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บทที่  1 
บทนํา 

 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 สํานักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา (สมศ.) ประเมินคุณภาพการศึกษา
โรงเรียนทั่วประเทศ พบวา เด็กไทยมีมาตรฐานการคิดเพียง รอยละ 19 เปนผลมาจากการจัดการเรียน
การสอนโดยยึดผูเรียนเปนสําคัญที่ไมสามารถดําเนินการไดอยางเต็มที่  การที่ครูจะจัดการเรียนรูให
เด็กมีทักษะการคิด ครูตองเขาใจวาผูเรียนแตละคนมีความสนใจที่แตกตางกัน ดังนั้น การจะกระตุน
ใหผูเรียนแตละคนเกิดการเรียนรูรวมทั้งเกิดทักษะการคิด จะตองใชวิธีการที่เหมาะสมกับความสนใจ
ของผูเรียนแตละประเภท  (คมชัดลึก.  2548 : ออนไลน) 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ไดกําหนดการจัดการเรียนรูตามมาตรา 24  
กําหนดเปน  6 ขอ  มีสาระสําคัญ  คือ  การเรียนรูเกิดขึ้นจากการปฏิบัติของครู และผูเรียนโดยผูเรียน
ตองฝกทักษะกระบวนการคิด การฝกปฏิบัติและกระบวนการแกปญหา  การเรียนรูจะเกิดขึ้นและมี
คุณภาพดีถาผูเรียนคิดและปฏิบัติเอง โดยครูทําหนาที่ยั่วย ุ สงเสริม แนะนํา กํากับ ฝกสอน และ
สถานศึกษาจัดบรรยากาศ วัสดุ ปจจัย และอํานวยความสะดวกในการเรียนรู (พระราชบัญญัติ
การศึกษาแหงชาติ.  2542 : 13) ซ่ึงความสามารถทางสมองเปนองคประกอบสําคัญที่จะทําใหผูเรียน
สามารถนําสิ่งที่ไดจากการเรียนและการสอนไปใชทั้งในสถานศึกษาตอและการปฏิบัติหนาที่ตาง ๆ 
ในชีวิตประจําวัน ทั้งนี้โดยทั่วไปเชื่อกันวา ผูมีความสามารถทางสมองยอมประสบความสําเร็จทั้งใน
การเรียนและการนําไปประยุกตใชในการทํางานตอไป 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ไดกําหนดหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
พุทธศักราช 2544  ใหสถานศึกษาจัดกระบวนการเรียนรูที่มุงเนนการฝกทักษะกระบวนการคิด  การ
จัดการ  การเผชิญสถานการณ และประยุกตความรูมาใชปองกันและแกไขปญหา  จัดกิจกรรมให
ผูเรียนเรียนรูจากประสบการณจริง ฝกปฏิบัติใหทําได คิดเปน ทําเปน รักการอานและเกิดการใฝรู       
อยางตอเนื่องผสมผสานสาระความรูตาง ๆ  อยางไดสัดสวนสมดุลกัน  ปลูกฝงคุณธรรมและคานิยม
ที่ดีงามและคุณลักษณะอันพึงประสงคไวในกลุมสาระการเรียนรู อํานวยความสะดวกใหผูเรียนได
เกิดการเรียนรู  และมีความรอบรู  (ราชกิจจานุเบกษา.  2546  :  315)  
 ธรรมชาติของวิชาคณิตศาสตรฝกใหผูเรียนเปนนักแกปญหา  คณิตศาสตรมีความสําคัญ
ตอมนุษยชาติโดยทั่วไป  ฝกใหผูเรียนรูจักคิดหาเหตุผลทําใหผูเรียนมีทักษะในการคิดคํานวณ  รูจัก
การทํางานอยางเปนระบบเปนพื้นฐานจําเปนในการสื่อสาร และสามารถนําทฤษฎีคณิตศาสตรไปใช
ในการแกปญหาตาง ๆ ในชีวิตประจําวัน (ฉวีวรรณ  เศวตมาลย.  2545 : 20–24) ในการจดัการเรียนรู 
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วิชาคณิตศาสตร พบวา วิธีการกําหนดปญหานั้นนับวาเปนส่ิงที่มีความสําคัญเคียงคูไปกับการ
แกปญหา และถือเปนสวนหนึ่งของหัวใจในการดําเนินกิจกรรมตาง ๆ ในวิชาคณิตศาสตร (Lowrie. 
2000 : 354) การกําหนดปญหาถูกนํามาใชเพื่อพาดพิงไปถึงทั้งส่ิงที่เกิดขึ้นจากปญหาที่เกิดขึ้นมาใหม 
และ การวางกฎเกณฑขึ้นมาใหมจากปญหาที่ไดถูกใหมา (Lowrie.  2000 : 354) สําหรับในกรณีแรก    
เปาหมายไมใชแตเพียงการแกไขหรือหาทางออกกับปญหาที่ไดรับมานั้น แตเปนการตั้งปญหาขึ้นมา
ใหมจากสถานการณหรือประสบการณที่มีอยู (Lowrie.  2000 : 354) และที่สําคัญ การกําหนดปญหา
ไมไดตองการแคความสามารถในการแกปญหา เพื่อใหไดผลลัพธออกมาในเชงิบวกเทานั้น เพราะวา
การกําหนดปญหาอาจเกิดขึ้นกอนหรือในระหวาง และหลังจากที่มีการแกปญหานั้นอยูก็เปนได  
(Lowrie.  2000  : 354)  
 การกําหนดปญหาและการแกปญหานับวามีความสัมพันธกันอยางใกลชิด ในขณะที่ 
(Lowrie.  2000 : 355) แนะนําวา การกําหนดปญหาอาจเกิดขึ้นกอนการแกปญหา ในขณะที่ปญหา
นั้นเกิดขึ้นจากสภาพการที่เฉพาเจาะจง หรืออาจเกิดขึ้นภายหลังจากที่ไดมีการแกปญหาที่เกิดขึ้นนั้น
แลว เมื่อมีการเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอมและความชํานาญในการแกปญหานั้น หรือทําการกําหนด
สภาพการของปญหานั้นขึ้นมาใหม นอกจากนี้ การกําหนดปญหาอาจจะเกิดขึ้นในระหวางการ
แกปญหาอยูก็เปนได เมื่อเปนความตั้งใจเฉพาะบุคคลในการเปลี่ยนเปาหมายในขณะที่กระบวนการ
ทางการแกปญหากําลังดําเนินอยู ดังเชน ภายใตเงื่อนไขกระบวนการการรับรูทางคณิตศาสตรที่
เปนไปอยางอิสระ นักวิชาการบางคน (Lowrie.  2000 : 355) ไดอางเหตุผลในการสนับสนุนนี้ โดย
บอกวาครูจะไดเปรียบในการมีความเขาใจอยางลึกซ้ึงตอลักษณะของความรูที่ไดแสดงออกมาให
เห็นอยางชัดแจง และทักษะของนักเรียนที่ปรากฏจะเกิดจากการกําหนดปญหาที่เกิดขึ้นอยางแทจริง 
ดังนั้น การกําหนดปญหานับไดวาเปนเครื่องมือชนิดหนึ่งที่มีคุณประโยชนอยางมาก 
 จุดประสงคการเรียนรูของหลักสูตรประถมศึกษา  2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533) และ
หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช  2544  ในสวนของคณิตศาสตรนั้น  ไดกลาวไวดังนี้  คือ 
 1.   มีความรู  ความเขาใจในคณิตศาสตรพื้นฐานมีทักษะในการคิดคํานวณ 
 2.   รูจักคิดอยางมีเหตุผลและแสดงความคิดเห็นอยางมีระเบียบ  ชัดเจนและรัดกุม 
 3.   รูจักคุณคาทางคณิตศาสตร   และมีเจตคติที่ดีตอคณิตศาสตร 
 4.  สามารถนําประสบการณดานความรู ความคิด และทักษะที่ไดจากการเรียน
คณิตศาสตรไปใชในการเรียนรูส่ิงตาง ๆ  และใชในชีวิตประจําวัน 
 จากจุดประสงค ดังกลาว คณิตศาสตรมีความสาํคัญและความจําเปนสําหรับมนุษยโดยเฉพาะ
ในสวนที่จะนําความรูประสบการณและทักษะที่ไดจากการเรียนคณิตศาสตรไปใชในการดํารงชีวิต
เพื่อเรียนรูศาสตรอ่ืน  ๆ 
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 การประเมินภายนอกของโรงเรียนวัดสุนทรพิชิตาราม สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา
นครนายก ในปการศึกษา 2547 ที่ผานมาผลจากการรายงานของสํานักงานรับรองมาตรฐานและ
ประเมินคุณภาพการศึกษา (สมศ.) พบวา ระดับคุณภาพมาตรฐานดานครู มาตรฐานที่ 22 ครูสามารถ
จัดการเรียนรูที่ยึดผูเรียนเปนสําคัญในกลุมสาระคณิตศาสตรและระดับคุณภาพดานผูเรียนอยูใน
ระดับพอใช   มาตรฐานที่ 4 ผูเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห  คิดสังเคราะห และมีความคิด
ริเร่ิมสรางสรรคอยูในระดับพอใช  ซ่ึงหมายความวาความสามารถดานการจัดการเรียนรูของครูและ
ดานการแกปญหาของผูเรียนตองแกไขปรับปรุงเพื่อพัฒนากิจกรรมการจัดการเรียนรูของครูโดยให
ผูเรียนมีทักษะดานการคิดที่ดีขึ้น  และระดบัคุณภาพมาตรฐานดานผูเรียน  มาตรฐานที่  5.2  ผูเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรมีผลสําเร็จอยูที่  37  เปอรเซ็นต  (สํานักงาน
รับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา.  2547ข : 155) สาเหตุอีกประการที่สงผลใหผูเรียน
ขาดทักษะในการแกปญหาและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรต่ํานั้น
สาเหตุมาจากผูเรียนไมชอบวิชาคณิตศาสตร เพราะเจตคติมีผลตอการเรียนวิชาคณิตศาสตร (Ellerton. 
1986 : Abstract) ดังนั้น จึงตองขจัดเจตคติเดิมที่วาการแกไขปญหานั้นจําเปนตองใชวิธีการคิด
คํานวณที่ยุงยากเสมอออกไปใหพนจากความนึกคิดของเด็ก (Lowrie.  1999 : 278) จากมุมมองของ
การสอนกิจกรรมในการกําหนดปญหาเปนการแสดงใหเห็นถึงความรูความเขาใจเปนอยางมาก 
สวนทักษะและเจตคติของผูที่กําหนดปญหาที่นํามาใชในแตละสถานการณ จะเปนสวนเสริมสราง
ใหส่ิงเหลานั้นใหกลายเปนเครื่องมือในการประเมินสภาพการณตาง ๆ ที่มีประสิทธิภาพสูงขึ้น 
(Lowrie.  1999 : 547)    
 เมื่อไดศึกษาคนควาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของพบวาวิธีการจัดการเรียนรูโดยเนน
การกําหนดปญหาเปนการเรียนจากปญหา ครูผูสอนเปนผูคอยเสริมแรง เปนผูแนะนําใหผูเรียนมี
ความรับผิดชอบ กระตุนใหอยากที่จะศึกษาปญหา ยอมรับปญหา และใชประสบการณความรูเดิม  
เพื่อสามารถถามคําถามมีความเขาใจเกี่ยวกับคําถาม  กอนที่จะตอบปญหา ส่ิงที่ครูตองการใหเกิดกับ
นักเรียนก็คือ คําถามของนักเรียน การจัดการเรียนรูโดยเนนการกําหนดปญหานั้น ครูจะตองเปน         
ผูกระตุนใหผูเรียนคิด เพื่อใหผูเรียนเกิดคําถาม หรือถกเถียงคําตอบใหได บราวน และวอเตอร 
(Brown & Walter.  1990 : 744)  ซ่ึงแตกตางจากการจัดการเรียนรูแบบปกติที่มุงเนนที่จะหาคําตอบ
ของปญหาเพียงอยางเดียว แตไมไดหมายความวาการจัดการเรียนรูแบบปกติทั่วไปจะไมดี ในการ
จัดการเรียนแบบปกติที่ผูวิจัยกลาวถึงนั้น หมายถึง ขบวนการจัดการเรียนแบบแกไขปญหา คือ ผูนํา
ทางทั่วไปเทานั้นวาจะดําเนินการอยางไรตอไปในการแกปญหาในหลาย ๆ กรณี รูปแบบและวิธีการ
ทั่วไปที่ใชในขั้นตอนของขบวนการแกปญหาตาง ๆ พบไดทั่วไปในหนังสือเรียนระดับประถมศึกษา
และระดับอนุบาล และกลยุทธ อาจจะถูกกลาวถึงในกรอบการทํางาน หลักขบวนการแกปญหา
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ดังกลาวที่ครูและนักการศึกษาเมืองไทยนิยมใชอยูนั้นไมไดหมายความวายังไมสมบูรณ  เพียงแต
วิธีการการจัดการเรียนรูที่เนนการกําหนดปญหา (Posing problem) ที่ผูวิจัยจะทําการทดลองนี้ยังไม
พบวามีผูศึกษา ในเมืองไทย 
 ผูวิจัยจึงเกิดประเดน็ที่จะศึกษาการจัดการเรียนรูโดยการกําหนดปญหา (Problem  posing) 
ในวิชาคณิตศาสตร และในการจัดกิจกรรมการเรียนรูนี้เปนสวนหนึ่งที่จะชวยพัฒนาระบบการแกปญหา  
อันจะสงผลใหความสามารถในการแกปญหาของผูเรียนดีขึ้นทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรสูงขึ้น   และผูเรียนมีเจตคติที่ดีตอวิชาคณิตศาสตร 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 1.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรที่จัดการเรียนรูโดยการ
กําหนดปญหากับการจัดการเรียนรูแบบปกติ 
 2.  เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาวิชาคณิตศาสตรที่จัดการเรียนรูโดย
การกําหนดปญหากับการจัดการเรียนรูแบบปกติ 
  3. เพื่อเปรียบเทียบเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรที่จัดการเรียนรูโดยการกําหนดปญหากับ
การจัดการเรียนรูแบบปกติ 
 
ความสําคัญของการวิจัย        
        จากการศึกษาครั้งนี้ทําใหทราบวา การจัดการเรียนรูในการแกปญหาพบวาเปนไปไมไดที่
จะแกปญหาโดยปราศจากการกําหนดปญหา ซ่ึงเนนใหผูเรียนรูจักการตั้งคําถามเพื่อกําหนดปญหา
และยอมรับปญหาใหไดและปจจัยดานเจตคติมีสวนสําคัญตอความสามารถในการเรียนวิชา
คณิตศาสตรซ่ึงจะสงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรเพิ่มมากขึ้น   
 
ขอบเขตการวิจัย 
        1.   ประชากร 
        ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 กลุมโรงเรียนศรีษะ
กระบือ-พระอาจารย  อําเภอองครักษ  จังหวัดนครนายก  ภาคเรียนที่ 1  ปการศึกษา 2550  ซ่ึงมี 11 
โรงเรียน  11 หองเรียน จํานวนนักเรียนทั้งหมด   220  คน     
        2.   กลุมตัวอยาง   
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนวัด
สุนทรพิชิตาราม  และโรงเรียนบานคลอง  22  ภาคเรียนที่ 1  ปการศึกษา 2550  จํานวน 60 คน  ซ่ึง
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ไดมาจากการสุมโดยจับฉลากโรงเรียนใน กลุมโรงเรียนศรีษะกระบือ-พระอาจารยมา 2 โรงเรียน 2 
หองเรียน  จากทั้งหมด 11 โรงเรียน  11 หองเรียน  ซ่ึงเปนหองที่จัดตามสภาพจริง (Intact group)   และ
สุมอยางงาย  
(Simple  random  sampling) โดยการจับสลากอีกครั้ง  เพื่อกําหนดวิธีการจัดการเรียนรูใหกับกลุม
ตัวอยาง  ดงันี้ 
 กลุมทดลอง เรียนโดยการจัดการเรียนรูโดยเนนการกําหนดปญหา คือ โรงเรียนวัด
สุนทรพิชิตาราม  มีนักเรียนจํานวน 30 คน 
 กลุมควบคุม เรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบปกติ  คือ โรงเรียนบานคลอง  22  มีนักเรียน
จํานวน 30 คน 
        3.   ตัวแปรที่ศึกษาในการวิจัยคร้ังนี้  คือ 
              3.1  ตัวแปรอสิระ  กิจกรรมการเรียนการสอน  2  วิธี 
          3.1.1 การจัดการเรียนรูโดยเนนการกําหนดปญหา 
          3.1.2  การจัดการเรียนรูแบบปกติ       
              3.2  ตัวแปรตาม 
    3.2.1 ความสามารถในการแกปญหา 
   3.2.2   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
   3.2.3   เจตคติตอวิชาคณิตศาสตร 
 4.   เนื้อหาที่ใชในการวิจัย  คือ  เร่ือง  การบวก  การลบ  การคูณ  การหารเศษสวน   
ช้ันประถมศึกษาปที่  5  ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช  2544 
 5.   ระยะเวลาที่ใชในการสอนเรือ่ง  “การบวก  การลบ  การคูณ  การหารเศษสวน”         
ช้ันประถมศึกษาปที่  5  จํานวน  24  ช่ัวโมง  โดยพิจารณาจากหลักสูตรสถานศึกษากลุมสาระ        
การเรียนรูคณติศาสตร  ชวงชั้นที่  2  ช้ันประถมศึกษาปที่  5   
 6.   ขอตกลงเบื้องตน  นักเรียนกลุมทดลองไมเคยเรียนเรื่อง  “การบวก  การลบ  การคูณ  
การหารเศษสวน” ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานมากอน  และไมมีการสอนซอมเสริมใหกับ 
นักเรียนทั้ง  2  กลุม 
 
กรอบแนวคิดในการวิจัย 
        ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยจึงใชวิธีการจัดการเรียนรูแกโจทยปญหาโดยเนนกระบวนการกาํหนด
ปญหากอนการแกปญหา และใชกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตมาใชในการพัฒนาความสามารถ  
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ในการแกปญหาทางคณิตศาสตร สวนปญหาที่นํามาใชเปนสถานการณนั้นนักเรียนและครูจะรวมกัน
กําหนด 
 จากสถานการณจากปญหาชีวิตจริงแลวคัดเลือกมาฝกแกปญหา ซ่ึงปญหาแตละปญหา
จะตองใชความคิดวิเคราะห ประยุกตความรูเดิมควบคูไปกับความรูใหมทางคณิตศาสตรที่เหมาะสม
มาใชแกปญหา ผูเรียนจะสามารถสรางองคความรูใหมเพื่อไปประยุกตใชในการแกปญหา และเปน
พื้นฐานในการเรียนรูศาสตรอ่ืน  ๆ  ตอไป  ดังภาพประกอบ 1 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ  1  กรอบแนวคิดในการวิจยั 
 
นิยามศัพทเฉพาะ 
       1.   การกําหนดปญหา หมายถึง การเรียนคณิตศาสตร จากการกําหนดปญหา ครูผูสอน
เปนผูคอยเสริมแรง เปนผูกระตุนแนะนําใหผูเรียนอยากที่จะศึกษาปญหา ยอมรับปญหา และใช
ประสบการณความรูเดิม  เพื่อสามารถถามคําถามมีความเขาใจเกี่ยวกับคําถามกอนที่จะตอบปญหา   

1.   การจัดการเรียนรูโดยเนน          
 การกําหนดปญหา 
   1.1   กําหนดปญหา 
   1.2 ทําความเขาใจปญหา 
   1.3   กําหนดแผนการ 
 1.4 ดําเนินการตามแผน 
   1.5 ตรวจสอบ 1.   ความสามารถในการแกปญหา 

2.   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
3.   เจตคติตอวิชาคณิตศาสตร 

ตัวแปรอิสระ 
วิธีการจัดการเรียนรู  2  วิธี 

ตัวแปรตาม 

2.   การจัดการเรียนรูแบบปกติ 
 2.1   ขั้นนํา 
        2.2 ขั้นสอน 
        2.3  ขั้นสรุป 
        2.4 ขั้นฝกทักษะ 
        2.5 ขั้นนําความรูไปใช 
 2.6 ขั้นวัดผลประเมินผล 
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 2.   การจัดการเรียนรูโดยเนนการกําหนดปญหา หมายถึง กระบวนการจัดการเรียนรูที่
ผูวิจัยใชการจัดการเรียนรูการแกปญหาคณิตศาสตรโดยเนนการกําหนดปญหา (Problem posing) ตาม
แนวของวอเตอร (Water) และใชกระบวนการ What – If – Not  ตามแนวคิดของบราวนและวอเตอร   
(Brow & Water) เปนกรอบความคิดในการกระตุนใหนักเรียนสรางคําถามเพื่อแกปญหาอยางเปน
ระบบ และใชกระบวนการแกปญหาที่เปนพลวัตรมาใชในการพัฒนาความสามารถในการแกปญหา
ทางคณิตศาสตร   มีขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยเนนการกําหนดปญหา  ดังนี้   
 ขั้นที่ 1  ขั้นกําหนดปญหา 
 ขั้นที่ 2  ขั้นทําความเขาใจปญหา 
 ขั้นที่ 3  ขั้นกําหนดแผนการ 
 ขั้นที่ 4  ขั้นดําเนินการตามแผน 

 ขั้นที่ 5  ขั้นตรวจสอบ 
 ขั้นที่ 6  นําไปประยุกตใช  
 3. การจัดการเรียนรูแบบปกติ หมายถึง วิธีการที่ผูสอนนําเสนอสถานการณปญหา
คณิตศาสตรใหแกผูเรียนแกปญหาทั้งชั้นเรียน โดยผูสอนใหผูเรียนทําความเขาใจกับสถานการณ
ปญหาที่ไดรับดังกลาว  อธิบายหรือสนทนาซักถามประกอบการสาธิตจากผูสอนหรือผูเรียนดวยส่ือ   
เพื่อนําไปสูวิธีการคิดแกปญหา ดังขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการเรียนรูตามคูมือครูของ  
สสวท.  ดังนี้ 
        ขั้นที่ 1  ขั้นนํา 
        ขั้นที่ 2  ขั้นสอน 
        ขั้นที่ 3  ขั้นสรุป 
        ขั้นที่ 4  ขั้นฝกทักษะ 
 ขั้นที่ 5  ขั้นนําความรูไปใช 
        ขั้นที่ 6  ขั้นวัดผลประเมินผล 
 4.  การตั้งคําถาม หมายถึง เทคนิคถาไมเปนเชนนี้แลวจะเปนเชนไร (What-If-Not? 
Technique)  ประกอบดวย 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
  4.1 เลือกจุดเริ่มตน (Choose a starting point)  กําหนดสิ่งทีเลือกมาใหเด็กนักเรียน 
  4.2 จดบันทึกรายการคุณสมบัติ (Listing attributes) 
  4.3 ใชคําถาม ถาไมใชแลวจะเปนอะไร (Asking ‘What-If-Not?) 
  4.4 ถามคําถามเพื่อเปล่ียนแปลงรายการคุณสมบัติ (Question asking on changed     
     attributes) 
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เปนวิธีการที่ครูพยายามกระตุนเราความสนใจดวยการปอนคําถาม ใหผูเรียนมีสวนรวมในการ
กําหนดปญหาและยอมรับปญหา เพื่อสรางคําถามใหมซ่ึงเปนวิธีการที่จะนําไปสูกระบวนการ
แกปญหา   
 5.   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  หมายถึง  คะแนนความสําเร็จทางการเรียนรู
วิชาคณิตศาสตร อันเปนผลมาจากการเรียนรู การฝกฝน หรือประสบการณของแตละบุคคลสามารถวัด
ไดโดยการทําแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้น 
 6.  เจตคติตอวิชาคณิตศาสตร  หมายถึง  คะแนนความรูสึก ความเชื่อของบุคคลที่มีตอ
วิชาคณิตศาสตรนั้นขึ้นอยูกับสิ่งเราอันเปนสภาพแวดลอมภายนอกมากระตุนใหผูเรียนมีความรัก  
อยากที่จะทํา  อยากที่จะเรียน  หรือไมอยากเรียนวิชาคณิตศาสตร ซ่ึงวัดไดจากแบบสอบถามเจตคติ
ที่ผูวิจัยสรางขึ้น   
 7.  ความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร หมายถึง คะแนนความสามารถของผูเรียน
ในการใชคณิตศาสตรในการแกปญหา  เปนการหารองรอยท่ีผูเรียนมีความสามารถ  ดังตอไปนี้ 
  7.1 ทําความเขาใจปญหา  
  7.2 วางแผน 
  7.3 ดําเนนิการตามแผน 
  7.4 กําหนดปญหา  (ตั้งคําถามใหมแลวคัดเลือกคําถามที่ดีที่สุด) 
 ซ่ึงวัดไดจากแบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรที่ผูวิจัยสรางขึ้น 
 
สมมติฐานการวิจัย 
 1.   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรที่จัดการเรียนรูโดยเนนการกําหนดปญหา
กับการจัดการเรียนรูแบบปกติตางกัน 
 2. ความสามารถในการแกปญหาที่จัดการเรียนรูโดยเนนกําหนดปญหากับการจัดการ
เรียนรูแบบปกติตางกัน 
 3. เจตคติตอวิชาคณิตศาสตรที่จดัการเรียนรูโดยเนนการกําหนดปญหากับการจัดการ
เรียนรูแบบปกติตางกัน 
    
ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับของการวิจัย 
 1. เพื่อนําผลการวิจัยเปนแนวทางในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ ความสามารถในการ
แกปญหาและเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรของนักเรียน 
 2.   มีนวัตกรรมใหม ๆ ที่ใชในการจัดการเรียนรูคณิตศาสตร  คือ   
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  2.1  แผนการจัดการเรียนรูคณิตศาสตร  เร่ือง  เศษสวนและการบวก  ลบ  คูณ  หาร
เศษสวน 
  2.2  แบบฝกทักษะคณิตศาสตร  เร่ือง  เศษสวนและการบวก  ลบ  คูณ  หารเศษสวน 
  2.3  แบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางการเรียนคณิตศาสตร 
  2.4  แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 
  2.5  แบบสอบถามวัดเจตคติที่มีตอการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
 
         
 


