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บทที่  2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
 ในการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ระหวางการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานกับการจัดการเรียนรู
แบบสืบเสาะหาความรู ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและแนวคิด ทฤษฎี ตางๆ ตลอดจนงานวิจัยที่เกี่ยวของ
ดังนี้ 

1.  หลักการและแนวคิดเกีย่วกับหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   
      พุทธศักราช  2544 

      1.1  ความสําคัญของคณิตศาสตร 
  1.2  คุณภาพของนักเรียน 
  1.3  สาระและมาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร  ชวงชั้นที่  1 

2.  หลักการและแนวคิดเกีย่วกับการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน 
2.1  ความเปนมาของการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน 
2.2  ความหมายของการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน 
2.3  แนวคดิและหลักการพืน้ฐานของการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน 
2.4  กลไกพื้นฐานในการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน 
2.5  ขั้นตอนการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน 
2.6  การประเมินผลการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน 

 3.  หลักการและแนวคิดเกีย่วกับการจัดการเรียนรูแบบสบืเสาะหาความรู 
3.1  ความหมายของการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 
3.2  ขั้นตอนการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 
3.3  บทบาทของครูในการจดัการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 

  4.  หลักการและแนวคิดเกีย่วกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 
          4.1  ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 
   4.2  ขั้นตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
         4.3  คุณภาพเครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  5.  หลักการและแนวคิดเกีย่วกับความคิดสรางสรรค 

5.1  ความหมายของความคิดสรางสรรค 
5.2  ความสําคัญของความคิดสรางสรรค 
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5.3  พัฒนาการความคิดสรางสรรค 
5.4  องคประกอบของความคิดสรางสรรค 
5.5  ทฤษฎีที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรค 
5.6  การสงเสริมและพัฒนาความคิดสรางสรรค 
5.7  การวัดความคิดสรางสรรค 

 6.  หลักการและแนวคิดเกีย่วกับความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 
  6.1  ความหมายของความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 
  6.2  การวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 

  7.  หลักการและแนวคิดเกีย่วกับเจตคติตอวิชาคณิตศาสตร 
   7.1  ความหมายของเจตคติตอวิชาคณิตศาสตร 
   7.2  องคประกอบของเจตคติตอวิชาคณิตศาสตร 
   7.3  เครื่องมือวัดเจตคตติอวชิาคณิตศาสตร 
   7.4  ประโยชนของเจตคต ิ
   7.5   ความสัมพันธระหวางเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

         และความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 
  8.  งานวิจยัที่เกี่ยวของ 

   8.1  งานวิจยัที่เกี่ยวของกับการจัดการเรยีนรูแบบใชปญหาเปนฐาน 
   8.2  งานวิจยัที่เกี่ยวของกับการจัดการเรยีนรูแบบสืบเสาะหาความรู 
   8.3  งานวิจยัที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 

 
1.  หลักการและแนวคิดเก่ียวกับหลักสูตรกลุมสาระการเรยีนรูคณติศาสตร  พุทธศักราช 2544   
  กระทรวงศึกษาธิการ (2544ข : 1) กลาวถึงหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร+++    
พุทธศักราช  2544  ดังนี้ 
 1.1  ความสําคญัของคณติศาสตร 
 คณิตศาสตรมีบทบาทสําคัญยิ่งตอการพัฒนาความคิดของมนุษย  ทําใหมนุษยมีความคิด
สรางสรรค  คิดอยางมีเหตุผล  เปนระบบ  ระเบียบ  มีแบบแผน  สามารถวิเคราะหปญหา  และ 
สถานการณไดอยางถ่ีถวนรอบคอบ  ทําใหสามารถคาดการณ วางแผน  ตัดสินใจและแกปญหาได
อยาง ถูกตองและเหมาะสม 
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 คณิตศาสตรเปนเครื่องมือในการศึกษาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ตลอดจนศาสตรอ่ืนๆ
ที่เกี่ยวของ  คณิตศาสตรจึงมีประโยชนตอการดํารงชีวิตและชวยพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดีขึ้น       
นอกจากนี้คณิตศาสตรยังชวยพัฒนาคนใหเปนมนุษยที่สมบูรณ  มีความสมดุลทั้งทางรางกาย  จิตใจ   
สติปญญาและอารมณ  สามารถคิดเปน  ทําเปน  แกปญหาเปน  และสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยาง
มีความสุข 
 1.2  คุณภาพของนักเรียน 
 คุณภาพของนักเรียนเมื่อนักเรียนจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน 12  ปแลว  นักเรียนจะตองมี
ความรูความเขาใจในเนื้อหาสาระคณิตศาสตรมีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรมีเจตคติที่ดีตอ

คณิตศาสตรตระหนักในคุณคาของคณิตศาสตร  และสามารถนําความรูทางคณิตศาสตรไปพัฒนา
คุณภาพชีวิต  ตลอดจนสามารถนําความรูทางคณิตศาสตรไปเปนเครื่องมือในการเรียนรูส่ิงตางๆ
และเปนพื้นฐานในการศึกษาในระดับที่สูงขึ้น 
 การที่นักเรียนจะเกิดการเรียนรูคณิตศาสตรอยางมีคุณภาพนั้นจะตองมีความสมดุล

ระหวางสาระทางดานความรู  ทักษะกระบวนการควบคูไปกับคุณธรรม  จริยธรรม  และคานิยมดังนี้ 
 1. มีความรูความเขาใจในคณิตศาสตรพื้นฐานเกี่ยวกับจํานวนและการดําเนินการ  
การวัด เรขาคณิต พีชคณิต  การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน  พรอมทั้งสามารถนําความรูนั้น
ไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันได 
 2.  มีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรที่จําเปน  ไดแก  ความสามารถในการ
แกปญหาดวย  วิธีการที่หลากหลาย  การใหเหตุผล  การสื่อสาร  ส่ือความหมายทางคณิตศาสตรและ
การนําเสนอ การมีความคิดริเร่ิมสรางสรรคการเชื่อมโยงความรูตางๆทางคณิตศาสตร และเชื่อมโยง
คณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ 

 3. มีความสามารถในการทํางานอยางเปนระบบ มีระเบียบวินัย มีความรอบคอบ  มี
ความรับผิดชอบ  มีคุณธรรมและจริยธรรม  มีวิจารณญาณ มีความเชื่อมั่นในตนเองและรับฟง  ความ
คิดเห็นของผูอ่ืนอยางมีเหตุผล  พรอมทั้งตระหนักในคุณคาและมีเจตคติที่ดีตอคณิตศาสตร 
 เมื่อนักเรียนจบการเรียนชวงชั้นที่  1  นักเรียนควรจะมีความสามารถดังนี้ 
 1.   มีความคิดรวบยอดและความรูสึกเชิงจํานวนเกี่ยวกับจํานวนนับและศูนย 
และการดําเนินการของจํานวน  สามารถแกปญหาเกี่ยวกับการบวก  การลบ  การคูณและการหาร
จํานวนนับ  พรอมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบที่ไดและสามารถสรางโจทยได 
 2.   มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับความยาว ระยะทาง น้ําหนักปริมาตรและความจุ 
สามารถวัดปริมาณดังกลาวไดอยางถูกตองและเหมาะสม และนําความรูเกี่ยวกับการวัดไปใช 
แกปญหาในสถานการณตางๆได 
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 3.   มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับสมบัติพื้นฐานของรูปเรขาคณิตหนึ่งมิติ  สองมิติ 
และสามมิติ 
 4.   มีความรูความเขาใจเกีย่วกับแบบรูป  (Pattern) และอธิบายความสัมพนัธได 
 5.   รวบรวมขอมูล  จัดระบบขอมูล  และอภิปรายประเด็นตางๆจากแผนภูมิ 
รูปภาพและแผนภูมิแทงได 
 6.   มีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรที่จําเปน ไดแก ความสามารถในการ 
แกปญหา  การใหเหตุผล  การสื่อสาร  ส่ือความหมาย  และการนําเสนอทางคณิตศาสตร การมี
ความคิดริเร่ิมสรางสรรค  และการเชื่อมโยงความรูตางๆทางคณิตศาสตร 
 1.3  สาระและมาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชวงชั้นท่ี  1  
 สาระที่ 1  จํานวนและการดําเนินการ  
 มาตรฐาน ค.1.1  เขาใจถึงความหลากหลายของการแสดงจํานวนและการใชจํานวน
ในชีวิตจริง  
  1.   มีความคิดรวบยอดและความรูสึกเชิงจํานวน (Number Sense) เกี่ยวกับ
จํานวนนับและศูนย 
  2.   อาน  เขียนตัวหนังสือและตัวเลขแสดงจํานวนนับและศูนยได 
  3.   เปรียบเทียบจํานวนนับและศูนยได 
 มาตรฐาน ค.1.2 เขาใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดําเนินการของจํานวนและความ

สัมพันธระหวาง การดําเนินการตาง ๆ และสามารถใชการดําเนินการในการแกปญหาได  
  1.   มีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการบวก  การลบ  การคูณ  และการหาร  จํานวน
นับและศูนย 
  2.   บวก ลบ คูณ และหารจํานวนนับและศูนยพรอมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุ 
สมผลของคําตอบที่ได 
  3.   แกปญหาเกี่ยวกับการบวก  การลบ  การคูณ  และการหารจํานวนนับและ
ศูนยพรอมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบที่ได  และสามารถสรางโจทยได 
 มาตรฐาน ค.1.3 ใชการประมาณคาในการคํานวณและแกปญหาได  
  1.   เขาใจเกีย่วกับการประมาณคาและนําไปใชแกปญหาได 

 มาตรฐานค.1.4 เขาใจในระบบจํานวนและสามารถนําสมบัติเกี่ยวกับจาํนวนไปใชได  
  1. เขาใจเกี่ยวกับการนับทีละ 1,2,3,4,10,25,50 และ 100 และสามารถนําไป

ประยุกตได 
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 สาระที่  2  การวัด  
 มาตรฐาน ค. 2.1  เขาใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด  

 1.   เขาใจเกีย่วกับการวัดความยาว  (เมตร  เซนติเมตร  มิลิเมตร)  การวัดน้ําหนกั 
 (กิโลกรัม  ขีด  กรัม) และการวัดปริมาตร (ลิตร  มิลลิลิตร) 

 2.   เขาใจเกีย่วกับเงินและเวลา 
 3.   เลือกใชเครื่องมือวัดและหนวยการวัดไดอยางเหมาะสม 
 4.   บอกความสัมพันธระหวางหนวยการวัดในระบบเดยีวกนัได 

 มาตรฐาน ค. 2.2  วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ตองการวัดได 
  1.   ใชเครื่องมือวดัที่เปนมาตรฐานวัดความยาว น้ําหนัก และปริมาตรของสิ่ง
ตางๆได 
  2.   บอกเวลาเปนนาฬิกาและนาที (ชวง 5 นาที) วัน เดือน ป และจํานวนเงนิได 
  3.   คาดคะเนความยาว  น้ําหนกั  และปริมาตรพรอมทั้งสามารถเปรียบเทียบ
คาที่ไดจากการคาดคะเนกับคาที่ไดจากการวัดดวยเครื่องมือได  
 มาตรฐาน ค. 2.3  แกปญหาเกี่ยวกับการวัดได  
  1.   นําความรูเกีย่วกับการวดั  เงนิ  เวลา  ไปใชแกปญหาในสถานการณตางๆได 
 สาระที่ 3  เรขาคณิต  

มาตรฐาน ค. 3.1 อธิบายและวิเคราะหรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิตไิด  
 1.   บอกชนิดของรูปเรขาคณิต  หนึ่งมิติ  สองมิติ  และสามมิติที่กําหนดใหได 
 2.   เขียนรูปเรขาคณิตสองมิติและจําแนกรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิตไิด 
 3.   เขียนชื่อของจดุ สวนของเสนตรง รังสี  เสนตรง  มุมและเขยีนสัญลักษณ 

แทนได 
มาตรฐาน ค. 3.2 ใชการนึกภาพ (Visualization) ใชเหตุผลเกี่ยวกับปรภิูม ิ(Spatial   

reasoning) และใชแบบจําลองทางเรขาคณิต (Geometric model) ในการแกปญหาได  
  1.   เขียนรูปเรขาคณิตสองมิติจากมุมมองตางๆได 
  2.   บอกรูปเรขาคณิตตางๆที่อยูในสิ่งแวดลอมรอบตัวได 
 สาระที่  4 พีชคณิต 

มาตรฐาน ค. 4.1 อธิบายและวิเคราะหแบบรูป (Pattern) ความสัมพันธ และฟงกชัน 
ตาง ๆ ได  
  1.   บอกรูปและความสัมพันธที่กาํหนดใหได 
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          มาตรฐาน ค. 4.2  ใชนิพจน สมการ อสมการ กราฟ และแบบจําลองทางคณิตศาสตร 
อ่ืน ๆ แทนสถานการณตาง ๆ ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได  
  1. วิเคราะหสถานการณหรือปญหาและสามารถเขียนใหอยูในรูปประโยค++++
สัญลักษณ 
 สาระที่  5  การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน  

มาตรฐาน ค. 5.1  เขาใจและใชวิธีการทางสถิติในการวิเคราะหขอมูลได 
 1.  รวบรวมขอมูลเกี่ยวกับตนเองและสิ่งแวดลอมรอบตัวที่พบเห็นในชวีิต 

ประจําวัน 
 2.  จําแนกและจัดประเภทตามลักษณะของขอมูลและนําเสนอได 
 3.  อานและอภิปรายประเด็นตางๆจากแผนภูมิรูปภาพและแผนภูมิแทงได 

มาตรฐาน  ค. 5.2  ใชวิธีการทางสถิติและความรูเกี่ยวกับความนาจะเปนในการ 
คาดการณไดอยาง สมเหตุสมผล  
 มาตรฐาน  ค. 5.3 ใชความรูเกี่ยวกับสถิติและความนาจะเปนชวยในการตัดสินใจและ
แกปญหาได 
 สาระที่  6  ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร  

มาตรฐาน  ค. 6.1  มีความสามารถในการแกปญหา  
 1.  ใชวิธีการที่หลากหลายแกปญหาได 
 2.  ใชความรูทางคณิตศาสตรแกปญหาในสถานการณจริงได 
มาตรฐาน  ค. 6.2  มีความสามารถในการใหเหตุผล  
 1.  ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม 
มาตรฐาน  ค. 6.3  มีความสามารถในการสื่อสาร  การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร  

และการนําเสนอ 
  1.   ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการสื่อสาร  ส่ือความหมายและ 
นําเสนอไดอยางถูกตองและเหมาะสม 
 มาตรฐาน  ค. 6.4 มีความสามารถในการเชื่อมโยงความรูตาง ๆ ทางคณิตศาสตรและ
เชื่อมโยง คณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืน ๆ ได  
  1. นําความรูทางคณิตศาสตรไปเชื่อมโยงในการเรียนรูเนื้อหาตางๆ ในวิชา
คณิตศาสตร  และเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับวิชาอ่ืนได 
 มาตรฐาน  ค 6.5 มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค 

 1.   มีความคิดริเร่ิมสรางสรรคในการทํางาน 
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 จากหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 ไดกําหนดจุดมุงหมายที่เปน     
มาตรฐานการเรียนรูไวอยางชัดเจนวาใหนักเรียนเกิดการเรียนรู เห็นคุณคาของตนเอง  มีความคิด
สรางสรรคใฝรู  ใฝเรียน  รักการอาน  รักการเขียน  และรักการคนควา  มีทักษะและกระบวนการใน
การดําเนินชีวิต  ซ่ึงจะเห็นวาคณิตศาสตรเปนวิชาหนึ่งที่มีความสําคัญตอการพัฒนาความคิดของคน
ทําใหมีความคิดสรางสรรค  คิดอยางมีเหตุผล  เปนระบบ  ระเบียบมีแบบแผน  สามารถวิเคราะห
ปญหาและสถานการณไดอยางรอบคอบ  ถูกตอง  และเหมาะสม  และเมื่อพิจารณามาตรฐานการ
เรียนรูจะเห็นวาจะเนนการเรียนรูสาระการเรียนรูเรื่องการวัดมากในชวงชั้นที่  1  เพื่อเปนการ

วางรากฐานความเขาใจเบื้องตน  เนนการลงมือปฏิบัติเพื่อฝกทักษะการวัดและการคาดคะเน  และ
ฝกทักษะการแกปญหาในสถานการณตางๆ ในการวิจัยคร้ังนี้  ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนําเนื้อหาเรื่องการ
วัดเกี่ยวกับ การชั่ง  การตวงมาใชในการวิจัยคร้ังนี้  ซ่ึงมีมาตรฐานการเรียนรูดังนี้  
 มาตรฐาน ค. 2.1  เขาใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด  

1.   เขาใจเกีย่วกับการการวัดน้ําหนัก (กิโลกรัม  ขีด  กรัม) และการวัดปริมาตร  
(ลิตร  มิลลิลิตร) 

2.   เลือกใชเครื่องมือวัดและหนวยการวัดไดอยางเหมาะสม 
3.   บอกความสัมพันธระหวางหนวยการวัดในระบบเดยีวกนัได 

 มาตรฐาน ค. 2.2  วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ตองการวัดได 
 1.  ใชเครื่องมอืวัดที่เปนมาตรฐานวัดความยาว น้าํหนกั และปริมาตรของสิ่งตางๆได 
 2.   คาดคะเนความยาว  น้ําหนกั  และปริมาตรพรอมทั้งสามารถเปรียบเทียบคาที่ได
จากการคาดคะเนกับคาทีไ่ดจากการวัดดวยเครื่องมือได  
 มาตรฐาน ค. 2.3  แกปญหาเกี่ยวกับการวัดได  
 1.   นําความรูเกี่ยวกับการวัดไปใชแกปญหาในสถานการณตางๆได 
 
2.  หลักการและแนวคิดเก่ียวกับการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน  
          การจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน  (Problem – Based Learning หรือ PBL) มีชื่อ
เรียกแตกตางกันหลายช่ือดวยกัน เชน การสอนแบบใชปญหาเปนหลัก การเรียนรูโดยใชปญหาเปน
หลัก การเรียนรูโดยใชปญหา การเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน การเรียนแบบใชปญหาเปนฐาน 
เปนตน  ซ่ึงมีความหมายอยางเดียวกัน สําหรับการวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยใชคําวา การจัดการเรียนรูแบบใช
ปญหาเปนฐาน มีนักการศึกษาและนักวิชาการไดกลาวถึงการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานไว 
ดังนี้ 
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 2.1    ความเปนมาของการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน 
 มัณฑรา ธรรมบุศย  (2545  : 14 – 15)  กลาวถึงประวัติความเปนมาของการจัดการเรียนรู 

แบบใชปญหาเปนฐานวา ในศตวรรษที่ 20 จอหน ดิวอ้ี  (John Dewey) นักการศึกษาชาวอเมริกัน ซ่ึง 
เปนผูตนคิดวิธีสอนแบบแกปญหาและเปนผูเสนอแนวคิดวา  การเรียนรูเกิดจากการลงมือทําดวย 
ตนเอง (Learning By Doing) แนวคิดของดิวอ้ีไดนําไปสูแนวคิดในการสอนรูปแบบตางๆ ที่ใชกัน 
อยูในปจจุบันแนวคิดของการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน ก็มีรากฐานความคิดมาจากดิวอ้ี 
เชนเดียวกัน การจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานมีการพัฒนาขึ้นครั้งแรกในชวงปลาย ค.ศ. 
1969  โดยคณะวิทยาศาสตรสุขภาพ (Faculty of Health Sciences) ของมหาวิทยาลัยแมคมาสเตอร  
McMaster ที่ประเทศแคนาดา  โดยนํามาใชในกระบวนการเรียนการสอนใหกับนักศึกษาแพทย  
และในปจจุบันไดขยายไปสาขาอื่นๆ  เชน วิศวกรรมศาสตร  กฎหมาย  สถาปตยกรรม ภาษาศาสตร 
สังคมศาสตร วิทยาศาสตร คณิตศาสตร เปนตน  และในปจจุบันไดขยายไปสูระดับประถมศึกษา
และมัธยมศึกษามากขึ้น  

 2.2.   ความหมายของการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน 
 มีนักการศึกษาและนักวิชาการไดใหความหมายของการจัดการเรียนรูแบบใชปญหา   
เปนฐานไว ดังนี้ 
 ดัช  (Duch. 1995 : 1) กลาววา  การจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน เปนวิธีการเรียน
การสอนที่มีลักษณะใชปญหาเกี่ยวกับชีวิตประจําวันของนักเรียน  เปนวิธีการเรียนการสอนที่ฝกให
นักเรียนคิดวิเคราะหและพัฒนาทักษะการแกปญหา  นักเรียนจะเรียนรูทักษะการเรียนรูตลอดชีวิต
ซ่ึงประกอบดวยความสามารถในการคนควาและใชทรัพยากรการเรียนรูอยางมีคุณภาพ  และความรู
ตางๆที่มีอยูกอนแลวเปนสิ่งที่มีความสําคัญสําหรับการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน 
 การเลเกอร (Gallagher. 1997 : 332 – 362) ไดใหความหมายไววา การจัดการเรียนรูแบบ
ใชปญหาเปนฐานเปนการเรียนรูที่นักเรียนตองเรียนรูจากการเรียน  (Learn to learn) โดยนักเรียนจะ
ทํางานรวมกันเปนกลุม เพื่อคนหาวิธีแกปญหา โดยจะบูรณาการความรูที่ตองการใหนักเรียนไดรับ
กับการแกปญหาเขาดวยกัน ปญหาที่ใชมีลักษณะเกี่ยวกับชีวิตประจําวันและมีความสัมพันธกับ   
นักเรียน  การเรยีนรูแบบใชปญหาเปนฐานจะมุงเนนพัฒนานักเรียนในดานทักษะการเรียนรูมากกวา
ความรูที่นักเรียนจะไดมา   และพัฒนานักเรียนสูการเปนผูที่สามารถเรียนรูโดยช้ีนําตนเองได 
 บาเรลล (Barell. 1998 : 7) กลาววา การเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานเปนกระบวนการ
ของการสํารวจเพื่อจะตอบคําถามสิ่งที่อยากรูอยากเห็นขอสงสัยและความไมมั่นใจเกี่ยวกับ

ปรากฏการณธรรมชาติในชีวิตจริงที่มีความซับซอน ปญหาที่ใชในกระบวนการเรียนรูจะเปนปญหา
ที่ไมชัดเจน มีความยากหรือมีขอสงสัย สามารถตอบคําถามไดหลายคําตอบ 
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 ทอรพ และ เซจ (Torp & Sage. 1998 : 14-16) กลาววา  การจัดการเรียนรูแบบใชปญหา
เปนฐานเนนการจัดประสบการณการเรียนรูที่ไดจากการสํารวจ  คนควาและการแกปญหาที่มีความ 
สัมพันธเกี่ยวกับชีวิตประจําวันซึ่งนักเรียนอาจพบเจอ  การเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานนั้นเปนทั้ง
ยุทธวิธีการเรียนการสอนและใชเปนแนวทางในการจัดหลักสูตร  ซ่ึงมีลักษณะดึงดูดนักเรียนใหเขา
ไปมีสวนรวมในการแกปญหาครูจะเปนผูที่คอยใหคําแนะนําและออกแบบสภาพแวดลอมการ  
เรียนรู  สงเสริมใหนักเรียนไดคิดและสํารวจ หลักสูตรที่สรางขึ้นจะมีปญหาเปนแกนกลางมีบทบาท
ในการเตรียมประสบการณจริงที่สงเสริมกิจกรรมการเรียนรู  สนับสนุนใหสรางความรูดวยตัวเอง
และบูรณาการสิ่งตางๆที่เรียนรูในโรงเรียนกับชีวิตจริงเขาดวยกัน  ในขณะที่เรียนรูนักเรียนจะถูกทํา
ใหเปนนักแกปญหาและพัฒนาไปสูการเปนผูที่สามารถเรียนรูโดยการชี้นําตนเองได  ในกระบวน 
การเรียนรูดวยวิธีนี้ครูจะเปนผูรวมในการแกปญหา  มีหนาที่ในการสรางความสนใจ  สรางความ
กระตือรือรน  ในการเรียนรูใหกับนักเรียน  เปนผูแนะนําและอํานวยความสะดวกเพื่อใหนักเรียน
เกิดการเรียนรูอยางสมบูรณ 

 อมรทิพย ณ บางชาง  (2543 : 24) สุภาวดี ดอนเมือง  (2544 : 24)  อาภรณ  แสงรัศมี 
(2543 : 14) ยุรวัฒน คลายมงคล  (2545 : 55) รังสรรค ทองสุกนอก (2547 : 13) วิชนีย ทศศะ  (2547 
: 63) เบญจวรรณ  อวมมณี  (2549 : 49) มีความเห็นสอดคลองกันเกี่ยวกับความหมายของการเรียน
แบบใชปญหาเปนฐานวา เปนวิธีการเรียนวิธีหนึ่งที่ใชปญหาเปนตัวกระตุนใหนักเรียนแสวงหา
ความรูใหม และใชความรูเดิมที่มีอยูในการแกปญหา ซ่ึงเปนสถานการณที่นักเรียนจะตองพบใน
การปฏิบัติดวยตนเอง ในการคนควาหาความรูใหมดวยตนเองโดยใชกระบวนการทํางานเปนกลุม 
โดยครูเปนผูสนับสนุนและอํานวยความสะดวกในการเรียน การเรียนแบบใชปญหาเปนฐานมี
วัตถุประสงคเพื่อใหนักเรียนสามารถเรียนรูเนื้อหาวิชาไดตามที่ตองการพัฒนาทักษะในการ

แกปญหาและความคิดสรางสรรค  ศึกษาคนควาดวยตนเอง  คิดเปน แกปญหาเปน  มีการตัดสินใจที่
ดี  ตลอดจนสามารถนําไปแกปญหาในชีวิตประจําวันได 
 ทิศนา แขมมณี (2545 : 136) กลาววา การจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานเปนการจัด
สภาพการณของการเรียนการสอนที่ใชปญหาเปนเครื่องมือ ในการชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู
ตามเปาหมาย โดยครูอาจนํานักเรียนไปเผชิญสถานการณปญหาจริง หรือครูอาจจัดสภาพการณให
นักเรียนเผชิญปญหา หรือฝกกระบวนการคิดวิเคราะหปญหาและแกปญหารวมกันเปนกลุม ซ่ึงจะ
ชวยให นักเรียนเกิดความเขาใจในปญหานั้นอยางชัดเจน ไดเห็นทางเลือกและวิธีการที่หลากหลาย
ในการแกปญหา รวมทั้งชวยใหนักเรียนเกิดความใฝรูเกิดทักษะกระบวนการคิดและกระบวนการ 
แกปญหาตาง ๆ  
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 มัณฑรา ธรรมบุศย (2545 : 13) กลาววา การจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน เปน
รูปแบบการเรียนรูที่เกิดขึ้นจากแนวคิดตามทฤษฎีการเรียนรูแบบสรางสรรคนิยม โดยใหนักเรียน
สรางความรูใหมจากการใชปญหาที่เกิดขึ้นในโลกแหงความเปนจริงเปนบริบท ของการเรียนรู
เพื่อให  นักเรียนเกิดทักษะในการคิด วิเคราะห และคิดแกปญหา รวมทั้งไดความรูตามศาสตรใน
สาขาวิชาที่ตนศึกษาดวย การเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน จึงเปนผลมาจากกระบวนการทํางานที่
ตองอาศัยความเขาใจและการแกปญหาเปนฐาน 

 วัชรา เลาเรียนดี (2547 : 72) กลาววา  การจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน เปน    
ยุทธวิธีในการจัดการเรียนรูเพื่อสงเสริมและพัฒนาทักษะการคิดแบบหนึ่งที่จัดกระบวนการเรียน

การสอนโดยใชปญหาเปนตัวกระตุน หรือเปนฐานสําหรับกิจกรรมการเรียนรู และกระบวนการ
เรียนรูโดยที่ปญหานั้นจะตองทําใหนักเรียนสนใจ ตองการแสวงหาคนควาหาเหตุผลมาชวย         
แกปญหา หรือทําใหปญหานั้นชัดเจนมองเห็นแนวทางแกไข ซ่ึงจะทําใหเกิดการเรียนรูและจะ     
สงเสริมการเรียนรูอยางกระตือรือรนของนักเรียนได 
 วัลลี  สัตยาศัย (2547 : 16) กลาววา  การจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน เปนวิธีการ
เรียนรูท่ีเริ่มตนดวยการใชปญหาเปนตัวกระตุนใหนักเรียนไปศึกษาคนควาศึกษาหาความรูดวย

วิธีการตางๆจากแหลงวิทยาการที่หลากหลาย เพื่อนํามาใชในการแกปญหาโดยมีการศึกษาหรือ
เตรียมตัวลวงหนาเกี่ยวกับปญหาดังกลาวมากอน 
 กุลยา  ตันติผลาชีวะ (2548 : 77) กลาววา  การจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน เปน
รูปแบบการการสอนที่เชื่อวา มโนทัศน  ความรูและทักษะไดมาจากความเขาใจ  รูปญหา  และได 
แกปญหาของนักเรียนโดยปญหาที่เรียนรูนั้นเปนตัวกระตุนใหเกิดการประสมประสานความรูเดิม

กับความรูใหมอยางเปนระบบซึ่งเปนทางนําไปสูการสรางเปนองคความรูเกี่ยวกับเนื้อหาวิชาที่เรียน

ดวยตนเองและสามารถนําความรูที่ไดนั้นไปประยุกตไดอยางตอเนื่อง 
 วัฒนา  รัตนพรหม  (2548 : 33)  กลาววา  การจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน   เปน 
ยุทธศาสตรการจัดการเรียนการสอนโดยมีจุดมุงหมายที่จะใหนักเรียนไดเรียนจากสถานการณที่เปน 
จริงซ่ึงอยูในรูปของปญหาที่จะพบไดในชีวิตจริงของการปฏิบัติงานตามวิชาชีพที่หลักสูตรนั้น

ตองการผลิตขึ้น  ทั้งนี้เพื่อศึกษาถึงองคความรูที่เกี่ยวของในการแกไขปญหา ฝกฝนความสามารถใน
การแสวงหาความรู  กระบวนการแกปญหาและการทํางานรวมกันเปนทีมโดยที่ไมไดเนนการศึกษา
เนื้อหาเปนรายวิชา 
 จากความหมายดังกลาวสรุปไดวาการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน เปนการสราง
ความรูจากกระบวนการทํางานเปนกลุมเพื่อแกปญหาหรือสถานการณ ท่ีสนใจเกี่ยวกับ

ชีวิตประจําวันและมีความสําคัญตอนักเรียน  ตัวปญหาจะเปนจุดตั้งตนของกระบวนการเรียนรูและ
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เปนตัวกระตุนตอไปในการพัฒนาทักษะการแกปญหาดวยเหตุผล  และการสืบคนขอมูลที่ตองการ 
จากแหลงวิทยาการตางๆที่หลากหลาย  เปนการเรียนรูที่มุงเนนพัฒนานักเรียนในดานทักษะการ
เรียนรูมากกวาความรูที่นักเรียนจะไดมา ครูจะเปนเพียงผูสนับสนุนและอํานวยความสะดวกในการ
เรียนรู   
 2.3    แนวคิดและหลักการพื้นฐานของการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน 

 การจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน มีแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู อยู 2 ประการ คือ 
การเรียนรูที่ยึดนักเรียนเปนศูนยกลาง และการเรียนรูแบบเอกัตภาพ (มนสภรณ  วิฑูรเมธา.  2549 : 
ออนไลน) 

   การเรียนรูที่ยึดนักเรียนเปนศูนยกลาง มีทฤษฎีการเรียนรูที่มีแนวคิดในการจัดการเรียนรู
ที่มีนักเรียนเปนศูนยกลาง คือ 
 1. ทฤษฎีมนุษยนิยม 
 โรเจอรส (Rogers. 1969 : 335) มีความเชื่อวา เปาหมายของการศึกษา คือ การอํานวย
ความสะดวกใหนักเรียนเห็นการเปลี่ยนแปลงในโลกและการเรียนรู คนเราอยูในโลกที่ส่ิงแวดลอม
ที่มีการเปลี่ยนแปลงอยางตอเนื่องไดอยางมั่นคงนั้น คนตองเรียนรูวาจะเรียนรูไดอยางไร เนื่องจาก
ความรูนั้นไมมั่นคง โรเจอรส เนนกระบวนการเรียนรู  (Learning  process ) เปาหมายการศึกษา คือ 
การอํานวยความสะดวกในการเรียนรู ใหบุคคลมีพัฒนาการและเจริญเติบโตไปสูการทํางานไดเตม็
ศักยภาพ 
 หลักการพื้นฐานของการศึกษาแบบมนุษยนิยม ที่ทําใหนักเรียนประสบผลสําเร็จในการ 
เรียนรูนั้น สรุปไดจากแนวคิดของ มาสโลว  โรเจอรส  และโคมส (สุรางค โควตระกูล. 2545 : 337 ) 
ดังนี้ 
 1.   นักเรียนจะเรียนรูไดดีตอเมื่อความจําเปนพื้นฐาน  4  ประการแรกตามหลักของ 
มาสโลว (Maslow) ของนักเรียนไดรับการตอบสนอง 
 2.   ความรูสึกมีความสําคัญเทากับความจริง ฉะนั้น การเรียนรู ควรจะรูสึกอยางไร 
มีความสําคัญเทากับการเรียนรูวา ควรจะคิดอยางไร 
 3.   นักเรียนจะเรียนรูก็ตอเมื่อบทเรียนที่นักเรียนสนใจ และตองการจะเรียนรู 
 4.   การเรียนรูเรื่องกระบวนการเรียนรู วาควรจะเรียนรูอยางไร มีความสําคัญ
มากกวาการเรียนรูเนื้อหาความจริงตางๆ 
 5.   การเรียนรูจะเกิดขึ้นไดตอเมื่อนักเรียนไมรูสึกวาตนถูกคุกคามหรือหวาดกลัว 
 6.   การประเมินผลการเรียนรูดวยตนเองของนักเรียน มีความหมายและมปีระโยชน 
มากกวาการประเมินผลการเรียนรูของนักเรียนดวยผูอ่ืน  
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 ในการจัดการเรียนรูครูควรมีกิจกรรม ดังตอไปนี้ 
  1.   ครูสรางบรรยากาศในหองเรียนใหนักเรียนไดรับรู สัมผัสกับปญหาที่เกี่ยวของ
กับนักเรียนเปนสําคัญ 
  2.   ครูจะเปดเผย ยอมรับความรูสึกของตนเอง จริงใจในการสรางสัมพันธภาพกับ 
นักเรียน 
  3.   ครูยอมรับนักเรียนอยางที่เขาเปน เขาใจความรูสึกของนักเรียน 
  4.   จัดทรัพยากรแหลงเรียนรูใหพรอม ครูตองจัดสรรเอกสาร  ตํารา  เครื่องใช  
สถานที่ปฏิบัติงาน ใหมีความพรอมใหนักเรียนไดเลือกใชแตไมบังคับ 
  5.   ครูไมใชการบรรยายไมมีการประเมินผลการเรียนรูนักเรียนโดยใชเกณฑ 
ภายนอกมาตัดสิน 
  6.   สรางบรรยากาศในชั้นเรียน และสรางสัมพันธภาพกับนักเรียนที่สงเสริมแรง 
จูงใจพื้นฐานของนักเรียน 
  7.   ผลลัพธที่เกิดขึ้นในตัวนักเรียน คือนักเรียนมีการปรับตัว ริเร่ิมดวยตนเอง มีความ 
รับผิดชอบในตนเองมีการสรางสรรคงาน ซ่ึงการเรียนการสอนที่ยึดนักเรียนเปนศูนยกลางนี้ มีการ
กระตุน สนับสนุนใชความคิดของนักเรียน และเห็นความสําคัญของการยอมรับนักเรียน 
 2.  การเรียนรูแบบเอกัตภาพ  เปนการจัดการเรียนรูที่นําไปสูวัตถุประสงคของนักเรียน
เปนรายบุคคล หรือการจัดการเรียนการสอนที่คลายคลึงกันใหแกนักเรียน เทคนิคการสอนอาจใช
อยางเดียวหรือหลายอยางรวมกันโดยเปดโอกาสใหนักเรียนระบุ เปาหมายเลือกวิธีการเรียนเลือกสื่อ
และอุปกรณการเรียนใหเหมาะสมกับนักเรียนแตละคน  
 สรุปไดวาการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานมีแนวคิดทฤษฎีของกระบวนการสรางความรู

ใหมบนพื้นฐานของความรูเดิม  ที่มีอยูในตัวเอง  เชื่อวานักเรียนจะเกิดการเรียนรู  ไดเมื่อมีการลงมือ
กระทําดวยตนเอง  ซ่ึงจะทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลง โครงสรางทางปญญาในการคนพบความรูดวย
ตนเอง  มีปฏิสัมพันธในกลุม  มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน  ซ่ึงการที่จะแกปญหาได
ตองอาศัยขอมูลเดิมที่มีอยูกอนแลว 
 2.4  กลไกพื้นฐานในการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน 

 จากความหมายและลักษณะการจัดการเรยีนรูแบบใชปญหาเปนฐานจะพบวาสิ่งสําคัญที่

ตองคํานึงถึงคือ การใหนกัเรยีนไดผานกลไกอยางครบถวน 3 ประการคอื 
 1.  การจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน (Problem – Based Learning) คือ

กระบวนการเรียนรูที่นักเรียนใช “ปญหา” เปนฐานในการแสวงหาความรูดวยกลวิธีหาขอมูลเพื่อ
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พิสูจนสมมุติฐานอันเปนการแกปญหานั้นโดยนักเรียน จะตองนําปญหามาเชื่อมโยงกับความรูเดิม 
ความคิดที่มีเหตุผลและการแสวงหาความรูใหม กระบวนการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน สามารถ
เกิดขึ้นไดกับการเรียนรายบุคคลหรือการเรียนรูกลุมยอยแตการเรียนแบบกลุมยอย จะชวยให  
รวบรวมความคิดในการแกปญหาไดกวางขวางมากกวา 
 2.  การเรียนรูดวยตนเอง  (Self – Directed  Learning) เปนวิธีการเรียนที่นักเรียนมี       
เสรีภาพ ในการใชความรูความสามารถในการแสวงหาความรูดวยตนเอง นักเรียนจะตองบริหาร
เวลาของตนเองกําหนดการดําเนินงาน มีความรับผิดชอบตอกลุม คัดเลือกประสบการณการเรียนรู
ดวยตนเอง และการประเมินผลตนเอง ซ่ึงการเรียนรูดวยตนเองนี้ มีความแตกตางจากการเรียนการ
สอนที่เนนครูเปนหลัก 
 3.  การเรียนรูเปนกลุมยอย (Small – Group Learning)เปนวิธีการที่นักเรียนไดพัฒนา
ความสามารถในการทํางานรวมกับ ผูอ่ืนเปนทีมและยอมรับประโยชนของการทํางานรวมกันให 
คนควาหาแนวความคิด 
 สรุปไดวาการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน ใชหลักการเรียนรูแบบยึดนักเรยีน 
เปนศูนยกลางและการเรียนรูแบบเอกัตภาพซึ่งในการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานนี้นักเรียน

ไดสัมผัสจริงกับปญหาที่จะพบไดในสถานการณจริงเปนสิ่งกระตุนใหเกิดการเรียนรู นักเรียนจะ
เปนผูกําหนดเนื้อหาที่ตองการเรียนรูอยางอิสระคนควาหาความรูดวยตนเองและใชกระบวนการ

แกปญหาเปนฐานใหญในวิธีการคนควาหาความรู  และจากการศึกษากลไกพื้นฐานในการจัดการ
เรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน  ผูวิจัยจึงนําไปเปนประโยชนตอการจัดการเรียนรูใหเหมาะสมกับ
นักเรียน โดยการสรางบรรยากาศและการจัดหาทรัพยากรและเลือกสื่อใหเหมาะสมกับนักเรียน เพื่อ
สนับสนุนการจัดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น   และทําใหนักเรียนเกิดวัตถุประสงคตาม
ที่ตั้งไว 
 2.5  ขั้นตอนการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน 
 ขั้นตอนการจดัการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน นับเปนขั้นตอนที่สําคัญมาก จาก
การศึกษางานวิจัยทีเ่กีย่วของสรุปขั้นตอนการจัดการเรยีนรูไดดังนี ้
 พลสัณห  โพธ์ิศรีทอง  (2548 : 186-187) กลาวถึงขั้นตอนการจัดการเรียนรูแบบใชปญหา
เปนฐานเปนกระบวนการเรียนรูในกลุมยอย (Small Group Learning)โดยนักเรียนจะเรียนรูจากกรณี
(Case study) หรือจากสถานการณ (Scenario) ที่กําหนดมาใหโดยใชกระบวนการทางวิทยาศาสตร
ในการแกปญหา  เพื่อใหเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคที่ตนเอง ไดกําหนดไวในแตละเรื่อง  โดยมี 
ขั้นตอนของการเรียนรูดังนี้ 
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 ขั้นที่  1  กลุมนักเรียนจะตองทําความเขาใจทั้งคําศัพท  ขอความ  แนวคิดที่ปรากฏอยู
ในปญหาใหชัดเจนเสียกอนโดยอาศัยความรูพื้นฐานเดิมของสมาชิกภายในกลุม  หรือจากเอกสาร
ตําราแหลงวิทยาการและสื่อตางๆ 
 ขั้นที่ 2  เปนการอธิบายปญหารวมกันของสมาชิกภายในกลุม  เพื่อใหทุกคนเกิด
ความเขาใจและมีความเห็นสอดคลองกันวา  มีเหตุการณหรือปรากฏการณใดบางที่กลาวถึงใน
ปญหานั้น  และจํากัดขอบเขตปญหานั้นใหชัดเจน 
 ขั้นที่  3  และ  4  สมาชิกในกลุมจะชวยกันวิเคราะหปญหาโดยใชเหตุผลและพื้น
ฐานความรูเดิมของสมาชิกเพื่อใหไดแนวความคิดและขอสนับสนุนเกี่ยวกับโครงสรางของปญหา  
สมาชิกของกลุมจะตองระดมความคิดเกี่ยวกบักระบวนการและกลไก  ที่เปนไปไดในการแกปญหา
เพื่อสรางสมมุติฐานที่สมเหตุสมผลใหมากที่สุดจึงเรียก 2 ขั้นนี้วาขั้นวิเคราะหปญหาและขั้น         
ตั้งสมมุติฐานเกี่ยวกับปญหานั้น 
 ขั้นที่  5  เปนการจัดลําดับความสําคัญของสมมุติฐาน  โดยอาศัยขอมูลขาวสารตางๆ  
รวมท้ังความรูจากสมาชิกภายในกลุม  เพื่อคัดขอสมมุติฐานที่เปนไปไมไดออกไป  และเลือกเอาขอ
สมมุติฐานที่มีความเปนไปไดไวศึกษาตอไป 
 ขั้นที่ 6 เปนการกําหนดวัตถุประสงคของการเรียนรู  โดยสมาชิกในกลุมรวมกัน
ตรวจสอบและวิเคราะหวาการจะพิสูจนหรือทดสอบสมมุติฐานที่ไดเลือกไวนั้นจําเปนจะตองหา  
ขอมูล  ขาวสารหรือความรูในเรื่องใดบางมาเพิ่มเติม  ดวยการเขียนวัตถุประสงคของการเรียนรู
ออกมาเปนขอๆ เชน ตองการเขียนเปนแผนการเรียนการสอนออกมาตองใชเทคนิควิธีการเรียนการ
สอน  การวัดผลอยางไรบาง  ส่ือตางๆ  ตองการใชอะไรบางและมากนอยเพียงใด  เปนตน 
 ข้ันที่  7   เปนขั้นการรวบรวมขอมูล  ขาวสารและความรูจากแหลงตางๆ  เพื่อให
เปนไปตามวัตถุประสงคที่ตั้งไวในขั้นที่  6  โดยสมาชิกจะแบงกันไปแสวงหาขอมูล  ขาวสาร  
ความรูเพิ่มเติมจากแหลงวิทยาการ (Resource)  ตางๆ ไดแก เอกสาร  ตํารา  ผูเชี่ยวชาญ  และนํามา
เสนอตอกลุมเพื่อใชตอบคําถาม  หรืออธิบายในขอปญหาที่ตองการแกไข เชน เพื่อนํามาเขียนเปน
แผนการสอน  หรือเพื่อนํามาเปนขอมูลในการกําหนดเทคนิคการสอน การวัดผล  การใชส่ือเปนตน 
 ขั้นที่  8 เปนการสังเคราะหขอมูลใหมที่ไดพรอมทั้งทดสอบสมมุติฐาน โดยสมาชิก
แตละคนในกลุมจะนําขอมลูขาวสารที่คนความาไดเสนอตอกลุม  เพื่อรวมกันพิจารณาตรวจสอบวา
ขอมูล  ที่ไดมานั้นเพียงพอตอการทดสอบสมมุติฐานหรือไม  หากกลุมพบวายังขาดขอมูลในสวนใด
ก็จะตองไปคนควาเพิ่มเติมใหครบถวน จากนั้นก็ทําการพิสูจนหรือทดสอบสมมติฐนใหเกิดความ
มั่นใจรวมกันทั้งกลุม 
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 ขั้นที่ 9 เปนขั้นใหขอสรุปและหลักการที่ไดจากการศึกษาปญหา  โดยกลุมจะสรุป
เนื้อหาสาระและหลักการตางๆ  ที่ไดจากการศึกษาปญหา  รวมทั้งสรุปแนวทางในการนําความรู
และหลักการนั้นไปใชในคราวตอไป 
 สํานักมาตรฐานการศึกษาและพัฒนาการเรียนรู (2550 : 8) ไดแบงขั้นตอนการจัดการ
เรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานไวดังนี้ 
 ขั้นที่  1  เชื่อมโยงปญหาและระบุปญหา เปนขั้นที่ครูนําเสนอสถานการณปญหาเพื่อ
กระตุนใหนักเรียนเกิดความสนใจและมองเห็นปญหา  สามารถระบุส่ิงที่เปนปญหาที่  นักเรียน
อยากรูอยากเรียนและเกิดความสนใจที่จะคนหาคําตอบ 
 ขั้นที่  2   กําหนดแนวทางที่เปนไปได นักเรียนแตละกลุมวางแผนการศึกษา   คนควา
ทําความเขาใจอภิปรายปญหาภายในกลุม ระดมสมองคิดวิเคราะห   เพื่อหาวิธีการหาคําตอบ ครูคอย
ชวยเหลือกระตุนใหเกิดการอภิปรายภายในกลุมใหนักเรียนเขาใจวิเคราะหปญหาแหลง     ขอมูล   
  ขั้นที่  3   ดําเนินการศึกษาคนควา นักเรียนกําหนดสิ่งที่ตองเรียน  ดําเนินการศึกษา
คนควาดวยตนเองดวยวิธีการหลากหลาย 

  ขั้นที่   4  สังเคราะหความรู นักเรียนนําขอคนพบ  ความรูท่ีไดคนความา  แลกเปลี่ยน
เรียนรูรวมกัน  อภิปรายผลและสังเคราะหความรูที่ไดมาวามีความเหมาะสมหรือไมเพียงใด 
  ขั้นที่  5  สรุปและประเมินคาของคําตอบ  นักเรียนแตละกลุมสรุปผลงานของกลุม
ตนเอง  และประเมินผลงานวาขอมูลที่ศึกษาคนความีความเหมาะสมหรือไมเพียงใด  โดยพยายาม
ตรวจสอบแนวคิดภายในกลุมของตนเองอยางอิสระทุกกลุมชวยกันสรุปองคความรูในภาพรวมของ

ปญหาอีกครั้ง 
  ขั้นที่ 6 นําเสนอและประเมินผลงาน นักเรียนนําขอมูลที่ไดมาจัดระบบองคความรู
และนําเสนอเปนผลงานในรูปแบบที่หลากหลาย  ครูประเมินผลการเรียนรูและทักษะกระบวนการ 

 จากที่กลาวมาขางตนสรุปไดวา ขั้นตอนในการจัดการเรยีนรูแบบใชปญหาเปนฐาน 
มีหลายขั้นตอน  แตละขั้นตอนไมยุงยากและซับซอนมากเกินไป  ในการจัดการเรียนรูครูผูสอนตอง
กาํหนดขั้นตอนใหเหมาะสมกับนักเรยีน  ระดับชั้น   สาระวิชา ตลอดจนเนื้อหาสาระในการเรยีนแต
ละครั้ง  สําหรับการวิจยัคร้ังนี้ ผูวิจยัใชรูปแบบขั้นตอนการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานของ
สํานักมาตรฐานการศึกษาและพัฒนาการเรียนรู   เพื่อใชเปนกรอบความคิดในการวิจยั  มี 6 ขั้นตอน  
ตามที่ไดกลาวมาแลว  เพราะเปนขั้นตอนการจัดการเรียนรูที่ไมยุงยากและซับซอนเกินไป เหมาะสม
กับเนื้อหาเรื่องการชั่ง การตวง  ที่ใหนักเรียนไดฝกปฏบิัติ ทักษะการวัดและการคาดคะเน  การชัง่
การตวงในสถานการณ  และวิธีการที่แปลกใหม  ในระดบัชั้นประถมศึกษาปที่  3 
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 2.6  การประเมินผลการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน 
 บาเรลล  (Barell.  1998 : 159-160)  กลาววา  การประเมินผลการจัดการเรียนรูแบบใช 
ปญหาเปนฐานมีลักษณะดังนี้ 

1.   ประเมินผลดวยวิธีการทีห่ลากหลาย  ไมประเมินผลดวยการสอบเพียงอยางเดยีวและ 
ไมควรประเมนิผลแคตอนจบบทเรียนเทานั้น 

2.   ประเมินผลจากสภาพจริง  โดยใหมีความสมัพันธกับประสบการณของนักเรียนที ่
สามารถเจอในชีวิตประจําวนั 

3.   ประเมินผลที่ความสามารถที่แสดงออกมาหรือจากการทาํงาน  ที่แสดงใหเห็นถึง 
ความเขาใจในความคิดรวบรอด 
 วัชรา เลาเรียนดี  (2547 : 99)  กลาวถึง  การประเมินผลการจัดการเรียนรูแบบใชปญหา
เปนฐานมีลักษณะดังนี ้

 1.   ใหเสนอรายงานการดําเนนิการแกปญหา ทัง้ที่เปนงานเดีย่วและงานกลุม 
 2.   ตรวจการเขยีนบันทึกผลการเรียนรูของตนเอง ของนักเรียนแตละคน 
 3.   ใชแบบประเมนิโดยใหเพื่อนประเมินกนัและกัน ซ่ึงตองกาํหนดเกณฑการประเมิน 

ใหชัดเจน 
 4.   ใชแบบสังเกตประเมินผลระหวางการเรียนรู 

 5.   ทดสอบดวยการใหวิเคราะหปญหา คิดหาแนวทางการแกปญหาและดําเนินการ 
แกปญหา เปนรายบุคคลโดยกําหนดปญหาใหปฏิบัติตามขั้นตอน 
 6.   สัมภาษณเปนรายบุคคล 
 7.  ใชขอสอบ 
 จากที่กลาวมาสรุปไดวาการประเมินผลการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน  เปนการ
ประเมินดวยวธีิการที่หลากหลาย  โดยการสังเกต  การใชขอสอบ การสัมภาษณ ซ่ึงในการวจิัยคร้ังนี้  
ผูวิจัยประเมินผลการจัดการเรียนรูของนักเรียน โดยการประเมินจากกจิกรรมการเรียนรูโดยใชแบบ
ประเมินการทาํงานกลุม  แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค  แบบประเมินทักษะกระบวนการ  
และประเมนิผลจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 จากการศึกษาหลักการและขัน้ตอนการจดัการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน (Problem 
Based  Learning หรือ PBL) ซ่ึงประกอบดวยข้ันตอน  6  ขั้นตอน  คือ ขั้นเชื่อมโยงปญหาและระบุ
ปญหา   ขั้นกําหนดแนวทางที่เปนไปได   ขั้นดําเนินการศึกษาคนควา ขั้นสังเคราะหความรู ขั้นสรุป
และประเมนิคาของคําตอบ   ขั้นนําเสนอและประเมินผลงาน   ซึ่งเปนกิจกรรมการเรียนรูที่นักเรียน
มีสวนรวมในการเรียนการสอนและไดลงมือปฏิบัติและมีโอกาสออกไปแสวงหาความรูดวยตนเอง
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จากแหลงทรัพยากรเรยีนรู ทั้งภายในและภายนอกสถานศึกษา ในสวนของครูก็จะลดบทบาทของ
การเปน ผูควบคุมในชั้นเรยีนลงแตนักเรียนจะมีอํานาจในการจัดการควบคุมตนเอง ซ่ึงผูวิจัยไดนํา
ขั้นตอนการจดัการเรียนรูมาใชในการจัดการเรียนการสอนวิชาคณติศาสตร  ของนักเรียนชั้น 
ประถมศึกษาปที่  3  เร่ืองการชั่ง  การตวง  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิด        
สรางสรรคทางคณิตศาสตร 
 
3.   หลักการและแนวคิดเก่ียวกับการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู (Inquiry Cycle) 

 การจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู มีช่ือเรียกแตกตางกันหลายชื่อดวยกัน เชน การ
สอนแบบสืบสวนสอบสวน การสอนแบบสืบเสาะ การสอนแบบสืบเสาะหาความรูและการสอน
แบบสืบคน ซ่ึงมีความหมายอยางเดียวกัน สําหรับการวิจัยนี้ใชคําวา การจัดการเรียนรูแบบสืบ
เสาะหาความรู ซ่ึงประกอบดวยเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของดังนี้ 
 3.1  ความหมายของการจัดการเรยีนรูแบบสืบเสาะหาความรู  

กระทรวงศึกษาธิการ (2544ก : 36)  กลาววา  การจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 
หมายถึง  การจัดการเรียนรูที่เนนการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาดวยวิธีการฝกใหนักเรียน
รูจักคนควาหาความรู  โดยใชกระบวนการคิดหาเหตุผล  จนคนพบความรูหรือแนวทางแกปญหาที่
ถูกตองดวยตนเอง  โดยครูตั้งคาํถามประเภทกระตุนใหนักเรียนใชความคิดหาวิธีการแกปญหาและ
สามารถนําวิธีการแกปญหานั้นมาแกปญหาได   

ปรมาภรณ  อนุพันธ  (2544 : 12)  กลาววา  การจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูเปน
การสอนที่เนนนักเรียนเปนสําคัญและสงเสริมใหนักเรียนไดคิดเพื่อคนควาหาความรูความจริงดวย

ตนเองโดยครูเปนผูตั้งคําถามประเภทกระตุนใหนักเรียนไดคนควาวิธีการแกปญหาไดเอง 
ไสว  ฟกขาว  (2544  : 102)  กลาววา  การจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู เปนวิธี

จัดการเรียนรูที่เนนการแสวงหาความรูเพื่อการแกปญหาโดยใชคําถาม  จัดเปนวิธีการสอนที่เปด
โอกาสใหนักเรียนไดมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอน  บทบาทของครูจะลดลง  ครูจะเปด
โอกาสและชี้แนะใหนักเรียนไดรวมคิด  รวมแสดงความคิดเห็น  รวมคนควา  และสรุปความรูดวย
ตนเองจากการถามตอบหรือครูและนักเรียนผลัดกันถามก็ได  แตรูปแบบที่นักเรียนเปนผูถามจะ
สอดคลองกับแนวการจัดการเรียนรูที่เนนนักเรียนเปนสําคัญมากที่สุด 

ชาตรี เกิดธรรม (2545 : 36) กลาววาการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู ไววาเปน
การจัดการเรียนรูที่ฝกใหนักเรียนรูจักคนควาหาความรู โดยใชกระบวนการทางความคิดหาเหตุผล 
ทําใหคนพบความรูหรือแนวทางแกปญหาที่ถูกตองดวยตนเอง โดยครูตั้งคําถามประเภทกระตุนให    
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นักเรียนใชความคิดหาวิธีการแกปญหาไดเองสามารถนําการแกปญหามาใชประโยชนใน

ชีวิตประจําวันได 
สุวิทย มูลคํา และอรทัย มูลคํา (2545 : 136) กลาววา  การจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะ         

หาความรู หมายถึง กระบวนการเรียนรูที่เนนการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาดวยวิธีการ
ฝกใหนักเรียนรูจักศึกษาคนควาหาความรูโดยครูตั้งคําถามกระตุนใหนักเรียนใชกระบวนการทาง 
ความคิด หาเหตุผลจนคนพบความรูหรือแนวทางในการแกไขปญหาที่ถูกตองดวยตนเองสรุปเปน  
หลักการ กฎเกณฑหรือสามารถนําไปประยุกตใชประโยชนในการควบคุมปรับปรุงเปลี่ยนแปลง
หรือสรางสรรคส่ิงแวดลอมในสภาพการณตางๆ ไดอยางกวางขวาง 

จากความหมายดังกลาวพอสรุปไดวา การจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู หมายถึง
กิจกรรมการเรียนรูที่มุงเนนการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาของนักเรียนดวยการฝกให  
นักเรียนรูจักคนควาหาความรูโดยใชกระบวนการคิดหาเหตุผล  จนคนพบความรูหรือแนวทาง     
แกปญหาที่ถูกตองดวยตนเอง และมีการถามตอบเปนสื่อกลางสําคัญในการเรียนรู     
 3.2  ขั้นตอนของการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 

กระบวนการสบืเสาะหาความรูประกอบดวยข้ันตอนที่สําคัญ ดังนี้ 
 กระทรวงศึกษาธิการ  (2544 ก : 36-37) สุวิทย  มูลคํา  และอรทัย  มูลคํา (2545 : 138-

141) มีความเห็นสอดคลองกันเกี่ยวกับขั้นตอนการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู มี 5 ขั้น  คือ 
   1.   ขั้นการสังกัปแนวหนา เปนขั้นที่ครูปูพื้นฐานความพรอมในดานความรูใหแก

นักเรียนโดยการดึงเอาความรูและประสบการณเดิมของนักเรียนที่เกี่ยวของกับสิ่งที่จะสอนใหมา

สัมพันธกัน รวมทั้งการปูพื้นความรูใหมที่จําเปนสําหรับการเรียนรูเนื้อหาสาระใหมใหกับนักเรียน 
และการจงูใจใหพรอมที่จะเรียน 

   2.  ขั้นสังเกต เปนขั้นที่ครูสรางสถานการณที่เปนปญหาหรือเปนการแสดงละครปริศนา
เพื่อใหนักเรียนสังเกตสภาพการณหรือส่ิงแวดลอมที่เปนปญหานั้นๆ ขั้นนี้ครูสงเสริมให 
นักเรียน  ฝกคิด  วิเคราะห  ทําความเขาใจ  แปลความหมาย  และจัดโครงสรางความคิดในรูปแบบ
ตางๆเพื่อใหสอดคลองกับสภาพปญหาและสรางแรงจูงใจใหนักเรียนเกิดความกระหายใครจะ

แสวงหาความจริง 
   3.  ขั้นอธิบาย  เปนขั้นที่ครูกระตุนใหนักเรียนหาคําอธิบายหรือสาเหตุของปญหาในรูป

ของเหตุผล  ขั้นนี้นักเรียนฝกการตั้งทฤษฎีหรือสมมุติฐานเพื่ออธิบายที่มา  สาเหตุของปญหานั้น 
เปนการฝกวิเคราะหระบบจากผลไปหาเหตุ 

  4.  ขั้นทํานาย  ใหนักเรียนรูจักหาแนวทางหรือวิธีที่จะพิสูจนทํานายผลหรือพยากรณได
วาผลจะเปนอยางไร  จะเกิดอะไรขึ้น  เปนการทดสอบสมมุติฐานหรือพิสูจนทฤษฏีที่ตั้งขึ้น 
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 5.   ขั้นควบคุมและสรางสรรค  เปนการสงเสริมใหนักเรียนนําหลักการ  กฏเกณฑและ
วิธีการแกปญหามาใชประโยชนในการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงสิ่งแวดลอมในสภาพการณตางๆได 

ไสว   ฟกขาว  (2544  : 102-104)  กลาวถึง  ขั้นตอนการจดัการเรียนรูแบบสืบเสาะหา
ความรูไว 6 ขั้น ดังนี ้

1.  ขั้นนําเสนอสถานการณหรือส่ิงที่เปนปญหา  โดยครูอาจเลาเรื่องโดยใชส่ือ/อุปกรณ
ภาพประกอบหรือนําของจริงมาแสดงก็ได 

2.   ขั้นสังเกต  ครูใหนักเรียนสังเกตสิ่งที่ครูนําเสนอ  โดยใชประสาทสัมผัสทั้ง 5 หรือ
อาจใชเครื่องมือบางอยางชวยก็ได 

3.  ขั้นอธิบาย ครูใหนักเรียนคิดสาเหตุของปญหาแลวตั้งสมมุติฐานเกี่ยวกับปญหานั้น+
จากความรูและประสบการณเดิมของนักเรียน 

4.  ขั้นทดสอบ  ครูใหนักเรียนชวยกันตั้งคําถาม เพื่อรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับปญหาให
มากที่สุด   เพื่อทดสอบสมมุติฐาน  โดยครูจะไมพยายามตอบคําถามในลักษณะที่จะอธิบายคําตอบ
ของปญหา แตอาจตอบเพียง "ใช"  หรือ "ไมใช" เทานั้น  นอกจากการถามแลว    ครูอาจใหนักเรียน
ศึกษาหรือทําการทดลองเพื่อพิสูจนสมมุติฐานดวยก็ได  ในกรณีที่เร่ืองไมยุงยาก และใชเวลาไมมาก 

5.   ขั้นสรุป  ครูใหนักเรียนสรุปความรูที่ไดจากขั้นทดสอบเพื่ออธิบายคําตอบของปญหา 
6.  ขั้นนําความรูไปใช ครูกระตุนใหนักเรียนนําความรูที่ไดประยุกตใชใหเกิดประโยชน

ในชีวิตประจําวัน 
 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี (2546 : 219-220) กลาวถึงขั้นตอน

การจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 
 1.   ขั้นสรางความสนใจ (Engagement) เปนการกระตุนใหนักเรียนสนใจใครรูในสิ่งที่จะ

เรียน 
 2.  ขั้นสํารวจและคนหา (Exploration) ใหนักเรียนสํารวจตรวจสอบปญหาที่เกิดจาก

ความสนใจของนักเรียน  โดยใชกระบวนการทางวิทยาศาสตร 
 3.  ขั้นอธิบายและลงขอสรุป (Explanation) เมื่อไดขอมูลจากการสํารวจตรวจสอบ 

นักเรียนสามารถอธิบายผลการทดลองโดยใชหลักการมาประกอบอยางมีเหตุผล 
 4.  ขั้นขยายความรู (Elaboration) เปนการเพิ่มเติมความรูใหสมบูรณ  และสามารถนํา

ความรูเดิมมาผสมผสานกับแนวคิดใหม  และนําไปใชอธิบายเหตุการณหรือสถานกาณณตางๆ  
เพื่อใหเกิดความรูกวางขวางยิ่งขึ้น  ขั้นอธิบายและลงขอสรุปเมื่อไดขอมูลจากการสํารวจตรวจสอบ    
นักเรียนสามารถอธิบายผลการทดลองโดยใชหลักการมาประกอบอยางมีเหตุผล 
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 5.  ขั้นประเมิน (Evaluation) เปนการประเมินการเรียนรูของนักเรียนวา  มีส่ิงใดที่ควร
จะปรับแกไข  จากขั้นนี้นําไปสูการนําความรูไปประยุกตใชในเรื่องอื่นๆ  

จากที่กลาวมาสรุปไดวา  การจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู  เปนรูปแบบการ
จัดการเรียนรูวิธีหนึ่งตามคูมือครูที่กําหนดโดยสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  
ซ่ึงรูปแบบการจัดการเรียนรูที่ใชจัดการเรียนรูในสาระการเรียนรูคณิตศาสตรนั้น  มีหลากหลายวิธี  
เชน   การเรียนรูจากการปฏิบัติจริง  การเรียนรูจากการใชคําถาม  การเรียนรูจากการศึกษาคนควา  
การเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู  ซ่ึงการจัดการเรียนรูนั้นไมตายตัว  ครูผูสอนตองนํามาบูรณาการ
หรือเลือกใชใหเหมาะสมกับนักเรียน  สภาพแวดลอม  จุดประสงคการเรียนรู  ตลอดจนเนื้อหาสาระ
การเรียนรูแตละครั้ง  ขั้นตอนการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูมีหลายขั้นตอน  ที่ใชในการ
วิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยได ใชขั้นตอนการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู ของสถาบันสงเสริมการสอน
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ตามที่ไดกลาวมาแลว  เพราะเปนการจัดการเรียนรูที่เหมาะสมกับ
เนื้อหาเรื่องการชั่งการตวง  ที่ใหนักเรียนไดฝกปฏิบัติไดคิด  ไดสังเกต  และคาดคะเนคําตอบ  ที่ใช
กระบวนการทางวิทยาศาสตร 
 3.3 บทบาทของครูในการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 

 คาลลาฮาน  และคนอื่น  (Callahan, et al. 1998 : 261-262)  ไดกลาวถึง บทบาทของครูใน
การจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู ซ่ึงสรุปไดดังนี้ 

1.   ครูมีหนาที่ใหคําแนะนํากับนักเรียนเรียนมากกวาบอกใหนักเรียนทําตาม 
2.   ครูตั้งคําถาม เลือกประเด็นที่นาสนใจเพื่อกระตุนใหนักเรียนเรียนคิดและพยายาม   

คนหาคําตอบ 
3.  ในขณะที่นักเรียนคนหาคําตอบ  ครูควรแนะนําในการคนพบโดยหาความชัดเจนกับ

ปญหา 
4.  ครูพยายามสรางบรรยากาศในชั้นเรียนที่เปนการสงเสริมการสรางขอคาดเดาการ 

ตั้งขอสงสัยและการคิดแกปญหา 
5.    สนับสนุนใหนักเรียนตั้งสมมุติฐานและเปดโอกาสใหนกัเรียนไดตรวจสอบ 

สมมุติฐานดวยตนเอง 
6.  ชวยนักเรียนในการวิเคราะหและประเมินความคิดของตนเอง  โดยเปดโอกาสใหมี

การอภิปรายเปดในชั้นเรียน  และพยายามกระตุนใหนักเรียนพยายามคิดโดยไมมีการขมขูเมื่อ
คําตอบไมเปนไปตามที่คาดหวัง 

กระทรวงศึกษาธิการ (2544ก  : 36) กลาวถึง บทบาทของครูในการจัดการเรียนรูแบบ 
สืบเสาะหาความรูไวดังนี้ 
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1.   ครูจะตองจัดสภาพแวดลอม  สถานการณหรือส่ิงเราตางๆ  ที่เปนปญหาใหนักเรียน
ไดฝกสังเกต  เปรียบเทียบ  จนเห็นปญหาและเกิดความสงสัยใครรู 

2.   ครูกระตุนใหนักเรียนหาสาเหตุของปญหานั้นดวยการตั้งคําถาม 
3.   ใหนักเรียนตั้งสมมุติฐานเชิงทํานายแลวพิสูจน  แลวใหนักเรียนชวยกันสรุป 
4.  ครูสงเสริมใหนักเรียนนําหลักการและกฏเกณฑที่คนพบไปใชในการแกปญหาเพื่อให

เกิดการควบคุมและสรางสรรคส่ิงแวดลอมในสภาพการณตางๆไดอยางกวางขวาง 
สุวิทย  มูลคํา และอรทัย  มูลคํา (2545 : 141)  กลาวถึง บทบาทของครูในการจัดการเรียนรู

แบบสืบเสาะหาความรู  ไวดังนี้ 
1.   กระตุนใหนักเรียนมีความสนใจ  คิดปญหา  วางแผนและแกปญหาอยางเปนขั้นตอน

มีเหตุผลดวยตนเอง 
2.   กระตุนใหนักเรียนหาวิธีการแกปญหาหลายๆวิธี และใชทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตรชวยในการแกปญหา 
3.   เสริมแรงหรือใหกําลังใจแกนักเรียน 
4.   ชวยเหลือ  แนะนํา กํากับอยางใกลชิด  ตลอดจนเปนผูอํานวยความสะดวก  เพื่อให

กระบวนการเรียนรูดําเนนิไปไดดวยความเรียบรอย 
5.   จัดเตรียมแหลงการเรียนรูทีสํ่าคัญใหแกนกัเรียน 
6.   จัดบรรยากาศและสภาพแวดลอมใหเอื้อตอการเรียนรูของนักเรียน 
7.   เปนผูใหขอมูลยอนกลับทั้งขอดีและขอบกพรองแกนักเรียน 

 จากที่กลาวมาขางตนสรุปไดวา บทบาทที่สําคัญของครูในการจัดการเรียนรูแบบสืบ
เสาะหาความรู ก็คือ  การจัดสภาพแวดลอม  สถานการณปญหาหรือกิจกรรมตางๆที่กระตุนตอการ
เรียนรูของนักเรียน  โดยใหนักเรียนไดเรียนรูวิธีการสืบเสาะหาความรูอยางมีกระบวนการ มีเหตุผล
และสามารถสรางองคความรู ไดดวยตนเองและยังเปนการฝกใหนักเรียนไดสังเกต     ฝก
กระบวนการคิดกลาที่จะคิดและตัดสินใจ รวมทั้งครูควรใหโอกาสนักเรียนในการคิด  ใหการ
เสริมแรงและใหกําลังใจนักเรียนอีกดวย 
 จากการศึกษาหลักการและขั้นตอนการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู ซ่ึง
ประกอบดวยข้ันตอน  5  ขั้นตอน  คือ ขั้นสรางความสนใจ  ขั้นสํารวจและคนหา  ขั้นอธิบายและลง
ขอสรุป  ขั้นขยายความรู  และขั้นประเมิน   ซ่ึงเปนการฝกกระบวนการคิดทางคณิตศาสตร  ฝกให
นักเรียนรูจักอภิปรายและทํางานรวมกันอยางมีเหตุผล  ฝกใหสังเกตและวิเคราะหปญหา   ซ่ึงผูวิจัย
ไดนํา     ขั้นตอนการจัดการเรียนรูมาใชในการจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร  ของนักเรียน
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ชั้นประถมศึกษาปที่  3  เรื่องการชั่ง  การตวง  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิด
สรางสรรคทางคณิตศาสตร 
 จากการศึกษาหลักการและขั้นตอนการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานและการ

จัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู สามารถแสดงขั้นตอนการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน
และการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูได  ดังตาราง  1 
 
 

ตาราง  1  แสดงขั้นตอนการจดัการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานและการจัดการเรียนรูแบบ 
       สืบเสาะหาความรู 
 

การจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน การจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 
     

1.  ขั้นเชื่อมโยงปญหาและระบุปญหา 
      ครูกระตุนนักเรียนดวยสถานการณปญหานักเรียน
ทําการวิเคราะหทําความเขาใจปญหาระบุปญหา 

2.  ขั้นกําหนดแนวทางที่เปนไป  
     นักเรียนแตละกลุมระดมสมองคิดวิเคราะหปญหา   
วางแผนการศึกษาคนควา 

3.  ขั้นดําเนินการศึกษาคนควา  
      เปนขั้นที่นักเรียนแตละกลุมศึกษาคนควาขอมูลจาก
แหลงเรียนรู ตางๆตามแผนที่วางไว  อาจเรียนรูเปน
กลุมหรือเปนรายบุคคล 

4.  ขั้นสังเคราะหความรู    
     เปนขั้นที่แตละกลุมนําขอคนพบ  ความรูที่ได   
คนความาแลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกัน  ขอมูลที่ได   
เหมาะสมและเพียงพอหรือไม 

5.  ขั้นสรุปและประเมินคาของคําตอบ 
      นักเรียนแตละกลุมสรุปผลงานของกลุมตนเอง 
เปนแผนที่ความคิด  และทําใบงาน 
6   ขั้นนําเสนอและประเมินผลงาน   
      นักเรียนแตละกลุมนําความรูที่ไดมาจัดระบบ 
องคความรูและนําเสนอในรูปแบบที่หลากหลาย    
ครูประเมินผลงานกลุมทักษะกระบวนการ  และ 
การทําใบงาน 
 

 

1.  ขั้นสรางความสนใจ  
      ครูกระตุนดวยปญหาในรูปแบบของเกม   
บทรอยกรอง  และรูปภาพ  และใชคําถามกระตุนยั่วยุ
ใหเกิดความสงสัย  

2.  ขั้นสํารวจและคนหา  
      ในขั้นนี้นักเรียนศึกษาดวยตนเองจาก     ใบความรู
ที่ครูจัดเตรียมไว  และปฏิบัติกิจกรรม  การทดลอง 

3.  ขั้นอธิบายและลงขอสรุป   
      นักเรียนแตละกลุมนําเสนอสิ่งที่ไดจากการทดลอง
สรุปองคความรูที่ได 
 
 
 
 
 

4. ขั้นขยายความรู   
     นักเรียนแตละกลุมทบทวนความรู 
ดวยการเลนเกม  และนําความรูที่ไดรับ 
ไปประยุกตใช โดยการทําใบงาน 
 

5.  ขั้นประเมินผล   
     เป ็นการประเมินผลจากการทําใบงาน 
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4.    หลักการและแนวคิดเก่ียวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 
 4.1  ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 
 นักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไวดังนี้ 
 วิลสัน  (Wilson. 1971 : 643-696 )  กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรหมายถึง  
ความสามารถทางสติปญญา(Cognitive domain)ในการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรจากแนวคิดของวิลสัน
พอจะกลาวไดวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรก็คือ ผลสําเร็จของการเรียนรูในกลุมสาระการ
เรียนรูคณิตศาสตรที่ประเมินเปนระดบัความสามารถนั้นเอง 
 และวิลสัน (Wilson.1971 : 643-696) ไดจําแนกพฤติกรรมที่พึงประสงคทางพุทธิพิสัย 
(Cognitive domain) โดยอางอิงลําดับชั้นของพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย  ตามกรอบแนวคิดของบลูม 
(Blooms  taxonomy)    ไวเปน 4 ระดับ ไดแก 
 1.  ความรูความจําดานการคิดคํานวณ (Computation) พฤติกรรมในระดับนี้  ถือวาเปน
พฤติกรรมที่อยูในระดับต่ําสุด  แบงออกไดเปน 3 ขั้น  ดังนี้ 
  1.1  ความรูความจําเกี่ยวกับขอเท็จจริง (Knowledge  of  specific  facts) คําถามที่วัด
ระดับความสามารถในระดับนี้จะเกี่ยวของกับขอเท็จจริง  ตลอดจนความรูพื้นฐาน  ซ่ึงนักเรียนได 
ส่ังสมมาเปนระยะนานแลวดวย 
  1.2  ความรูความจําเกี่ยวกับศัพทและนิยาม (Knowledge  of  terminology) เปน
ความสามารถในการระลึกหรือจําศัพทและนยิามตางๆได  โดยคําถามอาจจะเปนถามโดยตรงหรือ
โดยออมก็ได  แตไมตองอาศัยการคิดคํานวณ 
  1.3  ความสามารถในการใชกระบวนการคดิคํานวณ (Ability to carry out  
algorithms) เปนความสามารถในการใชขอเท็จจริงหรือนยิามและกระบวนการที่ไดเรียนมาแลวมา
คิดคํานวณ  ตามลําดับขั้นตอนที่เคยเรียนรูมาแลว  ขอสอบวัดความสามารถดานนี้ตองเปนโจทยที่
งายคลายคลึงกับตัวอยางนักเรียนไมตองพบกับความยุงยากในการตัดสินใจเลือกใชกระบวนการ 
 2.  ความเขาใจ  (Comprehension) เปนพฤติกรรมที่ใกลเคียงกับพฤติกรรมระดับความรู
ความจําเกี่ยวกับการคิดคํานวณแตซับซอนกวา  แบงออกเปน  6  ขั้นตอน  ดังนี้ 
  2.1   ความเขาใจเกี่ยวกับมโนมติ  (Knowledge  of  concepts) เปนความสามารถที่ 
ซับซอนกวาความรูความจําเกี่ยวกับขอเท็จจริง  เพราะมโนมติเปนนามธรรม  ซึงประมวลจาก
ขอเท็จจริงตางๆ  ตองอาศัยการตัดสินใจในการตีความหรือยกตัวอยางมโนมตินั้น  โดยใชคําพูดของ
ตนหรือเลือกความหมายที่กําหนดให  ซ่ึงเขียนในรูปใหมหรือยกตัวอยางใหมที่แตกตางไปจากที่ 
เคยเรียน 
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  2.2  ความเขาใจเกี่ยวกับหลักการ  กฏทางคณิตศาสตรและการสรุปอางอิงเปนกรณี 
ทั่วไป (Knowledge of principles rules and generalization) เปนความสามารถในการนําเอา           
หลักการกฏและความเขาใจเกี่ยวกับมโนคติไปสัมพันธกับโจทยปญหาจนไดแนวทางในการ        
แกปญหาถาคําถามนั้นเปนคําถามเกี่ยวกับหลักการและกฏที่นักเรียนเพิ่งเคยพบเปนครั้งแรกอาจ

จัดเปนพฤติกรรมในระดับการวิเคราะหก็ได 
  2.3 ความเขาใจในโครงสรางทางคณิตศาสตร (Knowledge of mathematical+++  
structure)  คําถามที่วัดพฤติกรรมระดับนี้เปนคําถามที่วัดเกี่ยวกับคุณสมบัติของระบบจํานวนและ
โครงสรางทางพีชคณิต 
  2.4 ความสามารถในการเปลี่ยนรูปแบบของปญหา  จากแบบหนึ่งไปเปนอีกแบบ
หนึ่ง  (Ability  to  transform  problem  element  from  one  mode  to  another)  เปนความสามารถ
ในการแปลขอความที่กําหนดใหเปนขอความใหมหรือภาษาใหม  เชน  แปลภาษาพูดใหเปนสมการ  
ซ่ึงมีความหมายคงที่โดยไมรวมถึงกระบวนการแกปญหา (Algorithms) หลังจากแปลแลว อาจกลาว
ไดวาเปนพฤติกรรมที่งายที่สุดของพฤติกรรมระดับความเขาใจ 
  2.5  ความสามารถในการติดตามแนวของเหตุผล (Ability  to follow  a  line  of  
reasoning)  เปนความสามารถในการอานและเขาใจขอความทางคณิตศาสตร  ซ่ึงแตกตางจาก
ความสามารถในการอานทั่วๆไป 
  2.6  ความสามารถในการอานและตีความโจทยปญหาทางคณิตศาสตร (Ability  to 
read  and  interpret  a  problem) ขอสอบที่วัดความสามารถในขั้นนี้  อาจดัดแปลงมาจากขอสอบที่
วัดความสามารถในขั้นอื่นๆ  โดยใหนักเรียนอานและโจทยปญหา  ซ่ึงอาจจะอยูในรูปของขอความ 
ตัวเลข ขอมูลทางสถิติหรือกราฟ 
 3.   การนําไปใช  (Application) เปนความสามารถในการตัดสินใจแกปญหาที่นักเรียน 
คุนเคยเพราะคลายกับปญหาที่นักเรียนประสบอยูในระหวางเรียน  คือ  แบบฝกหัดที่นักเรียนจะตอง
เลือกใชกระบวนการแกปญหาและดําเนินการแกปญหาไดโดยไมยากพฤติกรรมในระดับนี้แบง

ออกเปน 4 ขั้น  คือ 
  3.1  ความสามารถในการแกปญหาที่คลายกับปญหาที่ประสบอยูในระหวางเรียน 
(Ability  to  solve  routine problem) นักเรียนตองอาศัยความสามารถในระดับความเขาใจและเลือก
กระบวนการแกปญหาจนไดคําตอบออกมา 
  3.2  ความสามารถในการเปรียบเทียบ (Ability  to  make  comparisons) เปน
ความสามารถในการคนหาความสัมพันธระหวางขอมูล 2 ชุด เพื่อสรุปการตัดสินใจ  ซ่ึงในการ
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แกปญหานี้อาจตองใชวิธีการคิดคํานวณและจําเปนตองอาศัยความรูที่ เกี่ยวของ รวมทั้งใช
ความสามารถในการคิดอยางมีเหตุผล 
  3.3  ความสามารถในการวิเคราะหขอมูล (Ability  to  analyze  data) เปน
ความสามารถในการตัดสินใจอยางตอเนื่องในการหาคําตอบจากขอมูลท่ีกําหนดให  ซ่ึงอาจตอง
อาศัยการแยกขอมูลที่เกี่ยวของจากขอมูลที่ไมเกี่ยวของมาพิจารณาวา อะไรคือขอมูลที่ตองการ
เพิ่มเติมมีปญหาอื่นใดบางที่อาจเปนตัวอยางในการหาคําตอบของปญหาที่กําลังประสบอยูหรือตอง

แยกโจทยปญหาออกมาพิจารณาเปนสวน  มีการตัดสินใจหลายครั้งอยางตอเนื่องตั้งแตตนจนได
คําตอบหรือผลลัพธที่ตองการ 
  3.4 ความสามารถในการมองเห็นแบบลักษณะโครงสรางที่เหมือนกันและการ

สมมาตร (Ability  to  recognize  patterns isomorphisms  and  symmetries) เปนความสามารถที่ตอง
อาศัยพฤติกรรมอยางตอเนื่องตั้งแตการระลึกถึงขอมูลท่ีกําหนดให  การเปล่ียนรูปปญหาการจัด
กระทํากับขอมูลและการระลึกถึงความสัมพันธ  นักเรียนตองสํารวจหาสิ่งที่คุนเคยกันจากขอมูล
หรือส่ิงที่กําหนดจากโจทยปญหาที่พบ 
 4.   การวิเคราะห (Analysis) เปนความสามารถในการแกปญหาที่นักเรยีนไมเคยเหน็
หรือไมเคยทําแบบฝกหัดมากอน  ซ่ึงสวนใหญเปนโจทยพลิกแพลง  แตก็อยูในขอบเขตเนื้อหาวชิา
ที่เรียนการแกโจทยปญหาดงักลาว ตองอาศัยความรูที่ไดเรียนมารวมกบัความคิดสรางสรรค
ผสมผสานกันเพื่อแกปญหา  พฤติกรรมในระดับนี้ถือวาเปนพฤติกรรมขั้นสูงสุดของการจัดการ
เรียนรูคณิตศาสตร  ซ่ึงตองใชสมรรถภาพสมองระดับสูง แบงเปน 5 ขั้น คือ 
  4.1  ความสามารถในการแกโจทยที่ไมเคยประสบมากอน (Ability  to  solve non-
routine  problem) คําถามในขั้นนี้เปนคําถามที่ซับซอน  ไมมีในแบบฝกหัดหรือตัวอยางไมเคยเห็น
มากอน  นักเรียนตองอาศัยความคิดสรางสรรคผสมผสานกับความเขาใจมโนคติ  นิยาม  ตลอดจน
ทฤษฎีตางๆที่เรียนมาแลวเปนอยางดี 
  4.2  ความสามารถในการคนหาความสัมพันธ (Ability  to  discover  relationships)
เปนความสามารถในการจัดสวนตางๆที่โจทยกําหนดให  แลวสรางความสัมพันธขึ้นใหมเพื่อใชใน
การแกปญหาแทนการจําความสัมพันธเดิมที่เคยพบมาแลวมาใชกับขอมูลชุดใหมเทานั้น 
  4.3  ความสามารถในการสรางขอพิสูจน (Ability to construct proofs) เปน

ความสามารถที่ควบคูกับความสามารถในการสรางขอพิสูจนอาจเปนพฤติกรรมที่มีความซับซอน

นอยกวาพฤติกรรมในการสรางขอพิสูจน  พฤติกรรมในขั้นนี้ตองการใหนักเรียนสามารถตรวจสอบ
ขอพิสูจนวาถูกตองหรือไม  มีตอนใดผิดบาง 
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 4.4  ความสามารถในการวิจารณการพิสูจน  (Ability   to  criticize  proofs)เปน
ความสามารถในขั้นนี้ เปนการใชเหตุผลที่ควบคูกับความสามารถในการเขียนพิสูจน   แต
ความสามารถในการพิจารณาเปนพฤติกรรมที่ยุงยากซับซอนกวา  ความสามารถในขั้นนี้ตองการให
นักเรียนมองเห็นและเขาใจการพิสูจนนั้นวาถูกตองหรือไม  มีตอนใดผิดพลาดไปจาก  มโนคติ 
หลักการ  กฎ  นิยาม หรือวิธีการทางคณิตศาสตร 
 4.5  ความสามารถในการสรางสูตรและทดสอบความถูกตองของสูตร (Ability  to 
formulate  and  validate  generalizations) นักเรียนตองสามารถสรางสูตรขึ้นมาใหมโดยใช
ความสัมพันธกับเรื่องเดิมและตองสมเหตุสมผลดวย  นั่นคือการถามใหหาและพิสูจนประโยคทาง
คณิตศาสตร  หรืออาจถามใหนักเรียนสรางกระบวนการคิดคํานวณใหม  พรอมท้ังแสดงการใช
กระบวนการนั้น 
 กูด  (Good. 1973 : 7)  ใหความหมายผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  คือ  ผลการสะสมความรู
ความสามารถในการเรียนรูทุกดานเขาดวยกัน 
 สมพร  เชื้อพันธ  (2547 : 53) สรุปวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร  หมายถึง  
ความสามารถ  ความสําเร็จและสมรรถภาพดานตางๆของนักเรียนที่ไดจากการเรียนเรียนรู  อันเปน
ผลมาจากการเรียนการสอน  การฝกฝนหรือประสบการณของแตละบุคคลซึ่งสามารถวัดไดจากการ
ทดสอบดวยวิธีการตางๆ 
 จากที่กลาวมาขางตนสรุปไดวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรจัดไดวาเปนเกณฑ
ที่จะนํามาใชในการประเมินประสิทธิภาพของการสอนอยางกวางขวาง  ซ่ึงผูวิจัยสนใจที่จะทําการ
วิจัยเพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบใช

ปญหาเปนฐานและไดรับการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู  และผูวิจัยไดใหนิยามของ       
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร  หมายถึง  การวัดความรู  
ความสามารถของนักเรียน  ที่ไดจากการเรียนรูอันเปนผลมาจากจากการเรียนการสอน  การฝกฝน  
หรือประสบการณของนักเรียนแตละคน    ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ซ่ึงประเมินไดจาก
การทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร ที่ผูวิจัยสรางขึ้น  เปนแบบปรนัย  
จํานวน  30  ขอ  โดยอาศัยแนวคิดในการทดสอบความรูความคิด  (Cognitive  domain) ตามที่วิลสัน 
(Wilson. 1971  :  643-685)   จําแนกไว 4  ระดับ ดังนี้ 
 1. ความรูความจําดานการคิดคํานวณ (Computation) ประกอบดวย ความรูความจํา    
เกี่ยวกับขอเท็จจริง  คําศัพท นิยามและความสามารถในการคิดคํานวณ  ตามลําดับขั้นตอนที่เคย
เรียนรูมาแลว 
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 2.   ความเขาใจ (Comprehension) ประกอบดวยความเขาใจเกี่ยวกับมโนคติ หลักการ กฎ 
การสรุปอางอิงและโครงสรางทางคณิตศาสตร   ความสามารถในการเปลี่ยนรูปแบบปญหาจากแบบ
หนึ่งไปเปนอีกแบบหนึ่ง  การติดตามหาเหตุผล การอานและตีความโจทยปญหา 
 3. การนําไปใช (Application) ประกอบดวยความสามารถในการแกปญหาตางๆที่

คลายคลึงกับที่เรียนมา  ตลอดจนความสามารถในการเปรียบเทียบ การวิเคราะหขอมูล  และการ
มองเห็นแบบลักษณะโครงสรางที่เหมือนและสมมาตรกัน 
 4.   การวเิคราะห (Analysis) ประกอบดวยความสามารถในการแกปญหาที่ซับซอนไมมี
ในแบบฝกหัดหรือตัวอยาง  แตอยูในขอบเขตเนื้อหาที่เรียน และความสามารถในการคนหา  
ความสัมพันธโดยการจัดการสวนตางๆที่โจทยกําหนดใหใหม  เพื่อใชในการแกปญหา 
 4.2  ขั้นตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 พิชิต  ฤทธิ์จรูญ  (2544 : 99 -101) และพรอมพรรณ อุดมสิน (2545 :  29 -33) ไดกลาวถึง   
ขั้นตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ซ่ึงมีความสอดคลองกันพอสรุปไดดังนี้ 
 1. วิเคราะหหลักสูตรและสรางตารางวิเคราะหหลักสูตร 
 การสรางแบบทดสอบ  ควรเริ่มตนดวยการวิเคราะหหลักสูตรและสรางตารางวิเคราะห
หลักสูตรเพื่อวิเคราะหเนื้อหาสาระและพฤติกรรมที่ตองการจะวัด  ซ่ึงเปนการระบุจํานวนขอสอบ
และพฤติกรรมที่ตองการจะวัดไว 
 2. กําหนดจุดประสงคการเรียนรู 
 จุดประสงคการเรียนรู  เปนพฤติกรรมที่เปนผลการเรียนรูที่ครูมุงหวังใหเกิดกับนักเรียน
ซ่ึงครูจะตองกําหนดไวลวงหนาสําหรับเปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอนและสรางขอสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ 
 3. กําหนดชนิดของขอสอบและศึกษาวิธีสราง 
 โดยการศึกษาตารางวิเคราะหหลักสูตรและจุดประสงคการเรียนรู  ผูออกขอสอบตอง
พิจารณาและตัดสินใจเลือกใชชนิดของขอสอบที่จะใชวัดวาจะใชแบบใดโดยตองเลือกให         
สอดคลองกับวัตถุประสงคของการเรียนรูและเหมาะสมกับวัยของนักเรียน  แลวศึกษาวิธีเขียน 
ขอสอบชนิดนั้นใหมีความรูความเขาใจในหลักและวิธีการเขียนขอสอบ 
 4. เขียนขอสอบ 
 ผูออกขอสอบลงมือเขียนขอสอบตามรายละเอียดที่กําหนดไวในตารางวิเคราะหหลักสูตร  
และใหสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู  โดยอาศัยหลักและวิธีการเขียนขอสอบที่ไดศึกษา
มาแลวในขั้นที่  3 
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 5. ตรวจทานขอสอบ 
 เพื่อใหขอสอบที่เขียนไวแลวในขั้นที่ 4  มีความถูกตองตามหลักวิชา  มีความสมบูรณ
ครบถวนตามรายละเอียดที่กําหนดไวในตารางวิเคราะหหลักสูตร  ผูออกขอสอบตองพิจารณา
ทบทวนตรวจทานขอสอบอีกครั้งกอนที่จะจัดพิมพและนําไปใชตอไป 
 6.  จัดพิมพแบบทดสอบฉบับทดลอง 
 เมื่อตรวจทางขอสอบเสร็จแลวใหพิมพขอสอบทั้งหมด  จัดทําเปนแบบทดสอบฉบับ
ทดลองโดยมีคําชี้แจงหรือคําอธิบายวิธีตอบแบบทดสอบ และจัดวางรูปแบบการพิมพใหเหมาะสม 
 7.   ทดสอบและวิเคราะหขอสอบ 
 การทดลองสอบและวิเคราะหขอสอบเปนวิธีการตรวจคุณภาพของแบบทดสอบกอน
นําไปใชจริง  โดยนําแบบทดสอบไปทดลองสอบกับกลุมที่มีลักษณะคลายคลึงกันกับกลุมที่
ตองการสอนจริง  แลวนําผลการสอบมาวิเคราะหและปรับปรุงขอสอบใหมีคุณภาพ  โดยสภาพ
การปฏิบัติจริงของการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ในโรงเรียนมักไมคอยมีการทดลองสอบและวิเคราะห
ขอสอบ  สวนใหญนําแบบทดสอบไปใชทดสอบแลวจึงวิเคราะหขอสอบ  เพื่อปรับปรุงขอสอบ
และนําไปใชในครั้งตอๆไป 
 8. จัดทําแบบทดสอบฉบับจรงิ 
 จากผลการวิเคราะหขอสอบ  หากพบวาขอสอบขอใดไมมีคุณภาพหรือมีคุณภาพไมดี
อาจจะตองตัดทิ้งหรือปรับปรุงแกไขขอสอบใหมีคุณภาพดีขึ้น  แลวจึงจัดทําเปนแบบทดสอบฉบับ
จริงที่จะนําไปทดสอบกับกลุมเปาหมายตอไป ดังภาพประกอบ  3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 กําหนดจุดประสงคการเรียนรู 
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ภาพประกอบ  3  ขั้นตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

ที่มา  :  พิชิต  ฤทธิ์จรูญ.  2544  : 101 
 
สรุปไดวาขั้นตอนการสรางแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนัน้ ตองวิเคราะห

หลักสูตรและสรางตารางวิเคราะหหลักสตูร  กําหนดชนิดของขอสอบและศึกษาวิธีสราง  กําหนด
จุดประสงคการเรียนรู  เขียนขอสอบ   ตรวจทานขอสอบ  จัดพมิพแบบทดสอบฉบับทดลอง 
ทดลองสอนและวิเคราะหขอสอบ  และจดัทําแบบทดสอบฉบับจริง  ซ่ึงในการวจิัยครั้งนี้ผูวิจัยได 
นําหลักการและแนวคิดการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไปสรางแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตรตามขั้นตอนดังกลาว 

 
 
 4.3  คุณภาพของเครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  (2544 : 16) ไดกลาวถึงคุณภาพ
ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดี  ซ่ึงสรุปไดดังนี้ 

กําหนดชนิดของขอสอบและศึกษาวิธีสราง 

เขียนขอสอบ 

ตรวจทานขอสอบ 

จัดพิมพแบบทดสอบฉบับทดลอง 

ทดลองสอนและวิเคราะหขอสอบ 

จัดทําแบบทดสอบฉบับจริง 
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 1.   ความตรง   (Validity)   เปนคุณภาพของแบบทดสอบที่สามารถวัดไดอยางถูกตอง
ตรงกับสาระและจุดประสงคการเรียนรูไดแกความตรงเชิงเนื้อหา ความตรงเชิงโครงสราง และ
ความตรงเชิงทฤษฎี 
 2.   ความเที่ยง (Reliability) หมายถึง คุณสมบัติที่จะทําใหนักเรียนไดบรรลุวัตถุประสงค
ของแบบทดสอบที่มีความเที่ยงสูง  คือ  แบบทดสอบที่สามารถทําหนาที่วัดสิ่งที่ตองการวัดไดอยาง
ถูกตองตามความมุงหมาย 
 3.  ความเปนปรนัย  (Objectivity)  เปนคุณสมบัติของขอสอบซึ่งตองมีหลักเกณฑ 
ถูกตองตามหลักวิชาและเปนที่ยอมรับ ซ่ึงไดแก ความชัดเจนของขอคําถาม คําถามที่ดีตองอานแลว
เขาใจตรงกันการตรวจใหคะแนนตรงกัน เฉลยตรงกัน และการแปลความหมายของคะแนนตรงกัน 
 4.  ความยากงายของขอสอบ   (Difficulty)   ขอสอบในแตละขอจะตองไมยากหรืองาย
เกินไป  ขอสอบที่มีความยากงายปานกลางเปนขอสอบที่ดี  เพราะชวยแปลความหมายของคะแนน
ไดดี 
 5.  อํานาจจําแนก  (Discriminating)  คือ สามารถแยกเดก็ออกเปนประเภท  ไดทุกระดับ
ตั้งแตออนสุดถึงเกงสุด   
 6.  ความยุติธรรม (Fairness) เปนแบบทดสอบที่ใหความเสมอภาคเทาเทียมกันที่ผูสอบ
จะทําขอสอบไดตามความสามารถจริงของเขาในวิชานัน้ๆซึ่งลักษณะที่สําคัญ คือ  ตองไมมีความ
ลําเอียงเขาขางกลุมใด  และไมเปดโอกาสใหคนเกงหรือคนออนเดาขอสอบได 
 7.  ความลึก  (Searching) เปนแบบทดสอบที่ใหผูสอบไดคิดคนคําตอบดาน
ความสามารถในระดับสติปญญาที่อยูในขัน้สูง  ไมควรถามแตเพยีงความรูความจําเทานั้น ควรถาม
เพื่อวัดความเขาใจ กระบวนการ และถามลึกถึงขั้นการนําไปใช การวิเคราะหการสังเคราะห และ
การประเมินผล 
 8.  จําเพาะเจาะจง (Definite) นักเรียนอานคําถามแลวตองเขาใจแจมชัดวา  ครูถามถึง
อะไรหรือใหคดิอะไร  ไมถามคลุมเครือ  
 9.  คําถามยั่วยุ  (Exemplary)  เปนขอสอบที่มีลักษณะทาทายชวนใหคิดตอ  นักเรียน
สอบแลวมีความอยากรูเร่ืองราวใหกวางขวางยิ่งขึ้น 
               10.  ประสิทธิภาพ  (Efficiency)  สามารถใหคะแนนไดเทีย่งตรงมากที่สุด  โดยใชเวลา  
แรงงาน  เงินทองนอยที่สุด 
 สรุปไดวา เครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดี จะตองมีคุณภาพมีความเที่ยงตรง  มี
ความเปนปรนัย  มีความยากงาย และอํานาจจําแนก  มาใชในการวัดผลประเมินผล  ในการวิจัยใน
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คร้ังนี้ผูวิจัยจึงไดหาคุณภาพของเครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร  เพื่อใหได    
เครื่องมือที่มีประสิทธิภาพ  สามารถวัดผลประเมินผลไดตรงวัตถุประสงค 
 จากการศึกษาหลักการและแนวคิดของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ที่กลาวมา
ขางตน  ในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจะตองมีเครื่องมือท่ีใชวัดความรู  ความสามารถของ
นักเรียนหลังจากที่ไดเรียนผานไปแลว  ซ่ึงถามีเครื่องมือดีและมีคุณภาพ จะสงผลใหขอมูลท่ีไดตรง
ตามความเปนจริงมากที่สุด เพราะสามารถวัดในสิ่งที่ตองการวัด  และสามารถจําแนก   นักเรียนเกง
และนักเรียนออนออกจากกันได  ในการวิจัยในครั้งนี้ผูวิจัยไดนําไปเปนแนวทางในการสราง
ขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ืองการชั่ง  การตวง  ชั้นประถมศึกษาปที่  3  เพื่อ
ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
 
5.   หลักการและแนวคิดเก่ียวกับความคิดสรางสรรค 

5.1    ความหมายของความคิดสรางสรรค 
ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถทางสมองของบุคคลในการคนพบสิ่งที่แปลกใหม

ซ่ึงแตกตางไปจากบุคคลอื่นซึ่งมีนักจติวิทยาและนักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายของ

ความคิดสรางสรรคไวดังนี ้
ทอแรนซ  (Torrance.  1962  : 16) กลาววา  ความคิดสรางสรรคเปนกระบวนการของ

ความรูสึกไวตอปญหาหรือส่ิงที่บกพรองหายไป หรือส่ิงที่ไมประสานกัน และไมไวตอการแยกแยะ  
ไวตอการคิดหาวิธีการแกปญหา ไวตอการเดาหรือการตั้งสมมุติฐานที่เกีย่วกับขอบกพรอง
ตอจากนั้นก็ทาํการรวบรวมขอมูลตางๆ เพื่อทดสอบสมมุติฐานนั้น 
 สมศักดิ์  ภูวิภาดาวรรธณ (2544 : 47) กลาววา  ความคิดสรางสรรค  หมายถึง  
ความสามารถในการมองเหน็สิ่งตางๆ ในแงมุมใหมๆ เปนการคิดที่ไมธรรมดาหรือเปนการทําสิ่ง
ตางๆไดอยางมีเอกลักษณเฉพาะตวัหรือไมซํ้าแบบใคร  ยงัมีความแปลกใหม 
 อุษณีย  โพธิสุข (2544 : 29) กลาววา  ความคิดสรางสรรคหมายถึงกระบวนการทาง
ปญญาระดับสูงที่ใชกระบวนการทางความคิดหลายๆอยางมารวมกัน เพือ่สรางสรรคส่ิงใหมหรือ
แกปญหาที่มีอยูใหดีขึ้น  ความคิดสรางสรรคจะเกดิขึ้นไดก็ตอเมื่อผูสรางสรรคมีอิสรภาพทาง
ความคิด 
 อารี  พันธมณี (2547 : 84) กลาววา  ความคิดสรางสรรคเปนทักษะการคิดลักษณะหนึ่ง  
ซ่ึงเปนความสามารถที่สําคัญของมนุษยอันเปนพื้นฐานในการพัฒนาความสามารถดานอื่นๆ 
ตลอดจนทําใหเกิดประโยชนสูงสุดตอการพัฒนาประเทศ 
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ประสาร  มาลากุล   ณ  อยุธยา  (2545 : 16) กลาววาความคิดสรางสรรค  คือความคิดที่ 
มุงแกปญหาหรือประดิษฐคดิคนในแนวทางที่แปลกใหมแตกตางจากเดิมและมีคณุคาเปนประโยชน 
 ชาญณรงค  พรรุงโรจน  (2546 : 7) กลาววาความคิดสรางสรรคหมายถึง  ความสามารถ
ของสมองที่คิดไดกวางไกลหลายแงมุม  เรียกวาความคิดแบบอเนกนัย  ซ่ึงทําใหเกิดความคิด แปลก
ใหมแตกตางไปจากเดิม  เปนความสามารถในการมองเห็นความสัมพันธของสิ่งตางๆรอบตัวเกิด
การเรียนรู  เขาใจจนเกิดปฏิกิริยาตอบสนองใหเกิดความคิดเชิงจินตนาการ  ซ่ึงเปนลักษณะสําคัญ
ของความคิดสรางสรรค  อันจะนําไปสูส่ิงประดิษฐหรือคิดคนส่ิงแปลกใหมหรือเพื่อการแกไข
ปญหา  ซ่ึงตองอาศัยการบูรณาการจากประสบการณและความรูทั้งหมดที่ผานมา 
 วนิช  สุธารัตน (2547 : 164)  กลาววา ความคิดสรางสรรค  หมายถึง  เปนความคิดที่
ตอเนื่องจากจินตนาการโดยมีลักษณะความคิดที่แตกตางไปจากความคิดของบุคคลอื่น  โดยอาศัย    
พื้นฐานจากประสบการณเดิม คือ ความรู  ขอมูลขาวสารการศึกษา    เหตุผล  และการใชปญญาใน
การจัดสรางรูปแบบของความคิด ในลักษณะใหมอาจแสดงออกมาเปนรูปธรรมอยางชัดแจงชัด  
หรือมีลักษณะเปนนามธรรม ซ่ึงจะเปนพื้นฐานใหมีความคิดเชื่อมโยงจนเกิดความประจักษชัดและ
กอใหเกิดเปนผลงานทางศิลปะและวิทยาการสาขาตางๆรวมทั้งผลงานทางวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยี  อันเปนประโยชนแกสังคม  ประเทศชาติ และมนุษยชาติ 
  ศิริกาญจน  โกสุมภ และดารณี คําวัจนัง  (2549 : 74) กลาววา ความคิดสรางสรรค  
หมายถึง  จินตนาการประยุกตที่สามารถนําไปสูส่ิงประดิษฐคิดคนใหมทางเทคโนโลยีเปนความคิด
ในลักษณะที่คนอื่นคาดไมถึง เปนความคิดที่หลากหลาย คิดไดกวางไกลเปนไดทั้งปริมาณและ 
คุณภาพ   

 จากที่กลาวมาขางตนสรุปไดวา  ความคิดสรางสรรค  เปนความสามารถทางการคิดแตละ
บุคคล  ในการเกิดความคิดที่แตกตางไปจากผูอ่ืน  คิดอยางหลากหลายคิด ไมซํ้าแบบเดิมเพื่อ 
แกปญหาที่เผชิญหรือเพื่อสรางสรรคส่ิงใหมๆ 
 5.2 ความสําคัญของความคดิสรางสรรค 
 การพัฒนาชีวิตความเปนอยูของมนุษยตั้งแตสมัยโบราณจนถึงปจจุบัน  ไดอาศัยผลผลิต
ดานความคิดสรางสรรคไปใชในการแกปญหาและการสรางพัฒนาการใหเกิดความเจริญดานตางๆ

จากการศึกษาแนวโนมตางๆ ในปจจุบันเชื่อวาสังคมในอนาคตจะเต็มไปดวยความหลากหลายความ
ซับซอนมากขึ้น  ตองใชความคิดสรางสรรคควบคูไปกับความรู  ทักษะ  เจตคติและขอมูลตางๆใน
สังคมเขามารวมในการแกปญหา 
 พรรณี  เกษกมล  (2534 : 75) ไดกลาวถึงความสําคัญของความคิดสรางสรรคไววา

ความคิดสรางสรรคทําใหเกิดความเจริญกาวหนาทางวิชาการ  การคนพบสิ่งแปลกใหมไมวาจะเปน
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ดานวิทยาศาสตรเทคโนโลยี  ศิลปะ  อุตสาหกรรม  ยอมเปนประโยชนตอการพัฒนาประเทศ  ทําให
เกิดความสะดวกสบายในชีวิตประจําวัน  มีประโยชนตอสังคมทําใหเกิดรายไดแกประเทศซึ่ง
สอดคลองกับความคิดของอารี  พันธมณี  (2547 : 1) ที่กลาววาความคิดสรางสรรคเปน

ความสามารถที่สําคัญอยางหนึ่งของมนุษย  และเปนปจจัยที่จําเปนอยางยิ่งในการสงเสริมความ
เจริญกาวหนาของประเทศชาติ  ประเทศใดก็ตามที่สามารถแสวงหา  พัฒนา  และดึงเอาศักยภาพเชิง
สรางสรรคของคนในประเทศชาติออกมาใชใหเกิดประโยชนมากเทาใด  ก็ยิ่งมีโอกาสพัฒนาความ
เจริญกาวหนาไดมากเทานั้น  ดังจะเห็นไดจากประเทศพัฒนาทั้งหลายซึ่งจัดเปนประเทศผูนําของ
โลก ทั้งนี้เพราะประเทศดังกลาวมีประชากรที่มีความคิดสรางสรรค  ประชาชนกลาคิดกลาใช
จินตนาการสามารถสรางสรรคผลงานแปลกใหมเปนประโยชนเอื้ออํานวยความสะดวกสบาย

เหมาะสมกับสถานการณ 
 ทองคูณ  หงสพันธ  (2534 : 53-54) ไดกลาวถึงความคิดสรางสรรความีคุณคาทั้งตอสังคม
และตอตนเอง  โดยมีรายละเอียดตอไปนี้ 
 1.  คุณคาตอสังคม 
  1.1  กอใหเกิดความกาวหนาทางเทคโนโลยีและวิทยาการในสาขาตางๆ 
  1.2   ชวยแกปญหาตางๆที่เกิดขึ้น 
  1.3   ทําใหผูคนดํารงชีวิตอยางสงบสุข 
  1.4   ชวยใหเกิดการคนพบสิ่งแปลกๆใหมๆที่มีคุณประโยชนตอการดํารงชีวิต 
  1.5   ชวยใหสังคมมีความเจริญกาวหนา  เกิดการพัฒนา 
  1.6   ชวยใหเกิดความสะดวก  อํานวยประโยชนสุขตอทุกๆคน 
  1.7   ชวยใหเกิดรายไดแกประเทศชาติ 
 2.  คุณคาตอตนเอง 
  2.1  ทําใหผูสรางสรรคมีความพึงพอใจ  มีความสุข 
  2.2   พัฒนาบุคลิกภาพในดานความมั่นใจในตนเอง 
  2.3   สามารถเผชิญปญหาตางๆ ไดอยางมีประสิทธิภาพ 
  2.4   ชวยใหบุคคลประสบความสําเร็จทั้งในดานครอบครัวและหนาที่การงาน 
  2.5   ชวยใหปรับตัวเขากับสังคมไดดี 
 จากการศึกษาความสําคัญของความคิดสรางสรรคสามารถสรุปไดวา ความคิดสรางสรรค
นั้น มีคุณคาและมีความสําคัญอยางยิ่ง ทั้งตอตนเองและตอสังคม  ดังนั้นครูหรือผูมีสวนเกี่ยวของกับ
นักเรียนควรชวยกันสงเสริมและดึงเอาศักยภาพเชิงสรางสรรคมาใชประโยชนใหมากที่สุด จะชวย
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ใหนักเรียนดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางมีความสุขตอไป จากความสําคัญดังที่กลาวมาแลวนั้น       
ผูวิจัยจึงเห็นวาความคิดสรางสรรคเปนสิ่งที่สําคัญและควรปลูกฝงและสงเสริมตั้งแตยังเด็ก   
 5.3  พัฒนาการความคิดสรางสรรค 
 ทอแรนซ (Torance. 1963 :  160-161) ไดศึกษาพัฒนาการความคิดสรางสรรคของเด็ก
แรกเกดิจนถึงระยะวยัรุนตอนปลาย  โดยสังเกตจากพฤติกรรมตางๆ  ที่เด็กแสดงออกในแตละ    
ชวงอายุ  และพบวามีพฤติกรรมหลายๆ  อยางที่มีความสมัพันธเกี่ยวของกับความคิดสรางสรรค  
โดยแบงเด็กออกเปน  9  ชวงอายุ  ดังตอไปนี้  (วนิช  สุธารัตน.  2547 : 45-47  ;  อางอิงจาก  
Torance. 1963 .  Education  and  the  Creative  Potential.   pp. 160-161) 
 
ตาราง 2   แสดงความสัมพันธระหวางอายกุับพฤติกรรมในทางสรางสรรคของเด็กตั้งแตแรกเกิด 
       จนถึงวยัรุน 
 

อายุ  (ป) พฤติกรรมในทางสรางสรรค 
 

0-2 
 

เร่ิมตนสัมผัสส่ิงตางๆ ดวยความอยากรู  อยากเห็น  ดวยวิธีการคืบคลาน 
ไปจับตอง ดู  และชิม  ถือวาเปนวยัเร่ิมตนของนักสํารวจ 
 

2-4 มีความตองการเปนอิสระ  และตองการทําสิ่งตางๆ  ดวยตนเอง มีความอยากรู  
อยากเห็นสิ่งตางๆ  ในสภาพแวดลอมมากขึ้นกวาเดิม  การสํารวจการใช
ประสาทสัมผัสในวยันี้จะกระทําไดอยางกวางขวางมากขึ้นเนื่องจากเดก็เดินได

คลองแลว  นอกจากนี้ความเจริญทางการใชภาษาทําใหเด็กสามารถใชภาษาใน
การซักถาม  ทําใหเกดิความรู  ความเขาใจสิง่ตางๆมากขึ้น 

 
4-6 

 

เร่ิมมีการพัฒนาทักษะการคิด  สามารถคิดคาดการณลวงหนาได  ชอบทดลอง
ส่ิงตางๆ  ในลักษณะของการเลนเชิงจินตนาการ  มีการเรียนรูในลักษณะการ
คนหา  ลักษณะของความเหมาะสม  และความถูกตอง 
 

6-8 ความคิดจินตนาการจะคอยๆปรับเขาสูโลกแหงความเปนจริงมากขึ้นมี

ความรูสึกสนุกกับการทํางาน  การบาน  การเรียน  โดยเฉพาะอยางยิ่งหาก
ประสบการณหรือสถานการณการเรียนรูนัน้มีลักษณะทาทายและนาสนใจ 
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ตาราง 2   (ตอ) 
 

อายุ  (ป) พฤติกรรมในทางสรางสรรค 
  

8-10 เด็กชอบทํางานที่ตองใชความสนใจ  และใชความพยายามที่จะทําสิ่งตางๆ 
อยางตอเนื่องกันเปนระยะเวลานาน  โดยที่การทํางานจะตองระดมความ 
สามารถหลายๆดานมาใชได  คนพบความสามารถเฉพาะตัวในการทํางาน 
อยางสรางสรรคและชอบตั้งคําถามในลักษณะแปลกๆมากขึ้น 
 

12-14 เปนวยัที่เดก็ชอบกิจกรรมโลดโผน  ตื่นเตน ระทึกใจ  หรือเสี่ยงภยั  เด็กที่ 
มีความสามารถทางดานจินตนาการ  จะสามารถเรียนรูสรางสรรคงานทาง 
ดานศิลปะ  ดนตรี  และความสามารถเชิงชางดานตางๆไดด ี
 

14-16 เด็กในวยันีย้ังคงชอบโลดโผนและชอบเสี่ยงภัย  มีลักษณะการใชจินตนาการ
สําหรับเรื่องตางๆในอนาคต  มีความคิดฝนเรื่องอาชีพมพีัฒนาการดานความ 
สนใจ  และความถนัด 
 

16-18 มีความตองการที่จะทํากิจกรรมตางๆ  อยางอิสระเสรีและสรางสรรค   
โดยไมตองติดยึดอยูภายใตกฏเกณฑ  ระเบยีบ  หรือการควบคุมใดๆ   
สนใจในสิ่งที่แปลกใหม  หรือส่ิงที่ตนเองไมเคยมีประสบการณมากอน   
เปนวยัที่เหมาะสมสําหรับการรับขอมูลตางๆเกี่ยวกับอาชพี  สามารถรับรู 
และเขาใจความเปนไปทางสงัคมตามสภาพที่เปนจริงไดมากขึ้น  สามารถ 
แกปญหาและมีสวนรวมในกิจกรรมกลุมดวยความสนใจ  และทุมเท  
 

  
 จากตาราง 2  แนวความคิดของทอแรนซมีจุดเนนเรื่องพัฒนาการความคิดสรางสรรคของ
เด็กวา  พฤติกรรมตางๆที่เกิดขึ้นนั้นมีความสัมพันธกับความคิดสรางสรรคตั้งแตแรกเกิด  โดย   
พฤติกรรมตางๆ จะมีการพัฒนาและเปลี่ยนแปลงตามอายุของเด็กที่คอยๆเพิ่มขึ้น  จนกระทั่งชวงอาย ุ    
8-10  ป  เปนชวงของวัยเด็กตอนตนที่มีพฤติกรรมในการทํางานที่ตองอาศัยความสนใจและใชความ 
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พยายามที่ตอเนื่องอยางยาวนานได    ตลอดจนสามารถระดมความสามารถตางๆที่มีอยูมาใชรวมทั้ง
คนพบวิธีการที่จะใชความสามารถเฉพาะตัวในการทํางานอยางสรางสรรค  เปนชวงอายุแรกเริ่มที่
เด็กสามารถปรับผันความคิดสรางสรรคไดเปนอยางดี  จึงเปนโอกาสตอการพัฒนาความคิด      
สรางสรรคใหสูงขึ้น   
 สรุปไดวาพัฒนาการความคิดสรางสรรคมีการพัฒนาและเปลี่ยนแปลงตามอายุของเด็ก  
ที่คอยๆเพิ่มขึ้น  จนกระทั่งชวงอายุ  8-10  ป  เปนชวงอายุแรกเริ่มที่เด็กสามารถปรับผันความคิด
สรางสรรคไดเปนอยางดี  จึงเปนโอกาสตอการพัฒนาความคิดสรางสรรคใหสูงขึ้น  จากการที่ผูวิจัย
ไดศึกษาพัฒนาการความคิดสรางสรรค  จึงใชเปนแนวทางในการสงเสริมและพัฒนาความคิด   
สรางสรรคใหเหมาะสมกับพัฒนาการนักเรียน  โดยเฉพาะชวงอายุ  8-10  ป  ซ่ึงเปนนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่  3   
                5.4  องคประกอบของความคิดสรางสรรค 
  ความคิดสรางสรรคเปนลักษณะที่ซับซอนของมนุษย เปนความสามารถทางสมองที่ไม
สามารถมองเห็นไดอยางชัดเจน นักจิตวิทยาและนักการศึกษาจึงไดอธิบายลักษณะที่บุคคลแสดง
ออกมาขัดเปนองคประกอบของความคิดสรางสรรคเพื่อใหสามารถวัดความคิดสรางสรรคได  ซ่ึงมี
นักจิตวิทยาไดกลาวถึงองคประกอบของความคิดสรางสรรค  ดังนี้ 
 กิลฟอรด (Guilford. 1967 : 145-151) เชื่อวา  ความคิดสรางสรรคเปนความคิดอเนกนัย 
(Divergent  thinking)  ประกอบดวย  4  องคประกอบดังนี้ 
 1.  ความคิดคลองแคลว (Fluency)  หมายถึง  ความสามารถของบุคคลในการคิดหา
คําตอบไดอยางรวดเร็ว  มีปริมาณมาก  ในเวลาที่จํากัด  และไมซํ้ากันในเรื่องเดียวกัน  ความคิด
คลองมีความสําคัญในการแกปญหาเฉพาะหนานั้นตองการความรวดเร็วและคิดหาวิธีแกไขไดหลาย

วิธี 
 2.   ความคิดยืดหยุน (Flexibility) หมายถึง  ความสามารถของบุคคลในการคิดหาคําตอบ
ไดหลายประเภทและหลายทิศทาง  เปนการคิดที่สามารถดัดแปลงใหเหมาะสมกับสถานการณที่
เกิดขึ้นไดอยางทันทีทันใด 
 3. ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง ความคิดที่แปลกใหมแตกตางจากความคิด++
ธรรมดาหรือความคิดงาย ๆ  ความคิดริเริ่มอาจจะเกิดจากการนําเอาความรูเดิมมาคิดดัดแปลงและ
ประยุกตใหเกิดเปนสิ่งใหมขึ้น 
 4. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความคิดในรายละเอียดเปนขั้นตอน  
สามารถอธิบายใหเปนภาพไดชัดเจน  ซ่ึงความคิดละเอียดลออจัดเปนรายละเอียดที่นํามาตกแตง
หรือขยายความคิดพื่อใหกิดความสมบูรณมากขึ้น 
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 ทอแรนซ  (Torrance. 1973 : 91-95) ไดศึกษาเกี่ยวกับความคิดสรางสรรคในรูปแบบการ
เรียนการสอน  ซ่ึงไดศึกษาความคิดสรางสรรคของนักเรียนโดยเนนความคิดสรางสรรคใน 3      
องคประกอบ  คือ  
 1.   ความคิดคลองแคลว (Fluency)  หมายถึง  ความสามารถของบุคคลในการผลิต
ความคิดไดหลากหลายเพื่อตอบตอคําถาม  ไมวาจะเปนความคิดทางภาษาหรือทาทาง 
 2.   ความคิดยดืหยุน (Flexibility)  หมายถึง  ความสามารถในการกระทําตอปญหาได
หลากหลาย  คดิไดหลากหลาย  และสามารถแปลงความรู  หรือประสบการณใหเกดิประโยชนได
หลายดาน 
 3.   ความคิดริเร่ิม (Originality)  หมายถึง  ความคิดที่แปลกใหมแตกตางจากความคิด
ธรรมดาหรือความคิดงาย ๆ  ความคิดริเร่ิมอาจจะเกิดจากการนําเอาความรูเดิมมาคิดดดัแปลงและ
ประยุกตใหเกดิเปนสิ่งใหมขึน้ 
 สรุปไดวาองคประกอบของความคิดสรางสรรคมีหลายลักษณะ จากการคนควาของกิล
ฟอรดสวนใหญจะใชเพียง  3  องคประกอบคือ  ความคิดคลองแคลว  ความคิดยืดหยุน  ความคิด
ริเร่ิม ทั้งนี้เพราะความคิดละเอียดลออนั่นไดสอดแทรกอยูกับองคประกอบทั้ง 3 ดาน และมีขอจํากัด
เกี่ยวกับอายุ  เพศและคุณสมบัติดานการสังเกตอีกดวยซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดของทอแรนซ 
(Torrance.  1973 : 91-95) ที่กลาวถึงองคประกอบของความคิดสรางสรรคไว  3  องคประกอบ     
ไดแก  ความคิดคลองแคลว  ความคิดยืดหยุน  ความคิดริเริ่ม   เชนเดียวกัน  สําหรับการวิจัยคร้ังนี้   
ผูวิจัยไดศึกษาองคประกอบของความคิดสรางสรรค  3  ลักษณะ  
 5.5  ทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับความคิดสรางสรรค 

 ทฤษฎีที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรคที่แพรหลายและเปนที่ยอมรับ  ไดแก ทฤษฎีที่
เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรคของกิลฟอรด  ทฤษฎีความคิดของทอแรนซ  ซ่ึงสรุปไดดังนี้ 
 5.5.1  ทฤษฎีที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรคของกิลฟอรด 
 กิลฟอรด (Guilford.  1967 : 289) นักจิตวิทยาชาวอเมริกัน  เปนผูสนใจศึกษาคนควา
เกี่ยวกับเรื่องสมรรถภาพทางสมอง  ความคิดสรางสรรคที่เปนประโยชน   โดยทําการศกึษาและวิจัย 
การวิเคราะหตัวประกอบ (Factor analysis) ของสติปญญา ในเรื่องของความคิดสรางสรรค ความมี
เหตุผล และการแกปญหาไดเสนอแบบจําลองโครงสรางของสมรรถภาพทางสมองหรือแบบจําลอง
โครงสรางทางสติปญญา ซ่ึงครอบคลุมสมรรถภาพทางสมองตาง ๆ 
  กิลฟอรดไดพัฒนาวิธีการคิดขึ้น  2 ประเภท คือ 
 1.   ความคิดรวมหรือความคิดเอกนัย (Convergent  thinking) หมายถึงความคิดที่
นําไปสูคําตอบที่ถูกตองตามสภาพขอมูลที่กําหนดใหเพียงคําตอบเดียว  
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 2.   ความคิดกระจายหรือความคิดอเนกนัย  (Divergent  thinking) คือความคิดหลาย
ทิศทาง หลายแง หลายมุม คิดไดกวางไกลสามารถเปลี่ยนวิธีการแกปญหาได ตลอดจนนําไปสู  
ผลิตผลของความคิดหรือคําตอบไดหลายอยางและนําไปสูความคิดประดิษฐส่ิงที่แปลกใหม   
 ทฤษฎีโครงสรางของสมรรถภาพทางสมอง  
 กิลฟอรด  ไดทําการวิเคราะหอธิบายโครงสรางของสมรรถภาพทางสติปญญาเกิด
จากการมีความสัมพนัธระหวางกันขององคประกอบใหญ ๆ  3  ดาน คือ 
 1.   ดานเนื้อหา (Content)  ส่ิงที่เราคิด  มี 4 ดาน  
 2.   ดานวิธีการคิด (Operation) มีวิธีคิด 5 วิธี  
 3.   ดานผลของการคิด (Product)  หรือคือผลรวมของสิ่งที่เราคิด และวิธีคิดที่ 
แตกตางกันรวม 6 ดาน 
 องคประกอบหลักทั้ง 3 ดาน ของสติปญญา กิลฟอรด ไดนําเสนอในรูปแบบจําลอง  
โครงสรางสมรรถภาพสมอง หรือแบบจําลองความสามารถทางสติปญญาใน ลักษณะ 3 มิติ  ดัง 
ภาพประกอบ  4 
 

 
ภาพประกอบ  4  แสดงแบบจําลองโครงสรางของสมรรถภาพทางสมองของกิลฟอรด 

 
ที่มา  :  อารี  พันธมณ.ี  2547 : 30 
 
 
 

วิธีการคิด 
เนื้อหา 

ผลของการคิด 
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 จากโครงสรางของสมรรถภาพทางสมอง หรือทฤษฎีโครงสรางทางสติปญญา ไดแบง
สมรรถภาพทางสมองออกเปน 3 มิติ  ดังนี ้
 มิติที่ 1  เนื้อหา หมายถึง เนือ้หาขอมูล หรือส่ิงเราที่เปนสื่อในการคิดที่สมองรับเขาไปคิด   
แบงออกเปน 4  ลักษณะ คือ 
 1.   ภาพ  (Figural  เขียนยอวา  F)  หมายถึง  ขอมูล หรือส่ิงเราที่เปนรูปธรรม  
             2.   สัญลักษณ   (Symbolic  เขียนยอวา  S) หมายถงึขอมูล หรือส่ิงเราที่อยูในรูป 
เครื่องหมายตาง ๆ  
 3.   ภาษา   (Semantic  เขียนยอวา  M) หมายถึง  ขอมูลหรือส่ิงเราที่อยูในรูปของ  ถอยคํา
ที่มีความหมายตาง ๆ กัน  สามารถใชติดตอส่ือสารได 
 4.   พฤติกรรม  (Behavior เขียนยอวา  B) หมายถึงขอมูลที่เปนการแสดงออก กิริยา 
อาการ การกระทําที่สามารถสังเกตเห็น รวมทั้งทัศนคติ การรับรู การคิด 
 มิติที่ 2 วิธีการคิด หมายถึง มิติที่แสดงลักษณะกระบวนการปฏิบัติงานหรือกระบวนการ
คิดของสมอง แบงออกตามลําดับได 5 ลักษณะ คือ 
 1.   การรูการเขาใจ   (Cognition   เขียนยอวา  C) หมายถึงความสามารถในการตีความ
ของสมองเมื่อเห็นสิ่งเราแลวเกิดการรับรูเขาใจในสิ่งนั้น และบอกไดวาเปนอะไร 
 2.   การจํา   (Memory   เขียนยอวา   M) หมายถึง ความสามารถในการเก็บสะสมความรู
และขอมูลตาง ๆ ไวไดและสามารถระลึกไดเมื่อตองการ 
 3.   การคิดแบบอเนกนัย หรือความคิดกระจาย  (Divergent  thinking  เขียนยอวา  D)
หมายถึง ความสามารถในการคิดตอบสนองตอส่ิงเราไดหลายรูปแบบ หลายแงมุมแตกตางกันไป   
 4.   การคิดแบบเอกนัย หรือความคิดรวม  (Convergent  thinking  เขียนยอวา  N)    
หมายถงึเปนความสามารถในการคิดหาคําตอบที่ดีที่สุดจากขอมูลหรือส่ิงเราที่กําหนดและคําตอบที่      
ถูกตอง 
 5.   การประเมินคา  (Evaluation  เขียนยอวา  E) หมายถึงความสามารถในการตีราคาลง
สรุป โดยอาศัยเกณฑที่ดีที่สุด 
 มิติที่ 3  ผลของการคิด หมายถึง มิติที่แสดงผล  ที่ไดจากการปฏิบัติงานทางสมอง หรือ
กระบวนการคิดของสมอง หลังจากที่สมองไดรับขอมูลหรือส่ิงเราจากมิติที่ 1 และตอบสนองตอ 
ขอมูลหรือส่ิงเราที่ไดรับมิติที่ 2 แลว ผลที่ไดออกเปนมิติที่ 3 หรืออาจกลาวไดอีกอยางวาผลของ 
การคิดเกิดจากการทํางานของมิติที่ 1 และมิติที่ 2 นั่นเอง ซ่ึงผลของการคิดแบงออกเปน  6  ลักษณะ 
ดังนี้ 
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 1.   หนวย  (Unit  เขียนยอวา  U) หมายถึง  ส่ิงที่มีคุณลักษณะเฉพาะตัวและแตกตางไป
จากสิ่งอื่น ๆ  
 2.   จําพวก  (Class  เขียนยอวา  C) หมายถึง  ประเภท หรือจําพวกหรือกลุมของหนวยที่
มีคุณสมบัติหรือลักษณะรวมกัน 
 3.   ความสัมพันธ   (Relation  เขียนยอวา  R )  หมายถึง ผลของการเช่ือมโยงความคิด
ของประเภทหรือหลายประเภทเขาดวยกัน  โดยอาศัยลักษณะบางประการเกณฑ ความสัมพันธ
อาจจะอยูในรูปของหนวยกับหนวย จําพวกกับจําพวก หรือระบบกับระบบก็ได  
 4.   ระบบ   (System  เขียนยอวา   S) หมายถึง การเชื่อมโยงกลุมของสิ่งเราโดยอาศัย   
กฎเกณฑหรือระเบียบแบบแผนบางอยาง  
 5.   การแปลงรูป   (Transformation   เขียนยอวา   T ) หมายถึง การเปลี่ยนแปลง  
ปรับปรุงดัดแปลง ตีความ ขยายความ ใหนิยามใหม หรือการจัดองคประกอบของสิ่งเราหรือขอมูล
ออกมาในรูปใหม  
 6.   การประยุกต   (Implications   เขียนยอวา  I) หมายถึง การคาดคะเน หรือทํานายจาก
ขอมูลส่ิงที่กําหนดไว โดยอาศัยความเกี่ยวของของขอมูลที่ศึกษา 
 เนื่องดวยกิลฟอรดไมยอมรับวาสติปญญาเปนความสามารถทั่วไปในการรูการเขาใจ   
เทานั้นฉะนั้นเขาจึงไดสรางแผนภูมิแสดงระบบความสามารถของเชาวนปญญาที่มีลักษณะเฉพาะ

ดังที่อธิบายไวในขางตนนี้ จากรูปไดแสดงใหเห็นถึงความสามารถของเชาวปญญาของมนุษยไว   
ถึง 120 ชนิด หรือ 120 องคประกอบ โดยในแตละตัวประกอบจะประกอบดวยหนวยยอยของสาม
มิติ เรียงจาก เนื้อหา –วธีิการคิด – ผลของการคิด (Content – Operation-Product) 
        5.5.2   ทฤษฎีที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรคของทอแรนซ 
  ทอแรนซ  (Torrance.  1962 : 204) ไดเสนอแนวคิดเกี่ยวกับองคประกอบของ
ความคิดสรางสรรควาประกอบไปดวยความคิดคลองแคลว (Fluency) ความคิดยืดหยุน (Flexibility) 
และความคิดริเร่ิม  และยังใหความหมายของความคิดสรางสรรคไววาเปนกระบวนการของความไว
ตอปญหาหรือส่ิงที่ขาดหายไปหรือส่ิงที่ยังไมประสานกันแลวเกิดความพยายามในการสรางแนวคิด  
ตั้งสมมุติฐาน  ทดลองสมมุติฐาน  และเผยแพรผลที่ไดใหผูอ่ืนไดรับรูและเขาใจ  ทําใหเกิดแนวทาง
ในการคนควาในสิ่งแปลกๆใหมๆตอไป  เปนกระบวนการของการรับรูปญหาหรือเปนชองวางของ
ขอมูล  รูปแบบความคิดหรือสมมุติฐาน  การทดสอบและขยายผลสมมุติฐาน  และการสื่อสารถึงผล
ที่ไดรับ  ในความหมายนี้  ความคิดสรางสรรคสามารถปรับปรุงพัฒนา  โดยใชกระบวนการฝกฝน
อบรมได  ซ่ึงวิธีการฝกฝนที่ทอแรนซพบวา  ทําใหบุคคลมีความคิดสรางสรรค  คือ  การขยัน        
ตั้งคําถาม  การซักถาม  การแสวงหา  การทดลอง  เพื่อพยายามคนพบความจริงหรือหาคําตอบดวย
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ตนเอง  ทอแรนซไดเสนอหลักการสงเสริมความคิดสรางสรรคโดยมีจุดเนนที่ตัวครู ในการสงเสริม
ใหเกิดคําถาม  และใหความสนใจตอคําถามแปลกๆของเด็กโดย ผูถามไมควรมุงที่คําตอบที่ถูกตอง  
แตเพียงอยางเดียวเพราะในการแกปญหาของเด็กนั้น  เด็กอาจใชวิธีเดา ครูควรใชวิธีกระตุนให     
นักเรียนวิเคราะห  คนหาเพื่อพิสูจน  การเดาโดยใชการสังเกตหรือประมวลจากประสบการณของ
นักเรียน 
 จากทฤษฎีที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรคที่กลาวมาขางตน  จะเห็นไดวาความคิด
สรางสรรคเปนทักษะที่มีอยูในตัวบุคคลอยูแลว  และสามารถที่จะสงเสริมและพัฒนาความคิด  
สรางสรรคนั้นใหสูงขึ้นไดโดยอาศัยการเรียนรู  การฝกฝน  และบรรยากาศที่เปนการสงเสริมและ
กระตุนใหเกิดความคิดสรางสรรค และจากการศึกษาทฤษฏีความคิดสรางสรรคนี้ผูวิจัยนําไปเปน
ประโยชนตอการจัดการเรียนรูไดเหมาะสมถูกตองกับนักเรียนเพื่อทําใหนักเรียนไดเกิดผลตาม   
วัตถุประสงคที่ตั้งไว 
 5.6   การสงเสริมความคิดสรางสรรคและพัฒนาความคิดสรางสรรค 
 ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถที่พัฒนาใหเกิดขึ้นไดและเพิ่มมากขึ้นจากที่มีอยู

เดิมโดยผานการจัดการเรียนรู ดังนั้นครูจึงเปนผูที่มีบทบาทมากที่สุดในการพัฒนาความคิด       
สรางสรรค  ใหเกิดขึ้นกับนักเรียน  นักการศึกษาหลายทานไดเสนอแนวทางการจัดการเรียนรูเพื่อ   
สงเสริมความคิดสรางสรรคไวดังนี้ 
 ทอแรนซ (Torrance. 1979 : 90-91)ไดเสนอหลักการในการสงเสริมความคิดสรางสรรค
ไวหลายประการ  ซ่ึงเนนปฏิสัมพันธระหวางครูกับนักเรียน ดังนี้ 
 1.   การสงเสริมใหนักเรียนถามและใหความสนใจตอคําถาม และไมมุงเพียงคําตอบเดียว 
 2.   ตั้งใจฟงและเอาใจใสตอความคิดแปลกๆของนักเรียน 
 3.   กระตือรือรนกบัคําถามที่แปลกๆของนักเรียนและตอบคําถามของนักเรียนอยางมี
ชีวิตชีวา 
 4.   แสดงใหเห็นวาความคิดของนักเรียนนั้นมีคุณคา  และไมใชวิธีขูดวยคะแนน 
 5.   กระตุนและสงเสริมใหนักเรียนเรียนรูดวยตนเอง 
 6.   เปดโอกาสใหนักเรียน  คนควาอยางตอเนื่องอยูเสมอโดยไมใชวิธีขูดวยคะแนน 
 7.   พึงตระหนักวาการพัฒนาความคิดสรางสรรคจะตองใชเวลาอยางคอยเปนคอยไป 
 8.   สงเสริมใหนักเรียนใชจินตนาการของตนเอง และยกยองชมเชยเมื่อนักเรียน 
มีจินตนาการที่แปลกและมีคุณคา 
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 อุษณีย  โพธิสุข  (2544 : 33) กลาวถึง  แนวทางการสงเสริมความคิดสรางสรรคไวดังนี้ 
 1. กระบวนการคิดเปนการสอนที่เพิ่มทักษะความคิดดานตางๆเชน ความคิดจินตนาการ 
ความคิดเอกนัย อเนกนัย ความคิดวิจารณญาณ ความคิดวิเคราะห ความคิดสังเคราะห ความคิด
แปลกใหม ความหลากหลาย ความคิดยืดหยุน ความคิดเห็นที่แตกตาง และการประเมินผล 
 2. ผลิตผล เปนสิ่งที่ชี้ใหเราเหน็หลายสิ่งหลายอยางของการคิด เชน วิธีคิดประสิทธิภาพ
ทางความคิด การนําเอาความรูไปสูการนําไปใช จุดสําคัญในการสอนวาจะพิจารณาเกณฑของ     
ผลผลิตอยางไรนั้นควรจะมีการกําหนดใหนักเรียนรูจักการระบุจุดประสงคของการทํางานรูจัก

ประเมินการทํางานของตนเองอยางใชเหตุผลพยายาม และสามารถปรับใชไดในชีวิตจริง 
 3. องคความรูพื้นฐาน คือใหโอกาสนักเรียนไดรับความรูผานสื่อและทักษะหลายดาน 
โดยใชประสาทสัมผัสหรือความรูที่มาจากประสบการณที่หลากหลาย  และมีแหลงขอมูลท่ี ตางกัน
ทั้งจากหนังสือ ผูเชี่ยวชาญ การทดสอบดวยตนเอง และที่สําคัญคือใหเด็กไดสรางความรูจากตัวของ
เขาเอง 
 4. ส่ิงที่ทาทายนักเรยีน  คืองานที่สรางสรรค และมีมาตรฐานใหนักเรียนไดทํา 
 5. บรรยากาศในชั้นเรียน  คือตองใหอิสระเสรี  ความยุติธรรม ความเคารพในความ 
คิดเห็นของนักเรียน ใหนักเรียนมั่นใจวาจะไมถูกลงโทษหากมีความคิดที่แตกตางจากครู หรือคิดวา
ครูไมถูกตอง ยอมใหเด็กลมเหลว หรือผิดพลาด แตตองฝกใหเรียนรูจากขอผิดพลาดที่ผานมา 
 6.   ตัวนกัเรียน คอืสนับสนุนใหนักเรยีนมีความเชื่อมั่นตนเอง ความเคารพตนเอง 
กระหายใครรู 
 7.   การใชคําถาม คือครูตองสนับสนุนใหนักเรียนถามคําถามของเขา 
 8.   การประเมินผล ครูตองหลีกเลี่ยงการประเมินที่ซํ้า ๆ ซาก ๆ หรือเปนทางการ 
อยูตลอด และสนับสนุนใหนักเรียนประเมินการเรียนรูดวยตนเองและประเมินรวมกับครู 
 9.   การสอนและการจัดหลักสูตร ควรจะนําไปผสมผสานกับวิชาการตาง ๆ เพราะ 
สามารถใชไดกับทุกวิชา  ลองใหนักเรียนเรียนรูในสิ่งที่ไมมีคําตอบที่ดีที่สุด คําตอบที่ตายแลว      
คําตอบที่คลุมเครือและเปลี่ยนแปลงไดงาย ๆ และใหครูเปนผูใหการสนับสนุนและชวยเหลือ       
นักเรียนไมใชผูส่ังการและสอน 
              10.   การจัดระบบในชั้นเรียน ใหนักเรียนไดคนควาความรูดวยตนเองใหมากขึ้นปรับระบบ
ตารางเรียนใหยืดหยุนเพื่อตอบสนองความตองการและความสามารถที่หลากหลาย จัดกลุมการสอน
หลาย ๆ แบบ  เชน จับคู กลุมเล็ก กลุมใหญและสอนแบบเดี่ยว นอกจากนี้ควรจัดหองเรียนให    
แตกตางกันไปในแตละเวลา สถานที่ เชน บางหอง บางเวลา ไมมีที่นั่ง นั่งใกลกัน ไกลกัน นั่ง      
ขางนอก เรียนที่สนาม เปนตน 
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 ศิริกาญจน  โกสุมภ และ ดารณี  คําวัจนัง (2549 : 78)  กลาวถึงการสงเสริมความคิด  
สรางสรรคไววา ความคิดสรางสรรคเปนคุณสมบัติที่มีอยูแลวในตัวนักเรียนทุกคนครูสามารถ      
สงเสริมใหพัฒนาขึ้น  ทั้งทางตรงและทางออม ในทางตรง  ไดแก การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  
การฝกอบรม  สําหรับทางออมนั้นไดแก  การจัดบรรยากาศ  ส่ิงแวดลอมภายในโรงเรียน  ภายใน
หองเรียน  ใหสงเสริมความเปนอิสระ  เสริมการเรียนรู  ครูสามารถสรางและสงเสริมใหนักเรียนเกิด
ความคิดสรางสรรค  โดยดําเนินการดังนี้ 
 1.   ยอมรับความสามารถของนักเรียน เชื่อมั่นในความสามารถของนักเรียน 
 2.   สรางบรรยากาศการเรียนรูที่ทําใหนักเรียนมีความรูสึกเปนอิสระ  เปนตัวของตัวเอง
และกลาแสดงออกทางความคิดและการกระทําอยางสรางสรรค 
 3.   มีความเขาใจความรูสึกของนักเรียน ทําใหนักเรียนไววางใจรูสึกปลอดภัย 
 จากที่กลาวมาขางตนสรุปไดวา การสงเสริมและพัฒนาความคิดสรางสรรคเปนส่ิงที่
สามารถสงเสริมกันได  จากความรวมมือของหลายๆ ฝาย  โดยเฉพาะครูมีบทบาทและหนาที่สําคัญ
ในการสงเสริมและพัฒนาความคิดสรางสรรคใหเกิดแกนักเรียน โดยครูจะตองคํานึงถึงความ     
แตกตางระหวางบุคคลของนักเรียน  การจัดบรรยากาศใหนักเรียนรูสึกเปนอิสระในการคิด   ครู
จะตองกระตุนให นักเรียนรูจักคิด  รูจักกลาแสดงออก  และเปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดง

ความรูสึกและความคิดเห็นออกมา  มอบหมายงานที่สรางสรรคใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติ และ
สราง          ปฏิสัมพันธที่ดีกับนักเรียน  เพื่อใหเกิดความรูสึกสบายใจ  กลาที่จะคิด  กลาทํา  และ
แสดงออกมากยิ่งขึ้น  จากการที่ ผูวิจัยไดศึกษาหลักการสงเสริมความคิดสรางสรรค ผูวิจัยนํามาเปน
แนวทางในการจัดการเรียนรูที่สงเสริมและพัฒนาความคิดสรางสรรคใหกับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 3 เพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคเพิ่มขึ้น  
 5.7  การวัดความคิดสรางสรรค 

 ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถทางสมองที่ซับซอน ไมสามารถมองเห็นได 
ชัดเจนยากตอการวัด แตอยางไรก็ตามไดมีนักการศึกษาไดศึกษาเกี่ยวกับการวัดความคิดสรางสรรค 
ไวดังนี้ 

 ครอพเลย  (Cropley .  1966  : 259 – 266) ไดกลาวถึงการวัดความคิดสรางสรรควาจะมี 
วิธีการที่หลากหลาย แตแบบวัดความคิดสรางสรรคที่เปนที่ยอมรับคือ แบบวัดความคิดสรางสรรค 
ของกิลฟอรด ซ่ึงเปนผูริเร่ิมสรางแบบวัดความคิดสรางสรรคโดยยึดทฤษฏีโครงสรางทางปญญา 
โดยแบบวัดที่กิลฟอรดไดสรางขึ้นนั้นเนนที่การวัดความคิดแบบอเนกอนยั การใหคะแนนของ 
แบบวัดความคิดสรางสรรคนั้นยึดเกณฑความคลองในการคิด ความยืดหยุนในการคิดและความคิด
ริเร่ิมของการตอบ ตอมาแบบวัดความคิดสรางสรรคของกิลฟอรดไดรับการพัฒนามาโดยตลอด 
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และทอแรนซก็ไดนําการคิดของกิลฟอรดมาพัฒนา ซ่ึงองคประกอบของความคิดสรางสรรคตาม
แนวคิดของทอแรนซ ไดแก ความคลองแคลวในการคิด ความยืดหยุนในการคิด และความคิดริเร่ิม 
 คาลลาฮาน  (Callahan. 1991 : 219-231) ไดใหขอคิดเกี่ยวกับการทดสอบความคิด    
สรางสรรค สรุปไดดังนี้ 
 1. ไมมีเครื่องมือวัดความคิดสรางสรรคชิ้นใดที่สมบูรณในตัวเอง และสามารถวัด
ความคิดสรางสรรคในภาพรวมไดทั้งหมด แตเครื่องมือหนึ่ง ๆ สามารถวัดไดเพียงสวนหนึ่งของ
ทักษะที่ 
เปนองคประกอบของความคิดสรางสรรคเทานั้น 
 2.  ความคิดสรางสรรคมีความสําคัญตอพฤติกรรมของมนุษย ควรนําเครื่องมือวัดมาใช 
อยางระมัดระวัง โดยเฉพาะความถูกตองของการนิยามความหมาย และการแบงมิติของความคิด
สรางสรรค 
 3.  ควรวัดความคดิสรางสรรคดวยเครื่องมือหลาย ๆ ชนิดอาจจะอยูในรูปของการ
ทดสอบหรือการปฏิบัติ และจะตองพจิารณาใหสอดคลองกับจุดมุงหมาย และความตองการของผูที่
จะศึกษา 
 4. ในการใชแบบทดสอบความคิดสรางสรรค ซ่ึงเปนที่ยอมรับกันทั่วไปตองระมัดระวัง
ในเรื่องของเงื่อนไขของเครื่องมือเหลานั้นดวย 
 5.  ควรมีการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือโดยการหาความตรงของแบบทดสอบ 
 6.  ไมควรนําเอาคะแนนแบบทดสอบหลาย ๆ แบบมาสรุปรวมกัน  หรืออธิบายเปน 
ภาพรวมของความคิดสรางสรรคของนักเรียนคนนั้น แตควรพิจารณาเปนดาน ๆ ไป 
 7.  ควรมีฐานขอมูลของโรงเรียนเพื่อเก็บสถิติการทดสอบในการจําแนกนักเรียน 
 8.  เครื่องมือที่นํามาใชวัดควรไดรับการศึกษาอยางละเอียด เพื่อการนํามาใชอยาง    
เหมาะสม โดยปราศจากความลําเอียงในดานวัฒนธรรม  เชื้อชาติ  เพศ  หรือสภาพทางเศรษฐกิจ 
 9.  อยาละเลยตอการจําแนกลักษณะหรือองคประกอบของความคิดสรางสรรคที่ได 
สรางขอตกลงไว และพยายามทําใหขอมูลที่ไดรับจากการทดสอบตรงตามความเปนจริงมากที่สุด 
ดวยการหาขอมูลเพิ่มเติมจากหลายทางขอคิดเห็นดังกลาวเปนประโยชนอยางยิ่งสําหรับครู และ 
ผูที่เกี่ยวของในการพิจารณาหาเครื่องมือมาใชวัดความคิดสรางสรรคของนักเรียนไดถูกตองแมนยํา 
และเหมาะสมตามสภาพความเปนจริงของผูเรียนไดมากที่สุด 

อารี พันธมณี (2547 : 207-212) กลาวถึงการวัดความคิดสรางสรรค สามารถสรุปไดวา 
การวัดความคดิสรางสรรคจะทําใหทราบระดับความคิดสรางสรรคของเด็ก และเปนขอมูลให 
สามารถจัดโปรแกรมการเรียนการสอนและกิจกรรมใหสอดคลองเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค 
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ของเด็กใหสูงยิ่งขึ้น และสามารถสกัดกั้นอุปสรรคตอการพัฒนาความคิดสรางสรรคไดดวย 
สําหรับวิธีการวัดความคิดสรางสรรคของเด็กนั้น สามารถสรุปไดดังนี้ 
 1.  การสังเกต หมายถึง การสังเกตพฤติกรรมของบุคคลที่แสดงออกเชิงสรางสรรค 
 2.  การวาดภาพ หมายถึง การใหเด็กวาดภาพจากสิ่งเราที่กําหนด เปนการถายทอด 
ความคิดเชิงสรางสรรคออกมาเปนรูปธรรมและสามารถสื่อความหมายได ส่ิงเราที่กําหนดใหเด็ก 
อาจเปนวงกลม ส่ีเหล่ียม แลวใหเด็กวาดภาพตอเติมใหเปนภาพ 
 3.  รอยหยดหมกึ หมายถึง การใหเด็กไดดภูาพรอยหมึกแลวคิดตอบจากภาพที่เด็กเห็น 
มักใชกับเด็กวยัประถมศึกษา เพราะเดก็สามารถอธิบายไดด ี
 4.  การเขียนเรียงความและงานศิลปะ หมายถึง การใหเด็กเขียนเรียงความจากหัวขอที่ 
กําหนด และการประเมินจากงานศิลปะของนักเรียน ซ่ึงนักจิตวิทยามีความเห็นสอดคลองกันวา 
เด็กในวัยประถมศึกษามีความสําคัญยิ่ง หรือเปนจุดวิกฤติของการพัฒนาความคิดสรางสรรค เด็กมี 
ความสนใจในการเขียนสรางสรรคและแสดงออกเชิงสรางสรรคในงานศิลปะ จากการศึกษาประวัติ 
ของบุคคลสําคัญ นักประดิษฐ นักวิทยาศาสตรของโลก เชน นิวตัน (Newton) และปาสคาล(Pascal) 
พบวาบุคคลเหลานี้แสดงแววสรางสรรคดวยการประดิษฐและสรางผลงานชิ้นแรกเมื่ออยูในวัย

ประถมศึกษาเปนสวนใหญ 
 5.  แบบทดสอบ หมายถึง การใหเด็กทําแบบทดสอบความคิดสรางสรรคมาตรฐาน 
ซ่ึงเปนผลงานมาจากการวจิัยเกี่ยวกับธรรมชาติของความคิดสรางสรรค แบบทดสอบความคิด 
สรางสรรคมีทั้งภาษาเปนสื่อ และที่ใชภาพเปนสื่อ เพื่อเราใหเด็กแสดงออกเชิงความคิดสรางสรรค 
แบบทดสอบมีการกําหนดเวลาดวย ปจจุบันก็เปนที่นิยมใชกันมากขึ้น เชน แบบทดสอบวัดความคิด
สรางสรรคของกิลฟอรด แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคของทอแรนซ เปนตน 
 จะเห็นไดวา  การวัดความคิดสรางสรรค  มีหลายวิธี  เชน  การสังเกต  การวาดภาพ  รอย
หยดหมึก  การเขียนเรียงความ  และแบบทดสอบ  สามารถเลือกใชไดตามความเหมาะสมกับระดับ
พัฒนาการของนักเรียน   เพื่อความชัดเจนของผลการวัดความคิดสรางสรรค  เชน การวาดภาพจาก
ส่ิงเราที่กําหนด  จะเหมาะกับเด็กปฐมวัยและประถมศึกษา  การใชแบบทดสอบและการเขียน
เรียงความ เหมาะกับเด็กประถมศึกษาและมัธยมศึกษา  ซ่ึงในการวิจัยในครั้งนี้ผูวิจัยใชแบบทดสอบ
วัดความคิดสรางสรรคโดยอาศัยแนวความคิดของทอแรนซ 
 
6.  หลักการและแนวคิดเก่ียวกับความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 

6.1  ความหมายของความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 
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คณิตศาสตรเปนวิชาที่เกี่ยวของกับการคิดอยางเปนระบบและมีเหตุผล  เปนเครื่องมือ
สําคัญในการปลูกฝงอบรมใหนักเรียนมีความละเอียดรอบคอบ  ชางสังเกต  และมีความคิด
สรางสรรคและจากความสําคัญของความคิดสรางสรรคที่นํามาซึ่งความคิดที่แปลกใหม  เพื่อไป
ประยุกตใชใหเกิดประโยชน  จึงไดมีนักการศึกษาคณิตศาสตรไดใหความสําคัญและสนใจศึกษาใน
เร่ืองนี้โดยไดกลาวถึงความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรไวดังนี้ 
 เกอรฮารด (Gerhard 1971 : 157)  และ รอย (Roy. 1982 : 143 – 147) ไดกลาวในทํานอง
เดียวกันวา ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร หมายถึง การสรางหรือจัดระบบความคิดใหมจาก
สถานการณทางคณิตศาสตรที่นําไปสูวิธีการแกปญหาที่แปลกใหมริเร่ิม คาดไมถึงและมองเห็น
ผลผลิตในรูปแบบใหม เปนความสามารถที่ซับซอน แตก็สามารถสังเกตได โดยใชเกณฑในการ
พิจารณา คือ ความสามารถในการสรุปเปนหลักการโดยทั่วไปความสามารถในการตีความคําตอบ 
และความสามารถในการคนพบเนื้อหาสําคัญ ดวยการกระตุนโดยใชสัญลักษณทางคณิตศาสตร 
จุดประสงคในการปฏิบัติที่เหมาะสม การชี้แจงขอตกลงเบื้องตนประกอบดวยตัวอยาง จะสามารถ
ทําใหเด็กมีความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 
 เจนเซนต (Jensen. 1973 : 10) กลาววา ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร หมายถึง  
ความสามารถในการเขียนคําตอบที่เปนตัวเลข  กราฟ  หรือแผนภูมิ  ที่แตกตางกัน  ซ่ึงคําตอบที่ไดมี
ลักษณะเปนการประยุกต 

 คารโรล  และโฮวีสัน (Carroll  & Howieson.1991 : 69) กลาววา  ความคิดสรางสรรคทาง
คณิตศาสตรอาจพบกับนกัเรยีนที่มีความสามารถพิเศษที่ยอมละทิ้งการแกปญหาแบบเดิมๆไปสู 
คนพบวิธีการแกปญหาทีแ่ตกตางไปจากเดมิ 

 คารฟ (Craft.1999 : 79) วิธีการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรเกิดขึ้นไดดวยการกระตุน
โดยใชสัญลักษณทางคณิตศาสตร  จุดประสงคในการปฏิบัติงานที่เหมาะสม  การชี้แจงขอตกลง
ประกอบดวยตัวอยาง  จะสามารถทําใหเดก็มีความคิดสรางสรรคมากขึ้น 

สุพัตรา  ฤกษบาย  (2544 : 8) กลาววา ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  หมายถึง 
ความสามารถทางสมองของนักเรียนที่จะแกปญหาทางคณิตศาสตรไดกวางไกล  หลายทิศทางดวย
การคิดดัดแปลง  ปรุงแตงผสมผสาน  จากความคิดเดิมใหเกิดเปนสิ่งใหม 

นัฎฐิตา โพธ์ิเพชร (2545:19) กลาวถึงความหมายของความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  
วาเปนกระบวนการทางสมองของมนุษยที่สามารถคิดไดหลากหลาย  และรวมกันดึงประสบการณ
เดิมออกมา  แลวนํามารวบรวม  เพื่อสรางสรรคส่ิงใหมขึ้นมาไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 จากที่กลาวมาสรุปไดวาความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  หมายถึง ความสามารถ
ทางการคิดของนักเรียนที่จะนําไปสูวิธีการแกปญหาทางคณิตศาสตรที่แปลกใหม  มีความยืดหยุน
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และมีความหลากหลาย  โดยมีสถานการณปญหาตางๆเปนตัวกระตุน  ใหนักเรียนแสดงความคิด       
สรางสรรคออกมา ซ่ึงวัดไดจากการทําแบบทดสอบความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรที่ผูวิจัย
สรางขึ้น   ตามทฤษฎีของทอรแรนซ  (Torrance. 1972 : 34 – 38) ประกอบดวยคุณลักษณะใน     
การคิด  3  ลักษณะ คือ 

   1.  ความคิดคลองแคลว หมายถึง ความสามารถทางการคิดของนักเรียนในการคดิหา

คําตอบไดอยางคลองแคลวรวดเรว็ และมีคาํตอบในปริมาณมากในเวลาที่จํากัด 
 2.   ความคิดยดืหยุน หมายถึง  ความสามารถในการคิดของนักเรียนในการคิดหาคําตอบ
ไดหลายทิศทาง  ไมซํ้าอยูกับรูปแบบเดียว   
 3.  ความคิดริเร่ิม หมายถึง  ความสามารถทางการคิดของนักเรียนในการคดิหาคําตอบที่
แปลกใหม และไมซํ้ากับคําตอบของคนอื่น 
 6.2    การวัดความคิดสรางสรรคทางคณติศาสตร 

    การวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรจําเปนตองใหสอดคลองกับหลักการและ 
ทฤษฎีความคิดสรางสรรค  คือใหผูตอบสามารถคิดไดหลายๆทาง หลายๆแบบ หลายๆแนวซึ่งมี 
นักการศึกษาคณิตศาสตรและผูที่ เกี่ยวของกับการศึกษาคณิตศาสตรสนใจศึกษาวัดความคิด

สรางสรรคทางคณิตศาสตรและสรางแบบวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรดังนี้ 
 สุภาวดี  ตั้งบุบผา (2533 : 153-158)  ไดสรางแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิด
สรางสรรคทางคณิตศาสตร  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  แบบทดสอบที่สรางขึ้น วัดเกี่ยวกับ
ความสามารถของบุคคลที่แสดงความคิดริเร่ิม  ความคลองแคลวในการคิดและความยืดหยุนในการ
คิดจากสถานการณทางคณิตศาสตร  ซ่ึงประกอบดวย  7  ดาน  ดังนี้ 
 1. ความสามารถในการตั้งโจทยปญหาทางคณิตศาสตร 
 2. ความสามารถในการสรางรูปแบบทางคณิตศาสตร 
 3. ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
 4. ความสามารถในการคาดคะเนผลที่เกิดขึ้นในสถานการณทางคณิตศาสตร 
 5. ความสามารถในการตรวจสอบคําตอบและวิธีการคิด 
 6. ความสามารถในการนําหลักการ  หรือกฏเกณฑทางคณิตศาสตรไปใชในกรณีทั่วไป 
 7. ความสามารถในการมองเหน็ความสัมพันธของกลุมตัวเลข 
 บาลกา  (ปยะลักษณ  โพธ์ิถาวร.  2545 : 30-31) ไดทําการศึกษาความสามารถในการคิด
สรางสรรคทางคณิตศาสตร  โดยการสํารวจเกณฑที่นํามา สรางแบบทดสอบจากผูเชี่ยวชาญ 3 กลุม 
ไดแกครูนักวิชาการคณิตศาสตร  และนักคณิตศาสตร  แลวคัดเลือกเกณฑที่กลุมผูเชี่ยวชาญมี
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ความเห็นสอดคลองกัน 80% ขึ้นไป มาสรางแบบทดสอบผลการสํารวจพบวา เกณฑดีใชในการวัด
ความคิดสรางสรรค มีดังนี้ 
 
 1. ความสามารถในการตั้งสมมตุิฐานทางคณติศาสตร  ในลักษณะของเหตุและผล 
จากสถานการณที่เกีย่วของกบัคณิตศาสตร 
 2. ความสามารถในการกําหนดรูปแบบจากสถานการณทางคณิตศาสตร 
 3. ความสามารถในการเปลี่ยนแปลงวิธีการคดิ  เพื่อแกปญหาจากสถานการณทาง 
คณิตศาสตร 
 4. ความสามารถในการประเมนิปญหา  ตลอดจนคาดคะเนถึงผลที่จะเกิดขึ้น 
 5. ความสามารถในการคนหาสิ่งที่ขาดหายไปจากสถานการณทางคณิตศาสตร 
 6.  ความสามารถในการแยกแยะปญหาทางคณิตศาสตรใหเปนปญหายอยที่เฉพาะเจาะจง 
 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา  (2549 : 45-48) ไดใหขอสรุปเกี่ยวกับการสราง
แบบทดสอบความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรวามีหลักการเดียวกันกับแบบวัดความคิด        
สรางสรรคทางภาษาหรือดานศิลปะ  คือ ใหผูตอบคิดหาคําตอบไดหลายรูปแบบใหมากท่ีสุด      ซ่ึง
ประกอบดวย 
 1.    การตั้งโจทยปญหาทางคณิตศาสตร  โดยใหนักเรียนสรางโจทยคณิตศาสตรที่
คํานวณแลวไดผลลัพธเทาที่กําหนดให ใหไดมากที่สุดภายในเวลาที่กําหนด 
 2.   การตั้งคําถาม  โดยใหนักเรียนอานโจทยปญหาคณิตศาสตรที่กําหนดใหแลวสราง   
คําถามใหไดมากที่สุดภายในเวลาที่กําหนด 
 3.   การสรางรูปแบบทางคณิตศาสตร โดยใหเติมตัวเลขลงในรูปสี่เหล่ียม ที่กําหนด     
ซ่ึงตัวเลขที่เติมใชไดเฉพาะเลข  0  ถึงเลข  9  และจะใชตัวเลขกี่คร้ังก็ได  โดยใหไดผลลัพธที่
กําหนดใหภายในเวลาที่กําหนด 
 4.   การเปรียบเทียบเชิงปริมาณโดยใหนักเรียนเปรียบเทียบขอมูลท่ีกําหนดใหใหมาก
ที่สุดภายในเวลาที่กําหนด 
 จากการที่ผูวิจัยไดทําการศึกษาแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของ 
นักการศึกษาหลายทานดังที่กลาวมาขางตน  ในงานวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยไดสรางแบบวัดความคิด 
สรางสรรคทางคณิตศาสตร  สรางขึ้นตามทฤษฎีของทอรแรนซ  (Torrance. 1972 : 34 – 38) โดย
ศึกษาการสรางตามแนวคิดของสุภาวดี  ตั้งบุบผา  (2533 : 153-158) โดยแบบทดสอบแตละฉบับจะ
วัดความสามารถในการคิดทั้ง 3 ดาน คือ ความคิดคลองแคลว ความคิดยืดหยุน ความคิดริเร่ิม  ซ่ึง
ลักษณะของแบบทดสอบความคิดสรางสรรคมีดังนี้ 
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 1.   การตั้งโจทยปญหาทางคณิตศาสตร โดยใหนักเรียนสรางโจทยคณิตศาสตรที่คํานวณ
แลวไดผลลัพธเทาที่กําหนดให ใหไดมากที่สุดภายในเวลาที่กําหนดจํานวน  1  ขอ 
 

 2. ผลที่จะเกิดตามมา โดยใหนักเรียนทํานาย  หรือคาดคะเนถึงผลที่จะเกิดขึ้นจาก 
สถานการณทางคณิตศาสตรใหนึกหาคําตอบใหไดมากที่สุดในเวลาที่กําหนดจํานวน  1  ขอ  
 3.  การแกปญหาทางคณิตศาสตรดวยวิธีการที่แปลกใหม โดยใหนักเรียนคิดแกปญหา
จากสถานการณปญหาทางคณิตศาสตร ใหไดหลายๆวิธีในเวลาที่กําหนดให  จํานวน  1  ขอ 

 การตรวจใหคะแนนความคิดสรางสรรค 
 เนื่องจากแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรเปนแบบทดสอบที่ใหเสรี 

ภาพแกผูตอบในการเขียนตอบใหมากที่สุดเทาที่จะเปนไปได  ดังนั้น  เพื่อใหการตรวจใหคะแนนมี
ลักษณะเปนปรนัย  ผูวิจัยจึงไดกําหนดเกณฑ เพื่อใหเปนแนวทางในการตรวจใหคะแนนดังนี้ โดย
ดัดแปลงมาจากแนวทางของทอรแรนซ (Torrance. 1972 : 34 – 38) คือแบบทดสอบขอท่ี 1-3  ซ่ึง
ตรวจใหคะแนน  3 ดานดังนี้ 
 1.  คะแนนความคิดคลองแคลวใหคะแนนประเภทนี้  โดยพิจารณาจากจํานวน คําตอบ
ตามเงื่อนไขของขอสอบแตละขอโดยใหคะแนนคําตอบละ  1  คะแนนไมวาคําตอบนั้นจะซ้ํากับ   
คําตอบของผูอ่ืนหรือไม  แตถาตอบไมเปนตามเงื่อนไขตอบซ้ําหรือเหมือนเดิมกับของตนเองจะ
ไมใหคะแนนอีก 
 2. คะแนนความคิดยืดหยุน  การใหคะแนนประเภทนี้พิจารณาจากจํานวนกลุมหรือ     
ทิศทางของคําตอบ  กลาวคือ  นําคําตอบทั้งหมดที่ใหคะแนนความคิดคลองแคลวมาจัดเปนกลุม  
โดยมีทิศทางหรือความหมายอยางเดียวกัน  ก็จัดเขาเปนกลุมเดียวกัน  เมื่อจัดกลุมเรียบรอยแลวให
นับจํานวน  กลุม  โดยใหคะแนนกลุมละ 1 คะแนน  ในกรณีที่ไมสามารถจัดคําตอบลงในกลุมที่จัด
ไวเรียบรอยแลวได  ผูตรวจอาจจัดกลุมขึ้นใหมไดอีกตามความจําเปนจนกวาจะครบตามคําตอบ 
 3. คะแนนความคิดริเร่ิมสรางสรรค  คะแนนประเภทนี้ใหโดยพิจารณาเปอรเซ็นต

ความถี่ของคําตอบที่ไดคะแนนความคิดคลองแคลวของผูเขาสอบทั้งหมด  ซ่ึงผูวิจัยไดนําวิธีการ
ของครอพเลย (Cropley. 1966 : 261-262) โดยการตรวจสอบวาแตละคําตอบมีนักเรียนตอบซ้ํากัน
คิดเปนเปอรเซ็นต  ถาคําตอบใดมีผูตอบซ้ํากันมากเกินไปก็จะไมไดคะแนน  ถายิ่งมีคนตอบนอย 
เทาใด  คําตอบนั้นก็จะไดคะแนนมาก  คะแนนความคิดริเร่ิมนี้พิจารณาจากคําตอบของผูเขาสอบใน
คร้ังเดียวกัน  หลักการใหคะแนนความคิดริเร่ิมของคลอพเลย   (Cropley. 1966 : 261-262)  
 
  คําตอบซ้ํา  12   %ขึ้นไป ได 0 คะแนน 
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  คําตอบซ้ํา  6-11   %       ได 1 คะแนน 
  คําตอบซ้ํา  3-5   %          ได 2 คะแนน 
  คําตอบซ้ํา    2     %          ได 3 คะแนน 
  คําตอบซ้ําไมเกิน  1  %    ได 4 คะแนน 
 
 คะแนนความคิดสรางสรรคหาไดจากผลบวกของคะแนนความคิดคลองแคลว  ความคิด
ยืดหยุนและความคิดริเ ร่ิมในแตละกิจกรรมนํามารวมกันเปนผลบวกของคะแนนความคิด         
สรางสรรคของนักเรียนแตละคน 
  จากการศึกษา  หลักการและแนวคดิเกีย่วกบัความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  ผูวิจัย
จะนําไปประกอบการสรางแบบวัดความคดิสรางสรรคทางคณิตศาสตร  เพื่อเปนเครื่องมือในการ
วิจัย  และประกอบการอภิปรายผลตอไป 

 
 7.  หลักการและแนวคิดเก่ียวกับเจตคติตอวชิาคณติศาสตร 
  7.1  ความหมายของเจตคติตอวิชาคณติศาสตร 
   นักจิตวิทยาและนักวัดผลการศึกษาไดใหความหมายของเจตคติตอวิชาคณิตศาสตร

แตกตางกนัไปหลายแนว  ดังเชน 
 พจนานกุรมฉบับราชบัณฑติสถาน  (ราชบัณฑิตยสถาน.  2546 : 221) ใหความหมายของ
เจตคติวา หมายถึง ทาทีหรือความรูสึกของบุคคลตอส่ิงหนึ่งสิ่งใด 
 สมพร  แมลงภู  (2541 :14)  กลาววา  เจตคติตอวิชาคณิตศาสตร  เปนความรูสึกของ  
นักเรียนที่มีตอวิชาคณิตศาสตร  หลังจากไดรับประสบการณในการเรียนการสอนคณิตศาสตร  และ
เปนตัวกระตุนใหนักเรียนแสดงพฤติกรรมตอบสนองตอวิชาคณิตศาสตรไปในทางใดทางหนึ่งหรือ

ลักษณะใดลักษณะหนึ่ง 
 อุเทน  ฮอสิทธิสมบูรณ  (2547 : 37) กลาววาเจตคติตอวิชาคณิตศาสตร  เปนความรูสึก
นึกคิดของนักเรียนตอวิชาคณิตศาสตร  แลวนักเรียนแสดงพฤติกรรมสนองตอบตอวิชาคณิตศาสตร
ออกมาในลักษณะทางบวกหรือทางลบไปในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง 
 ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ  (2543 : 52-53)  กลาววา  เจตคติเปนความรูสึกของคน  
คนเราจะรูสึกไดก็ตอเมื่อประสาทของเราไดสัมผัสกับส่ิงใดสิ่งหน่ึงกอน  นั้นคือรับรูส่ิงนั้นกอน
นั่นเอง  ถาจิตเราเกี่ยวของกับสิ่งนั้น  ก็จะทําใหเกิดความรูสึกตั้งแตขั้นตนๆจนถึงขั้นสูงๆ  คือเกิด
ความสนใจความซาบซึ่งพอใจ  และเจตคติติดตามมา  การจะวัดสิ่งใดไดถูกตองจะตองรูกอน  วาสิ่ง
นั้นหนาตาเปนอยางไร  เจตคติหรือทัศนคติก็เหมือนกันกอนจะวัดตองนิยามใหชัดเจน  แตในความ
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เปนจริงแลวคําวา  เจตคติ (Attitude)  มีผูเชี่ยวชาญไดใหนิยามไวหลายความหมายแตกตางกันไป
ตามแนวคิดของตน  ดังนิยามเจตคติบางนิยามที่เปนตัวอยางตอไปนี้ 
 
 สมพร  เชื้อพันธ (2547 : 64)  กลาววา  เจตคติตอวิชาคณิตศาสตร  หมายถึง ความรูสึก 
ทาที  ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอวิชาคณิตศาสตร  หลังจากไดรับประสบการณในการเรียน 
การสอนคณิตศาสตรและเปนตัวกระตุนใหนักเรียนแสดงพฤติกรรมที่สนองตอบตอวิชา

คณิตศาสตรไปในทางใดทางหนึ่งหรือลักษณะใดลักษณะหนึ่ง 
  จากที่กลาวมาทั้งหมด  สรุปไดวาเจตคติตอวิชาคณิตศาสตร  หมายถึง ทาที  ความรูสึก
หรือพฤติกรรมของนักเรียนที่มีตอวิชาคณติศาสตรในลักษณะใดลักษณะหนึ่งกอนการจัดการเรียนรู

ซ่ึงวัดไดจากแบบสอบถามวัดเจตคติตอวิชาคณิตศาสตร 
  7.2  องคประกอบของเจตคต ิ

 การที่บุคคลจะเกิดเจตคติตอส่ิงหนึ่งส่ิงใดนั้น ไมวาจะเปนทางดานบวกหรือลบก็ตาม 
บุคคลนั้นจะตองผสมผสานคุณลักษณะยอยหลาย ๆ อยาง เชน การรับรู การประเมินคาความซาบซึ้ง 
ความสนใจ  คุณลักษณะเหลานี้จะรวมตัวกันขึ้นเปนความรูสึกและเจตคติของบุคคลนั้น  แตอยางไร
ก็ตาม องคประกอบที่สําคัญที่จะทําใหคนเราเกิดเจตคติขึ้นไดนั้นมีอยู 3 องคประกอบ ดังนี้ (ลวน  
สายยศ  และอังคณา  สายยศ. 2543 : 59-60 ) 

  1. สติปญญา  ประกอบไปดวยความรู  ความคิดและความเชื่อที่ผูนั้นมีตอส่ิงใดสิ่งหนึ่ง 
  2. ความรูสึก  เปนความรูสึกหรืออารมณของบุคคลที่มีตอส่ิงใดสิ่งหนึ่ง 
  3. พฤติกรรม  เปนแนวโนมของการจะกระทาํหรือจะแสดงพฤติกรรม 
  อัศวชัย  ล้ิมเจริญ  (2546 : 79-83)  กลาววาเจตคติมีองคประกอบ  5  ดาน คือ 
  1. ดานความตั้งใจและความกระตือรือรนในการเรียน 
  2. ดานความพึงพอใจที่เรียนคณิตศาสตร 
  3. ดานความพึงพอใจที่ทํางานเกี่ยวกับคณิตศาสตร 
  4. ดานการเพิ่มพูนความรูทางคณิตศาสตร 
  5. ดานความรูสึกมั่นใจในการใชคณิตศาสตรอยางมีความหมาย 
  อุเทน  ฮอสิทธิสมบูรณ (2547 : 39) กลาววาเจตคติมีองคประกอบ  6  ดาน คือ 
  1. ดานการเพิ่มพูนความรูทางคณิตศาสตร (ดานสติปญญา) 
  2. ดานความพอใจที่จะเรียนคณิตศาสตร  (ดานความรูสึก) 
  3. ดานความพอใจในการเขารวมกิจกรรมทางคณิตศาสตร  (ดานความรูสึก) 
  4. ดานความพอใจที่จะทํางานเกี่ยวกับคณิตศาสตร  (ดานความรูสึก) 
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  5. ดานความรูสึกมั่นใจในการใชคณิตศาสตรอยางมีความหมาย  (ดานความรูสึก) 
  6. ดานความตั้งใจและความกระตือรือรนในการเรียน (ดานพฤติกรรม) 
  จากที่กลาวมาขางตนสรุปไดวา  องคประกอบของเจตคติแบงออกเปน  3  ดาน คือ ดาน
สติปญญา  ดานความรูสึก  และดานพฤติกรรม  ซ่ึงองคประกอบทั้ง  3  ดานนี้มีความสัมพันธกัน  
คือ  องคประกอบดานสติปญญาเปนพื้นฐานที่เกี่ยวของกับความเชื่อของบุคคลที่อาจจะแสดง
ความรูสึกออกมาในรูป  พอใจ-ไมพอใจ  ชอบ-ไมชอบ  ฯลฯ  ซ่ึงความรูสึกก็จะมีผลตอการแสดง
ออกมาของบุคคลนั้นในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง 
 7.3  เคร่ืองมือวัดเจตคติตอวิชาคณิตศาสตร 
 นําสุข  กลางสูงเนิน  (2540 : 33) กลาวถึงวิธีการวัดเจตคติไว ดังนี้ 
 ใชแบบทดสอบวัดเจตคติโดยตรง  ซ่ึงมักเรียกวา  "มาตรสวนวัดเจตคติ" (Attitude  scale)  
ที่นิยมใชกันแพรหลาย  คือ  แบบทดสอบวัดเจคติของลิเคิรท (The  Likert technique) และ

แบบทดสอบวัดเจตคติของเธอรสโตน (The  Thurstone  method) 
 1.  แบบทดสอบวัดเจคติของเธอรสโตน  (The  Thurstone  method)  เปนมาตรสวน  11  
อันดับ  ตั้งแตความรูสึกพอใจ  (ชอบ)  มากที่สุดไปจนถึงไมพึงพอใจ(ไมเห็นดวย)มากที่สุด  แตละ
อันดับจะมีคาเปนตัวเลข  คือ  เห็นดวยมากที่สุด = 11  คะแนน  รองๆลงไปก็เปน  9.9 ,8.8,7.7,6.6 
ความเห็นกลางๆได  5.5  ตอลงไปเปน  4.4 ,3.3,2.2,1.1 และไมเห็นดวยมากที่สุด  0.0 
 2.  แบบทดสอบวัดเจตคติตามแบบของลิเคิรท  (The  Likert  technique) มีความเชื่อมั่น
สูงและพัฒนาเพื่อวัดดานความรูสึกไดหลายอยาง  การสรางขอความที่แสดงความรูสึกตอเปาหมาย
เจตคติจะตองใหครอบคลุมและสัมพันธซ่ึงกันและกัน  ขอความอาจจะเปนทางบวกทั้งหมดหรือ
ทางลบทั้งหมดหรือผสมกันก็ได  นําคะแนนขอท่ีเห็นดวยหรือขอท่ีไมเห็นดวยมาเขียนกราฟจะเปน
รูปแบบ  Monotonous คือ เปนลักษณะที่ไปดวยกัน  (ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ.  2543 : 90) 
 สรุปไดวาแบบทดสอบวัดเจตคติ เปนแบบทดสอบที่ใชวัดทาที ความรูสึกหรือพฤติกรรม
ของนักเรียนที่มีตอวิชาคณิตศาสตร  โดยสรางเปนขอความที่แสดงถึงความรูสึกซึ่งอาจมีทั้งทางบวก
และทางลบ  และใหนักเรียนเลือกคาตัวเลขที่เปนมาตราสวนที่แสดงความรูสึกพอใจ  ไปจนถึงไม
พึงพอใจตามความรูสึกของตนเอง ซ่ึงในการวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยไดใชแบบวัดเจตคติโดยใช     ลิเคิรท  
(Likert  scale) เพื่อประเมินทาที  ความรูสึก  พฤติกรรมของนักเรียนที่มีตอวิชาคณิตศาสตรกอนการ
จัดการเรียนรู 
 7.4  ประโยชนของเจตคต ิ
 เจตคติเปนสิ่งสําคัญในการทําใหคนแสดงพฤติกรรมออกมา  ประโยชนของการศึกษา 
เจตคตสิรุปเปนขอๆไดดังนี ้
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 1.   เจตคติเปนคํายอของการอธิบายความรูสึกยาวๆคลุมพฤติกรรมตางๆไดมาก 
 
 2.   เจตคติใชพจิารณาเหตุของพฤติกรรมของบุคคลที่มีตอส่ิงอื่นหรือมีตอเปาหมาย 
เจตคติของคนๆนั้นได 
 3.   เจตคติสามารถมองสังคมได  เพราะเจตคติเปนสิ่งคงเสนคงวา  พฤติกรรมของบุคคล 
ที่จะแสดงออกจากเจตคติจึงสามารถนํามาอธิบายความคงเสนคงวาของสังคมได 
 4.   เจตคติมีความดีความงามในตัวของมันเอง  เจตคติของคนที่มีตอเปาหมายเจตคติ
รอบๆตัวเราสะทอนใหเหน็โลกทัศนของคนๆนั้น  มีคุณคาในการศึกษาจุดมุงหมายของชีวิตเขา 
 5.   จากที่รูวาเจคตเิกิดจากพันธุกรรมและสิ่งแวดลอม  เพื่อใหมีอิทธิพลตอเจตคติของคน
ตามที่ตองการ 
 6.   ในสาขาวิชาสังคมวิทยา  นกัสังคมวิทยาหลายคนใหความเห็นวาเจตคติเปนศูนย
ความคิดและเปนฐานของพฤติกรรมสังคม  การจะปรับระบบกลไกของสังคมจึงควรเปลี่ยนแปลง
เจตคติของแตละบุคคล (ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ. 2543 : 54-55) 
 สรุปไดวา  การที่ครูรูเจตคติของนักเรียนทีม่ีตอตัวครูผูสอนและตอวิชาที่นักเรียนเรียน
ยอมจะทาํใหครูเห็นแนวทางในการปองกนั  แกไข  และปรับปรุง  สงเสริม  นักเรียนในดานตางๆ  
โดยเฉพาะการเรียนรูของนักเรียน  ซ่ึงจะมีสวนสงผลถึงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวย 
 7.5   ความสัมพันธระหวางเจตคติตอวชิาคณติศาสตรกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ความคิดสรางสรรคทางคณติศาสตร 
 มีงานวิจัยที่ศึกษาพบวาเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรมีความสัมพันธกับผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนและความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  เชน 
  พะยอม  กินจําปา  (2538 : 130-131)  ไดศึกษาปจจัยทางดานสติปญญาและปจจัยที่ไมใช
สติปญญาที่สัมพันธกับผลการเรียนวิชาคณิตศาสตร  โดยใชการวิเคราะหเสนทางแบบ  พี  เอ  อาร  
(Par)  พบวา  ตัวแปรที่มีอิทธิพลเฉพาะทางตรงตอผลการเรียนวิชาคณิตศาสตร  ไดแก  ความถนัด
ดานภาษา  ความถนัดดานมิติสัมพันธ  และเจตคติที่มีตอวิชาคณิตศาสตร  สวนตัวแปรที่มีอิทธิพล
ทั้งทางตรงและทางออมตอผลการเรียนวิชาคณิตศาสตร  ไดแก  อาชีพของผูปกครอง ความถนัดดาน
ตัวเลข  วุฒิของครูที่สอนวิชาคณิตศาสตร  และประสบการณในการสอนของครูคณิตศาสตร   
 กุลภัสสร  ศิริพรรณ  (2544 : 100) ไดศึกษาตัวแปรที่สงผลตอความคิดสรางสรรคทาง
คณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ของโรงเรียนสังกัดกรมสามัญศึกษา จังหวัดขอนแกน  
ดวยการวิเคราะหพหุระดับโดยศึกษาจากกลุมตัวอยางที่เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ของ     
โรงเรียนสังกัดกรมสามัญศึกษาจังหวัดขอนแกน  จํานวน  425  คน ซ่ึงไดมาโดยวิธีการสุมแบบ
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หลายขั้นตอน  การศึกษาครั้งนี้  ใชเทคนิคการวิเคราะหพหุระดับแบบลดหลั่นสอดแทรกเชิงเสน 2  
ระดับ  ไดแก  ระดับนักเรียนและระดับหองเรียน    ผลการวิจัยพบวา  1) คาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ
พหุคูณระหวางตัวแปรอิสระระดับนักเรียนกับความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  มีความสัมพันธ
เทากับ  0.6814  ซ่ึงสัมพันธกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  โดยท่ีตัวแปรอิสระทุกตัว
รวมกันอธิบายความแปรปรวนของความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรไดรอยละ 46.30 2)                  
คาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธพหุคูณระหวางตัวแปรอิสระระดับหองเรียนกบัความคิดสรางสรรคทาง

คณิตศาสตร  มีความสัมพันธเทากับ  0.883  ซ่ึงสัมพันธกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  
โดยที่ตัวแปรอิสระทุกตัวรวมกันอธิบายความแปรปรวนของความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรได

รอยละ  78  3)  คาน้ําหนักความสําคัญของตัวแปรอิสระระดับนักเรียนไดแก  ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนคณิตศาสตร  เจตคติตอวิชาคณิตศาสตร  สงผลตอความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ  .01  สวนน้ําหนักความสําคัญการสนับสนุนการเรียนคณิตศาสตรของผูปกครอง 
สงผลตอความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.05   4)  คาน้ําหนัก
ความสําคัญของตัวแปรระดับหองเรียน  ไดแก  บรรยากาศในหองเรียนคณิตศาสตรและ                   
พฤติกรรมการสอนคณิตศาสตรของครู  สงผลตอความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรอยางมี        
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 

  จากขอมูลที่กลาวมาทั้งหมด สรุปไดวา เจตคติตอวิชาคณิตศาสตร  มีความสัมพันธสูง 
กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร แสดงวาเจตคติตอวิชา
คณิตศาสตร  มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร   ใน
การศึกษาวิจัยเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรจึงควรคํานึงถึง   
เจตคติตอวิชาคณิตศาสตร  โดยนํามาเปนตัวแปรรวม (Covariate) ในการวิเคราะหขอมูลทางสถิต ิ
เพื่อขจัดอิทธิพลของเจตคติตอวิชาคณิตศาสตร  นี้ออกไป ใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิด
สรางสรรคทางคณิตศาสตรเกิดจากอิทธิพลของตัวแปรตนโดยตรง เปนการปรับการทดลองให
คลาดเคลื่อนนอยและไมลําเอียง 
 
9.  งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
  จากการศึกษางานวิจยัที่เกีย่วของทั้งในประเทศและตางประเทศเกีย่วกับผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนคณิตศาสตร   ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร การจัดการเรยีนรูแบบใชปญหาเปนฐาน
และการจดัการเรียนรูแบบสบืเสาะหาความรู  มีดังนี ้
 9.1   งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน 
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   เคิรฟแมน  และ  แมนน  (Kaufman  &  Mann . 1996 : Abstract) ศึกษาทัศนคติของ      
นักศึกษาที่มีตอการเรียนแบบใชปญหาเปนหลัก และการเรียนแบบปกติ มีวัตถุประสงค เพื่อ
เปรียบเทียบทัศนคติของนักศึกษาแพทยของกลุมที่เรียนโดยใชปญหาเปนหลักและการเรียนแบบ

ปกติ กลุมตัวอยางเปน    นักศึกษาจากคณะแพทยศาสตร ของมหาวิทยาลัยดอลโฮซี่ (Dalhousie)ที่
เรียนแบบใชปญหาเปนหลักและเรียนแบบปกติ โดยนักศึกษาทําแบบสอบถามและแบบวัดทัศนคติ
ผลการศึกษาพบวา  นักศึกษาในกลุมที่เรียนแบบใชปญหาเปนหลักมีทัศนคติใน เชิงบวกตอ
สภาพแวดลอมในการเรียน มีทัศนคติที่ดีกับหลักสูตรและเห็นดวยกับการเรียนแบบใชปญหาเปน
หลักมากกวากลุมที่เรียนแบบปกติ แตในเรื่องทัศนคติในดานสังคมทั้งสองกลุมไมแตกตางกัน 

 แคนเดลา (Candela. 1998 : Abstract) ไดศึกษาผลของการเรียนแบบใชปญหาเปนหลัก
กับการเรียนแบบบรรยาย ที่มีผลตอคะแนนสอบในขอสอบแบบตัวเลือกของนักศึกษาผูชวยพยาบาล
กลุมตัวอยางเปนนักศึกษาผูชวยพยาบาลชั้นปที่ 2 จํานวน 73 คน ซ่ึงลงทะเบียนเรียนในรายวิชา
เดียวกันแตอยูคนละวิทยาเขต โดยแบงเปน 2 กลุม คือกลุมที่เรียนแบบใชปญหาเปนหลักและกลุมที่
เรียนแบบบรรยาย ทั้งสองกลุมไดรับการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนดวยขอสอบชุดเดียวกัน 10 
รายการ ผลการศึกษา พบวา นักศึกษาผูชวยพยาบาลที่เรียนแบบใชปญหาเปนหลักมีคะแนนสอบสูง
กวากลุมที่เรียนแบบบรรยาย อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 แตจากการวัดความพึงพอใจตอ
วิธีการเรียนทั้งสองแบบพบวา กลุมที่เรียนแบบใชปญหาเปนหลักมีความคิดเห็นวาโครงสรางของ
การเรียนสับสนมากกวา ทั้งนี้ผลมาจากนักศึกษาผูชวยพยาบาลไมคุนเคยกับการเรียนแบบใชปญหา
เปนหลักมากอน  

 เอลเชฟเฟ  (Elshafei. 2007 : Online) ที่ไดทําการศึกษาเพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนรูของ
นักเรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียนแบบใชปญหาเปนหลักกับวิธีการเรียนแบบปกติ  ในวิชาพีชคณิต 2 
โดยไดทําการวิจัยกึ่งทดลองกับนักเรียนโรงเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายในรัฐแอตแลนตา  จํานวน  
15  หองเรียน  342  คน  แบงเปนหองเรียนแบบปกติ  8  หอง  และเรียนแบบใชปญหาเปนหลัก  7  
หอง  ผลการวิจัยพบวานักเรียนที่เรียนแบบใชปญหาเปนหลักมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวา     
นักเรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญ  ซ่ึงเปนผลมาจากการที่นักเรียนที่เรียน
แบบใชปญหาเปนหลักสามารถสรางองคความรูไดดวยตนเอง  มีการรวมกลุมกันแกปญหาและ
สามารถคิดคนวิธีการแกปญหาไดดีกวานักเรียนที่เรียนแบบปกติ 

 อาภรณ แสงรัศมี (2543 : บทคัดยอ) ไดศึกษาผลการเรียนแบบใชปญหาเปนหลักตอ

ลักษณะการเรียนรูดวยตัวเอง ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรส่ิงแวดลอม และความ       
พึงพอใจตอการเรียนการสอนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ผลการวิจัย พบวา นักเรียนที่เรียน
ดวยวิธีการเรียนแบบใชปญหาเปนหลักมีคะแนนเฉลี่ยลักษณะการเรียนรูดวยตัวเอง หลังการเรียน
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สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ และมีคะแนนเฉลี่ยหลังการเรียนสูงกวานักเรียนที่เรียน
ดวยวิธีการเรียนแบบปกติ นักเรียนที่เรียนดวยวิธีการสอนแบบใชปญหาเปนหลัก มีคะแนนเฉลี่ย
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรส่ิงแวดลอมหลังการเรียนสูงกวากอนเรียน แตคะแนนเฉลี่ย
หลังการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียนแบบใชปญหาเปนหลัก ไมแตกตางจากนักเรียนที่
เรียนดวยวิธีการเรียนแบบปกติและมีความพึงพอใจตอการเรียนการสอนแบบใชปญหาเปนหลักอยู

ในระดับมาก 
 สุภาวดี ดอนเมือง  (2544 : บทคัดยอ) ไดศึกษาเรื่องประสิทธิผลการเรียนการสอนแบบ 

ใชปญหาเปนหลักวิชาเคหพยาบาล โรงเรียนอายุรเวท กรุงเทพมหานคร กระบวนการจัดการเรียน 
การสอน มีดังนี้ 1) เตรียมแผนการสอน 2) การบริหารการเรียนการสอน ไดแก การระบุปญหา การ 
เรียนการสอนเปนกลุมยอย และการแสวงหาความรูดัวยตนเอง 3) การประเมินผลการเรียนการสอน 
ภายหลังการทดลองนักศึกษาที่ไดรับการเรียนการสอนแบบใชปญหาเปนหลัก มีคะแนนเฉลี่ย 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ มีเจตคติทางบวกตอวิธีการ 
สอน สวนพฤติกรรมการทํางานกลุมจากการสังเกตพบวา นกัศึกษามีความเปนผูนํา มีการวางแผน 
รวมกันในการทํางาน กลาเสนอความคิดเห็น ยอมรับมติกลุม รูจักแบงงานใหทํา ความรวมมือ 
ชวยเหลือเพื่อนและมีความเสียสละและแนะนําใหนําวิธีนี้ไปใชกับโรงเรียนทุกระดับ 
 ศุภิสรา  โททอง  (2547 : บทคัดยอ)  ศึกษาเรื่องการเปรียบเทียบผลการเรียนรูระหวางการ
สอนแบบใชปญหาเปนฐาน(PBL) กับการสอนตามคูมือของ สสวท.กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตรเร่ือง การวัดความยาว ในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 มีผลการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง
การวัดความยาว สูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนตามคูมือของสสวท อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ  .05   

 รังสรรค ทองสุกนอก (2547 : บทคัดยอ) ไดศึกษาเรื่อง ชุดการเรียนการสอนที่ใชปญหา 
เปนฐานในการเรียนรู (Problem Based Learning) เร่ืองทฤษฎีจํานวนเบื้องตนระดับชั้นมัธยมศึกษา 
ปที่ 4   ผลการวิจัยพบวา นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่เรียนเรื่องทฤษฎีจํานวนเบื้องตน โดยใช 
ชุดการเรียนการสอนที่ใชปญหาเปนฐานในการเรียนรู มีผลการเรียนรูสูงขึ้น 

 วิชนีย ทศศะ  (2547 :  บทคัดยอ) ไดศึกษาเรื่องการเปรียบเทียบผลการเรียนรูเร่ือง 
ส่ิงแวดลอมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่จัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนหลักและแบบ 
สืบเสาะหาความรู ผลการวิจัยพบวา ผลการเรียนรูที่จัดโดยใชปญหาเปนหลักและแบบสืบเสาะหา
ความรูแตกตางกันอยาง มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 โดยนักเรียนที่จัดการเรียนรูโดยใชปญหา
เปนหลักมีผลการเรียนสูงกวานักเรียนที่จัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู ความสามารถในการ
แกปญหาเรื่องส่ิงแวดลอมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่จัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนหลัก
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อยูในระดับดี สวนความสามารถในการแกปญหาเรื่องส่ิงแวดลอมของนักเรียนที่จัดการเรียนรูแบบ
สืบเสาะหาความรูอยูในระดับพอใช ความคิดเห็นของนักเรียนโดยภาพรวมอยูในระดับมาก  
 จากเอกสารและงานวิจัยที่กลาวถึงการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานทั้งในประเทศ

และตางประเทศ  พบวา  การจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน  ชวยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน  และความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรไดเปนอยางดี  ในการจัดการเรียนการสอนสําหรับ
นักศึกษาแพทย  พยาบาล  สําหรับการจัดการศึกษาขั้นพื้นฐานก็ไดใหความสนใจในการจัดการ
เรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานเชนเดียวกัน  ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยมีความสนใจที่จะศึกษาถึงผลการ
จัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และความคิดสรางสรรคทาง
คณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ซ่ึงผลที่ไดจากการวิจัยในครั้งนี้คงจะเปนประโยชน
ตอการพัฒนาแนวทางในการจัดการเรียนรูใหเกิดขึ้นอยางมีประสิทธิภาพตอไป 
 9.2  งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 

 ทอมสัน (Thomson. 2000 : 61-10B) ไดศึกษาการสอนแบบสืบสวนสอบสวนและการใช
ตัวแทนในการสืบสวนสอบสวนวิชาคณิตศาสตรในระดับวิทยาลัย  ศึกษาโดยการสังเกตจากครูและ
นักเรียน  จํานวน  2  หองเรียน  ในขณะที่มีการเรียนการสอนวิชาแคลคูลัสสําหรับคณิตศาสตร ใน
ชีวิตโดยดูจากสภาพทั่วๆไปของหองเรียน   และทักษะการใชแบบจําลองทางคณิตศาสตรของ 
นักเรียนมีการบันทึกเทปและวิดีทัศนและสัมภาษณครู 1 คนกับนักเรียน 6  คนและนักเรียน 6 คน  
และศึกษาจากการรายงานการทดลองของนักเรียน ผลจากการวิจัยพบวา  จุดมุงหมายของครูและ
เวลาเรียนมีผลตอการพัฒนาการสืบสวนสอบสวน  การใชแบบจําลองทางคณิตศาสตร  การใช
สัญลักษณและการใชภาษาของนักเรียนทั้ง 2 หองเรียน  เมื่อมีเวลามากการดําเนินการของหองก็จะ
เปนการใชคําถามของนักเรียนในการพัฒนาแบบจําลองทางคณิตศาสตร และความเขาใจของ       
นักเรียน และมีการเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับวิทยาศาสตรบอยครั้ง แตถามีเวลานอยเพื่อใหครอบคลุม
เนื้อหาหัวขอตางๆในหองเรียนจะดําเนินไปดวยคําถามและวิธีการของครู มีการเชื่อมโยง
วิทยาศาสตรกับคณิตศาสตรนอยนักเรียนทั้ง 2 กลุมยังคงไว  ซ่ึงกระบวนการของความคิดรวบยอด
ของแบบจําลองทางคณิตศาสตรและสามารถประยุกตวิธีการได  แตนักเรียนมีความเชื่อมั่นในการ
บอกครูในเรื่องของความสัมพันธของคณิตศาสตรและวิทยาศาสตร 

สิริลักษณ  วงษเพชร (2542 : บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยโดยการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  และเจตคติตอวิชาคณิตศาสตร
ของ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6  โดยใชการสอนแบบสืบสวนสอบสวนกับการสอนตามคูมือครู  
ผลจากการวิจัยพบวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ความสามารถในการคิดสรางสรรคและเจตคติตอ
วิชาคณิตศาสตรของนักเรียนกลุมที่ไดรับการสอบแบบสืบสวนสอบสวนและการสอนตามคูมือ  
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แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สวนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ความสามารถในการ
คิดสรางสรรคและเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนหลังจากที่ไดรับการสอบแบบสืบสวน

สอบสวนกับกอนไดรับการสอนของกลุมทดลองแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
ปรมาภรณ  อนุพันธ (2544 : บทคัดยอ) ไดพัฒนาชุดการสอนคณิตศาสตรที่เกี่ยวของกับ

ชีวิตประจําวันแบบสืบสวนสอบสวน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 เร่ือง ตรรกศาสตรเบื้องตน  ผลจากการ
วิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรเร่ือง ตรรกศาสตรเบื้องตน ของนักเรียนภายหลัง
ไดรับการสอนโดยใชชุดการสอนคณิตศาสตรที่เกี่ยวของกับชีวิตประจําวันแบบสืบสวนสอบสวน

สูงกวากอนไดรับการสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 
ลัดดา  เพียรประสพ (2544 : บทคัดยอ) ไดพัฒนาชุดการเรียนดวยตนเองแบบสืบสวน

สอบสวนและศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่

ไดรับการสอนโดยใชชุดการเรียนดวยตนเองแบบสืบสวนสอบสวน  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 2  ที่ไดมาจากการสุมอยางงายจํานวน  120  คน  แลวแบงออกเปน 3 หองเรียน   
หองเรียนละ 40 คน  ดําเนินการสอนโดยใชชุดการเรียนดวยตนเองแบบสืบสวนสอบสวน  เรื่อง
อัตราสวน  ผลจากการวิจัยพบวา  ชุดการเรียนดวยตนเองแบบสืบสวนสอบสวน มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ 80/80 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรองนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  ภายหลัง
ไดรับการสอนโดยใชการเรียนดวยตนเองแบบสืบสวนสอบสวน  สูงกวากอนไดรับการสอนอยางมี 
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

กชกร  รุงหัวไผ (2547 : บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยโดยการศึกษาผลของการจัดการเรียนรู
แบบสืบสวนสอบสวนทมีตอความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรและผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  เร่ือง  การประยุกต 2 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 (ชวงชั้นที่ 3)   
ผลจากการวิจัยพบวา  ความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนหลังไดรับ
การจัดการเรียนรูแบบสืบสวนสอบสวนสูงกวากอนไดรับการจัดการเรียนรูแบบสืบสวนสอบสวน  
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.01 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนหลัง

ไดรับการจัดการเรียนรูแบบสืบสวนสอบสวนสูงกวากอนไดรับการจัดการเรียนรูแบบสืบสวน

สอบสวน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.01 
จากเอกสารและงานวิจัยที่กลาวถึงการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานทั้งในประเทศ

และตางประเทศ  พบวา  การจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู เปนการจัดการเรียนรูที่เนนให  
นักเรียนไดเกิดองคความรูดวยการลงมือปฏิบัติดวยตนเอง ซ่ึงการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหา
ความรูนี้มีผลตอการพัฒนาความรูความสามารถของนักเรียน และสงผลไปในทางบวกตอ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และเจตคติท่ีดีตอการเรียนการสอนของนักเรียน โดยเฉพาะกับวิชา
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คณิตศาสตรซ่ึงเปนวิชาที่ควรมุงเนนใหนักเรียนไดคนพบความรูดวยตนเองจากการปฏิบัติจริง  จึง
ทําใหผูวิจัยสนใจที่จะนํามาใชในการจัดการเรียนการสอนเพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 
9.3   งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 

 แทน (Tan. 2007 : Online)  ไดทาํการศึกษาผลของการเรียนแบบใชปญหาเปนหลักที่มี
ตอความสามารถในการคิดสรางสรรคของนักเรียนโพลีเทคนิค  ช้ันปที่  1  จํานวน  158  คน  ซ่ึงมี
รูปแบบการวิจัยเปนการวิจัยกึ่งทดลอง  โดยเปรียบเทียบความสามารถในการคิดสรางสรรคระหวาง
กลุมทดลองและกลุมควบคุม  ผลการวิจัย  พบวา  นักเรียนโพลีเทคนิคที่เรียนแบบใชปญหาเปน
หลักมีความสามารถในการคิดสรางสรรคสูงกวานักเรียนที่เรียนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ

ที่ระดับ  .001 
พัชนี  ตระกูลแกว (2541 : บทคัดยอ) ไดศึกษาความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  ผลปรากฏวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  มีการพัฒนาความคิด
สรางสรรคทางคณิตศาสตร โดยภาพรวมสูงขึ้น  และเมื่อเปรียบเทียบตามองคประกอบทั้ง  3  ดาน  
คือ  ดานความคิดคลองแคลว  ความคิดยืดหยุน  และความคิดริเร่ิม พบวา คาเฉลี่ยของคะแนน
ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรหลังการสอนสูงกวากอนการสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  .01  
ทุกองคประกอบ 
 ปยะลักษณ โพธ์ิถาวร  (2542 : บทคัดยอ) ไดศึกษาผลของการฝกคิดตามแบบของบาลกา
ในการสอนเสริมวิชาคณิตศาสตรที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร และความสามารถ
ในความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนสูง  ที่ไดรับการฝกคิดตามแบบของบาลกาในการสอนเสริมวิชาคณิตศาสตร ผลการวิจัยพบวา 
นักเรียนที่ไดรับการฝกคิดตามแบบบาลกามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรสูงกวาเกณฑ

รอยละ 85 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและความสามารถในการคิดสรางสรรคทาง
คณิตศาสตรของนักเรียนหลังไดรับการฝกสูงกวากอนไดรับการฝก อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 
 วิเชียร  กล่ินมาลัย  (2543  : บทคัดยอ) ไดศึกษาความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  สังกัดกลุมโรงเรียนกรมสามัญศึกษา  จังหวัดชัยภูมิ  ผลการวิจัย
พบวาคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  
เทากับ  105.62  และแยกเปนรายดาน ความคลองแคลวในการคิด ความยืดหยุนในการคิด และ
ความคิดริเริ่มเทากับ  58.98  , 23.62 และ  23.01  ตามลําดับ  และความคิดสรางสรรคทาง
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คณิตศาสตรกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  มีความสัมพันธกันทางบวกอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ  .01 
 สายสุนีย กล่ินสุคนธ (2545 : บทคัดยอ) ไดศึกษาผลของการใชเทคนิคการเรียนแบบรวม
แรงรวมใจที่มีตอความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2  ที่มีเชาวน
ปญญาระดับปานกลางและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร ตั้งแตรอยละ 50 ขึ้นไป และมี
ความคิดสรางสรรคต่ํากวาเปอรเซ็นไทลที่ 25 ลงมา แลวทําการสุมอยางงายเปนนักเรียนกลุมทดลอง
และกลุมควบคุม กลุมละ 20 คน โดยกลุมทดลองไดรับการใชเทคนิคการเรียนแบบรวมแรงรวมใจ 
และกลุมควบคุมไมไดรับการใชเทคนิคการเรียนแบบรวมแรงรวมใจผลการวิจัยพบวา นักเรียนทั้ง
สองกลุมมีความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรหลังการทดลองเพิ่มขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ.01 และนักเรียนที่ไดรับการใชเทคนิคการเรียนแบบรวมแรงรวมใจมีความคิดสรางสรรคสูง
กวานักเรียนที่ไมไดรับการใชเทคนิคการเรียนแบบรวมแรงรวมใจ   อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 
 นัฏฐิตา โพธ์ิเพชร (2545 : บทคัดยอ) ที่ไดศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
คณิตศาสตรโดยใชเทคนิค 4 MAT ที่มีตอผลสัมฤทธิ์และความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนกัเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่ไดรับการสอนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชเทคนิค 4 MAT 
หลังการทดลองสูงกวากอนการทดลอง อยางมีนัยสําคัญทางสถิตติที่ระดับ 0.05 
 ราตรี  เกตบุตตา  (2546 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาผลของการเรียนแบบใชปญหาเปนหลักตอ
ความสามารถในการแกปญหาและความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที่  2  ที่เรียนแบบใชปญหาเปนหลักและกลุมที่เรียนแบบปกติ  ผลการวิจัยพบวา นักเรียนชั้นที่
เรียนแบบใชปญหาเปนหลักมีความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรสูงกวาเกณฑขั้นต่ําคือ  
รอยละ  50  ที่กําหนดไว อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร
ไมแตกตางจากนักเรียนที่เรียนแบบปกติ  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 
 จากเอกสารและงานวิจัยที่กลาวถึงการจัดการเรียนรูเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคทาง

คณิตศาสตร  จะเห็นไดวา  ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรเปนสิ่งที่สามารถจะสงเสริมและ
พัฒนาขึ้นได หลายวิธี เชน  การใชปญหาเปนฐาน การฝกคิดตามแบบของบาลกา การใชเทคนิคการ
เรียนแบบรวมมือ การเรียนแบบรวมแรงรวมใจ  และการใชเทคนิค 4 MAT ซ่ึงเปนเทคนิคหนึ่งใน
การฝกความคิดสรางสรรคของนักเรียนได  ทั้งนี้ขึ้นอยูกับครูผูสอนวาจะจัดการเรียนรูในรูปแบบที่
เปนการสงเสริมใหนักเรียนไดเกิดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรไดอยางไร  ส่ิงที่สําคัญคือ  
เทคนิคและวิธีการจัดการเรียนรูที่เปนการสงเสริมใหเกิดการพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียน  
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โดยเนนใหนักเรียนไดมีสวนรวมในการจัดการเรียนรูใหมากที่สุด  และครูผูสอนก็มีบทบาทสําคัญ
อยางยิ่งในการกระตุนให   นักเรียนเกิดการพัฒนาความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรไดอยางเต็มที่ 
 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยดังกลาว  ผูวิจัยจึงไดนํามาจัดการเรียนรูแบบใชปญหา
เปนฐานและแบบสืบเสาะหาความรู เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิด

สรางสรรคทางคณิตศาสตร  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  3  เพื่อใหนักเรียนเปนคนดี  มีปญญา
และมีความสุข ซ่ึงสอดคลองแนวทางการจัดการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พ.ศ. 
2542 และที่แกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2)  พ.ศ. 2545 ที่ถือวานักเรียนมีความสําคัญที่สุด  กระบวนการ
จัดการศึกษาตองสงเสริมใหนักเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติ  และเต็มตามศักยภาพโดย
คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล 

 
 


