
มห
าว
ิทย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
พร
ะน
คร
ศร
ีอย
ุธย
า

บทที่  5 

สรุปผล  อภปิรายผล  และขอเสนอแนะ 

 
 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง  มีวัตถุประสงคของการวิจัยเพื่อเปรียบเทียบความคิด

สรางสรรคและความฉลาดทางอารมณในกิจกรรมศิลปะของเด็กปฐมวัย ระหวางการจัดการเรียนรู 

สอดคลองกับการทํางานของสมองโดยใชรูปแบบไตรสิกขากับการจัดการเรียนรูรูปแบบกิจกรรม

ศิลปะสรางสรรคเพื่อการเรียนรู  สมมติฐานการวิจัยคือความคิดสรางสรรคและความฉลาดทาง

อารมณในกิจกรรมศิลปะของเด็กปฐมวัยระหวางการจัดการเรียนรูทั้ง  2  รูปแบบ  มีความแตกตางกัน 

กลุมตัวอยางเปนผูเรียนชั้นอนุบาลปที่ 2 โรงเรียนวัดนาค อําเภอบางปะหัน สังกัดสํานักงาน         

เขตพื้นที่การศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550  จํานวน 1  หองเรียน         

ผูเรียน 30 คน  แบงเปน 2 กลุม ๆ ละ 15 คน ซ่ึงไดมาจากการจัดผูเรียนเขากลุม กระทําโดย จัด

เรียงลําดับผลพัฒนาการของผูเรียนภาคเรียนที่  1 ปการศึกษา  2550  จากสูงไปหาต่ํา แลวจับคู  

(Matching)          รายช่ือผูเรียนที่มีผลพัฒนาการสูงไปหาต่ํา ใสลงในกลุมทดลองกลุมแรก และกลุม

หลังสลับกับไปจนครบ และไดผูเรียนที่มีผลพัฒนาการจากสูงไปหาต่ําคละกันทั้ง 2  กลุม ซ่ึงทําให

ผูเรียนทั้ง 2 กลุมมีคุณสมบัติเหมือนกนั และทําการสุมอยางงาย (Simple random sampling) โดยวิธี

จับสลาก            กลุมแรกเปนกลุมทดลอง 1 จัดการเรียนรูที่สอดคลองกับการทํางานของสมองโดย

ใชรูปแบบ         ไตรสิกขา และกลุมหลังเปนกลุมทดลอง 2 จัดการเรียนรูรูปแบบกิจกรรมศิลปะ

สรางสรรคเพื่อ        การเรียนรู  เครื่องมือท่ีใชในการวิจยัไดแก   แผนการจัดกิจกรรมศิลปะ   

แบบทดสอบคูขนานดานความคิดสรางสรรค  แบบประเมินความฉลาดทางอารมณ  และแบบ

สังเกตพฤติกรรมความเชื่อมั่นในตนเอง  ใชเวลาในการทดลอง  27  ชั่วโมง โดยใชรูปแบบการวิจัย

เชิงทดลอง แผนแบบ Pretest-Posttest Comparison Group Design วิเคราะหขอมูลโดยใชการ

วิเคราะหความแปรปรวนรวม       หลายตัวแปร  (MANCOVA)  ซ่ึงใชความเชื่อมั่นในตนเองกอน

การทดลองเปนตัวแปรรวม   

 

สรุปผลการวิจัย 

ผลการวิจัยคร้ังนี้พบวา 
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 1.   ความคิดสรางสรรค ของการจัดการเรียนรูที่สอดคลองกับการทํางานของสมองโดย

ใชรูปแบบไตรสิกขากับการจัดการเรียนรูรูปแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพื่อการเรียนรูไมแตกตาง

กัน 

  2.  ความฉลาดทางอารมณ ของการจัดการเรียนรูที่สอดคลองกับการทํางานของสมอง

โดยใชรูปแบบไตรสิกขากับการจัดการเรียนรูรูปแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพื่อการเรียนรู         

ไมแตกตางกัน  

 

อภิปรายผล 

 จากการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคและความฉลาดทางอารมณในกิจกรรมศิลปะ 

ของเด็กปฐมวัยระหวางการจัดการเรียนรูที่สอดคลองกับการทํางานของสมองโดยใชรูปแบบ       

ไตรสิกขากับการจัดการเรียนรูรูปแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพื่อการเรียนรู มีประเด็นการคนพบ 

คือ  ความคิดสรางสรรคและความฉลาดทางอารมณ หลังการทดลองของการจัดการเรียนรูทั้ง  2  รป

แบบสูงขึ้น  แตเมื่อนําการจัดการเรียนรูทั้ง  2  รูปแบบมาเปรียบเทียบกัน  ปรากฎวาไมแตกตาง  ซ่ึง

แสดงใหเห็นวาสามารถพัฒนาไดใกลเคียงกัน   โดยสามารถนํามาอภิปรายผลไดดังนี้  

 ดานความคิดสรางสรรค  พบวาความคิดสรางสรรคของการจัดการเรียนรูที่สอดคลอง  

กับการทํางานของสมองโดยใชรูปแบบไตรสิกขากับการจัดการเรียนรูรูปแบบกิจกรรมศิลปะ         

สรางสรรคเพื่อการเรียนรูไมแตกตางกัน  สอดคลองกับ  (อารี  พันธมณี.  2543 : 2) ที่กลาวไวอยาง     

สอดคลองกันวาความคิดสรางสรรคสามารถพัฒนาใหสูงขึ้นได ดวยการฝกปฏิบัติที่ถูกวิธี โดยที่ 

การวิจัยครั้งนี้การจัดการเรียนรูทั้ง  2  วิธี เนนใหผูเรียนลงมือปฏิบัติจริง  รูปแบบการเรียนรูเปน     

กิจกรรมที่มีกระบวนการในการฝกอยางมีขั้นตอนในและขั้นตอนผูเรียนจะไดฝกคิด และจินตนาการ

ในบรรยากาศที่เปนกันเองสนุกสนาน และนาสนใจโดยผูวิจัยจะใชกิจกรรมที่หลากหลาย  เชน ใช

คําถามกระตุนใหผูเรียนคิด ผูเรียนไดปฏิบัติกิจกรรมอยางอิสระตามความคิด และจินตนาการของ

ตนเอง         ผูเรียนไดแสดงออกทางดานความคิดส่ือออกมาทางงานศิลปะ และการเลาเรื่องราวของ

ผลงานโดยเปนความคิดของตนเองและแปลกใหม ซ่ึงแตกตางจากบรรยากาศการจัดกิจกรรมสรางสรรค

แบบเดิมที่ผูเรียนจะคอยคําแนะนําของครู หรือเลียนแบบเพื่อน เพราะขาดการกระตุนการเรียนรูของ

สมองกอนการปฏิบัติกิจกรรม   ดังที่ กุลยา  ตันติผลาชีวะ (2547ข : บทคัดยอ) และณัฐวรรณ  ขน

ชัยภูมิ (2546 : 59-62) ไดสรุปผลงานวิจัยที่วากิจกรรมศิลปะเปนการเรียนรูที่ใหผูเรียนไดปฏิบัติจริง 

ตอบสนองความอยากรูอยากเห็น และสงผลตอความคิดสรางสรรคเปนอยางยิ่ง    
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 ดานความฉลาดทางอารมณ  พบวาความฉลาดทางอารมณของการจัดการเรยีนรูทีส่อดคลอง

กับการทํางานของสมองโดยใชรูปแบบไตรสิกขากับการจัดการเรียนรูรูปแบบกิจกรรมศิลปะ

สรางสรรคเพื่อการเรียนรูไมแตกตางกัน สอดคลองกับ กระทรวงศึกษาธิการ (2549ค : 29) ที่ระบุวา 

อารมณมีผลตอการเรียนรูอยางมาก ผูเรียนที่อารมณดี  ไมมีความเครียด  ความกดดัน  สมองจะไม

ถูกขัดขวางจะซึมซับการเรียนรูอยางเต็มที่ หากสิ่งที่ผูเรียนกําลังเรียนอยูนั้นเปนสิ่งที่นาสนใจ  มภีาพ 

และเสียงกระตุนทาทายใหอยากรู  จะชวยจุดชนวนใหเกิดความรูสึกวา  อยากเรียนรู  สนใจ  ตั้งใจ  

จดจอ และจดจําไดดี จากการที่ผูวิจัยนําการจัดการเรียนรูที่สอดคลองกับการทํางานของสมองโดย

ใชรูปแบบไตรสิกขา และการนําการจัดการเรียนรูรูปแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพื่อการเรียนรู  

มาใชในดานการพัฒนาความฉลาดทางอารมณ ซ่ึงผูวิจัยคนพบวาการจัดการเรียนรูดวยวิธีใด ๆ ก็ตาม 

หากผูสอนคํานงึถึงจุดสําคัญที่สุด คือความพรอมของอารมณเปนประการแรก นั่นคือการจัดสิ่งเราที่

ทําใหผูเรียนมีอารมณดี แจมใส และมีสมาธิ  ถือเปนโอกาสที่เหมาะสมของการเรียนรู  ทําใหสมอง

เต็มไปดวยพลังแหงการเรียนรูสูงสุด  สอดคลองกับ  กระทรวงศึกษาธิการ (2549ข : 17) ท่ีระบุถึง

ธรรมชาติการเรียนรูของสมองไววา  อารมณเปนสวนประกอบและมีบทบาทสูงยิ่งตอการขับเคลื่อน

การเรียนรู และอารมณจะถูกใชเปนทางผานไปสูการเรียนรูซ่ึงการจัดการเรียนรูทั้ง 2 รูปแบบ        

เปนการจัดการเรียนรูที่สงเสริมใหผูเรียนเกิดความพรอมทางอารมณ  ซ่ึงไดแก  การรูจัก  การเขาใจ  

และการควบคุมอารมณของตนเอง  เมื่ออยูในหองเรียนอยูในบรรยากาศที่ผอนคลาย  อบอุน  ผูเรียน

มีสมาธิ มีความเอื้ออาทร แบงปนวัสดุอุปกรณที่ตองใชรวมกัน ทุกคนมีความกระตือรือรน        

แสดงออกซึ่งความพอใจ  และภูมิใจในผลงานของตนเอง   ตลอดจนแสดงออกในการชื่นชมผลงาน

ของเพื่อนชวยกันจัดแสดงผลงานอยางมีความสุขจากการเรียนรูอยางเห็นไดชัดตามลําดับ อีกทั้ง

กิจกรรมที่จัดยังสงเสริมความเชื่อมั่นในตนเอง ไดแกพฤติกรรมการกลาแสดงออก พฤติกรรมการ

ปรับตัว เขากับสภาพแวดลอม  และพฤติกรรมความภูมิใจในตนเอง โดยพฤติกรรมที่เกิดขึ้นดังกลาว

เปนผลใหความฉลาดทางอารมณสูงขึ้นถือไดวาการจัดการเรียนรูทั้ง  2  รูปแบบ  เปนการจัดการเรียนรู

ที่มีคุณคา  และมีความเหมาะสมในการพัฒนาความฉลาดทางอารมณอยางยิ่ง 

 ขอสังเกตจากการวิจัยในครั้งนี้ พบวาการจัดการเรียนรูที่สอดคลองกับการทํางานของ

สมองโดยใชรูปแบบไตรสิกขากับการจัดการเรียนรูรูปแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพื่อการเรียนรู  

เปนผลทําใหสัมพันธภาพระหวางผูสอนกับผูเรียน  และระหวางผูเรียนกับผูเรียนดวยกัน  มีความ

อบอุนเปนกันเอง  ผูเรียนกลาพูด  กลาแสดงความคิดเห็นในสิ่งที่เหมาะสมมากขึ้น  ซ่ึงตางจากการจัด

กิจกรรมศิลปะในรูปแบบเดิม ๆ ที่ผูเรียนตองปฏิบัติกิจกรรมใหเสร็จตามขอตกลง  ผูเรียนจึงปฏิบัติ
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ตามคําสั่งของผูสอน โดยบอยครั้งที่ผูเรียนยังไมเกิดความสนใจ หรือเห็นคุณคาของงานที่ตองปฏิบัติ

จึงเพียง 

 

 

 

 

แตทําใหเสร็จไปในแตละครั้ง ช้ินงานที่ออกมาจึงไมสะทอนถึงพัฒนาการตาง ๆ เทาที่ควร ซ่ึงถือวา

เปนการพัฒนาเด็กปฐมวัยที่ไมคุมกับเวลาที่เปนโอกาสทองของชีวิต   

  
ขอเสนอแนะ 
 จากการวิจัยในคร้ังนี้ พบวาการจัดการเรียนรูที่สอดคลองกับการทํางานของสมองโดยใช
รูปแบบไตรสิกขากับการจัดการเรียนรูรูปแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพื่อการเรียนรู สามารถ
พัฒนาความคิดสรางสรรคและความฉลาดทางอารมณ ของเด็กปฐมวัย ไดไมแตกตางกัน  ดังนั้น ครู
จึงควรนําการจัดการเรียนรูทั้ง 2 รูปแบบมาใชเพื่อเปนทางเลือกในการพัฒนาความคิดสรางสรรค 
และความฉลาดทางอารมณไดเปนอยางดี ผูวิจัยจึงมีขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปจัดการ
เรียนรู  และขอเสนอแนะในการวิจัยในครั้งตอไป ดังนี้ 
 1.  ขอเสนอแนะในการจัดการเรียนรู 
  1.1 การจัดการเรยีนรูที่สอดคลองกับการทํางานของสมองโดยใชรูปแบบไตรสิกขา
กับการจัดการเรียนรู ผูสอนสามารถนําไปสอน โดยศึกษาคูมือการจัดกิจกรรมใหเขาใจชัดเจน         
จัดเตรียมส่ือการเรียนรูที่ระบุไวในแตละแผนการจัดกจิกรรม ฝกซอมการใชทาการบริหารสมอง 
(Brain  Gym)  แตละทาใหแมนยํา   การใชเสียงดนตรีควรมีระดับเสียงที่พอเหมาะ  และสม่ําเสมอ 
  1.2  การจัดการเรยีนรูรูปแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพื่อการเรียนรู มีการดําเนิน
กิจกรรมเปนขัน้ตอนที่ชัดเจน ผูสอนสามารถนําไปสอน  โดยทําความเขาใจในวิธีดําเนินการแตละ
ขั้นตอนจัดเตรียมสื่อการเรียนรูที่ระบุไวในแผนการจัดกจิกรรมใหพรอมกอนเริ่มดําเนนิกจิกรรมทุกครั้ง 
  1.3  ผูบริหารควรจัดทําแผนปฏิบัติการ โดยมีโครงการพัฒนาสภาพแวดลอมที่เอ้ือตอ
การเรียนรู  และตั้งงบประมาณสนับสนุนโครงการดังกลาว  
  1.4  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา  ควรมีนโยบายเผยแพรการจัดการเรียนรูที่สอดคลอง
กับการทํางานของสมองโดยใชรูปแบบไตรสิกขา กับการจัดการเรียนรูรูปแบบกิจกรรมศิลปะ       
สรางสรรคเพื่อการเรียนรู   โดยจัดสรรงบประมาณสนับสนุนในการจัดอบรม  หรือประชาสัมพันธ
ทางสื่อเทคโนโลยี  และส่ือส่ิงพิมพ  สูบุคลากรในสังกัด 
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 2.  ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป 
   2.1 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผลการจัดการเรียนรูดานอื่น ๆ เชน เปรียบเทียบการ
จัดการเรียนที่สอดคลองกับการทํางานของสมองโดยใชรูปแบบไตรสิกขากับการจัดการเรียนรูรูปแบบ
ไฮสโคป  การเปรียบเทียบการจัดการเรียนรูรูปแบบกิจกรรมศิลปะสรางสรรคเพื่อการเรียนรูกับการ
ใชชุดกิจกรรมศิลปะเพื่อพฒันาความคิดสรางสรรค  เปนตน 
  2.2  ควรมีการวิจยัเพื่อศึกษาผลของการจัดการเรียนรูที่สอดคลองกับการทํางานของ
สมองโดยใชรูปแบบไตรสิกขาในกิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ  กิจกรรมเสรี  หรือศึกษาผลการ
จัดการเรียนรูรูปแบบกจิกรรมศิลปะสรางสรรคเพื่อการเรยีนรู ดานการคดิวเิคราะห  การคิดสังเคราะห  
ทักษะทางคณติศาสตร  กระบวนการทางวทิยาศาสตร  เปนตน 
  2.3  ควรทดลองปรับเปลี่ยนแผนแบบการวจิัย  เพื่อศึกษาผลของการจัดการเรียนรูที่
สอดคลองกับการทํางานของสมองโดยใชรูปแบบไตรสิกขา  หรือการจัดการเรียนรูรูปแบบกิจกรรม
ศิลปะสรางสรรคเพื่อการเรียนรู  
 
 
 
 
 
 
 


