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ภาคผนวก  ก 

รายชื่อผูเชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  ดัชนีความสอดคลองของผูเชี่ยวชาญ 
และสําเนาหนังสือเชิญผูเชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 
1.  ดร.สุภัทรา     คงเรือง          อาจารยประจําหลักสูตรปฐมวัย  คณะครุศาสตร 
                                                มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 
2.   ดร.แสน   สมนึก                ศึกษานิเทศก 
                                                สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสระบุรี เขต 2 
3.  นางจันทนา   เชื้อไทย          ครู คศ.2 (ครูชํานาญการ  กศ.ม. ปฐมวัย) 
                                                โรงเรียนวัดสธุาโภชน  อําเภอเสนา    
                                                 สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาพระนครพระนครศรีอยุธยา เขต 2 
4.  นางสุวนิจ  สามสี                 ครู คศ.3 (ชํานาญการพิเศษ  ปฐมวัย) 
                                                โรงเรียนลาดงา  อําเภอเสนา     
                                                 สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาพระนครพระนครศรีอยุธยา เขต 2 
5.  นางบุญเริ่ม  สุพัฒฑา           ครู คศ. 3  , ค.ม. วัดผลประเมินผล 
                                                โรงเรียนวัดธรรมนาวา    อําเภอบางปะอิน  
                                                 สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาพระนครพระนครศรีอยุธยา เขต 2 
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แสดงดชันคีวามสอดคลองเหมาะสมในรายละเอียดของแผนการจัดกิจกรรมศิลปะ 
โดยการจัดการเรียนรู แบบการระดมสมอง และการจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
รายการประเมิน คนท่ี 

1 
คนท่ี 

2 
คนท่ี 

3 
คนท่ี 

4 
คนท่ี 

5 

ผลรวม 

R∑  

IOC 

N
R∑  

สาระสําคัญ        
1. สอดคลองกับจุดประสงค +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
2.  มีความเหมาะสมกับการ

พัฒนาเดก็ชั้นอนุบาล2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
จุดประสงค        
1.  สามารถใชเปนกรอบในการ

ดําเนินกิจกรรม +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
2.  มีความเหมาะสมกับการ

พัฒนาเดก็ชั้นอนุบาล 2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
สาระการเรียนรู        
1.  สาระที่ควรรูสอดคลองกับ

จุดประสงค +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
2.  ประสบการณสําคัญ

สอดคลองกับจุดประสงค +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
วิธีดําเนนิกิจกรรม        
1.  สอดคลองกับจุดประสงค +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
2.  ผูเรียนมีโอกาสเลือกตัดสินใจ   

ดวยตนเอง +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
3.  ผูเรียนมีโอกาสแสดงความ

คิดเห็น +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
4.  ผูเรียนมีโอกาสลงมือปฏิบัติ     

ดวยตนเอง +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
5.  ผูเรียนมีโอกาสปฏิสัมพันธ

กัน +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
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ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
รายการประเมิน คนท่ี 

1 
คนท่ี 

2 
คนท่ี 

3 
คนท่ี 

4 
คนท่ี 

5 

ผลรวม 

R∑  

IOC 

N
R∑  

6.  มีความเหมาะสมกับการ
พัฒนาเดก็ชั้นอนุบาล 2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

ส่ือการเรียนรู        
1.  สอดคลองกับการจัดกจิกรรม +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
2.  มีความเหมาะสมกับการ

พัฒนาเดก็ชั้นอนุบาล 2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
การประเมินผล        
1.  สอดคลองกับจุดประสงค +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
2.  นําเสนอวิธีการไวชัดเจน +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
3.  มีความเหมาะสมกับการ
พัฒนา เด็กชั้นอนุบาล 2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
 
 คาดัชนีความสอดคลองของ แผนการจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง   และแผนการ
จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส มีคาระหวาง 0.8-1 ซ่ึงมากกวา 0.5  ทุกรายการแสดงวาแผนการจัด     
การเรียนรู แบบการระดมสมอง และแผนการจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส มีความเหมาะสม          
ที่จะนําไปใชได 
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แสดงดชันคีวามสอดคลองเหมาะสมของแบบทดสอบความคิดสรางสรรค 

 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
รายการประเมิน คน

ท่ี 1 
คน
ท่ี 2 

คน
ท่ี 3 

คน
ท่ี 4 

คน
ท่ี 5 

ผลรวม 

R∑  

IOC 

N
R∑  

1.  กิจกรรมชุดที ่1        
  1.1  สอดคลองกับจุดประสงค +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
  1.2  มีความเหมาะสมกับ           
  การพัฒนาเดก็ชั้นอนุบาล2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
2.  กิจกรรมชุดที ่2        
  2.1 สอดคลองกับจุดประสงค +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
  2.2 มีความเหมาะสมกับ           
  การพัฒนาเดก็ชั้นอนุบาล2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
3.  กิจกรรมชุดที ่2        
  3.1  สอดคลองกับจุดประสงค +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
  3.2  มีความเหมาะสมกับ            
  การพัฒนาเดก็ชั้นอนุบาล2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
 
 คาดัชนีความสอดคลองของแบบทดสอบความคิดสรางสรรคมีคาเทากับ 1 ทุกกจิกรรม 
แสดงวาแบบทดสอบความคิดสรางสรรคเหมาะสมที่จะนําไปใชได  
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แสดงดชันคีวามสอดคลองของแบบสอบถามความเชื่อมัน่ในตนเอง 

 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
แบบสอบถามขอท่ี คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 คนท่ี 4 คนท่ี 5 

ผลรวม 

R∑  

IOC 

N
R∑  

1 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 
2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
3 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 
4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
6 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 
7 +1 +1 +1 -1 +1 3 0.6 
8 +1 +1 0 0 +1 3 0.6 
9 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 
10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
11 +1 +1 0 0 +1 3 0.6 
12 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 
13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
14 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 
15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

 
 คาดัชนีความสอดคลองของแบบสอบถามความเชื่อมั่นในตนเอง มีคาระหวาง 0.6-1 ซ่ึง
มากกวา 0.5 ทุกขอแสดงวา แบบสอบถามความเชื่อมั่นในตนเอง มีความเหมาะสมที่จะนําไปใชได 
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ภาคผนวก ข 
คูมือการใช 

- แผนการจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
- แผนการจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
- แบบทดสอบความคิดสรางสรรค 
- แบบสอบถามความเชื่อม่ันในตนเอง 
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คูมือการใชแผนการจัดการเรียนรูแบบการระดมสมองในกจิกรรมศิลปะ 

 
หลักการและเหตุผล 
 กระทรวงศึกษาธิการไดกําหนดแนวการจัดกิจกรรมสําหรับเด็กชั้นอนุบาล 2 เพื่อให    
การจัดการศึกษาแกเด็กชั้นอนุบาล 2  เปนไปตามจุดประสงคของหลักสูตร โดยกําหนดตาราง        
กิจกรรมประจําวัน เพื่อจัดการเรียนรูผานกิจกรรมหลัก 6 กิจกรรม คือ กิจกรรมเคลื่อนไหวและ
จังหวะ กิจกรรมเสรี กิจกรรมศิลปะหรือกิจกรรมสรางสรรค  กิจกรรมเสริมประสบการณ กิจกรรม
กลางแจง และกิจกรรมเกมการศึกษา โดยเฉพาะกิจกรรมศิลปะเปนกิจกรรมที่หลักสูตรกําหนดให
เปนกิจกรรมที่ชวยใหเด็กแสดงอารมณ ความรูสึก ความคิดริเร่ิมสรางสรรค โดยใชงานศลิปะ ไดแก 
การวาดภาพ ระบายสีชนิดตาง ๆ การเลนสีน้ํา ปน ฉีก ปะติด การรอย การสาน งานประดิษฐตาง ๆ 
เปนสื่อในการแสดงออกดังกลาว 
 การพัฒนาและสงเสริม ความคิดสรางสรรค และความเชื่อมั่นในตนเอง เปนสิ่งที่เด็กชั้น
อนุบาล 2 ควรไดรับการสงเสริมควบคูกันไป เพราะเปนพื้นฐานสําคัญของการพัฒนาดานรางกาย 
อารมณ จิตใจ สังคม และสติปญญา ซ่ึงสามารถจัดประสบการณเพื่อสงเสริมไดหลายวิธี และ         
วิธีหนึ่งก็คือ การจัดกิจกรรมศิลปะที่จัดการจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง ซ่ึงผูวิจัยสรางขึ้น เพื่อ
เปนเครื่องมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ 
 
จุดมุงหมาย 
 จุดมุงหมายในการจัดการเรียนรูแบงเปน 2 ดาน คือ 

1. เพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค (Creative thinking) โดยยึดองคประกอบตามคูมือการ
ตรวจใหคะแนนความคิดสรางสรรคของ อารี พันธมณี (2543 : 214-218) มีองคประกอบ 3 ดาน     
ดังนี้ 

1.1 ความคิดคลองแคลว 
1.2 ความคิดริเร่ิม 
1.3 ความคิดละเอียดลออ 

2. เพื่อพัฒนาความเชื่อมั่นในตนเอง (Self-confidence) ในดานตาง ๆ ดังนี้ 
2.1 การกลาแสดงออก 
2.2 การพึ่งตนเอง 
2.3 การเปนตัวของตัวเอง 
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2.4 การปรับตัวใหเขากับสภาพแวดลอม 
การจัดกิจกรรม 

1. การจัดการเรยีนรูแบบการระดมสมอง จัดในชวงกจิกรรมศิลปะ สัปดาหละ 3 วัน   
วันละ 1 ชั่วโมง 

2. การจัดกจิกรรมศิลปะ มีเนื้อหาการจัดประสบการณตามหนวยการเรยีนรู 
3. สรางความคุนเคย และดําเนนิการเก็บขอมลูในสัปดาหกอนการทดลอง ชวงกิจกรรม

ศิลปะแบบปกติ โดยใชแบบทดสอบความคิดสรางสรรค และแบบสอบถามความเชื่อมั่นในตนเอง  
4. สัปดาหที ่1-8 เร่ิมดําเนินการจัดกิจกรรมศิลปะ ที่จัดการเรียนรูโดยใชการระดมสมอง 
5. ดําเนินการเก็บขอมูลในสัปดาหหลังการทดลอง ชวงกิจกรรมศิลปะแบบปกติ โดยใช

แบบทดสอบความคิดสรางสรรค แบบสอบถามความเชื่อมั่นในตนเองฉบับเดิม 
 
วิธีดําเนินกิจกรรม 
 เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุมๆละ 3 คน ทุกคนหันหนามาทางครู 
การจัดการเรียนรูโดยใชการระดมสมอง ดําเนินการตามขั้นตอนดังนี้ 

1. ขั้นนําเขาสูบทเรียนนํา โดยครูอธิบายประเด็นหวัขอ หรือเรื่องที่ผูเรียนจะตอง       
รวมกันระดมความคิด 

2. ขั้นระดมสมอง ผูเรียนในกลุมทุกคนรวมกนัแสดงความคิดเห็นอยางอสิระ 
3. ขั้นอภิปรายและคัดสรร กลุมรวมกันอภิปราย และคัดเลอืกความคิดทีด่ีที่สุด 
4. ขั้นจัดลําดับความคิด นําความคิดมารวมกนัพิจารณาวาความคิดใดสําคัญที่สุด 
5. ขั้นวางแผนเพือ่นําไปปฏิบัติ การวางแผนนาํความคิดไปใช โดยระบหุนาที่                

ความรับผิดชอบของผูเรียน และขั้นตอนการทํางาน 
              
เนื้อหา 
 การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง เปนวิธีที่จะชวยพัฒนาทักษะในการคิด มีความ
เชื่อมั่นในการแสดงออก กลาแสดงความคิดเห็น และเปนวิธีที่ระดมความคิดอยูที่การไม
วิพากษวิจารณความคิดของกลุมในเชิงทําลาย แตชวยกันวิเคราะหความคิด ยิ่งแปลกเทาไรยิ่งดี โดย
ผูวิจัยไดเลือกใชกิจกรรมศิลปะ เปนกิจกรรมที่เด็กชอบแสดงออกอยางอิสระ ถาไดรับการสนบัสนนุ
ใหเด็กรวมกันแสดงความคิดเห็น ก็จะเปนวิธีที่ดีมาก เด็กวัยนี้ยังมีความอยากรูอยากเห็นสูง แตมี
ความสนใจ    ในระยะเวลาสั้น ซ่ึงเปนประโยชนในการกระตุนใหเด็กหาคําตอบในเรื่องตางๆดวย
ตนเอง 



มห
าว
ิทย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
พร
ะน
คร
ศร
ีอย
ุธย
า

  
115

 
 
รายชื่อหนวยการเรียนรูท่ีใชในการจัดกิจกรรมศิลปะ 

สัปดาหที่ 1  ช่ือหนวย สัตวนารัก 
สัปดาหที่ 2  ช่ือหนวย ไมดอกไมประดับ 
สัปดาหที่ 3  ช่ือหนวย บานที่รัก 
สัปดาหที่ 4  ช่ือหนวย ผลไมแสนอรอย 
สัปดาหที่ 5  ช่ือหนวย คมนาคม 
สัปดาหที่ 6  ช่ือหนวย ผักสดสะอาด 
สัปดาหที่ 7  ช่ือหนวย ไข 
สัปดาหที่ 8  ชื่อหนวย รูปทรงเรขาคณิต 

 
สื่อการเรียนรู 
 ส่ือในการเรียนรู ดําเนินการดังนี้ 

1. จัดใหสอดคลองกับกิจกรรมในแตละครั้ง 
2. วัสดุ อุปกรณ เปนรายกลุมๆละ1 ชุด เชนดินน้ํามัน  สี กรรไกร พูกัน กระดาษ กาวลา

เท็กซ ฯลฯ เพื่อใหเด็กไดมีโอกาสแสดงพฤติกรรมการกลาแสดงออก การพึ่งตนเอง 
 
การประเมินผล  
 การประเมินผล ดําเนินการดังนี้ 

1. ประเมินตามจุดประสงคที่ตั้งไวในแตละแผนการเรียนรู โดยจุดประสงคเหลานั้น
นํามาจากองคประกอบของความคิดสรางสรรค และความเชื่อมั่นในตนเอง ซ่ึงการดําเนินกิจกรรม
จะเปนไปตามจุดประสงค และสงผลตอตัวแปรตามที่ตองการศึกษา 

2. วิธีการในการประเมินผล ใชการสังเกตพฤติกรรม ซ่ึงเปนวิธีการที่เหมาะสมกับ    
การประเมินเด็กชั้นอนุบาล 2 
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คูมือการใชแผนการจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกสในกิจกรรมศิลปะ 
 
หลักการและเหตุผล 
 กระทรวงศึกษาธิการไดกําหนดแนวการจัดกิจกรรมสําหรับเด็กชั้นอนุบาล 2  เพื่อให   
การจัดการศึกษาแกเด็กชั้นอนุบาล 2  เปนไปตามจุดประสงคของหลักสูตร โดยกําหนดตาราง        
กิจกรรมประจําวัน เพื่อจัดการเรียนรูผานกิจกรรมหลกั 6 กิจกรรม คือ กิจกรรมเคลื่อนไหวและ
จังหวะ กิจกรรมเสรี กิจกรรมศิลปะหรือกิจกรรมสรางสรรค  กิจกรรมเสริมประสบการณ กิจกรรม
กลางแจง และกิจกรรมเกมการศึกษา โดยเฉพาะกิจกรรมศิลปะเปนกิจกรรมที่หลักสูตรกําหนดให
เปนกิจกรรมที่ชวยใหเด็กแสดงออกทางอารมณ ความรูสึก ความคิดริเร่ิมสรางสรรค โดยใชงาน
ศิลปะ ไดแก การวาดภาพ ระบายสีชนิดตาง ๆ การเลนสีน้ํา ปน ฉีก ปะติด การรอย การสาน        
งานประดิษฐตาง ๆ เปนสื่อในการแสดงออกดังกลาว 
 การพัฒนาและสงเสริมความคิดสรางสรรค และความเชื่อมั่นในตนเอง เปนสิ่งที่เด็กชั้น
อนุบาล 2 ควรไดรับการสงเสริมควบคูกันไป เพราะเปนพื้นฐานสําคัญของการพัฒนาดานรางกาย 
อารมณ จิตใจ สังคม และสติปญญา ซ่ึงสามารถจัดประสบการณ เพื่อสงเสริมไดหลายวิธี และวิธี
หนึ่งก็คือ การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกสในกิจกรรมศิลปะ  ซ่ึงผูวิจัยไดนําเอารูปแบบขั้นตอน
การจัดการเรียนรูมาจากทิศนา แขมมณี (2547 : 252-253) เพื่อเปนเครื่องมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ 
 
จุดมุงหมาย 
 จุดมุงหมายในการจัดการเรียนรูแบงเปน 2 ดาน คือ 

1. เพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค (Creative thinking) โดยยึดองคประกอบตามคูมือ  
การตรวจใหคะแนนความคิดสรางสรรคของอารี พันธมณี (2543: 214-218) มีองคประกอบ 3 ดาน
ดังนี้ 

1.1 ความคิดคลองแคลว 
1.2 ความคิดริเร่ิม 
1.3 ความคิดละเอียดลออ 

2. เพื่อพัฒนาความเชื่อมั่นในตนเอง (Self confidence) ในดานตาง ๆ ดังนี้ 
2.1 การกลาแสดงออก 
2.2 การพึ่งตนเอง 
2.3 การเปนตัวของตัวเอง 
2.4 การปรับตัวเขากับสภาพแวดลอม 
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การจัดกิจกรรม 
1. การจัดการเรยีนรูแบบซินเนคติกส จัดในชวงกิจกรรมศิลปะ สัปดาหละ 3 วัน               

วันละ 1 ชั่วโมง 
2. การจัดกจิกรรมศิลปะ มีเนื้อหาการจัดการเรียนรูตามหนวยการเรียนรู 
3. สรางความคุนเคย และดําเนนิการเก็บขอมลูในสัปดาหกอนการทดลอง ชวงกิจกรรม

ศิลปะแบบปกติ โดยใชแบบทดสอบความคิดสรางสรรค และใชแบบสอบถามความเชื่อมั่นในตนเอง 
4. สัปดาหที ่1-8  เริ่มดําเนินการจัดกิจกรรมศิลปะ ที่จัดการเรียนรูตามขั้นตอน ของ    ซิ

นเนคติกส 
5. ดําเนินการเก็บขอมูลในสัปดาหหลังการทดลอง ชวงกิจกรรมศิลปะแบบปกติ โดยใช

แบบทดสอบความคิดสรางสรรค และแบบสอบถามความเชื่อมั่นในตนเองฉบับเดิม 
 
วิธีดําเนินกิจกรรม 
 เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ละ 3 คน ทุกคนหันหนามาทางครู 
การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส ดําเนินการตามขั้นตอนดังนี้  

1. ข้ันที่ 1 ขั้นนํา เปนขั้นที่ผูสอนใหผูเรียนทํางานตางๆ ที่ตองการใหผูเรียนทํา เชน  ให
เขียน  บรรยาย  เลา ทํา  แสดง  วาดภาพ  สราง  ปน  เปนตน  ผูเรียนทํางานนั้น ๆ  ตามปกติที่เคยทํา  
เสร็จแลว  ใหเก็บผลไวกอน     

2. ขั้นที่  2  ขั้นการสรางอุปมาแบบตรงหรือเปรียบเทียบแบบตรง เปนขั้นที่ผูสอนเสนอ
คําคูใหผูเรียนเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกตาง  เชน ลูกบอลกับมะนาว เหมือนหรือตางกัน
อยางไร  คําคูที่ผูสอนเลือกมาควรใหมีลักษณะที่สัมพันธกับเนื้อหาหรืองานที่ผูเรียนทําในขั้นที่ 1       
ผูสอนเสนอคําคูใหผูเรียนเปรียบเทียบหลาย ๆ คู และจดคําตอบของผูเรียนไวบนกระดาน         

3. ขั้นที่  3   ขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือเปรียบเทียบบุคคลกับส่ิงของ เปนขั้นที่ผูเรียน
สมมติตัวเองเปนสิ่งใดสิ่งหนึ่ง และใหผูเรียนแสดงความรูสึกออกมา  เชน  ถาเปรียบเทียบผูเรียน
เปนเครื่องซักผา  จะรูสึกอยางไร  ผูสอนจดคําตอบของผูเรียนไวบนกระดาน 

4. ขั้นที่  4  ขั้นอุปมาคําคูขัดแยง เปนขั้นที่ผูเรียนนําคํา ที่ไดจากการเปรียบเทียบในขั้นที่ 
2 และ 3  มาประกอบเปนคําใหมที่มีความหมายขัดแยงกันในตัวเอง  เชน  ไฟเย็น  น้ําผ้ึงขม มัจจุราช
สีน้ําผ้ึง  เชือดนิ่ม ๆ เปนตน 

5. ขั้นที่  5  ขั้นอธิบายความหมายของคําคูขัดแยง เปนขั้นที่ผูเรียนอธิบายความหมาย
ของคําคูขัดแยงที่ได 

6. ขั้นที่  6   ขั้นการนําความคิดใหมมาสรางสรรค  เปนขั้นที่ผูเรียนนํางานที่ทําไวเดิมใน
ขั้นที่ 1 ออกมาทบทวนใหม และเลือกนําความคิดที่ไดมาใหม  เพ่ือทําใหงานของตนมีความคิด  
สรางสรรคมากขึ้น 
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เนื้อหา 
 การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส เปนการสอนเพื่อใหผูเรียนเกิดความคิดใหม ๆ และ
สามารถนําความคิดใหม ๆ นั้น ไปใชในงานของตน ทําใหงานของตนมีความแปลกใหม นาสนใจ
มากขึ้น นอกจากนั้นผูเรียนอาจจะเกิดความตระหนักคุณคาของการคิด และความคิดของผูอ่ืนอีก
ดวย และวิธีการคิดเปรียบเทียบแบบอุปมาอุปไมย เพื่อใชกระตุนความคิดใหม ๆ วิธีนี้มีประโยชน
มากเปนพิเศษ สําหรับการเรียนรูเกี่ยวกับการสรางสรรคงานทางศิลปะ 
 
รายชื่อหนวยการเรียนรูท่ีใชในการจัดกิจกรรมศิลปะ 

สัปดาหที่ 1  ช่ือหนวย สัตวนารัก 
สัปดาหที่ 2  ช่ือหนวย ไมดอกไมประดับ 
สัปดาหที่ 3  ช่ือหนวย บานที่รัก 
สัปดาหที่ 4  ชื่อหนวย ผลไมแสนอรอย 
สัปดาหที่ 5  ชื่อหนวย คมนาคม 
สัปดาหที่ 6  ชื่อหนวย ผักสดสะอาด 
สัปดาหที่ 7  ชื่อหนวย ไข 
สัปดาหที่ 8  ชื่อหนวย รูปทรงเรขาคณิต 

 
สื่อการเรียนรู 
 ส่ือในการเรียนรู ดําเนินการดังนี้ 

1. จัดใหสอดคลองกับกิจกรรมในแตละครั้ง 
2. วัสด ุอุปกรณ เปนรายกลุมๆละ1 ชุด เชนดินน้ํามัน   สี  กรรไกร   พูกัน   กระดาษ           

กาวลาเท็กซ ฯลฯ เพื่อใหเด็กไดมีโอกาสแสดงพฤติกรรมการกลาแสดงออก การพึ่งตนเอง 
 
การประเมินผล  
 การประเมินผล ดําเนินการ  ดังนี้ 

1. ประเมินตามจุดประสงคที่ตั้งไวในแตละแผนการเรียนรู โดยจุดประสงคเหลานั้น
นํามาจากองคประกอบของความคิดสรางสรรค และความเชื่อมั่นในตนเอง ซ่ึงการดําเนินกิจกรรม
จะเปนไปตามจุดประสงค และสงผลตอตัวแปรตามที่ตองการศึกษา 

2. วิธีการในการประเมินผล ใชการสังเกตพฤติกรรม ซ่ึงเปนวิธีการที่เหมาะสมกับ    
การประเมินเด็กชั้นอนุบาล 2 
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 

ชั้นอนุบาล 2 หนวย สัตวนารัก 
สัปดาหท่ี 1 วันท่ี 1                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ  ความคิดริเร่ิมเปนความสามารถของบุคคลในการคิดสิ่งแปลกใหม ไมซํ้ากับผูอ่ืน 
งานประดิษฐเปนพื้นฐานของการคิดคนสิ่งแปลกใหมทีเ่กดิประโยชนในอนาคต   อีกทั้งยังสงเสริม
ความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กมีความมั่นใจ กลาคิด กลาทําในขณะปฏิบัติกิจกรรม 
3. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยมีความคิดริเร่ิม 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู   การประดิษฐและการออกแบบตกแตงหนากากเปนรูปหนาหม ู               
อยางมีความคดิสรางสรรค 

2. ประสบการณสําคัญ 
2.1 การเขียนภาพ และการประดษิฐตกแตง 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การเลนและการทํางานรวมกับผูอ่ืน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตาง ๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม    
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม  ๆ  ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. ทบทวนบทเรยีนเรื่องสัตว  
2. ครูนําภาพหม ูมาใหเดก็ด ู     
3. สนทนาถึง  รูปราง  ตา ปาก จมูก ใบห ู 

ของหมู  
ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วาจะทาํหนากากรูปหนาหม ูควรออกแบบ 
ใบหนา  ตา  จมูก  ปาก  อยางไร                    
ที่แปลกใหม  ไมเหมือนใคร  

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของนักเรยีนไวบน
กระดาน 

ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.    เด็กรวมกนัอภิปรายประเด็นตาง ๆ ที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุด   
มา 2-3 ความคดิที่เห็นวามีความเปนไปได
มากนอยเพียงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1. เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคิด    

ที่คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด 
โดยการรวมพจิารณาใหเหตผุล  โดยใชวิธี
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด    
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 
ลดหล่ันลงมา 

 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา  
1. ทบทวนบทเรยีนเรื่องสัตว 
2. ครูนําภาพหม ู มาใหเดก็ด ูและสนทนา   

ถึง  รูปราง  ตา ปาก จมูก ใบหู  ของหม ู 
3. ใหเดก็ทําหนากากหมกูลุมละ 1 อัน 
ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะ

สัมพันธกับงานในขั้นที ่1ของเด็ก      
เปรียบเทียบความเหมือนและ                   
ความตาง เชน ตา กับปาก เหมือนหรือ   
ตางกันอยางไร  จมูก กับใบหู เหมือนหรือ
ตางกันอยางไร  

 2.   ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเดก็เปรียบเทยีบ 
 3.   ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ       
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1.   เด็กสมมุตตินเองเปนสิ่งของจากขั้น   

เปรียบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน 

 ถาเด็กเปน จมกูหม ูจะรูสึกอยางไร  
 ถาเด็กเปน ปากหม ู จะรูสึกอยางไร 
2.    ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ 
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 
ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการทํา    

หนากากรูปหมูอยางสรางสรรค             
โดยแบงหนาที่ในการทํางาน     

2 เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง
ผลงานหนาชัน้เรียน 

 
 เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ (ขั้นที ่ 2 และ

3)  มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเอง  เชน   ใบหูกลม            
ตาสี่เหล่ียม   เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู    
ขัดแยง 
1.    เด็กชวยกนัอธิบายความหมาย  ของคํา       

คูขัดแยงที่ไดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะม ี          
รูปรางลักษณะอยางไร และใหเดก็แตละ
กลุมลองวาดภาพคําคูขัดแยง 

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 
2. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกจิกรรมขัน้ที่ 5 มาปรับปรุง
พัฒนางานของตนใหมีความแปลกใหม  
นาสนใจ 

เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง    
ผลงานหนาชัน้เรียน 
 

 
สื่อการเรียนรู 

1. ยางรัดของ 
2. กระดาษแข็ง 
3. กรรไกรปลายมน 
4. สีเทียน 
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5. ดินสอ ยางลบ 
6. ภาพหมู 

การประเมินผล 
1. วิธีการ – การสังเกต 

1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 ความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
1.3 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน 
1.4 การสรางผลงานโดยมีความคิดริเร่ิม 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย  สัตวนารัก 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3     =   หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได 

มั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 2     =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัตกิิจกรรม 
ระดับ 1     =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

ความมั่นใจ  กลาคิด กลาทํา 
 

ระดับ 3     =    แสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน  
อยางมั่นใจ 

ระดับ 2     =    แสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงานอยาง
ไมมั่นใจ 

ระดับ 1   =  ไมแสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน     
อยางไมมั่นใจ 

 
 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ระดับ 3     =   ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมีความสุข และ

มี การวางแผนรวมกัน 
ระดับ 2    =    ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมีการ     

วางแผนรวมกนั 
ระดับ 1    =    ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปนสวนใหญ 
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การสรางผลงานอยางมีความคิดริเร่ิม ระดับ 3    =    ผลงานเกิดจากความคิดของตนเอง            
มีความแปลกใหม ไมซํ้าใคร 

ระดับ 2    =     ผลงานเกิดจากความคิดของตนเอง             
มีความแปลกใหม ในบางสวน 

ระดับ 1    =    ผลงานเลียนแบบ หรือทําตามผูอ่ืน              
ยกตวัอยาง 

แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย สัตวนารัก 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตั ิ
กิจกรรมรวม 
กับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย สัตวนารัก 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตั ิ
กิจกรรมรวม 
กับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย สัตวนารัก 
สัปดาหท่ี 1 วันท่ี 2                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ   การรูจักตัดสินใจดวยตนเองในการกระทําสิง่ตางๆที่ดี สงผลตอการสรางสรรค      
ผลงานทางศิลปะ โดยคิดไดอยางคลองแคลวรวดเรว็ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กรูจักตัดสินใจดวยตนเองได 
3. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดอยางคลองแคลว 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู   การปนอยางมคีวามคิดสรางสรรค                          
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การปนและประดิษฐส่ิงตางๆ 
2.2 การชื่นชม และสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การวางแผน ตัดสินใจเลือก และลงมือปฏิบัติ 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตาง ๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. พาเด็กไปดูสวนสัตวของหองเรียน 
2. ครูนําควายมาใหเดก็ครู สนทนาถึงรูปราง

ลักษณะของควาย 
ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ  

วาจะปนควาย ที่มีลักษณะแปลกใหม        
ไมเหมือนควายตัวทีน่ํามาใหดู 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.   เด็กรวมกนัอภิปรายประเด็นตางๆ ที่เสนอไว 

และคัดเลือกความคิดที่เห็นวาดีที่สุดมา 2-3 
ความคิดที่เหน็วามีความเปนไปไดมากนอย
เพียงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1.    เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคดิที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธียกมอื 
และรวมกันจดัลําดับความคดิ ความคิดใด
สําคัญมากก็จดัเปนลําดับที ่1 ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบัติ 
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการปนควาย

ที่แปลกใหม โดยแบงหนาทีใ่นการทํางาน     
2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง

หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา  
1. พาเด็กไปดูสวนสัตวของหองเรียน 
2. สนทนา ถึงรูปราง ลักษณะของสัตวแตละ
ชนิด เชน ควาย มาลาย  หมู  กระตาย ฯลฯ 

3. เด็กแตละกลุมชวยกันปนสัตว  1 ชนิด 
ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะสัมพนัธ
กับงานในขั้นที่ 1ของเด็ก เปรียบเทียบ 
ความเหมือนและความตาง เชน ลําตัวมา
ลาย กับ ลําตัวควายเหมือนหรือตางกัน      
อยางไร เขาควายกับใบหูกระตายเหมือน  
หรือตางกันอยางไร       

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบุคคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น    
เปรียบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2) และแสดง
ความรูสึก เชน 

     ถาเด็กเปน เขาควาย จะรูสึกอยางไร  
     ถาเด็กเปน ตัวมาลาย จะรูสึกอยางไร 
2.  ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคําคูขัดแยง 
1.  เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ
แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ 
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 
 รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 

 
 เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ (ขั้นที2่ และ3)  
มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย     
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน เทาแหลม ขาใหญ  
หางยักษ 

ขั้นที่ 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู
ขัดแยง 
1  เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู   

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมี
รูปรางลักษณะอยางไร  

ขั้นที่ 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 

1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 
ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มาปรับปรุง
พัฒนางานของตนใหมีความแปลกใหม    
นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง       
ผลงานหนาชัน้เรียน 

 
 
สื่อการเรียนรู 

1. สวนสัตวของหองเรียนมีสัตวจําลองตาง  ๆเชน สุนัข ควาย หมู สิงโต กระตาย มาลาย 
ฯลฯ 

2. ดินน้ํามัน 
3. ภาชนะรองปน 
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การประเมินผล 
1. วิธีการ – การสังเกต 

1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 การรูจักตัดสินใจดวยตนเอง 
1.3 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน 
1.4 การสรางผลงานศิลปะไดอยางคลองแคลว 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย  สัตวนารัก 

 
รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 

การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =  หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได
มั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกิจกรรม 

ระดับ 2   =  หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได
มั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัตกิิจกรรม 

ระดับ 1   =  หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 

การรูจักตัดสินใจดวยตนเอง ระดับ 3   = แกปญหาไดดวยตนเองโดยไมรีรอ  
                    เพื่อใหตน  สามารถรวมทํากิจกรรมตอได 
ระดับ 2  =   ไมสามารถแกปญหาเฉพาะหนาได ตอง

คอยใหเพื่อนหรือครูใหความชวยเหลือ 
ระดับ 1   =   หยุดการทํางานทันท ี/ ปฏิเสธการทํา 
                    กิจกรรม 
 

การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ระดับ 3   =  ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมีความสุข และมี
การวางแผนรวมกัน 

ระดับ 2   =   ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมีการวางแผน
รวมกัน 

ระดับ 1   =   ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปนสวนใหญ 
 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การสรางผลงานอยางมีความคิด   
คลองแคลว 

ระดับ 3   =  ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา       
4 จุดขึ้นไป 

ระดับ 2   =   ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา    
2-3 จุด 

ระดับ 1   =   ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา 
เพียงจดุ เดียวหรือไมปรากฏ 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย สัตวนารัก 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

การรูจัก  
ตัดสินใจ 
ดวย ตนเอง 

การปฏิบตั ิ
กิจกรรมรวม 
กับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย สัตวนารัก 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

การรูจัก 
ตัดสินใจ 
ดวย ตนเอง 

การปฏิบตั ิ
กิจกรรมรวม 
กับผูอ่ืน 

ผลงาน 
มีความคิด 
คลองแคลว 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย สัตวนารัก 
สัปดาหท่ี 1 วันท่ี 3                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ ความสามารถในการแกปญหาสิ่งตาง ๆ ไดดวยตนเอง ทําใหบุคคลนั้นคิดหาคําตอบ
ในการทําสิ่งตาง ๆ ไดอยางละเอียดลออ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กมีความสุข สนุกสนานในขณะปฏิบัติกิจกรรม 
3. เด็กสามารถแกปญหาดวยตนเองได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดอยางละเอียดลออ 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู   การเขียนภาพระบายสีอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การเขียนภาพและการเลนกับสี 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การแกปญหาในการเลน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตาง ๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. เด็กรองเพลง “สัตวเล้ียงสัตวปา” 
2. สนทนาถึงสวนสัตวของหองเรียนวามีสัตว

ที่เหมือนในเนือ้เพลง ไดแก สิงโต สุนัข 
กระตาย เปด ไก ฯลฯ 

ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วาจะวาดภาพสวนสัตว มีสัตวอะไรบาง    
มีสวนประกอบใหสวนสัตวของตนเอง   
สวยงาม นาเที่ยวชม 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.   เด็กรวมกนัอภิปรายประเด็นตางๆที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุดมา 
2-3 ความคิดทีเ่ห็นวามีความเปนไปไดมาก
นอยเพยีงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1. เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคิดที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธี    
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด    
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 
ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการวาดสวน 
 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา  
1. เด็กรองเพลง “สัตวเล้ียงสัตวปา” 
2. สนทนา ถึงสวนสัตวของหองเรียนวามีสัตว

เหมือนในเนื้อเพลง เชน เปด สิงโต  หมู  
กระตาย ฯลฯ 

3. เด็กแตละกลุมชวยกันวาดสวนสัตวตาม
ความคิดของตน 

ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะสัมพนัธ

กับงานในขั้นที่ 1 ของเด็ก เปรียบเทียบ
ความเหมือนและความตาง เชน       

             สิงโต กับ เสือ เหมือนหรือตางกันอยางไร  
            เปด กับ งู  เหมอืนหรือตางกันอยางไร ฯลฯ 
2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นที่ 3 ขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือเปรียบเทียบ
บุคคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรียบเทียบแบบตรง (ขั้นที่ 2) และแสดง
ความรูสึก เชน 

            ถาเด็กเปน  เปด จะรูสึกอยางไร  
            ถาเด็กเปน  งู  จะรูสึกอยางไร 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ 
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 สัตวที่สวยงาม โดยแบงหนาที่ในการทํางาน  
2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง

หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 

 

 แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ (ขั้นที2่ และ3) 
มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย     
ขัดแยงกันในตัวเองเชน เสือเล้ือย งูบิน       
เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคูขดัแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู   

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรคงาน 
2. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มาปรับปรุง
พัฒนางานของตนใหมีความแปลกใหม     
นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง      
ผลงานหนาชัน้เรียน 

 
สื่อการเรียนรู 

1. เพลง “สัตวเล้ียง สัตวปา” 
2. กระดาษ 
3. สีเทียน 
4. ดินสอ ยางลบ 

 
การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
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1.2 การมีความสุข สนุกสนาน 
1.3 การแกปญหาดวยตนเอง 
1.4 การสรางผลงานศิลปะไดอยางละเอียดลออ 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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ภาคผนวก 
 
เพลง “สัตวเล้ียง สัตวปา”  
 (ศรีนวล   รัตนสุวรรณ) 
 
                                         สัตวเล้ียงมี แมว หมา นก กา หาน กระตาย 
                                         เปด ไก เราเลี้ยงไวกินไขเสมอมา 
                                         หมี เสือ ชาง เกง กวาง หมูปา 
                                         เมน สิงโต เลียงผา เปนสัตวปาเอย 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย  สัตวนารัก 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3    =  หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัตกิิจกรรม 
ระดับ 1    =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

มีความสุข  สนุกสนาน ระดับ 3   =     รวมกิจกรรมดวยความสุขยิ้มหัวเราะ       
  ความกระฉับกระเฉง 
ระดับ 2   =     รวมกิจกรรมเมื่อไดรับแรงเสริมจากครู/

 ไดรับการกระตุนจากเพื่อน 
ระดับ 1    =    นั่งเฉย/ไมรวมปฏิบัติกิจกรรม 
                    

การแกปญหาดวยตนเอง ระดับ 3    =    ผลงานมีปญหาแกไดถูกตอง 
ระดับ 2    =     ผลงานมีปญหาแกไดบางสวน 
ระดับ 1    =    ผลงานมีปญหาแกไมไดเลย 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย สัตวนารัก 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 
มีความสุข 
สนุกสนาน  

การแกปญหา
ดวยตนเอง 

ผลงานมี
ความคิด

ละเอียดลออ 
1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย สัตวนารัก 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 
มีความสุข 
สนุกสนาน  

การแกปญหา
ดวยตนเอง 

ผลงานมี
ความคิด

ละเอียดลออ 
1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  ไมดอกไมประดับ 
สัปดาหท่ี 2 วันท่ี 1                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ   บุคคลที่ทําสิ่งแปลกใหม ไมซํ้ากับผูอ่ืนถือวาบุคคลนั้นมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค และ
ยังแสดงวาบุคคลนั้นมีความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา ในสิ่งตาง ๆไดสําเร็จ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กมีความมั่นใจ กลาคิด กลาทําในขณะปฏิบัติกิจกรรม 
3. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยมีความคิดริเร่ิม 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การพิมพภาพอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การเขียนภาพ และการเลนกับสี 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การเลนและการทํางานรวมกับผูอ่ืน 
2.4  การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. ครูและเด็กเดนิชมไมประดบับริเวณโรงเรยีน 
2. สนทนาถึงกิ่ง กาน ใบ ของใบไมประดับ    

แตละชนิด ที่สามารถนํามาพิมพเปนภาพได
หลายอยาง เชน พิมพเปนดอกไม  รถ บาน 
สัตว หุนยนต เปนตน 

 ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระวา 

พิมพเปนภาพอะไร ที่แปลกใหม ไมเหมือนกัน 
2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1. เด็กรวมกันอภิปรายประเด็นตางๆที่เสนอไว 

และคัดเลือกความคิดที่เห็นวาดีที่สุดมา 2-3 
ความคิดที่เหน็วามีความเปนไปไดมากนอย
เพียงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1. เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคิดที ่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธียกมอื 
และรวมกันจดัลําดับความคดิ ความคิดใด
สําคัญมากก็จดัเปนลําดับที ่1 ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการพิมพภาพ
 จากใบไมประดับ โดยแบงหนาที่ใน            
 การทํางาน  
 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา  
1. ครูและเด็กเดนิชมไมประดบับริเวณ    

โรงเรียน 
2. สนทนา ถึง กิ่ง กาน ใบ ของใบไมประดับ

แตละชนิด ที่สามารถนํามาพิมพเปนภาพ
ไดหลายอยาง เชน พิมพเปนดอกไม  รถ 
บาน สัตว หุนยนต เปนตน 

3. เด็กแตละกลุมชวยกันพิมพภาพ 1 ภาพ 
ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะ

สัมพันธกับงานในขั้นที ่1 ของเด็ก   
เปรียบเทียบความเหมือนและความตาง 
เชน  กานใบไม กับ เสาบาน เหมือนหรือ
ตางกันอยางไร  ดอกไม กับ ลอรถ 
เหมือนหรือตางกันอยางไร   

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรียบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน 

            ถาเด็กเปน ลอรถ จะรูสึกอยางไร  
             ถาเด็กเปน บานใบไม จะรูสึกอยางไร 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง

หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ  
รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 

 

1.  เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ
แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคล
หรือเปรียบเทยีบบุคคลกับสิ่งของ (ขั้นที่2
และ3)  มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มี
ความหมายขัดแยงกนั ในตัวเอง เชน   
บานมีลอ  เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู   
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมายของคําคู       

ขัดแยงที่ไดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะม ี    
รูปรางลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่

1 ออกมาทบทวนใหม  และเลือกนํา  
ความคิดที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 
มาปรับปรุงพัฒนางานของตนใหม ี  
ความแปลกใหม นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดย       
เลาเรื่องหรือสนทนาถึงสิ่งที่ทํา           
หนาชั้นเรยีน และรวมกันจดัแสดงผลงาน
ไวที่ปายแสดงผลงานหนาชัน้เรียน 

 

 
สื่อการเรียนรู 
 1. ไมประดับบริเวณโรงเรียน 

2. ใบไมประดับ 
3. กระดาษ 
4. สีน้ํา 
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5. พูกัน 
6. จานสี 

 
การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 ความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
1.3 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน 
1.4 การสรางผลงานศิลปะโดยมีความคิดริเร่ิม 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย  ไมดอกไมประดับ 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   = หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

  มั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 2   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได
  มั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัตกิิจกรรม 
ระดับ 1   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

ความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
 

ระดับ 3   =    แสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงานอยาง
  มั่นใจ 
ระดับ 2   =     แสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงานอยาง
  ไมมั่นใจ 
ระดับ 1   =   ไมแสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน 
  อยางไมมั่นใจ 
 

การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ระดับ 3   =   ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมีความสุข และ
  มีการวางแผนรวมกัน 
ระดับ 2   =    ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมี          
  การวางแผนรวมกัน 
ระดับ 1   =    ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปนสวนใหญ 
 

การสรางผลงานอยางมีความคิดริเร่ิม ระดับ 3  =    ผลงานเกิดจากความคิดของตนเองม ี 
   ความแปลกใหม ไมซํ้าใคร 
ระดับ 2   =     ผลงานเกิดจากความคิดของตนเอง มี 
  ความแปลกใหม ในบางสวน 
ระดับ 1   =    ผลงานเลียนแบบ หรือทําตามผูอ่ืนตาม 
  ตัวอยาง 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย ไมดอกไมประดับ 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 

 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตั ิ
กิจกรรมรวม 
กับผูอ่ืน 

ผลงาน 
มีความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย ไมดอกไมประดับ 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคตกิส 

 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตั ิ
กิจกรรมรวม 
กับผูอ่ืน 

ผลงาน 
มีความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  ไมดอกไมประดับ 
สัปดาหท่ี 2 วันท่ี 2                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ      การชวยเหลือซ่ึงกันและกนัในการกระทาํสิ่งตาง ๆ ที่ด ีสงผลตอการสรางสรรค        
ผลงานทางศิลปะ โดยคิดไดอยางคลองแคลว รวดเรว็ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กมีความสุข สนุกสนาน ในขณะปฏิบัติกิจกรรม 
3. เด็กสามารถชวยเหลือซ่ึงกันและกันได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดอยางคลองแคลว 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การพับอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การปนและประดิษฐส่ิงตาง ๆ 
2.2  การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การมีโอกาสไดรับความรูสึก ความสนใจและความตองการของตนเองและผูอ่ืน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตาง ๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. เด็กรองเพลง “ดอกไม” 
2. สนทนาโดยใหเด็กบอกชื่อดอกไม วามี

อะไรบางและสีอะไร รูปรางลักษณะ     
อยางไร 

3. ครูใหเด็ก ๆ พับกระดาษสีตางๆเปนรูป
ดอกไม มาติดที่กระดาษของกลุมตนเอง 
และตอเติมกานและใบทีแ่ปลกใหมใหมาก
ที่สุด 

ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วา จะพับดอกไมที่แปลกใหมใหมากที่สุด 
2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.  เด็กรวมกันอภปิรายประเดน็ตางๆที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุดมา 
2-3 ความคิดทีเ่ห็นวามีความเปนไปไดมาก
นอยเพยีงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1. เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคิดที ่  

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย 
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธียก
มือ และรวมกนัจัดลําดับความคิด ความคิด
ใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 ลดหล่ัน
ลงมา 

 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา  
1. เด็กรองเพลง “ดอกไม” 
2. สนทนา โดยใหเด็กบอกชื่อดอกไมวามี

อะไรบางและสีอะไร รูปรางลักษณะ 
อยางไร 

3. เด็กแตละกลุมชวยกันพับกระดาษเปน
ดอกไมติดไวที่กระดาษของกลุม ตามที่
ตนคิด 

ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะ

สัมพันธกับงานในขั้นที ่1ของเด็ก      
เปรียบเทียบความเหมือนและความตาง 
เชน  ดอกตูมกับ ดอกบาน เหมือนหรือ
ตางกัน อยางไร  กลีบดอกกบักลีบเล้ียง 
เหมือนหรือตางกันอยางไร   

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทยีบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรียบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน ถาเด็กเปน  กลีบดอกจะ
รูสึกอยางไร ถาเดก็เปน ดอกไมบาน  จะ
รูสึกอยางไร 

2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

 
ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการพับ

ดอกไม โดยแบงหนาที่ในการทํางาน  
2.  เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลา

เร่ือง หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรยีน     
และรวมกันจดัแสดงผลงานไวหนา       
ชั้นเรียน 

 

 
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1.   เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ    

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคล
หรือเปรียบเทยีบบุคคลกับสิ่งของ (ขั้นที่2 
และ3) มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มี
ความหมายขัดแยงกนั ในตัวเองเชน 
ดอกไม          ส่ีเหล่ียม   ดอกไม
สามเหลี่ยม   

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย ของคําคู 

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะม ี          
รูปรางลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่

1 ออกมาทบทวนใหม  และเลือกนํา 
ความคิด    ที่ไดมาใหมจากกจิกรรมขั้นที ่
5 มาปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมี
ความแปลกใหม  นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลา
เร่ืองหรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรยีน 
และรวมกันจดัแสดงผลงานไวที่ปาย
แสดงผลงานหนาชั้นเรยีน 
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 สื่อการเรียนรู 

1. กระดาษ 
2. กระดาษสีหลาย ๆ สี 
3. กาวลาเท็กซ 
4. สีเทียน 
5. เพลง  “ดอกไม” 

การประเมินผล 
1. วิธีการ – การสังเกต 

1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 การมีความสุข สนุกสนาน 
1.3 การชวยเหลือซ่ึงกันละกัน 
1.4 การสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดอยางคลองแคลว 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 

 
ภาคผนวก 
 เพลง “ดอกไม” (ศรีนวล   รัตนสุวรรณ) 

 ดอกไมตางพนัธุ สวยงามสดสี 
 เหลือง แดง มวง มี แสด ขาว ชมพู 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 

วันท่ี 2 ชื่อหนวย  ไมดอกไมประดับ 
 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
 
การใชกลามเนื้อมือ 

 
ระดับ 3    =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน
   ไดมั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกจิกรรม 
ระดับ 2    =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน
   ไดมั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 1    =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

มีความสุข สนุกสนาน ระดับ 3    =    รวมกิจกรรมดวยความสุขยิ้มหัวเราะ         
  มีความกระฉบักระเฉง 
ระดับ 2    =    รวมกิจกรรมเมื่อไดรับแรงเสริมจากครู/  
    ไดรับการกระตุนจากเพื่อน 
ระดับ 1    =    นั่งเฉย/ไมรวมปฏิบัติกิจกรรม 
 

การชวยเหลือซ่ึงกันและกัน ระดับ 3    =    พูด/บอก/ลงมือชวยเพื่อนทีม่ีปญหาดวย
  ความคิดของตนเอง 
ระดับ 2    =   แสดงทาทางเชิงบอกตอเพื่อใหผูอ่ืน      
  ชวยเหลือตอ 
ระดับ 1    =    อยูเฉย ๆ ไมสนใจผูอ่ืน 
 

การสรางผลงานอยางมีความคิด    
คลองแคลว 

ระดับ 3    =   ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา 
  4 จุดขึ้นไป 
ระดับ 2   =    ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา 2-
  3 จุด 
ระดับ 1    =    ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา
  เพียงจดุเดยีวหรือไมปรากฏ 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย ไมดอกไมประดับ 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 
มีความสุข
สนุกสนาน 

การชวยเหลือ
ซ่ึงกันและกัน 

ผลงานมี
ความคิด
คลองแคลว 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย ไมดอกไมประดับ 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคตกิส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 
มีความสุข
สนุกสนาน 

การชวยเหลือ
ซ่ึงกันและกัน 

ผลงานมี
ความคิด
คลองแคลว 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 
ชั้นอนุบาล 2   หนวย  ไมดอกไมประดับ 
สัปดาหท่ี 2 วันท่ี 3                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ   การปฏิบัติกิจกรรมดวยความสุข สนุกสนาน ทําใหเราคิดหาคําตอบในการทําสิ่งตาง ๆ     
ไดอยางละเอียดลออ 
 
 จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กมีความสุข สนุกสนาน ในขณะปฏิบัติกิจกรรม 
3. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดอยางละเอียดลออ 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรูการสรางรายละเอียดในการวาดภาพ  
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การเขียนภาพและการเลนสี 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การเลนและการทํางานรวมกับผูอ่ืน  
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนกัเรียนนัง่เปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. ครูและเด็กเดนิชมไมดอกบริเวณโรงเรียน 
2. สนทนาถึงรูปรางลักษณะ เกสร กลีบดอก 

กลีบเล้ียง กานดอก สี  ของดอกไมตาง ๆ 
เชนบานชื่น กหุลาบ ดาวเรือง บานไมรูโรย 
เปนตน โดยใหเด็กวาดภาพสวนดอกไม        
มีรายละเอียดมาประกอบใหสวยงามแปลก
ใหม 

ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วาจะวาดสวนดอกไมที่มีสวนประกอบ
อะไรบาง 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.  เด็กรวมกันอภปิรายประเดน็ตางๆที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุดมา 
2-3 ความคิดทีเ่ห็นวามีความเปนไปไดมาก
นอยเพยีงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1.  เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคิดที ่    

คัดเลือกไววา ความคิดใดสําคัญที่สุด โดย     
การรวมพิจารณาใหเหตุผล โดยใชวิธียกมอื 
และรวมกันจดัลําดับความคดิ ความคิดใด
สําคัญมากก็จดัเปนลําดับที่ 1 ลดหล่ันลงมา 

 
 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา  
1. ครูและเด็กเดนิชมไมดอกบริเวณโรงเรียน 
2. สนทนาถึง รูปรางลักษณะ เกสร กลีบดอก 

กลีบเล้ียง กานดอก สี ของดอกไมตาง ๆ 
เชน บานชื่น กหุลาบ  ดาวเรอืง  
บานไมรูโรย  เปนตน 

3. เด็กแตละกลุมชวยกันวาดสวนดอกไม 
ตามที่ตนคิด 

ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะ

สัมพันธกับงานในขั้นที ่1 ของเด็ก 
เปรียบเทียบความเหมือนและความตาง เชน 
ดอกบานชื่นกบั ดอกบานไมรูโรย เหมือน 
หรือตางกันอยางไร กุหลาบกับกาน
ดาวเรืองเหมือนหรือตางกันอยางไร   

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ  
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรียบเทียบแบบตรง (ขั้นที่ 2) และแสดง
ความรูสึก เชน ถาเด็กเปน  กลีบดอกไม 
จะรูสึกอยางไร ถาเด็กเปน กานกุหลาบ  
จะรูสึกอยางไร 

2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

 
ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการวาด

ดอกไมที่มีความแปลกใหมโดยแบงหนาที่
ในการทํางาน  

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ   
รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 

 

 
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1.  เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคล
หรือเปรียบเทยีบบุคคลกับสิ่งของ (ขั้นที่2
และ3) มาประกอบเปน ส่ิงใหมที่มี
ความหมายขัดแยงกนัในตัวเอง เชน  กลีบ
ส่ีเหล่ียม กุหลาบไรหนาม  เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู
ขัดแยง 
1.  เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมี
รูปรางลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขั้นที ่1 

ออกมา ทบทวนใหม  และเลอืกนํา
ความคิดที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 
มาปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมีความ
แปลกใหม นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลา
เร่ือง หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรยีน 
และรวมกันจดัแสดงผลงานไวที่ปายแสดง
ผลงานหนาชัน้เรียน 
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สื่อการเรียนรู 
1. ไมดอกบริเวณโรงเรียน 
2. กระดาษ 
3. สีเทียน 
4. ดินสอ ยางลบ 

การประเมินผล 
1. วิธีการ – การสังเกต 

1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 การมีความสุข สนุกสนาน 
1.3 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน 
1.4 การสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดอยางละเอียดลออ 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย  ไมดอกไมประดับ 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

  มั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 2   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได
   มั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัตกิิจกรรม 
ระดับ 1   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

มีความสุข สนุกสนาน ระดับ 3   =    รวมกิจกรรมดวยความสุขยิ้มหัวเราะ           
มีความกระฉบักระเฉง 

ระดับ 2   =    รวมกิจกรรมเมื่อไดรับแรงเสริมจากครู/
  ไดรับการกระตุนจากเพื่อน 
ระดับ 1   =    นั่งเฉย/ไมรวมปฏิบัติกิจกรรม 
 

การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ระดับ 3   =    ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมีความสุข และ
มีการวางแผนรวมกัน 

ระดับ 2   =     ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมีการ         
วางแผนรวมกนั 

ระดับ 1   =    ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปนสวนใหญ 
 

การสรางผลงานคิดไดอยาง             
ละเอียดลออ 

ระดับ 3   =    ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา 4 จุด         
ขึ้นไป 

ระดับ 2   =     ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา 2-3 จุด 
ระดับ 1   =    ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา เพียง         

จุดเดยีวหรือไมปรากฏเลย 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย ไมดอกไมประดับ 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช

กลามเนื้อมือ 
มีความสุข 
สนุกสนาน 

การปฏิบตั ิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด

ละเอียดลออ 
1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย ไมดอกไมประดับ 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช

กลามเนื้อ
มือ 

มีความสุข 
สนุกสนาน 

การปฏิบตั ิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด

ละเอียดลออ 
1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  บานที่รัก 
สัปดาหท่ี 3 วันท่ี 1                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ   บุคคลที่ทําสิ่งที่แปลกใหมไมซํ้ากับผูอ่ืน ถือวาบุคคลนั้นมีความริเร่ิมสรางสรรค และ
ยังแสดงวาบุคคลนั้นมีความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กมีความมั่นใจ กลาคิด กลาทําในขณะปฏิบัติกิจกรรม 
3. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยมีความคิดริเร่ิม 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การปนบานอยางมีความคิดสรางสรรค 
2.  ประสบการณสําคัญ 

2.1 การปนและประดิษฐส่ิงตาง ๆ  
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การเลนและทํางานรวมกับผูอ่ืน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. ครูเลานิทานเรื่อง “บาน” 
2. สนทนาถึงสวนประกอบของบานแตละ

ชนิด เชนหลังคา เสา หนาตาง ประตู เปน
ตน 

 ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วา จะปนบานที่มีลักษณะแปลกใหม           
ที่ไมเคยพบเหน็มากอน 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.    เด็กรวมกันอภปิรายประเดน็ตาง ๆ           

ที่เสนอไว และคัดเลือกความคิดที่เห็นวา       
ดีที่สุดมา 2-3 ความคิดที่เหน็วามีความ         
เปนไปไดมากนอยเพยีงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1.   เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคิดที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธียก
มือ และรวมกนัจัดลําดับความคิด         
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 
ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการปนบาน

ที่แปลกใหม โดยแบงหนาทีก่ารทํางาน 
 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา  
1. ครูเลานิทานเรื่อง “บาน” 
2. สนทนา ถึงสวนประกอบของบานแตละ

ชนิด เชนหลังคา เสา หนาตาง  ประตู เปน
ตน 

3. เด็กแตละกลุมชวยกันปนบาน 1 หลัง  
ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะ

สัมพันธกับงานในขั้นที ่1ของเด็ก           
เปรียบเทียบความเหมือนและความตาง 
เชน  

  กระทอม กับ บานตึก เหมือนหรือ          
ตางกันอยางไร 

  บานชั้นเดยีวกบับานสองชั้นเหมือน
หรือตางกันอยางไร   

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ            
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น              

เปรียบเทียบแบบตรง (ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน 

             ถาเด็กเปน รังผ้ึง  จะรูสึกอยางไร  
             ถาเด็กเปน บานสองชั้น จะรูสึก            

อยางไร 
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงานโดยเลาเรื่อง

หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 

2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1.   เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ (ขั้นที ่2 และ
3)  มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน  บานมืด   บาน
ชิงชา เปนตน 

 ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู        
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมายของคําคู

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่  5  มา          
ปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมีความ
แปลกใหม นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง          
ผลงานหนาชัน้เรียน 

 
สื่อการเรียนรู 

1. ดินน้ํามัน 
2. ภาชนะรองปน 
3. นิทาน “บาน” 
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การประเมินผล 
1. วิธีการ – การสังเกต 

1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 ความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
1.3 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน 
1.4 การสรางผลงานศิลปะโดยมคีวามคิดริเร่ิม 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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ภาคผนวก 
 

นิทาน  เร่ืองบาน 
(กานตมณ ี ศักดิ์เจริญ) 

หนูตัวหนึ่งกําลังหาบานใหม  มันเห็น 
รังนก                   ดูเขาที  แตเล็กไป นอกจากนีน้กเจาของรังทาทางไมเปนมิตรเลยมันพบ 
รังผ้ึง                    ก็รีบเดินหนีพลางนึกวา เราตองหนีใหไกลพวกผึ้งเพราะมันตอยเจ็บ 
รังมด                   มดก็กัดเจ็บ ตองหนีใหไกลรังมด 
ใยแมงมุม            เจามาอยูดวยกนัไหม ? ขอบคุณ ไมละครับใยของคุณเหนยีวมาก 
ถํ้า                        ถํ้านั่นก็ไมเหมาะสมสําหรับหนูอาศัยอยู 
คอก                     เจาหมานัน้ ทาทางไมคอยเปนมิตรเลย เรารีบไปใหไกลมนัดีกวา 
โพรง                  โพรงนั่นก็นาอยู  แตฝนตก 
กระทอม              กระทอมจะตานลมไดหรือ เราไปหาที่อ่ืนตอไปดีกวากระทอมชาวเอสกิโม 
                              สวัสดีหนอย จะรีบไปไหน กระทอมของเธอเย็นจัง ฉันรีบไป 
กระทอมไมซุง     กระทอมไมซุงนี่นาอยูดีเหมอืนกัน แตเวลาไฟไหมเลา 
เรือนแถว              เรือนแถวนัน่เขาทีดี มีที่ซอนหลายแหลง แตก็คงมีแมวมากไปหาทีใ่หมดีกวา 
บานในเรือ            บานในเรือนัน่ก็เขาทาด ีแตคงหาอาหารกินไมสะดวก 
บานหลังคาจาก    บานหลังคามุงจาก  ไฟไหมงายอาจไมปลอดภัย 
หองแถว               ตึกแถว หองแถวเหลานี ้หนวกหูมาก เราไมชอบเลย 
บานมีระเบียง       บานเหลานี้ดูสะอาดเรียบรอย ฉันคงหาที่ซอนไมได 
บานสองชั้น          บานสองชั้นนีใ้หมเอีย่ม ไมมีใครอยู คงหาอาหารกินยาก 
พระราชวัง            พระราชวังมีคนอยูมาก เราอยูคงไมปลอดภัย 
รู  เฮอ !                 หาที่อยูใหมจนเหนื่อยกไ็มถูกใจ กลับมาอยูรูใตกําแพงอยางเกาดกีวา                        

นี่แหละเปนบาน ที่เหมาะทีสุ่ด สําหรับหนู 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย  บานที่รัก 

 
รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 

การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน
ไดมั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกจิกรรม 

ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน
ไดมั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัติกิจกรรม 

ระดับ 1   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

ความมั่นใจ  กลาคิด กลาทํา 
 

ระดับ 3   =    แสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน
อยาง 

                     มั่นใจ 
ระดับ 2   =     แสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน

อยางไมมั่นใจ 
ระดับ 1   =     ไมแสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน 

อยางไมมั่นใจ 
 

 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ระดับ 3   =    ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมีความสุข และ   
มีการวางแผนรวมกัน 

ระดับ 2   =     ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมีการ         
วางแผนรวมกนั 

ระดับ 1   =    ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปนสวนใหญ 
 

การสรางผลงานอยางมีความคิดริเร่ิม ระดับ 3   =    ผลงานเกิดจากความคิดของตนเอง             
มีความแปลกใหม ไมซํ้าใคร 

ระดับ 2   =     ผลงานเกิดจากความคิดของตนเอง             
มีความแปลกใหม ในบางสวน 

ระดับ 1   =    ผลงานเลียนแบบ หรือทําตามผูอ่ืนตาม      
ตัวอยาง 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย บานที่รัก 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย บานที่รัก 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
 
 
 
 
 
 
 
 



มห
าว
ิทย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
พร
ะน
คร
ศร
ีอย
ุธย
า

  
170

แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 

ชั้นอนุบาล 2  หนวย  บานที่รัก 
สัปดาหท่ี 3 วันท่ี 2                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ     การรูจักตัดสินใจดวยตนเองในการกระทําสิ่งตาง ๆ ที่ดี สงผลตอการสรางสรรค   
ผลงานทางศิลปะ โดยคิดไดอยางคลองแคลวรวดเร็ว 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กรูจักตัดสินใจดวยตนเองได 
3. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยคิดอยางคลองแคลว 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การปะติดภาพอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การปนและประดิษฐส่ิงตาง ๆ 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การวางแผนตัดสินใจเลือก และลงมือปฏิบัติ 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตาง ๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. เด็กทองคําคลองจอง “บานหลังหนึ่ง” 
2. ครูนําภาพกรอบโครงรางบานมาใหเด็กด ู
3. สนทนาถึงสวนประกอบของบาน เชน 

หลังคา  เสา หนาตาง  ประต ู เปนตน 
ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วา จะปะติด สวนประกอบของบานจาก
กรอบโครงรางบานที่ครูจะนํามา วามี
สวนประกอบอะไรบาง ใหมีรายละเอียด
ใหมากที่สุด 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.    เด็กรวมกันอภปิรายประเดน็ตาง ๆ ที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วา        ดี
ที่สุดมา 2-3 ความคิดที่เห็นวามีความ
เปนไปไดมากนอยเพยีงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1.   เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคิดที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธียก
มือ และรวมกนัจัดลําดับความคิด ความคิด
ใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 ลดหล่ัน 
ลงมา 

  
 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา  
1. เด็กทองคําคลองจอง “บานหลังหนึ่ง” 
2. ครูนําภาพกรอบโครงรางบานมาใหเด็กด ู
3. สนทนา ถึงสวนประกอบของบาน เชน

หลังคา เสา หนาตาง  ประต ูเปนตน 
4. เด็กแตละกลุมชวยกันปะติดกรอบโครงราง

บาน  
ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะ

สัมพันธกับงานในขั้นที ่1ของเด็ก     
เปรียบเทียบความเหมือนและความตาง 
เชน เสา กับ หลังคา เหมือนหรือตางกัน
อยางไร ประตู กับฝาบานเหมือนหรือ
ตางกันอยางไร   

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ

เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรียบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน 

              ถาเด็กเปนเสาบาน   จะรูสึกอยางไร  
              ถาเด็กเปนบันไดบาน จะรูสึกอยางไร 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการปะตดิ

สวนประกอบของบานจากเคาโครงบานที่
ครูนํามา โดยแบงหนาที่การทํางาน 

 เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
 หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
 รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 

ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1.    เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทยีบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ(ขั้นที2่และ3)  
มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน  บานโปรง  บันได
หมุน  เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู        
ขัดแยง 

1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู
ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรร
คงาน 

1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 
ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มา
ปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมีความ
แปลกใหม นาสนใจ 

 เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
 หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
 รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดงผล
 งานหนาชัน้เรยีน 
 

 
สื่อการเรียนรู 

1. กระดาษภาพกรอบโครงรางบาน 
2. กระดาษสี 
3. กาวลาเท็กซ 
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4. กรรไกรปลายมน 
5. กระดาษหนังสือพิมพ 
6. คําคลองจอง “บานหลังหนึ่ง” 

 
การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 การรูจักตัดสินใจดวยตนเอง 
1.3 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน 
1.4  การสรางผลงานศิลปะโดยคิดอยางคลองแคลว 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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ภาคผนวก 

 
คําคลองจอง “บานหลังหนึง่” 
                            (ไมทราบนามผูแตง) 
 
                             ตัวฉันมีบานหลังหนึ่ง                                เปนที่พักที่พึ่งทุกวันเวลา 
                ฉันชวยพอแมปลูกผักเลี้ยงปลา                               กวาดบานถูบานดูงามตา 
                ชวยกันรักษาใหนาอยูเอย 
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ภาพกรอบโครงรางบาน 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย  บานที่รัก 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =   หยิบจบัวัสดุอุปกรณในการ

ปฏิบัติงานไดมั่นคง ตลอดเวลา
ปฏิบัติ กิจกรรม 

ระดับ 2   =    หยบิจับวัสดุอุปกรณในการ
ปฏิบัติงานไดมั่นคง บางชวง  ขณะ
ปฏิบัติกิจกรรม 

ระดับ 1   =   หยิบจับวัสดุอุปกรณในการ
ปฏิบัติงาน 

 
การรูจักตัดสินใจดวยตนเอง ระดับ 3   =   แกปญหาไดดวยตนเองโดย        

ไมรีรอ เพื่อใหตนสามารถรวมทํา
กิจกรรมตอได 

ระดับ 2   =   ไมสามารถแกปญหาเฉพาะหนา
ได ตองคอยใหเพื่อนหรือครูให
ความชวยเหลือ 

ระดับ 1   =   หยุดการทํางานทันท ี/ ปฏิเสธการ
ทํากิจกรรม 

 
การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ระดับ 3   =   ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางม ี      

ความสุข และมีการวางแผน
รวมกัน 

ระดับ 2   =    ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมี
การวางแผนรวมกัน 

ระดับ 1    =   ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปน         
สวนใหญ 
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รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การสรางผลงานอยางมีความคิดคลองแคลว ระดับ 3   =   ปรากฏความคิดคลองแคลว       

ในงานที่ทํา 4 จุดขึ้นไป 
ระดับ 2   =    ปรากฏความคิดคลองแคลว          

ในงานที่ทํา 2-3 จุด 
ระดับ 1    =   ปรากฏความคิดคลองแคลว        

ในงานที่ทํา เพยีงจุดเดียว        
หรือไมปรากฏ 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 

วันท่ี 2 ชื่อหนวย บานที่รัก 
 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
 
 
 
 
 
 
 



มห
าว
ิทย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
พร
ะน
คร
ศร
ีอย
ุธย
า

  
179

 
แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 

วันท่ี 2 ชื่อหนวย บานที่รัก 
 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 

 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  บานที่รัก 
สัปดาหท่ี 3 วันท่ี 3                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ  ความสามารถในการแกปญหาสิ่งตาง ๆ ไดดวยตนเอง ทําใหบุคคลนั้นคิดหาคําตอบ
ในการทําสิ่งตาง ๆ ไดอยางละเอียดลออ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กมีความสุข สนุกสนานในขณะปฏิบัติกิจกรรม 
3.  เด็กสามารถแกปญหาดวยตนเองได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยคิดอยางละเอียดลออ 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การวาดภาพระบายสีอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การเขียนภาพและการเลนสี 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การแกปญหาในการเลน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. เด็กรองเพลง “บานของฉัน” พรอมทํา           

ทาทางประกอบอยางอิสระ 
2. สนทนาวาในบานมีสมาชิกใครบาง เชน 

พอ แม ปูยา ตายาย ลุงปา นาอา พี่นอง 
ฯลฯ 

ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วา สมาชิกในบานควรจะมีใครบางแตละ
บุคคลมีลักษณะอยางไร 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.   เด็กรวมกนัอภิปรายประเด็นตางๆที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุดมา 
2-3 ความคิดทีเ่ห็นวามีความเปนไปไดมาก
นอยเพยีงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1.  เด็กแตละกลุม รวมกันพิจารณาความคิดที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธี      
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด        
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 
ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการวาดภาพ 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา  
1. เด็กรองเพลง “บานของฉัน” พรอมทํา        

ทาทางประกอบอยางอิสระ 
2. สนทนาวาในบานมีสมาชิกใครบาง เชน 

พอ แม ปูยา ตา ยาย ลุงปา นาอา พี่นอง 
ฯลฯ 

3. เด็กแตละกลุมชวยกัน วาดภาพสมาชิก      
ภายในบาน กลุมละ 1 ภาพ 

ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะ

สัมพันธกับงานในขั้นที ่1ของเด็ก 
เปรียบเทียบความเหมือนและความตาง 
เชน  

             ปู กับ ยา เหมอืนหรือตางกนัอยางไร 
             ลุง กับ นองชาย เหมือนหรือตางกัน

 อยางไร   
2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ          
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรียบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน 

             ถาเด็กเปน ปู   จะรูสึกอยางไร  
             ถาเด็กเปน   ยาย  จะรูสึกอยางไร 
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 
2. สมาชิกในบาน โดยแบงหนาที่การทํางาน 
 เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
 หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
 รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน         
 

2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
 
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1.  เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ (ขั้นที ่2 และ
3)  มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน  ปูผมดํา นองผม
ขาว  เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู   
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มา
ปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมีความ
แปลกใหม นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง
ผลงานหนาชัน้เรียน 

 
 
สื่อการเรียนรู 

1. กระดาษ 
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2. ดินสอ ยางลบ 
3. สีเทียน 
4. เพลง “บานของฉัน” 

 
การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 การมีความสุข สนุกสนาน 
1.3 การแกปญหาดวยตนเอง 
1.4 การสรางผลงานศิลปะโดยคิดอยางละเอียดลออ 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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ภาคผนวก 
 
เพลง “บานของฉัน” 
                            (ศรีนวล   รัตนสุวรรณ) 
 
                                              บานของฉัน                         อยูดวยกันมากมาย 
                                 พอ แม    ลุง ปา                                 ปู ยา    ตา ยาย 
                                 อีกทั้ง  นา อา                                     พี่และนองมากมาย 
                                 ทุกคนสุขสบาย                                  เราเปนพี่นองกัน 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย  บานที่รัก 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน

ไดมั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกจิกรรม 
ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน

ไดมั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 1   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

มีความสุข  สนุกสนาน 
 

ระดับ 3   =    รวมกิจกรรมดวยความสุขยิ้มหัวเราะ         
มีความกระฉบักระเฉง 

ระดับ 2   =    รวมกิจกรรมเมื่อไดรับแรงเสริมจากครู/
ไดรับการกระตุนจากเพื่อน 

ระดับ 1   =    นั่งเฉย/ไมรวมปฏิบัติกิจกรรม 
  

การแกปญหาดวยตนเอง ระดับ 3   =    ผลงานมีปญหาแกไดถูกตอง 
ระดับ 2   =    ผลงานมีปญหาแกไดบางสวน 
ระดับ 1   =    ผลงานมีปญหาแกไมไดเลย 
 

การสรางผลงานคิดไดอยาง
ละเอียดลออ 

ระดับ 3   =    ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา 4 จุด
ขึ้นไป 

ระดับ 2   =    ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา 2-3 จุด 
ระดับ 1   =    ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา         

เพียงจดุเดยีวหรือไมปรากฏเลย 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย บานที่รัก 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย บานที่รัก 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 

ชั้นอนุบาล 2  หนวย  ผลไมแสนอรอย 
สัปดาหท่ี  4 วันท่ี 1                                                                                                       เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ  บุคคลที่ทําสิ่งแปลกใหม ไมซํ้ากับผูอ่ืนถือวาบุคคลนั้นมีความคิดริเริ่มสรางสรรค 
และยังแสดงวาบุคคลนั้นมีความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา ในสิ่งตาง ๆ ไดสําเร็จ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดคลองแคลว 
2. เด็กมีความมั่นใจ และกลาคิด กลาทํา 
3. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยมีความคิดริเร่ิม 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การพิมพภาพอยางมีความคิดสรางสรรค 
2.  ประสบการณสําคัญ 

2.1 การเขียนภาพและการเลนกับสี 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การเลนและการทํางานรวมกับผูอ่ืน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. ครูใหเด็กดูผลไมผาตามขวางตามยาว 
2. สนทนาถึงรูปราง เม็ด เนื้อ เปลือก          

จากผลไม 
 ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ 

วาจะพิมพภาพผลไมที่ผาตามขวางและ       
ตามยาว ควรออกแบบ เปนภาพที่แปลก
ใหม 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.   เด็กรวมกนัอภิปรายประเด็นตาง ๆ ที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุดมา 
2-3 ความคิดทีเ่ห็นวามีความเปนไปได         
มากนอยเพียงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1.   เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคิดที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธียก
มือ และรวมกนัจัดลําดับความคิด ความคิด
ใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 ลดหล่ัน     
ลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการพิมพ

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา  
1. ครูใหเด็กดูผลไมผาตามขวางตามยาว 
2. สนทนาถึงรูปราง เมล็ด เนื้อ เปลือก         

จากผลไม 
3. เด็กแตละกลุมพิมพภาพโดยใชผลไมผา 

ตามขวาง และผาตามยาว เปนภาพตาง ๆ  
เชน คน รถ ดอกไม  สัตว เปนตน  กลุมละ 
1 ภาพ 

ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะสัมพนัธ

กับงานในขั้นที่ 1ของเด็ก เปรียบเทียบความ
เหมือนและความตาง เชน 

            ดอกไม กับ ผลไม เหมือนหรือตางกัน
 อยางไร 

            รถ กับ หุนยนต เหมือนหรือตางกัน 
 อยางไร   

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ

เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น      

เปรียบเทียบแบบตรง (ขั้นที่ 2) และแสดง
ความรูสึก เชน 

               ถาเด็กเปน ผลไม  จะรูสึกอยางไร  
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
ภาพอยางสรางสรรค  โดยแบงหนาที ่        

 
 การทํางานรวมกันจัดแสดงผลงานไวหนา
 ชั้นเรียน 
2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
 หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ 
 
 

               ถาเด็กเปน  รถ  จะรูสึกอยางไร 
 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1.    เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ (ขั้นที ่2 และ
3)  มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน  บานมีปก รถมีหู  
เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู         
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู        

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มา
ปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมีความ
แปลกใหม        นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง
ผลงานหนาชัน้เรียน 

 

 
สื่อการเรียนรู 
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1. กระดาษ 
2. สีน้ํา พูกัน 
3. จานสี 
4. ผลไมผาตามขวางและตามยาว เชน มะเฟอง , กลวยดิบ , มะละกอดิบ ฯลฯ 

 
การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 ความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
1.3 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับบุคคลอื่น 

                        1.4  การสรางผลงานศิลปะโดยมีความคิดริเร่ิม 
2. เครื่องมือ 

2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



มห
าว
ิทย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
พร
ะน
คร
ศร
ีอย
ุธย
า

  
192

 
 

เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย  ผลไมแสนอรอย 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการ

ปฏิบัติงานไดมั่นคง ตลอดเวลา
ปฏิบัติกิจกรรม 

ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการ
ปฏิบัติงานไดมั่นคง บางชวง 
ขณะปฏิบัติกจิกรรม 

ระดับ 1   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการ
ปฏิบัติงาน 

 
ความมั่นใจ  กลาคิด กลาทํา 
 

ระดับ 3   =    แสดงความคิดเห็น / นําเสนอ      
ผลงานอยางมั่นใจ 

ระดับ 2   =     แสดงความคิดเห็น / นําเสนอ   
ผลงานอยางไมมั่นใจ 

ระดับ 1   =     ไมแสดงความคิดเห็น / นําเสนอ
 ผลงาน อยางไมมั่นใจ 

 
 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ระดับ 3   =    ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมี

ความสุข และมีการวางแผน
รวมกัน 

ระดับ 2   =     ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมี
การวางแผนรวมกัน 

ระดับ 1   =    ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปน       
สวนใหญ 
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รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การสรางผลงานอยางมีความคิดริเร่ิม ระดับ 3   =    ผลงานเกิดจากความคิดของ      

ตนเองมีความแปลกใหม ไมซํ้าใคร 
ระดับ 2   =    ผลงานเกิดจากความคิดของ       

ตนเอง มีความแปลกใหม          
ในบางสวน 

ระดับ 1   =    ผลงานเลียนแบบ หรือทําตาม         
ผูอ่ืนตามตัวอยาง 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย  ผลไมแสนอรอย 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย ผลไมแสนอรอย 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  ผลไมแสนอรอย 
สัปดาหท่ี 4 วันท่ี 2                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ  การรูจักตัดสินใจทําอะไรดวยตนเองทําใหบุคคลนั้น ทํางานไดอยางรวดเร็วและมี
จํานวนมากในเวลาจํากัด  แสดงวาบุคคลนั้นมีความคิดคลองแคลว 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดคลองแคลว 
2. เด็กรูจักตัดสินใจดวยตนเองได 
3. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยคิดอยางคลองแคลว 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การปนอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การปนและประดิษฐส่ิงตางๆ 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การเลนและการทํางานรวมกับผูอ่ืน 
2.4  การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตาง ๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. เด็กรองเพลง “สม” 
2. ครูนําผลไมจริงและผลไมจําลอง เชน สม 

มะมวง องุน มาใหเดก็ด ู
3. สนทนาถึงรูปราง  ลักษณะ  ผลไมแตละ

ชนิด 
ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วา จะปนสม ควรออกแบบ ผลสม กาน  
และใบทีแ่ปลกใหม ไมเหมอืนใคร ให
ไดมาก ในเวลาที่กําหนด 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
    1.   เด็กรวมกันอภิปรายประเด็นตางๆที่

เสนอไว และคัดเลือกความคิดที่เห็นวาดี
ที่สุดมา 2-3 ความคิดที่เห็นวามีความ
เปนไปไดมากนอยเพยีงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
    1.  เด็กแตละกลุม รวมกันพิจารณาความคิด

ที่คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด 
โดยการรวมพจิารณาใหเหตผุล  โดยใชวิธี
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด 
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา  
1. เด็กรองเพลง “สม” 
2. ครูนําผลไมจริงและผลไมจําลอง เชน สม 

มะมวง องุน  ทุเรียน เปนตน มาใหเด็กด ู
3. สนทนาถึง รูปราง ลักษณะ เม็ด เปลือก 

ของผลไมแตละชนิด 
4. เด็กแตละกลุมชวยกันปนผลไม  1 ชนิด

ตามความคิด 
ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจรงิ ที่มีลักษณะสัมพันธ

กับงานในขั้นที่ 1ของเด็กเปรียบเทียบ 
ความเหมือนและความตาง เชน  

             เงาะ กับ สม เหมือนหรือตางกัน       
อยางไร 

             ทุเรียน กับ องุน เหมือนหรือตางกัน
อยางไร   

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ

เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น   

เปรียบเทียบแบบตรง (ขั้นที่ 2) และแสดง
ความรูสึก เชน 
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
ลดหล่ันลงมา 

 
 
ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการปนสมที่

แปลกใหม  โดยแบงหนาทีก่ารทํางาน 
เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 
 
 

              ถาเด็กเปน เปลือกสม จะรูสึกอยางไร  
              ถาเด็กเปน ทุเรียน  จะรูสึกอยางไร 
 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ (ขั้นที ่2 และ
3)  มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน เปลือกสมมีหนาม   
ทุเรียนผิวเรียบ  เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู       
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู 

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มา
ปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมีความ
แปลกใหม นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง
ผลงานหนาชัน้เรียน 
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สื่อการเรียนรู 
1. ดินน้ํามัน 
2. ภาชนะรองปน 
3. เพลง “สม” 
4. ผลไมจําลอง เชน เงาะ สม องุน ฯลฯ 
5. ผลไมจริง เชน สม 

 
การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 การรูจักตัดสินใจดวยตนเอง 
1.3 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน 
1.4 การสรางผลงานศิลปะโดยคิดอยางคลองแคลว 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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ภาคผนวก 
 
เพลง “สม” 
                            (ศรีนวล  รัตนสุวรรณ) 
 
                                               ฉันคือสม                                ผลกลมรสดี 
                                     ตัวฉันมี                                             วิตามินซีมากมาย 
                                     ทั้งยังชวย                                           ตานทางโรคภัย 
                                     ชวยขับถาย                                        ใหเปนไปตามเวลา 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย  ผลไมแสนอรอย 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =   หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 2   =   หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัตกิิจกรรม 
ระดับ 1   =   หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

การรูจักตัดสินใจดวยตนเอง ระดับ 3   =   แกปญหาไดดวยตนเองโดยไมรีรอ  
                     เพื่อใหตน  สามารถรวมทํากิจกรรมตอได 
ระดับ 2   =   ไมสามารถแกปญหาเฉพาะหนาไดตองคอย

ใหเพื่อนหรือครูใหความชวยเหลือ 
ระดับ 1   =   หยุดการทํางานทันท ี/ ปฏิเสธการทํา 
                    กิจกรรม 
 

การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ระดับ 3   =   ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมีความสุข และ    
มีการวางแผนรวมกัน 

ระดับ 2   =   ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมีการ          
วางแผนรวมกนั 

ระดับ 1   =   ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปนสวนใหญ 
 

การสร างผลงานอย างมีความคิด
คลองแคลว 

ระดับ 3   =   ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา 4 
จุดขึ้นไป 

ระดับ 2   =   ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา        
2-3 จุด 
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ระดับ 1   =   ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา 
เพียงจดุเดยีวหรือไมปรากฏ 

 
แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย ผลไมแสนอรอย 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง  
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย ผลไมแสนอรอย 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 

ชั้นอนุบาล 2  หนวย  ผลไมแสนอรอย 
สัปดาหท่ี 4 วันท่ี 3                                                                                    เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ   การรูจักแกปญหาดวยตนเอง ทําใหเราคิดหาคําตอบในการทําส่ิงตาง ๆ ไดอยาง
ละเอียดลออ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดคลองแคลว 
2. เดก็มีความสุข สนุกสนาน ในขณะปฏิบัติกิจกรรม 
3. เด็กสามารถแกปญหาดวยตนเองได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดอยางละเอียดลออ 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การเขียนภาพ ระบายสีอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การเขียนภาพและการเลนกับสี 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การแกปญหาในการเลน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตาง ๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. เด็กรองเพลง “ผลไม” 
2. ครูนําภาพตนมะมวงและตนสมมาใหเดก็ดู 
3. สนทนาถึงรูปราง ลักษณะของลูก ใบ ตน 

กิ่ง กาน ราก  ของตนไมจากภาพ 
ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วา จะวาดภาพตนไม ควรออกแบบ ใบ ลํา
ตน ผล กิ่ง กาน ใหมีสวนประกอบใหมาก
ที่สุด 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.    เด็กรวมกนัอภิปรายประเด็นตาง ๆ ที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุดมา 
2-3 ความคิดทีเ่ห็นวามีความเปนไปได 
มากนอยเพียงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1.    เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคดิที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธี     
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด     
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 
ลดหล่ัน ลงมา 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา  
1. เด็กรองเพลง “ผลไม” 
2. ครูนําภาพตนมะมวงและตนสมมาใหเดก็ดู 
3. สนทนาถึงรูปราง ลักษณะของลูก ใบ ตน 

กิ่ง กาน รากของตนไมจากภาพ 
4. เด็กแตละกลุมชวยกันวาดตนไม 1 ตนตาม

ความคิดของตน 
ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริงที่มีลักษณะสัมพันธ

กับงานในขั้นที่ 1            ของเด็ก 
เปรียบเทียบความเหมือนและความตาง 
เชน  

       ตนมะมวงกับ ตนสมเหมือนหรือตางกัน
อยางไร 

       ผลสม กับผลมะมวงเหมอืนหรือตางกนั
อยางไร   

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ        
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรียบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน 
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1.  เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการวาดตน 
 
ไมอยางสรางสรรค  โดยแบงหนาที่การทํางาน 
2.   เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง

หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 

              ถาเด็กเปน กิ่งมะมวง จะรูสึกอยางไร  
              ถาเด็กเปน ตนสม  จะรูสึกอยางไร 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
 
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ (ขั้นที ่2 และ
3)  มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน  กิ่งยักษ  ตนจิว๋   

 เปนตน 
ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู       
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู 

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่  5  มา      
ปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมีความ
แปลกใหม นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง    
ผลงานหนาชัน้เรียน 
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สื่อการเรียนรู 
1. กระดาษ 
2. สีเทียน 
3. ดินสอ ยางลบ 
4. เพลง “ผลไม” 
5. ภาพตนมะมวง ตนสม 

 
การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 ความสุข สนุกสนาน 
1.3 การแกปญหาดวยตนเอง 
1.4 การสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดอยางละเอียดลออ 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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ภาคผนวก 
 
เพลง “ผลไม” 
                            (ศรีนวล  รัตนสุวรรณ) 
 
                                            ดูซิผลไมไทย                      มีลําไยและสมโอ 
                                มะละกอ และแตงโม                      ผลโตๆมีมากมาย 
                                มีไวขาย                                          และรับประทาน          (ซํ้า) 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย  ผลไมแสนอรอย 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน

ไดมั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกจิกรรม 
ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน

ไดมั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 1   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

มีความสุข   สนุกสนาน ระดับ 3   =    รวมกิจกรรมดวยความสุขยิ้มหัวเราะ       
มีความกระฉบักระเฉง 

ระดับ 2   =    รวมกิจกรรมเมื่อไดรับแรงเสริมจากครู/
ไดรับการกระตุนจากเพื่อน 

ระดับ 1   =    นั่งเฉย/ไมรวมปฏิบัติกิจกรรม 
                    

การแกปญหาดวยตนเอง ระดับ 3   =    ผลงานมีปญหาแกไดถูกตอง 
ระดับ 2   =     ผลงานมีปญหาแกไดบางสวน 
ระดับ 1    =    ผลงานมีปญหาแกไมไดเลย 
 

การสรางผลงานโดยคิดไดอยาง
ละเอียดลออ 

ระดับ 3   =    ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา 4 จุด 
  ขึ้นไป 
ระดับ 2   =     ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา 2-3 จุด 
ระดับ 1    =    ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา เพียงจดุ 
                       เดียวหรือไมปรากฏเลย 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย ผลไมแสนอรอย 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย  ผลไมแสนอรอย 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      

 
 
 
 



มห
าว
ิทย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
พร
ะน
คร
ศร
ีอย
ุธย
า

  
212

 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  คมนาคม 
สัปดาหท่ี 5 วันท่ี 1                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ  บุคคลที่ทําสิ่งแปลกใหม ไมซํ้ากับผูอ่ืนถือวาบุคคลนั้นมีความคิดริเริ่มสรางสรรค 
และยังแสดงวาบุคคลนั้นมีความมั่นใจ   กลาคิด กลาทํา 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กมีความมั่นใจ  กลาคิด กลาทํา 
3. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยมีความคิดริเร่ิม 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การประดิษฐรถอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การปนและประดิษฐส่ิงตางๆ 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การเลนและทํางานรวมกับผูอ่ืน 
2.5 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 
การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. เด็กรองเพลง “คมนาคมเมืองไทย” 
2. ครูนํารถ ตาง ๆ  เชน รถยนต รถไฟ  
รถมอเตอรไซค มาใหเดก็ด ู
3. สนทนาถึงรูปราง ลักษณะของรถ เชน           

ลอรถ ตัวรถ ฯลฯ 
 ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ 

วาจะประดษิฐ ควรจะออกแบบตัวรถ      
ลอรถ และสวนประกอบอื่นๆที่แปลกใหม 
ไมเหมือนใคร 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.   เด็กรวมกนัอภิปรายประเด็นตางๆที่เสนอไว 

และคัดเลือกความคิดที่เห็นวาดีที่สุดมา 2-3 
ความคิดที่เหน็วามีความเปนไปไดมากนอย
เพียงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1.   เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคิดที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธี      
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา  
1. เด็กรองเพลง “คมนาคมเมืองไทย” 
2. ครูนํารถตางๆ  เชนรถยนต รถไฟ              

รถมอเตอรไซค มาใหเดก็ด ู
3. สนทนาถึงรูปราง ลักษณะของรถ เชน         

ลอรถ ตัวรถ หลังคารถ พวงมาลัยรถ ฯลฯ 
4.    เด็กแตละกลุมประดิษฐรถ กลุมละ 1 ช้ิน  
ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริงที่มีลักษณะสัมพันธ

กับงานในขั้นที่ 1  ของเด็ก เปรียบเทียบ
ความเหมือนและความตาง เชน  

            ลอรถ กับ ตัวรถ  เหมือนและตางกัน
 อยางไร 

            รถมอเตอรไซคกับรถยนตเหมือนหรือ
 ตางกันอยางไร   

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ       
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรียบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน 
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 
ลดหล่ัน          ลงมา 

 
 
ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการประดษิฐ

รถอยางสรางสรรค โดยแบงหนาที่การ
ทํางาน 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลา 
 เร่ืองหรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรยีน 

และรวมกันจดัแสดงผลงานไวหนาชั้นเรยีน 
 
 

              ถาเด็กเปน ลอรถ จะรูสึกอยางไร  
              ถาเด็กเปนรถไฟ จะรูสึกอยางไร 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
 
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ (ขั้นที ่2 และ
3)  มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเอง เชน  รถยนตไมมีลอ 
รถไฟมีปก มอเตอรไซคมี 4 ลอ เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู 
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มา
ปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมีความ
แปลกใหม นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง       
ผลงานหนาชัน้เรียน 
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สื่อการเรียนรู 
1. เพลง “คมนาคมเมืองไทย” 
2. เศษวัสดุเหลือใช เชน กลองสบู กลองนม ฯลฯ 
3. เศษกระดาษสี กระดาษโฆษณา 
4. กรรไกรปลายมน 
5. กาวลาเท็กซ 

 
การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 ความมั่นใจ  กลาคิด กลาทํา 
1.3 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน 
1.4 การสรางผลงานศิลปะโดยมีความคิดริเริ่ม 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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ภาคผนวก 
 
เพลง คมนาคมเมืองไทย 
 (ไมทราบนามผูแตง) 
 
                                 คมนาคมเมืองไทย                               นั้นมีสามทางพอดี 
                  ทางบก รถไฟ เรามี                                             อีกรถยนตแลนรี่เร็วไว 
                  ทางน้ํามีเรือยนต                                                  แลวบนฟายังไปได 
                  โดยสารเครื่องบินทันใจ                                       ฉันเที่ยวไปในอากาศเอย 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย  คมนาคม 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัตกิิจกรรม 
ระดับ 1   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

ความมั่นใจ  กลาคิด กลาทํา ระดับ 3   =    แสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงานอยาง 
                       มั่นใจ 
ระดับ 2   =     แสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงานอยาง

 ไมมั่นใจ 
ระดับ 1   =     ไมแสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน  
                       อยางไมมั่นใจ        
    

การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ระดับ 3   =    ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมีความสุข และ
มีการวางแผนรวมกัน 

ระดับ 2   =     ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมีการ        
วางแผนรวมกนั 

ระดับ 1   =    ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปนสวนใหญ 
 

การสรางผลงานโดยมีความคิดริเร่ิม 
 

ระดับ 3   =    ผลงานเกิดจากความคิดของตนเองมีความ
แปลกใหม ไมซํ้าใคร 

ระดับ 2   =     ผลงานเกิดจากความคิดของตนเอง มี
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ความแปลกใหม ในบางสวน 
ระดับ 1   =    ผลงานเลียนแบบ หรือทําตามผูอ่ืนตาม 
 ตัวอยาง 
 

แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี  1 ชื่อหนวย  คมนาคม 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย  คมนาคม 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      

 
 
 
 



มห
าว
ิทย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
พร
ะน
คร
ศร
ีอย
ุธย
า

  
220

 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  คมนาคม 
สัปดาหท่ี 5 วันท่ี 2                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ   การรูจักตัดสินใจดวยตนเองในการกระทําสิง่ตางๆที่ดี สงผลตอการสรางสรรค       
ผลงานทางศิลปะ โดยคิดไดอยางคลองแคลวรวดเรว็ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กสามารถรูจักตัดสินใจดวยตนเองได 
3. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดอยางคลองแคลว 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การพับกระดาษเปนเครื่องบิน อยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การปนและประดิษฐส่ิงตางๆ 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การเลนและทํางานรวมกับผูอ่ืน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 
การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. เด็กรองเพลง “เครื่องบิน” 
2. สนทนาถึงรูปราง ลักษณะของเครื่องบิน 
 ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วาจะพับเครื่องบิน ควรออกแบบเครื่องบิน
จะพับลักษณะใดบาง 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.   เด็กรวมกนัอภิปรายประเด็นตาง ๆ ที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุดมา 
2-3 ความคิดทีเ่ห็นวามีความเปนไปได 
มากนอยเพียงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1.  เด็กแตละกลุม รวมกันพิจารณาความคิดที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธี     
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด       
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 
ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการพับ

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา  
1. เด็กรองเพลง “เครื่องบิน” 
2. สนทนาถึงรูปราง ลักษณะของเครื่องบิน 
3. เด็กแตละกลุมพับเครื่องบิน 1 ชนิด 
ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําคําคู ที่มีลักษณะสัมพนัธกับงานใน

ขั้นที่ 1ของเดก็ เปรียบเทยีบความเหมือน
และความตาง เชน  

     ปก กับ ใบพัดเครื่องบินเหมือนหรือ
 ตางกันอยางไร 

     ตัวเครื่องบินกบัลอเครื่องบินเหมือน
 หรือตางกันอยางไร   

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ       
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรยีบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน 

           ถาเด็กเปน ปกเครื่องบิน จะรูสึกอยางไร  
           ถาเด็กเปน ตัวเครื่องบิน  จะรูสึกอยางไร 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
เครื่องบินอยางสรางสรรค โดยแบงหนาที่
การทํางาน 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง 
 
 หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ

รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 
 
 

ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ 
 
 เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ (ขั้นที ่2 และ
 3)  มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
 ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน  เครื่องบินไรปก   
ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู         
ขัดแยง 
2. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู 

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มา
ปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมีความ
แปลกใหม นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง     
ผลงานหนาชัน้เรียน 

 

 
สื่อการเรียนรู 

1. กระดาษนิตยสาร 
2. เพลง “เครื่องบิน” 

การประเมินผล 
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1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 การรูจักตัดสินใจดวยตนเอง 
1.3 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน 
1.4 การสรางผลงานศิลปะไดอยางคลองแคลว 

2. เครื่องมือ 
2.1   เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2   แบบบันทึกผลการประเมิน 
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ภาคผนวก 
 
เพลง เคร่ืองบิน 
 (สมใจ บุญอุรพีภิญโญ) 
 
                             เครื่องบินอยูบนทองฟา                       แลนเร็วกวารถยนต รถไฟ 
               หนูจารีบมาเร็วไว (ซํ้า)                                     เตรียมตัวไปขึ้นเครื่องบินเอย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



มห
าว
ิทย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
พร
ะน
คร
ศร
ีอย
ุธย
า

  
225

 
 
 
 

เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย  คมนาคม 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัตกิิจกรรม 
ระดับ 1   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

การรูจักตัดสินใจดวยตนเอง ระดับ 3   =    แกปญหาไดดวยตนเองโดยไมรีรอ  
                     เพื่อใหตน  สามารถรวมทํากิจกรรมตอได 
ระดับ 2   =    ไมสามารถแกปญหาเฉพาะหนาได ตอง

คอยใหเพื่อนหรือครูใหความชวยเหลือ 
ระดับ 1   =    หยุดการทํางานทันท ี/ ปฏิเสธการทํา 
                      กิจกรรม 
 

การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ระดับ 3   =    ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมีความสุข และ
มีการวางแผนรวมกัน 

ระดับ 2   =     ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมีการ        
วางแผนรวมกนั 

ระดับ 1   =    ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปนสวนใหญ 
 

การสรางผลงานอยางมีความคิด
คลองแคลว 

ระดับ 3   =    ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา       
4 จุด ขึ้นไป 

ระดับ 2   =     ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา  
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2-3 จุด 
ระดับ 1   =    ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา 

เพียงจดุเดยีวหรือไมปรากฏ 
 

แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย คมนาคม 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 2  ชื่อหนวย คมนาคม 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      

 
 
 
 



มห
าว
ิทย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
พร
ะน
คร
ศร
ีอย
ุธย
า

  
228

 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  คมนาคม 
สัปดาหท่ี  5 วันท่ี 3                                                                                                       เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ   การปฏิบัติกิจกรรมดวยความสุข สนุกสนาน ทําใหเราคดิหาคําตอบในการทําสิ่ง                           
ตาง ๆ ไดอยางละเอียดลออ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กมีความสุข สนุกสนานในขณะปฏิบัติกิจกรรม 
3. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดอยางละเอียดลออ 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การเขียนภาพ ระบายสีอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การเขียนภาพและการเลนกับสี 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและเคารพความคิดเห็นของผูอ่ืน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. เด็กรองเพลง “เรือพาย เรือแจว” 
2. ครูนําเรือจําลองมาใหเดก็ดแูลวสนทนาถึง 

รูปราง ลักษณะ  ของเรือ แตละชนิด 
 ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วาจะวาดภาพเรือใหมีรายละเอียด หรือ
สวนประกอบที่เปนเรือที่แลนได 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.   เด็กรวมกนัอภิปรายประเด็นตาง ๆ ที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุดมา 
2-3 ความคิดทีเ่ห็นวามีความเปนไปได 
มากนอยเพียงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1.  เด็กแตละกลุม รวมกันพิจารณาความคิดที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธี    
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด 
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1       
ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา 
1. เด็กรองเพลง “เรือพาย เรือแจว” 
2. ครูนําเรือจําลองมาใหเดก็ดแูลวสนทนาถึง

รูปราง ลักษณะ ของเรือ แตละชนิด 
3. เด็กแตละกลุมวาดเรือตามความคิดของตน 
ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะสัมพนัธ

กับงานในขั้นที่ 1ของเด็ก เปรียบเทียบความ
เหมือนและความตาง เชน  

        เรือพายกับ เรือยนตเหมือนหรือตางกัน
 อยางไร 

        ใบพัดเรือกับพายเหมือนหรือตางกัน
 อยางไร   

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ       
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรียบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน 

             ถาเด็กเปน พาย จะรูสึกอยางไร  
              ถาเด็กเปน เรือยนต จะรูสึกอยางไร 
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการวาดเรือ

อยางสรางสรรค โดยแบงหนาที่การทํางาน 
 
 
2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง

หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 

 
 
 

2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ 
 
 แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ

เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ (ขั้นที ่2 และ
3)  มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน เรือมีปก  เรือจรวด  
เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู       
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มาปรับปรุง
พัฒนางานของตนใหมีความแปลกใหม       
นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง
ผลงานหนาชัน้เรียน 

 

 
สื่อการเรียนรู 

1. กระดาษ 
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2. สีเทียน 
3. ดินสอ ยางลบ 
4. เรือจําลอง 
5. เพลง “เรือพาย” 

 
การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 การมีความสุข สนุกสนาน 
1.3 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
1.4 การสรางผลงานศิลปะไดอยางละเอียดลออ 

2. เครื่องมือ 
2.1   เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2   แบบบันทึกผลการประเมิน 
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ภาคผนวก 
 
เพลง เรือพาย 
 (ไมทราบนามผูแตง) 
 
                                          พาย พาย พาย                             ลงเรือพายไปตามลําคลอง 
                              เรือนอยลอยลอง                                     ลอยลองไปตามน้ําใส 
                            พาย พาย พาย                                          เราชวยกันจ้ําเราชวยกันพาย (ซํ้า) 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย  คมนาคม 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน

ไดมั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกจิกรรม 
ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน

ไดมั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 1   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

มีความสุข  สนุกสนาน ระดับ 3   =    รวมกิจกรรมดวยความสุขยิ้มหัวเราะ         
มีความกระฉบักระเฉง 

ระดับ 2   =    รวมกิจกรรมเมื่อไดรับแรงเสริมจากครู/
ไดรับการกระตุนจากเพื่อน 

ระดับ 1   =    นั่งเฉย/ไมรวมปฏิบัติกิจกรรม 
                    

การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ระดับ 3   =    ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมีความสุข และ
มีการวางแผนรวมกัน 

ระดับ 2   =     ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมีการ     
วางแผนรวมกนั 

ระดับ 1   =    ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปนสวนใหญ 
 

การสรางผลงานโดยคิดไดอยาง
ละเอียดลออ 

ระดับ 3   =    ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา 4 จุด
ขึ้นไป 

ระดับ 2   =     ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา 2-3 จุด 
ระดับ 1   =    ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา          
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เพียงจดุเดยีวหรือไมปรากฏเลย 
 

 
 

แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย คมนาคม 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย คมนาคม 
 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 

 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  ผักสดสะอาด 
สัปดาหท่ี 6 วันท่ี 1                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ  บุคคลที่ทําสิ่งแปลกใหม ไมซํ้ากับผูอ่ืนถือวาบุคคลนั้นมคีวามคิดริเร่ิมสรางสรรค 
และยังแสดงวาบุคคลนั้นมีความมั่นใจ   กลาคิด กลาทํา 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กมีความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
3. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยมีความคิดริเร่ิม 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การพิมพภาพอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การเขียนภาพและการเลนกับสี 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การเลนและทํางานรวมกับผูอ่ืน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. ครูนําแครอท และหวัไชเถา มาใหเดก็ด ู

พรอมทั้งสนทนาถึงรูปรางของแครอทและ
หัวไชเถาที่ผาตามขวางและตามยาว 

 ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วา จะพิมพภาพผักที่ผาตามขวางและ
ตามยาว ควรออกแบบเปนภาพที่แปลก
ใหม  ไมเหมือนใคร 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.   เด็กรวมกนัอภิปรายประเด็นตาง ๆ ที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุดมา 
2-3 ความคิดทีเ่ห็นวามีความเปนไปได 
มากนอยเพียงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1.  เด็กแตละกลุม รวมกันพิจารณาความคิดที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธี        
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด       
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 
ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
3. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการพิมพ

ภาพจากผักที่ผาตามขวางและตามยาว โดย 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา 
1. ครูนําแครอท และหวัไชเถา มาใหเดก็ด ู

พรอมทั้งสนทนาถึงรูปรางของแครอทและ
หัวไชเถาที่ผาตามขวางและตามยาว 

2. เด็กแตละกลุมพิมพภาพ 1 ภาพ เชน ภาพ
ดอกไม  ผีเสื้อ  เครื่องบิน  คน  เปนตน 

ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะสัมพนัธ

กับงานในขั้นที่ 1ของเด็ก เปรียบเทียบ 
ความเหมือนและความตาง เชน  

            ดอกไมกับ ผีเสื้อ เหมือนหรือตางกัน
 อยางไร 

            วงกลมกับสี่เหล่ียมเหมือนหรือตางกัน
 อยางไร   

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคล หรือ            
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรียบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน 

            ถาเด็กเปน ผีเสื้อ  จะรูสึกอยางไร  
            ถาเด็กเปน ผักที่ตัดเปนสี่เหล่ียม  จะ        

  รูสึกอยางไร 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 
 แบงหนาทีก่ารทํางาน 
4. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง

หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 

 

 
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ(ขั้นที2่และ3)  
มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน ผีเสื้อมีหลายปก 
คนมีหลายขา เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู 
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มาปรับปรุง
พัฒนางานของตนใหมีความแปลกใหม          
นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง           
ผลงานหนาชัน้เรียน 
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สื่อการเรียนรู 
1. ผักชนิดตางๆ เชน  แครอท หัวไชเถา ผักบุง ฯลฯ 
2. สีน้ํา พูกัน 
3. จานสี  
4. กระดาษ 

 
การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1  การใชกลามเนื้อมือ 
1.2  ความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
1.3  การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน 
1.4  การสรางผลงานศิลปะที่มีความคิดริเร่ิม 

2. เครื่องมือ 
2.1   เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2   แบบบันทึกผลการประเมิน 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย  ผักสดสะอาด 

 
รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัตกิิจกรรม 
ระดับ 1   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

ความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
 

ระดับ 3   =    แสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน 
อยางมั่นใจ 

ระดับ 2   =     แสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน 
อยางไมมั่นใจ 

ระดับ 1   =     ไมแสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน 
อยางไมมั่นใจ 

 
การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ระดับ 3   =    ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมีความสุข และ

มีการวางแผนรวมกัน 
ระดับ 2   =     ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมีการ        

วางแผนรวมกนั 
ระดับ 1    =    ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปนสวนใหญ 
 

การสรางผลงานอยางมีความคิดริเร่ิม ระดับ 3   =    ผลงานเกิดจากความคิดของตนเองมีความ
แปลกใหม ไมซํ้าใคร 

ระดับ 2   =     ผลงานเกิดจากความคิดของตนเอง มี
ความแปลกใหม ในบางสวน 

ระดับ 1    =    ผลงานเลียนแบบ หรือทําตามผูอ่ืน 
                      ตามตัวอยาง 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี  1 ชื่อหนวย  ผักสดสะอาด 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย ผักสดสะอาด 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 

 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  ผักสดสะอาด 
สัปดาหท่ี 6 วันท่ี 2                                                                                    เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ     การรูจักตัดสินใจดวยตนเองในการกระทําสิง่ตางๆที่ดี สงผลตอการสรางสรรค           
ผลงานทางศิลปะ โดยคิดไดอยางคลองแคลวรวดเรว็ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กสามารถรูจักตัดสินใจดวยตนเองได 
3. เด็กสามารถการปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดอยางคลองแคลว 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การปนอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การปนและประดิษฐส่ิงตางๆ 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และเคารพความคิดเห็นของผูอ่ืน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 
การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. ทบทวนเรื่องผัก ครูนํามะเขือ มะระ 

แตงกวา แครอท มาใหเดก็ด ู   
2.  สนทนาถึง รูปราง ลักษณะของผลมะเขือ 
 ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระวา 

จะปนมะเขือ ควรออกแบบอยางไร ที่
แปลกใหม ไมเหมือนใคร ในเวลาจํากัดให
ไดมากที่สุด 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
    1.   เด็กรวมกันอภิปรายประเด็นตางๆที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุดมา 
2-3 ความคิดทีเ่ห็นวามีความเปนไปไดมาก
นอยเพยีงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1.   เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคิดที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธี        
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด      
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 
ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการปนอยาง

สรางสรรค โดยแบงหนาที่การทํางาน 
 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา 
1. ทบทวนเรื่องผัก ชนิดตาง ๆ โดยครูนํา

มะเขือ มะระ แตงกวา แครอท มาใหเดก็ด ู
2. สนทนาถึง รูปราง ลักษณะของผักตาง ๆ 
3. เด็กแตละกลุมปนผัก 1 ชนิด 
ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะสัมพนัธ

กับงานในขั้นที่ 1ของเด็ก เปรียบเทียบความ
เหมือนและความตาง เชน  

              มะระกับ มะเขอืเหมือนหรือตางกัน
 อยางไร 

              แตงกวากับถ่ัวฝกยาวเหมือนหรือ      
 ตางกันอยางไร   

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ        
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรียบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน 

             ถาเด็กเปน ถ่ัวฝกยาว จะรูสึกอยางไร  
             ถาเด็กเปน ใบคะนา  จะรูสึกอยางไร 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ 
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง

หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 

 
 
 

 แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ(ขั้นที2่และ3)  
มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน แครอทมีตา   
ถ่ัวฝกยาวหดสัน้ เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู        
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู        

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มาปรับปรุง
พัฒนางานของตนใหมีความแปลกใหม        
นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง       
ผลงานหนาชัน้เรียน 

 
 
สื่อการเรียนรู 

1. ผักของจริง เชน มะเขือเปาะ ถ่ัวฝกยาว แตงกวา  แครอทฯลฯ 
2. ดินน้ํามัน 
3. ภาชนะรองปน 
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การประเมินผล 
1. วิธีการ – การสังเกต 

1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
2.2 การรูจักตัดสินใจดวยตนเอง 
2.3 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน 
2.4 การสรางผลงานศิลปะไดอยางคลองแคลว 

2. เครื่องมือ 
2.1   เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2   แบบบันทึกผลการประเมิน 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย  ผักสดสะอาด 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัตกิิจกรรม 
ระดับ 1   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

การรูจักตัดสินใจดวยตนเอง ระดับ 3   =    แกปญหาไดดวยตนเองโดยไมรีรอเพื่อให
ตนสามารถรวมทํากิจกรรมตอได 

ระดับ 2   =    ไมสามารถแกปญหาเฉพาะหนาไดตอง
คอยใหเพื่อนหรือครูใหความชวยเหลือ 

ระดับ 1   =    หยุดการทํางานทันท ี/ ปฏิเสธการทํา 
                      กิจกรรม 
 

การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ระดับ 3   =    ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมีความสุข และ
มีการวางแผนรวมกัน 

ระดับ 2   =     ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมีการ         
วางแผนรวมกนั 

ระดับ 1   =    ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปนสวนใหญ 
 

การสรางผลงานอยางมีความคิด
คลองแคลว 

ระดับ 3   =   ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา 4 
จุดขึ้นไป 

ระดับ 2   =    ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา 2-
3 จุด 

ระดับ 1   =   ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา 
เพียงจดุเดยีวหรือไมปรากฏ 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย ผักสดสะอาด 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย ผักสดสะอาด 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  ผักสดสะอาด 
สัปดาหท่ี 3 วันท่ี 3                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ     ความสามารถในการแกปญหาสิ่งตาง ๆ ไดดวยตนเอง ทําใหบุคคลนัน้คิดหาคําตอบ
ในการทําสิ่งตาง ๆ ไดอยางละเอียดลออ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กมีความสุข  สนุกสนาน ในขณะปฏิบัติกิจกรรม 
3. เด็กสามารถแกปญหาดวยตนเองได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดอยางละเอียดลออ 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การปะติดภาพอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การเขียนภาพและการเลนกับสี 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การวางแผน ตัดสินใจเลือก และลงมือปฏิบัติ 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 
การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. เด็กดภูาพผักชนิดตางๆ 
2. สนทนาถึงรูปราง ลักษณะ ของผักชนิดตาง 

ๆ เชน ผักบุง คะนา  แตงกวา มะเขือ เปน
ตน 

ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วา จะปะติดภาพใบงานแลวตกแตง ควร
ออกแบบ รูปราง ลักษณะ สีอยางไร ที่
แปลกใหม ไมเหมือนใคร 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
    1.   เด็กรวมกันอภิปรายประเด็นตางๆที่

เสนอไว และคัดเลือกความคิดที่เห็นวาดี
ที่สุดมา 2-3 ความคิดที่เห็นวามีความ
เปนไปไดมากนอยเพยีงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
    1.  เด็กแตละกลุม รวมกันพิจารณาความคิด

ที่คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด 
โดยการรวมพจิารณาใหเหตผุล  โดยใชวิธี
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด         
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 
ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการตอเติม 
 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. เด็กดภูาพผักชนิดตาง ๆ 
2. สนทนาถึงรูปราง ลักษณะของผักชนิด       

ตาง ๆ  เชน ผักบุง คะนา แตงกวา มะเขือ 
เปนตน 

3. เด็กแตละกลุมปะติดภาพจากใบงาน        
ตามความคิดของตน 

ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจรงิ ที่มีลักษณะสัมพันธ

กับงานในขั้นที่ 1ของเด็ก เปรียบเทียบ
ความเหมือนและความตาง เชน  

         ผลมะเขือกับ ผลแตงกวาเหมือนหรือ
 ตางกันอยางไร 

        ใบผักบุงกับใบคะนาเหมือนหรือ      
 ตางกันอยางไร   

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ       
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น        

เปรียบเทียบแบบตรง (ขั้นที่ 2) และแสดง
ความรูสึก เชน 

            ถาเด็กเปน แตงกวา จะรูสึกอยางไร  
            ถาเด็กเปน ขั้วมะเขือ จะรูสึกอยางไร 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 ระบายสีภาพอยางสรางสรรค โดยแบง

หนาที่การทํางาน 
2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง

หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 

ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ(ขั้นที2่และ3)  
มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน  แตงกวาใสหมวก
มะเขือมีขา เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู
ขัดแยง 

1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู
ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 

1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 
ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มา
ปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมีความ
แปลกใหม นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง
ผลงานหนาชัน้เรียน 

 

 
สื่อการเรียนรู 

1. ภาพผักตางๆ เชน ผักบุง คะนา มะเขือ แตงกวา ฯลฯ 
2. ภาพโครงราง  
3. สีเทียน 
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การประเมินผล 
1. วิธีการ – การสังเกต 

1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 การมีความสุข สนุกสนาน 
1.3 การแกปญหาดวยตนเอง 
1.4 การสรางผลงานศิลปะอยางละเอียดลออ 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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ใบงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

อภาพ.......................................................................................... 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย  ผักสดสะอาด 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัตกิิจกรรม 
ระดับ 1   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

มีความสุข    สนุกสนาน ระดับ 3   =    รวมกิจกรรมดวยความสุขยิ้มหัวเราะ        
มีความกระฉบักระเฉง 

ระดับ 2   =    รวมกิจกรรมเมื่อไดรับแรงเสริมจากครู/
ไดรับการกระตุนจากเพื่อน 

ระดับ 1   =    นั่งเฉย/ไมรวมปฏิบัติกิจกรรม 
                    

การแกปญหาดวยตนเอง ระดับ 3   =    ผลงานมีปญหาแกไดถูกตอง 
ระดับ 2   =     ผลงานมีปญหาแกไดบางสวน 
ระดับ 1   =    ผลงานมีปญหาแกไมไดเลย 
 

การสรางผลงานโดยคิดไดอยาง
ละเอียดลออ 

ระดับ 3   =     ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา 4 จุด      
ขึ้นไป 

ระดับ 2   =     ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา 2-3 จุด 
ระดับ 1   =     ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา            

เพียงจดุเดยีวหรือไมปรากฏเลย 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย ผักสดสะอาด 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย ผักสดสะอาด 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  ไข 
สัปดาหท่ี 7 วันท่ี 1                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ    บุคคลที่ทําสิ่งแปลกใหม ไมซํ้ากับผูอ่ืนถือวาบุคคลนั้นมคีวามคิดริเร่ิมสรางสรรค 
และยังแสดงวาบุคคลนั้นมีความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา ในสิ่งตาง ๆไดสําเร็จ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กมีความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
3. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยมีความคิดริเร่ิม 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู การประดิษฐและการออกแบบตุกตาไขอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การปนและประดิษฐส่ิงตาง ๆ 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การเลนและการทํางานรวมกับผูอ่ืน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตาง ๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. เด็กทองคําคลองจอง “ข.ไข” 
2. สนทนาถึงไขชนิดตาง ๆ เชน ไขนกกระทา 

ไขเตา ไขไก ไขเปด มีสี รูปรางลักษณะ
อยางไร  

 ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระวา 

จะประดิษฐตุกตาไข ควรออกแบบเปนรปู
อะไร ที่แปลกใหม ไมเหมือนใคร 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.   เด็กรวมกนัอภิปรายประเด็นตาง ๆ ที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุดมา 
2-3 ความคิดทีเ่ห็นวามีความเปนไปได       
มากนอยเพียงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1.  เด็กแตละกลุม รวมกันพิจารณาความคิดที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธี       
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด 
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1        
ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการทําตุกตา

ไขอยางสรางสรรค โดยแบงหนาที่การ 
 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. เด็กทองคําคลองจอง “ข.ไข” 
2. สนทนาถึงไขชนิดตาง ๆ เชน ไขนกกระทา 

ไขเตา ไขไก ไขเปด มีสี รูปรางลักษณะ
อยางไร 

3. เด็กแตละกลุมประดิษฐตุกตาจากไข 1 ชิ้น  
ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะสัมพนัธ

กับงานในขั้นที่ 1ของเด็ก เปรียบเทียบ 
ความเหมือนและความตาง เชน  

        ไขไกกับไขนกกระทาเหมือนหรือตาง
 กันอยางไร 

        นกกระทากับเปดเหมือนหรือตางกัน
 อยางไร    

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรยีบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ         
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรียบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน 

            ถาเด็กเปน ไขเปด จะรูสึกอยางไร  
            ถาเด็กเปน ไขนกกระทา จะรูสึก       

  อยางไร 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง

ทํางานหรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรยีน 
และรวมกันจดัแสดงผลงานไวหนาชั้นเรยีน 

 
 
 
 

ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ (ขั้นที ่2 และ
3)  มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน ไขบิน ไขมีขา 
เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู 
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค 
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มา
ปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมีความ
แปลกใหม นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง         
ผลงานหนาชัน้เรียน 
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สื่อการเรียนรู 
1. คําคลองจอง “ข.ไข” 
2. เปลือกไขทั้งฟอง ที่เจาะเอาไขขาว ไขแดงออกแลว 
3. กระดาษสี 
4. ไหมพรม 
5. กาวลาเท็กซ 

 
การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 ความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
1.3 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน 
1.4 การสรางผลงานศิลปะโดยมีความคิดริเร่ิม 
2. เครื่องมือ 

2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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ภาคผนวก 
 
คําคลองจอง ข.ไข 
 (ไมทราบนามผูแตง) 
 
    ไขเปด            ไขไก           ใสตะกรา 
                                      ไขนก             ไขกบ           และไขปลา 
                                      ทุกไขหนา      กินได          กายแข็งแรง 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย  ไข 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน

ไดมั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกจิกรรม 
ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน

ไดมั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 1   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

ความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
 

ระดับ 3   =    แสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน
อยางมั่นใจ 

ระดับ 2   =     แสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน
อยางไมมั่นใจ 

ระดับ 1   =     ไมแสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน 
อยางไมมั่นใจ 

 
การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ระดับ 3   =    ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมีความสุข และ

มีการวางแผนรวมกัน 
ระดับ 2   =     ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมีการ         

วางแผนรวมกนั 
ระดับ 1   =    ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปนสวนใหญ 
 

การสรางผลงานอยางมีความคิดริเร่ิม ระดับ 3   =    ผลงานเกิดจากความคิดของตนเองมี
ความแปลกใหม ไมซํ้าใคร 

ระดับ 2   =     ผลงานเกิดจากความคิดของตนเอง มี
ความแปลกใหม ในบางสวน 

ระดับ 1   =    ผลงานเลียนแบบ หรือทําตามผูอ่ืน 
                       ตามตัวอยาง 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี  1 ชื่อหนวย  ไข 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย ไข 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  ไข 
สัปดาหท่ี 7 วันท่ี 2                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ      การรูจักตัดสินใจดวยตนเองในการกระทําสิง่ตางๆที่ดี สงผลตอการสรางสรรค        
ผลงานทางศิลปะ โดยคิดไดอยางคลองแคลวรวดเรว็ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กรูจักตัดสินใจดวยตนเองได 
3. เด็กสามารถแกปญหาดวยตนเองได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดอยางคลองแคลว 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การปนอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การปนและประดิษฐส่ิงตางๆ 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การแกปญหาในการเลน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1  ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. ทบทวนเรื่องไขของสัตวแตละชนิด 
2. สนทนาถึงรูปราง ลักษณะ สี ของไขเปด 
 ไขไก ไขกบ ไขเตา ไขหาน ไขปลา เปน

ตน 
ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วา จะปนไขหาน ควรออกแบบ รูปราง 
ลักษณะอยางไร ที่แปลกใหม ไมเหมือน
ใคร และใหมจีํานวนมากในเวลาที่จํากดั 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.    เด็กรวมกันอภปิรายประเดน็ตาง ๆ ที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุดมา 
2-3 ความคิดทีเ่ห็นวามีความเปนไปไดมาก
นอยเพยีงใด 

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1.   เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคิดที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธี       
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด       
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 
ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการปน        
 

ขั้นท่ี 1  ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. ทบทวนเรื่องไขของสัตวแตละชนิด 
2. สนทนาถึงรูปราง ลักษณะ สี ของไขเปด 

ไขไก ไขกบ ไขเตา ไขหาน ไขปลา เปน
ตน 

3. เด็กแตละกลุมปนไขของสัตว 1 ชนิด          
ตามความคิดของตน 

ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะ

สัมพันธกับงานในขั้นที ่1ของเด็ก 
เปรียบเทียบความเหมือนและความตาง 
เชน 

  ไขปลากับไขหาน เหมือนหรือตางกัน
 อยางไร 

  ไขไกกับไขเปด เหมือนหรือตางกัน
 อยางไร 

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ  
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุตตินเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรยีบเทยีบแบบตรง(ขั้นที ่2)และแสดง
ความรูสึก เชน 

  ถาเด็กเปน ไขปลา จะรูสึกอยางไร 
   ถาเด็กเปน ไขหานจะรูสึกอยางไร 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 ไขหานอยางสรางสรรค โดยแบงหนาที่
 การทํางาน 
2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง

หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 

 

 
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ (ขั้นที ่2 และ
3)  มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน ไขเหล่ียม ไขยาว  
เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู 
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร 

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค 
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่  5  มา     
ปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมีความ
แปลกใหม นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง       
ผลงานหนาชัน้เรียน 

 

 
สื่อการเรียนรู 

1. ดินน้ํามัน 
2. ภาชนะรองปน 
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การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 การรูจักตัดสินใจดวยตนเอง 
1.3 การแกปญหาไดดวยตนเอง 
1.4 สรางผลงานศิลปะอยางมีความคิดคลองแคลว 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 

วันท่ี 2 ชื่อหนวย  ไข 
 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัตกิิจกรรม 
ระดับ 1   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

การรูจักตัดสินใจดวยตนเอง ระดับ 3   =    แกปญหาไดดวยตนเองโดยไมรีรอ  
                     เพื่อใหตน  สามารถรวมทํากิจกรรมตอได 
ระดับ 2   =    ไมสามารถแกปญหาเฉพาะหนาได ตอง

คอยใหเพื่อนหรือครูใหความชวยเหลือ 
ระดับ 1   =    หยุดการทํางานทันท ี/ ปฏิเสธการทํา 
                      กิจกรรม 
 

การแกปญหาดวยตนเอง 
 

ระดับ 3   =    ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมีความสุข และ
มีการวางแผนรวมกัน 

ระดับ 2   =     ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมีการ       
วางแผนรวมกนั 

ระดับ 1   =    ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปนสวนใหญ 
 

การสรางผลงานอยางมีความคิด        
คลองแคลว 

ระดับ 3   =    ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา       
4 จุด ขึ้นไป 

ระดับ 2   =     ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา  
2-3 จุด 

ระดับ 1   =    ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา 
เพียงจดุเดยีวหรือไมปรากฏ 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 

วันท่ี 2 ชื่อหนวย ไข 
 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 

วันท่ี 2 ชื่อหนวย ไข 
 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 

ชั้นอนุบาล 2  หนวย  ไข 
สัปดาหท่ี 7 วันท่ี 3                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ   ความสามารถในการแกปญหาสิ่งตาง ๆ ไดดวยตนเอง ทําใหบุคคลนัน้คิดหาคําตอบ
ในการทําสิ่งตาง ๆ ไดอยางละเอียดลออ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กมีความสุข สนุกสนาน ในขณะปฏิบัติกิจกรรม 
3. เด็กสามารถแกปญหาดวยตนเองได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดอยางละเอียดลออ 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การวาดภาพและตกแตงอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การเขียนภาพและการเลนกับสี 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การแกปญหาในการเลน 
2.4  การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1  ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. เด็กรองเพลง “กินไข” 
2. ครูนําไขตมที่ผาซีกมาใหเดก็ด ู
3. สนทนาถึงรูปราง ลักษณะ สีของไขแตละ

ชนิด ที่ผาซีก 
ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วา วาดภาพไขที่ผาซีก แลวนาํเปลือกไข
มาปะติดภาพอยางไรที่แปลกใหม           
ไมเหมือนใคร 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.   เด็กรวมกนัอภิปรายประเด็นตาง ๆ ที่

เสนอไว และคัดเลือกความคิดที่เห็นวาด ี
ที่สุดมา 2-3 ความคิดที่เห็นวามีความ
เปนไปไดมากนอยเพยีงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
 1.  เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคดิที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด 
โดยการรวมพจิารณาใหเหตผุล  โดยใช
วิธียกมือ และรวมกันจัดลําดบัความคิด 
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่     
1 ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกนัวางแผนการวาดภาพ 

ขั้นท่ี 1  ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. เด็กรองเพลง “กินไข” 
2. ครูนําไขตมที่ผาซีกมาใหเดก็ด ู
3. สนทนาถึงรูปราง ลักษณะ สีของไข แตละ

ชนิดที่ผาซีก 
4. เด็กแตละกลุมนําเปลือกไข (เปด,ไก,นก

กระทา) มาปะติดภาพทีเ่ด็กวาด 1 ภาพ       
ตามความคิดของตน 

ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะสัมพนัธ

กับงานในขั้นที่ 1ของเด็ก เปรียบเทียบความ
เหมือนและความตาง เชน  

    เปลือกไขเปดกับเปลือกไขไกเหมือน
 หรือตางกันอยางไร 

    เปลือกไขนกกระทากับเปลือกไขไก
 เหมือนหรือตางกันอยางไร     

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ 
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรียบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน 

            ถาเด็กเปน ไขตม จะรูสึกอยางไร  
            ถาเด็กเปน ไขที่ถูกผาซีก จะรูสึกอยางไร 
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 
 ไขผาซีก แลวปะติดภาพอยางสรางสรรค 
 โดยแบงหนาที่การทํางาน 
2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลา

เร่ืองหรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรยีน 
และรวมกันจดัแสดงผลงานไวหนา      
ชั้นเรียน 

2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ (ขั้นที ่2 และ
3)  มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน ไขซอน ไขสวรรค 
เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู 
ขัดแยง 
1.  เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค 
งาน 
1 เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มาปรับปรุง
พัฒนางานของตนใหมีความแปลกใหม 
นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง
ผลงานหนาชัน้เรียน 

 

 
สื่อการเรียนรู 

1. เพลง “กินไข” 
2. เปลือกไขไก ไขเปด 
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3. กระดาษ 
4. กาวลาเท็กซ 
5. สีเทียน 
6. ดินสอ ยางลบ 

 
การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 การมีความสุข สนุกสนาน 
1.3 การแกปญหาดวยตนเอง 
1.4 การสรางผลงานศิลปะไดอยางละเอียดลออ 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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ภาคผนวก 

 
เพลง “กินไข” 
 (ไมทราบนามผูแตง) 
 
                                        กินไขวันละฟอง                       เราจะไดรางกายแข็งแรง 
                           กินทั้งไขขาว ไขแดง                              พวกเราแข็งแรงกันทั่วทุกคน      (ซํ้า) 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 

วันท่ี 3 ชื่อหนวย  ไข 
 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =   หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัตกิิจกรรม 
ระดับ 1   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

มีความสุข  สนุกสนาน ระดับ 3   =    รวมกิจกรรมดวยความสุขยิ้มหัวเราะ           
มีความกระฉบักระเฉง 

ระดับ 2   =    รวมกิจกรรมเมื่อไดรับแรงเสริมจากครู/
ไดรับการกระตุนจากเพื่อน 

ระดับ 1   =    นั่งเฉย/ไมรวมปฏิบัติกิจกรรม 
                    

การแกปญหาดวยตนเอง ระดับ 3   =    ผลงานมีปญหาแกไดถูกตอง 
ระดับ 2   =     ผลงานมีปญหาแกไดบางสวน 
ระดับ 1   =    ผลงานมีปญหาแกไมไดเลย 
 

การสรางผลงานโดยคิดไดอยาง
ละเอียดลออ 

ระดับ 3   =     ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา 4 จุด         
ขึ้นไป 

ระดับ 2   =     ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา 2-3 จุด 
ระดับ 1   =     ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา          

เพียงจดุเดยีวหรือไมปรากฏเลย 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 

วันท่ี 3 ชื่อหนวย ไข 
 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 

วันท่ี 3 ชื่อหนวย ไข 
 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 

 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  รูปทรงเรขาคณิต 
สัปดาหท่ี 8 วันท่ี 1                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ    บุคคลที่ทําสิ่งแปลกใหม ไมซํ้ากับผูอ่ืนถือวาบุคคลนั้นมคีวามคิดริเร่ิมสรางสรรค 
และยังแสดงวาบุคคลนั้นมีความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา ในสิ่งตาง ๆไดสําเร็จ 
  
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กมีความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
3. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยมีความคิดริเร่ิม 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การวาดภาพอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การเขียนภาพและการเลนกับสี 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การเลนและทํางานรวมกับผูอ่ืน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1  ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. ทบทวนเรื่องรปูสามเหลี่ยม 
2. ครูใหเด็กดูส่ิงของในหองทีม่ีสวนประกอบ

ของสามเหลี่ยม เชน ไมบล็อก ตัวตอ ที่ตัก
ขยะเปนตน  

ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระวา 

จะวาดภาพตอเติมรูปสามเหลี่ยมควร
ออกแบบอยางไรที่ทําใหรูปสามเหลี่ยมมี
ความแปลกใหมไมเหมือนใคร 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.   เด็กรวมกนัอภิปรายประเด็นตาง ๆ ที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุดมา 
2-3 ความคิดทีเ่ห็นวามีความเปนไปได       
มากนอยเพียงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
    1.  เด็กแตละกลุม รวมกันพิจารณาความคิดที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธี        
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด         
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่  1 
ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5  ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏบิัต ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการวาดภาพ 

ขั้นท่ี 1  ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. ทบทวนเรื่องรปูสามเหลี่ยม 
2. สนทนาถึงสิ่งของในหองเรียน ที่มี

สวนประกอบของสามเหลี่ยม เชน ไม
บล็อก       ตัวตอ ที่ตักขยะ เปนตน 

3. เด็กแตละกลุมวาดกลุมรูปสามเหลี่ยม 1 
ภาพตามความคิดของตน 

ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะสัมพนัธ

กับงานในขั้นที่ 1ของเด็ก เปรียบเทียบความ
เหมือนและความตาง เชน  

         ไมบล็อกกับตวัตอเหมือนหรือตางกัน
 อยางไร 

          ที่ตักขยะกับ  ไมบล็อก เหมอืนหรือตาง
 กันอยางไร     

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ 
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรียบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน 

            ถาเด็กเปน ไมบล็อก จะรูสึกอยางไร  
            ถาเด็กเปน ตัวตอ จะรูสึกอยางไร 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 
 ตอเติมสามเหลี่ยมอยางสรางสรรค โดย
 แบงหนาทีก่ารทํางาน 
2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง

หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 

 
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ(ขั้นที2่และ3)  
มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน สามเหลี่ยมมีตา 
สามเหลี่ยมมีดาม สามเหลี่ยมมีหู เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู 
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค 
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มา
ปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมีความ
แปลกใหม นาสนใจ 

2 เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง      
ผลงานหนาชัน้เรียน 

 

 
สื่อการเรียนรู 

1. ของจริงในหองเรียนที่มีสวนประกอบของสามเหลี่ยม เชน ไมบล็อก ตัวตอ ฯลฯ 
2. กระดาษ 
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3. สีเทียน 
4. ดินสอ ยางลบ 

 
การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 ความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
1.3 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน 
1.4 การสรางผลงานศิลปะที่มีความคิดริเร่ิม 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 

วันท่ี 1 ชื่อหนวย  รูปทรงเรขาคณติ 
 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน

ไดมั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกจิกรรม 
ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน

ไดมั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 1   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

ความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
 

ระดับ 3   =    แสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน
อยางมั่นใจ 

ระดับ 2   =     แสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน
อยางไมมั่นใจ 

ระดับ 1   =     ไมแสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน 
อยางไมมั่นใจ 

 
การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ระดับ 3   =    ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมีความสุข และ

มีการวางแผนรวมกัน 
ระดับ 2   =     ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมีการ       

วางแผนรวมกนั 
ระดับ 1   =    ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปนสวนใหญ 
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การสรางผลงานอยางมีความคิดริเร่ิม ระดับ 3   =    ผลงานเกิดจากความคิดของตนเอง        
มีความแปลกใหม ไมซํ้าใคร 

ระดับ 2   =     ผลงานเกิดจากความคิดของตนเอง        
มีความแปลกใหม ในบางสวน 

ระดับ 1   =    ผลงานเลียนแบบ หรือทําตามผูอ่ืน 
                      ตามตัวอยาง 

แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี  1 ชื่อหนวย  รูปทรงเรขาคณติ 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย รูปทรงเรขาคณิต 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  รูปทรงเรขาคณิต 
สัปดาหท่ี 8 วันท่ี 2                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ  การรูจักตัดสินใจดวยตนเองในการกระทําสิง่ตางๆที่ดี สงผลตอการสรางสรรค        
ผลงานทางศิลปะ โดยคิดไดอยางคลองแคลวรวดเรว็ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กรูจักตัดสินใจดวยตนเองได 
3. เด็กสามารถแกปญหาดวยตนเองได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดอยางคลองแคลว 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การปนอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การปนและประดิษฐส่ิงตางๆ 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การแกปญหาในการเลน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. ครูนํารูปสี่เหล่ียมมาใหเด็กด ู
2. สนทนาถึงสิ่งของในหองเรยีนที่มี

สวนประกอบสี่เหล่ียมหรือเปนสี่เหล่ียม 
เชน สมุด หนังสือ รถไฟ ตูเย็น เปนตน 

ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วา จะปนดนิน้าํมันเปนรูปสี่เหล่ียมอยางไร
ที่แปลกใหม ไมเหมือนใคร และปนให
มากที่สุดในเวลาที่จํากัด 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.   เด็กรวมกนัอภิปรายประเด็นตาง ๆ ที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุดมา 
2-3 ความคิดทีเ่ห็นวามีความเปนไปได 
มากนอยเพียงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
 1.   เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคิดที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธี     

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. ครูนํารูปสี่เหล่ียมมาใหเด็กด ู
2. สนทนาถึงสิ่งของในหองเรียนที่มี

สวนประกอบสี่เหล่ียมหรือเปนสี่เหล่ียม 
เชน สมุด หนังสือ รถไฟ ตูเย็น เปนตน 

3. เด็กแตละกลุมวาดภาพสี่เหล่ียมตาม       
ความคิดของตน 

ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะ

สัมพันธกับงานในขั้นที ่1ของเด็ก        
เปรียบเทียบความเหมือนและความตาง 
เชน  

         สมุดกับตูเย็น เหมือนหรือตางกัน
อยางไร 

        ตูรถไฟกับหนงัสือ เหมือนหรือตางกัน
 อยางไร    

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ 
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด       
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 
ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการปนรูป      
 
 ส่ีเหล่ียมอยางสรางสรรค โดยแบงหนาที่
 การทํางาน 
2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง

หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 

1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น
เปรียบเทียบแบบตรง (ขั้นที่ 2) และแสดง
ความรูสึก เชน 

              ถาเด็กเปน สมุด จะรูสึกอยางไร  
              ถาเด็กเปน ตูเย็น จะรูสึกอยางไร 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
 
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ(ขั้นที2่และ3)  
มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน สมุดมีตา ตูเยน็
รอน เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู 
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค 
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มา
ปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมีความ
แปลกใหม นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง 
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 ผลงานหนาชัน้เรียน 
 

 
สื่อการเรียนรู 

1. รูปสี่เหล่ียม 
2. ส่ิงของตาง ๆ ที่มีสวนประกอบของสี่เหล่ียม หรือเปนสี่เหล่ียม เชน สมุด หนังสือ  

รถไฟ  ตูเย็น ฯลฯ 
3. ดินน้ํามัน 
4. ภาชนะรองปน 

 
การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 การรูจักตัดสินใจ 
1.3 การแกปญหาดวยตนเอง 
1.4 การสรางผลงานศิลปะไดอยางคลองแคลว 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย  รูปทรงเรขาคณติ 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน

ไดมั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกจิกรรม 
ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน

ไดมั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 1   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

การรูจักตัดสินใจดวยตนเอง ระดับ 3   =    แกปญหาไดดวยตนเองโดยไมรีรอ  
                     เพื่อใหตนสามารถรวมทํากิจกรรมตอได 
ระดับ 2   =    ไมสามารถแกปญหาเฉพาะหนาได ตอง

คอยใหเพื่อนหรือครูใหความชวยเหลือ 
ระดับ 1   =    หยุดการทํางานทันท ี/ ปฏิเสธการทํา 
                      กิจกรรม 
 

การแกปญหาดวยตนเอง ระดับ 3   =    ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมีความสุข และ
มีการวางแผนรวมกัน 

ระดับ 2   =     ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมีการ       
วางแผนรวมกนั 

ระดับ 1   =    ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปนสวนใหญ 
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การสรางผลงานอยางมีความคิด
คลองแคลว 

ระดับ 3   =    ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา 
 4 จุด ขึ้นไป 

ระดับ 2   =     ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา 
 2-3 จุด 

ระดับ 1   =    ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา 
 เพียงจดุเดยีวหรือไมปรากฏ 

 

แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย รูปทรงเรขาคณิต 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย รูปทรงเรขาคณิต 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      



มห
าว
ิทย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
พร
ะน
คร
ศร
ีอย
ุธย
า

  
295

 
 
 
 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  รูปทรงเรขาคณิต 
สัปดาหท่ี 8 วันท่ี 3                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ    ความสามารถในการแกปญหาสิ่งตาง ๆ ไดดวยตนเอง ทําใหบุคคลนัน้คิดหาคําตอบ
ในการทําสิ่งตาง ๆ ไดอยางละเอียดลออ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กมีความสุข สนุกสนาน  ในขณะปฏิบัติกิจกรรม 
3. เด็กสามารถแกปญหาดวยตนเองได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยมีความคิดละเอียดลออ 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การปะติดภาพอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การปนและประดิษฐส่ิงตางๆ 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การแกปญหาในการเลน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. นํากระดาษวงกลมมาใหเด็กดู 
2. สนทนาถึงสิ่งของในหองเรยีนที่มี

สวนประกอบของวงกลม เชน ภาพดวง
อาทิตย ปากแกว ตะกรา เปนตน 

ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระวา 

จะปะตดิรูปวงกลมควรออกแบบอยางไร  
ที่จะนํากระดาษมาปะติดใหภาพมีความ      
ชัดเจนยิ่งขึ้น 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.   เด็กรวมกนัอภิปรายประเด็นตาง ๆ ที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุดมา 
2-3 ความคิดทีเ่ห็นวามีความเปนไปได       
มากนอยเพียงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1.   เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคิดที่

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. นํากระดาษวงกลมมาใหเด็กดู 
2. สนทนาถึงสิ่งของในหองเรียนที่มี

สวนประกอบของวงกลม เชน ภาพดวง
อาทิตย ปากแกว ตะกรา  เปนตน 

3. เด็กแตละกลุมวาดวงกลม 1 รูป พรอมปะ
ติดดวยกระดาษนิตยสาร ตามความคิด       
ของตน 

ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะสัมพนัธ

กับงานในขั้นที่ 1ของเด็ก เปรียบเทียบ 
ความเหมือนและความตาง เชน  

       แกวกับปากตะกราเหมือนหรือตางกัน
  อยางไร 

       ดวงอาทิตยกับปากขวดเหมือนหรือ 
  ตางกันอยางไร     
2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธี      
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด      
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่  1 
ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการปะตดิ  
 
 รูปภาพวงกลมอยางสรางสรรค โดยแบง
 หนาที่การทํางาน 
2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง

หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 

ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ 
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรียบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน 

              ถาเด็กเปน ดวงอาทติย จะรูสึกอยางไร  
              ถาเด็กเปน แกว จะรูสึกอยางไร 
 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ (ขั้นที ่2 และ
3)  มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเอง เชน ดวงอาทิตยมีชีวิต 
เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู 
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค 
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มา
ปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมีความ
แปลกใหม นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง        
ผลงานหนาชัน้เรียน 

 

 
สื่อการเรียนรู 

1. กระดาษที่ตัดเปนรูปวงกลม 
2. ส่ิงของตาง ๆ ที่อยูในหองเรียน ที่มีสวนประกอบเปนวงกลม เชน ภาพดวงอาทิตย 

ฯลฯ 
3. กระดาษ 
4. กาวลาเท็กซ 
5. สีเทียน 
6. กระดาษนิตยสาร 

 
การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 การมีความสุข สนุกสนาน 
1.3 การแกปญหาดวยตนเอง 
1.4 การสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดละเอียดลออ 

2. เครื่องมือ 
2.1   เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2   แบบบันทึกผลการประเมิน 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย  รูปทรงเรขาคณติ 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัตกิิจกรรม 
ระดับ 1   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

มีความสุข สนุกสนาน ระดับ 3   =    รวมกิจกรรมดวยความสุขยิ้มหัวเราะ       
มีความกระฉบักระเฉง 

ระดับ 2   =    รวมกิจกรรมเมื่อไดรับแรงเสริมจากครู/
ไดรับการกระตุนจากเพื่อน 

ระดับ 1   =    นั่งเฉย/ไมรวมปฏิบัติกิจกรรม 
                    

การแกปญหาดวยตนเอง ระดับ 3   =    ผลงานมีปญหาแกไดถูกตอง 
ระดับ 2   =     ผลงานมีปญหาแกไดบางสวน 
ระดับ 1   =    ผลงานมีปญหาแกไมไดเลย 
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การสรางผลงานโดยคิดไดอยาง
ละเอียดลออ 

ระดับ 3   =     ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา 4 จุด       
ขึ้นไป 

ระดับ 2   =     ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา 2-3 จุด 
ระดับ 1   =     ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา         

เพียงจดุเดยีวหรือไมปรากฏเลย 
 

 
 
 
 

แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย รูปทรงเรขาคณิต 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      
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เฉล่ีย      

สรุป      

 
 
 
 
 
 
 
 

แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย รูปทรงเรขาคณิต 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      
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เฉล่ีย      

สรุป      

 
 
 
 
 
 
 
 

คูมือแบบทดสอบความคิดสรางสรรค 
 
 ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบความคิดสรางสรรค โดยไดศึกษาแบบทดสอบความคิด
สรางสรรคของทอแรนซ ซ่ึงเรียกวา แบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพ (Thinking 
creativity with picture) ประกอบดวยแบบทดสอบยอย 3 ชุด ซ่ึงทอแรนซเรียกแบบทดสอบยอยวา
กิจกรรม แบบทดสอบยอยจึงประกอบดวยกิจกรรม 3 กิจกรรม 

1. ลักษณะของแบบทดสอบ ไดจัดทําตามแนวของแบบทดสอบความคิดสรางสรรค
ของทอแรนซ มีลักษณะ  ดังนี้ 

1.1 แบบทดสอบแบบ แบงออกเปน 3 กิจกรรม ดังนี้ 
 กิจกรรมชุดที่ 1 การวาดภาพ (Picture construction) โดยใหเด็กตอเติมภาพจากสิ่งเราที่
กําหนดเปนกระดาษสติ๊กเกอรสีเขียว รูปไขจํานวน 10 ภาพ ใหเด็กตอเติมภาพใหแปลกใหมนาตื่นเตน 
และนาสนใจมากที่สุดเทาที่จะเปนไปได และตั้งชื่อภาพที่วาดแลวใหแปลกที่สุด โดยครูบันทึกจาก
คําพูดของเด็ก 
 กิจกรรมชุดที่ 2 การตอเติมภาพใหสมบูรณ (Picture Completion) โดยใหเด็กตอเติมภาพ
จากสิ่งเราที่กําหนดเปนเสนในลักษณะตางๆจํานวน 10 ภาพ เปนการตอเติมภาพใหแปลกนาสนใจ 
และนาตื่นเตนที่สุดเทาที่จะเปนไปได และตั้งชื่อภาพที่ตอเติมเสร็จแลว ใหแปลกและนาสนใจที่สุด 
โดยครูบันทึกจากคําพูดของเด็ก 
 กิจกรรมชุดที่ 3 การใชเสน (Pararell Line) โดยใหเด็กตอเติมภาพจากเสนคูขนาน จํานวน 
10 คู เนนการประกอบภาพโดยใชเสนคูขนานเปนสวนสําคัญของภาพ และตอเติมใหแปลก แตกตาง 
ไมซํ้ากัน ในแตละภาพ และตั้งชื่อภาพที่ตอเติมแลวดวย โดยครูบันทึกจากคําพูดของเด็ก 
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 การทําแบบทดสอบทั้ง 3 กิจกรรมของแบบทดสอบขางตน เนนการวาดภาพใหแปลก  
นาตื่นเตน นาสนใจ และวาดภาพความคิดเห็นของเด็กเอง หรือแสดงสัญลักษณของภาพ กิจกรรม
ทั้ง 3 ชุด ใชเวลาทําชุดละ 10 นาที เมื่อหมดเวลาก็ตองเริ่มกิจกรรมใหมทันที กิจกรรมทั้ง 3 ชุดจึงใช
เวลา 30 นาที 

2. การใชแบบทดสอบ  
2.1 แบบทดสอบใชประเมินกอนทดลอง หลังทดลอง ทั้ง 2 กลุม 

3. วิธีการในการทดสอบ เพื่อเปนการสรางแรงจูงใจ ผูวิจัยปฏิบัติ ดังนี้ 
3.1 สรางความคุนเคยเปนกันเองกับเด็ก ไมใหเกิดความกังวลตื่นเตน โดยใชคําพูด

กระตุน และสรางแรงจูงใจ เชน “ คุณครูมีของเลนมาใหเด็ก ๆ ทําสนุก ๆ โดยใหเด็ก ๆ วาดภาพ
อะไรก็ได ที่คิดวาภาพนั้นแปลกที่สุด ที่ไมมีใครเคยคิดวาดมากอน และพยายามวาดภาพใหแตกตาง
จากคนอื่น และคุณครูคิดวาเด็ก ๆ จะมีความสุขจาการวาดภาพ” 

3.2 ครูแจกแบบทดสอบ สีไม หรือสีเทียน ใหกับเด็ก 
3.3 ครูชี้แจงการทําแบบทดสอบ 

 กิจกรรมชุดที่ 1 การวาดภาพ 
 ครูสนทนากับเด็ก : เด็ก ๆ จะเห็นกระดาษสติ๊กเกอรสีเขียวรูปไข (สําหรับ แบบทดสอบ
แบบ ก)  ติดอยู ใหลองคิด แลววาดภาพที่แปลกใหม ที่ยังไมเคยมีใครวาดมากอน โดยตอเติมตกแตง
จากกระดาษสติ๊กเกอรที่ติดอยู เพื่อทําใหภาพนั้นนาสนใจ และนาตื่นเตนมากที่สุด เทาที่จะเปนไปได 
แลวตั้งชื่อภาพที่วาดใหแปลกที่สุด โดยบอกกับคุณครูเพื่อท่ีบันทึกไวใตรูปภาพ ใหเวลาทํากิจกรรม 
10 นาที 
 กิจกรรมชุดที่ 2 การตอเติมภาพใหสมบูรณ 
               ครูเร่ิมกิจกรรมชุดที่ 2 เมื่อหมดเวลา 10 นาทีแรก โดยใหเด็กเปดไปหนากิจกรรมชุดที่ 2 
ครูสนทนากับเด็ก : ใหเด็ก ๆ ตอเติมตกแตงจากภาพแตละภาพใหแปลกแตกตางไปจากคนอื่น      
นาสนใจ นาตื่นเตนที่สุดเทาที่จะทําได แลวตั้งชื่อภาพแตละภาพ โดยบอกกับคุณครูเพื่อท่ีบันทึกไว
ใตรูปภาพ ใหเวลาทํากิจกรรม 10 นาที 
               กิจกรรมชุดที่ 3 การใชเสน 
               ครูเร่ิมกิจกรรมชุดที่ 3 เมื่อหมดเวลาของกิจกรรมชุดที่ 2 โดยใหเด็กเปดไปหนากิจกรรม
ชุดที่ 3 ครูสนทนากับเด็ก :  ใหเด็กวาดภาพโดยตอเติมภาพตกแตงจากเสนคูขางลางนี้ คิดและวาด
ภาพใหแปลกแตกตางไปจากคนอื่นใหมากที่สุด เทาที่จะทําได แลวตั้งชื่อภาพแตละภาพ โดยบอก
กับคุณครู เพื่อที่บันทึกไวใตรูปภาพ ใหเวลาทํากิจกรรม 10 นาที 
                การตรวจใหคะแนนความคิดสรางสรรค 
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                การตรวจใหคะแนนความคิดสรางสรรค  ของ  อารี  พันธมณี  (2543 : 214 - 218)  ซ่ึง
ดัดแปลงมาจากของทอแรนซ ในกิจกรรมแตละชุด ใหคะแนน 3 ดาน ไดแก  ความคิดคลองแคลว 
ความคิดริเร่ิม ความคิดละเอียดลออ มีขั้นตอนดังนี้ 

1. ความคิดคลองแคลว (Fluency)  
 การตรวจใหคะแนนความคิดคลองแคลว คะแนนความคิดคลองแคลวใหนับจากจํานวน
ภาพที่แตกตางกันอยางเห็นไดชัด ในกิจกรรมแตละชุด ความคิดคลองแคลวทั้งหมดสูงสุด จะเทากับ 
10 คะแนน แตกอนที่จะเริ่มตรวจ ควรตรวจสอบดูวาภาพนั้นชัดเจนไม หรือถาวาดซ้ําก็ใหคะแนน
เพียงภาพเดียว และใหใสไวในแบบบันทึกลงคะแนน 
 

2. ความคิดริเร่ิม (Originality) 
 การใหคะแนนความคิดริเร่ิมในแตละกิจกรรม ใหดูที่ภาพเปนหลักไมใชดูที่ชื่อกํากับไว 
ภาพที่ซํ้ากันจะไดคะแนนเพียงภาพเดียว สวนภาพที่แตกตางจากรายชื่อในรายการใหไว กําหนดให
คะแนนภาพละ 1 คะแนน คะแนนที่ไดใหเขียนลงในแบบบันทึกคะแนน คะแนนรวมของความคิด
ริเร่ิม จึงไดมาจากผลรวมของความคิดริเร่ิมทั้ง 3 กิจกรรม ในกิจกรรมแตละชุด ความคิดริเร่ิมสูงสุด 
จะเทากับ 10 คะแนน 
 รายช่ือตอไปนี้ เปนรายชื่อภาพที่ไดคะแนน 0 ในกิจกรรมที่ 1 
  1. ภาพที่ไมมีความหมาย และไมมีชื่อกํากับไว 
 2. เด็กผูชาย คนผูชาย 
  3. วงกลม 
  4. รูปไข 
  5. เด็กผูหญิง คนผูหญิง 
  6. คนทุกชนิด นอกจากคนที่มาจากโลกอื่น 
  7. มะมวง 
 รายช่ือตอไปนี้ เปนรายชื่อภาพที่ไดคะแนน 0 ในกิจกรรมที่ 2  

1. ภาพที่ไมมีความหมาย และไมมีชื่อกํากับไว 
2. หัวใจ 
3. หนาคนทุกชนิด 
4. นกทุกชนิด 
5. แวนตา 

 รายช่ือตอไปนี้ เปนรายชื่อภาพที่ได 0 คะแนน ในกิจกรรมที่ 3 
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1. ภาพที่ไมมีความหมาย และไมมีชื่อกํากับไว 
2. หนังสือ 
3. ประตู 

 4. หีบ กลอง 
  3. ความคิดละเอียดลออ (Eraboration) 
 ในการใหคะแนนความคิดละเอียดลออ มีดังนี้ 

1. สวนละเอียดทุก ๆ สวน แตถาซ้ํากันให 1 คะแนน 
2. การใชสี เพื่อเนนความสมจริงมากขึ้น 
3. การแลเงา การใชสีออนแก 
4. การตกแตงประดับประดาภาพ ใหมีความหมายมากขึ้น 
5. การตกแตงที่ทําใหภาพเปลี่ยนแปลง และมีความหมายสมบูรณยิ่งขึ้น 
6. สวนละเอยีดทีข่ยาย เพื่อประกอบความเขาใจภาพมากยิ่งขึ้น โดยไมตองมี                                  

คําอธิบาย 
 ถาเสนแบงภาพออกเปน 2 ภาพ ก็ใหคะแนน 2 คะแนน และถาเสนแบงมีความหมายใน
ตัวของมันเอง เชน เข็มขัด ตะเข็บ ขอบแขนเสื้อ บานหนาตาง เปนตน ก็ใหคะแนนในสวนนั้น ๆ 
ดวยในการนับความคิดละเอียดลออนั้น การนับใหแนนอนทุกๆอยาง ไมจําเปนนัก เพราะ การตรวจ
ใหคะแนน ใหจากการประมาณสเกล 4 สเกล ในแตละกิจกรรม ดังที่ปรากฏ ในแบบบันทึกคะแนน 
  
 ตัวอยาง  
 สวนละเอียด 0-5 แหง = 2  คะแนน 
               สวนละเอียด 6-12 แหง = 4  คะแนน 
               สวนละเอียด 13-19 แหง = 6 คะแนน 
  
 คะแนนความคิดละเอียดลออ ไดจากคะแนนรวมของทั้ง 3 กิจกรรม    
 โดยเฉลี่ยคะแนนของสวนละเอียดนี้ จะเปน = 10 คะแนน 
 ผลรวมของทุกองคประกอบ ไดจากการนําผลคะแนนของแบบทดสอบทั้ง 3 ชุด มาหา         
คาเฉลี่ย 
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แบบบันทึกคะแนน 
ผลการทดสอบความคิดสรางสรรค 

ชื่อ-สกุล.......................................................................................................ระดับปฐมวยั 
โรงเรียน.................................  อําเภอเสนา  จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 
****************************************************************************** 
1.    ความคิดคลองแคลว 
       (กอน)  กิจกรรมชุดที่ 1.........+  กิจกรรมชุดที่ 2.........+  กิจกรรมชุดที่ 3.........  =  ..........คะแนน 
       (หลัง)  กิจกรรมชุดที่ 1.........+  กิจกรรมชุดที่ 2.........+  กิจกรรมชุดที่ 3.........  =  ..........คะแนน 
2.    ความคิดริเร่ิม 
       (กอน)  กิจกรรมชุดที่ 1.........+  กิจกรรมชุดที่ 2.........+  กิจกรรมชุดที่ 3.........  =  ..........คะแนน 
       (หลัง)  กิจกรรมชุดที่ 1.........+  กิจกรรมชุดที่ 2.........+  กิจกรรมชุดที่ 3.........  =  ..........คะแนน 
3.    ความคิดละเอียดลออ  (วงกลมรอบตัวเลขระดับคะแนนที่เหมาะสม) 
       (กอน) กิจกรรมชุดที่  1 
                 2.  ( 0-5 )             4.  ( 6-12 )             6.  ( 13-19 )            8.  ( 20-26 )           10.  ( 27..... ) 
                  กิจกรรมชุดที่  2 
                 2.  ( 0-5 )             4.  ( 6-12 )             6.  ( 13-19 )            8.  ( 20-26 )           10.  ( 27..... ) 
             กิจกรรมชุดที่  3 
                 2.  ( 0-5 )             4.  ( 6-12 )             6.  ( 13-19 )            8.  ( 20-26 )           10.  ( 27..... ) 
       
 สรุป   กิจกรรมชุดที่ 1.........+  กิจกรรมชุดที่ 2.........+  กิจกรรมชุดที่ 3.........  =  ..........คะแนน 
      (หลัง)  กิจกรรมชุดที่  1 
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                 2.  ( 0-5 )             4.  ( 6-12 )             6.  ( 13-19 )            8.  ( 20-26 )           10.  ( 27..... ) 
                  กิจกรรมชุดที่  2 
                 2.  ( 0-5 )             4.  ( 6-12 )             6.  ( 13-19 )            8.  ( 20-26 )           10.  ( 27..... ) 
             กิจกรรมชุดที่  3 
                 2.  ( 0-5 )             4.  ( 6-12 )             6.  ( 13-19 )            8.  ( 20-26 )           10.  ( 27..... ) 
       
 สรุป   กิจกรรมชุดที่ 1.........+  กิจกรรมชุดที่ 2.........+  กิจกรรมชุดที่ 3.........  =  ..........คะแนน 
                   

                                                     ลงชื่อ...................................................ผูประเมิน 
                                                                                          (.................................................) 
 

แบบทดสอบความคิดสรางสรรค 
 
คําชี้แจง 
               แบบทดสอบความคิดสรางสรรคฉบับนี้ ใชเวลาในการทําแบบทดสอบ 30 นาที แบง
ออกเปน 3 ตอน ดังนี้ 
               ตอนที่ 1  ใหนกัเรียนคดิภาพที่แปลก ๆ โดยใชช้ินสวนกระดาษสติ๊กเกอรสีเขียว รูปวงรี 
โดยจะตดิกระดาษสติก๊เกอรสีเขียวไว 10 ภาพ แลววาดตอเติมภาพใหเปนภาพที่แปลกใหม นาตื่นเตน 
นาสนใจ ที่สุดเทาที่จะเปนไปได พรอมทั้งตั้งชื่อภาพดวย ใชเวลาในการทํา 10 นาที 
               ตอนที่ 2  มีสวนของภาพอยู 10 แบบ ใหตอเติมจากสวนของภาพที่กําหนดให เปนภาพที่
แปลกนาสนใจ และนาตืน่เตน แลวตั้งชื่อภาพนั้นในชองที่กําหนด ใชเวลาการทํา 10 นาที 
               ตอนที่ 3  จากเสนคูขนานที่กาํหนดให 10 คู ใหนกัเรียนตอเติม โดยใชเสนคูขนานนั้น
เปนสวนสาํคัญของภาพ และจะตอเตมิจากสวนใดของเสนกไ็ด ใหเปนภาพทีแ่ลก นาสนใจ นาตืน่เตน 
พรอมทั้งตั้งชื่อภาพเขียนไวในชองที่กําหนด ใชเวลาการทาํ 10 นาที 
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ตอนที ่1  การวาดภาพ 
 
ชื่อ...................................................................................................เลขที่............................................ 
ชั้น....................................................................โรงเรียน...................................................................... 
 
คําชี้แจง 

1. แบบทดสอบนี้ใชเวลาทํา 10 นาที 
2. กําหนดใหนักเรียนวาดตอเติมภาพจากสติ๊กเกอรเขียวรูปวงรีที่กําหนดให  10 ภาพ 

ใหนักเรียนวาดตอเติมใหเปนภาพที่แปลกใหม นาตื่นเตนนาสนใจที่สุดเทาที่จะเปนไปได แลวตัง้ชือ่
ภาพที่วาดใหแปลกที่สุดลงในที่กําหนดให  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
1.  ชื่อภาพ
...........................................
. 

 
 

 

 
 
 
2.  ช่ือภาพ
...........................................
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3.  ช่ือภาพ
...........................................

 
 

 

 
 
 
4.  ช่ือภาพ
...........................................

 
 
 
 
 
 
 
5.  ชื่อภาพ
...........................................

 
 
 
 
 
 
 
6.  ชื่อภาพ
...........................................

 
 
 
 
 
 
 
7.  ชื่อภาพ
...........................................

 
 
 
 
 
 
 
8.  ชื่อภาพ
...........................................
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ตอนที่ 2 การตอเติมภาพใหสมบูรณ 
ชื่อ...................................................................................................เลขที่............................................ 
ชั้น....................................................................โรงเรียน...................................................................... 
 
 คําชี้แจง 

1. แบบทดสอบนี้ใชเวลาทํา 10 นาที 
2. ใหนักเรียนตอเติมภาพจากเสนที่กําหนดใหในลักษณะตางๆ มีจํานวน 10 ภาพ เปน

การตอเติมภาพใหแปลก นาสนใจ และนาตื่นเตนที่สุดเทาที่จะเปนไปได แลวตั้งชื่อภาพที่ตอเติม 
แลวไวในชองวาง 
 
  

 
1.  ช่ือภาพ

 

 
2.  ช่ือภาพ

 

 
3.  ช่ือภาพ

 

 
 

4.  ช่ือภาพ

 
 
 
 
 
 
 
9.  ชื่อภาพ
...........................................

 
 
 
 
 
 
 
10.  ช่ือภาพ
...........................................
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5.  ช่ือภาพ

 

 
 

 

6.  ช่ือภาพ

 

 
 

8.  ช่ือภาพ

 

 
 

9.  ช่ือภาพ

 

 
 

7.  ช่ือภาพ

 
 
 

10.  ช่ือภาพ
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ตอนที่ 3 การใชเสนคูขนาน 
ชื่อ...................................................................................................เลขที่............................................ 
ชั้น....................................................................โรงเรียน...................................................................... 
 
 คําชี้แจง 

1. แบบทดสอบนี้ใชเวลาทํา 10 นาที 
2. ใหนักเรียนตอเติมภาพจากเสนคูขนาน จํานวน 10 คู เนนการประกอบภาพโดยใช

เสนคูขนานเปนสวนสําคัญของภาพ และตอเติมภาพใหแปลก แตกตาง ไมซํ้ากัน แลวต้ังชื่อภาพที่
ตอเติม แลวไวในชองวาง 
 
 

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

1.  ช่ือภาพ
...................................................... 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
2.  ช่ือภาพ
....................................................
. 

 
 
 
          
 
 
 
 
 

3.  ช่ือภาพ
...................................................... 
 

 
 
 
 
 
 
 
4.  ช่ือภาพ
....................................................
.. 
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คู

 
 
 
 
 
 
 
 
5.  ช่ือภาพ
.....................................................
. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
6.  ช่ือภาพ
....................................................
.. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
8.  ช่ือภาพ
.....................................................
. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
9.  ช่ือภาพ
.....................................................
. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
7.  ช่ือภาพ
.....................................................
. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
10.  ช่ือภาพ
....................................................
. 
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เคร่ืองมือการใชแบบสอบถามความเชื่อม่ันในตนเอง  ของชั้นอนุบาล 2 
คําชี้แจง 
             แบบสอบถามความเชื่อมั่นในตนเอง  ของชั้นอนุบาล 2 มีจํานวน  15 ขอ เปนแบบมี
คําตอบใหเลือกคําตอบ ซ่ึงวัดพฤติกรรมความเชื่อมั่นในตนเอง  ประกอบดวย 

1. พฤติกรรมการกลาแสดงออก                           4    ขอ 
2. พฤติกรรมการพึ่งตนเอง                                   4    ขอ 
3. พฤติกรรมการเปนตัวของตัวเอง                       4    ขอ 
4. พฤติกรรมการปรับตัวเขากับสภาพแวดลอม     3    ขอ 

               ความเชื่อมั่นในตนเอง  หมายถึง  ความสามารถของนักเรียน ในการตัดสินใจ ในการ
กระทําสิ่งตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับสถานการณ ในขณะปฏิบัติกิจกรรม ซ่ึง พฤติกรรมความเชื่อมั่นใน
ตนเอง  ประกอบดวย  

1. การกลาแสดงออก  หมายถึง การกลากระทําสิ่งตาง ๆ ที่ถูกตอง เชน การกลาพูด          
กลาถาม กลาคิด กลาตัดสินใจ ในการกระทําสิ่งตาง  ๆ  ดวยความมั่นใจ ไมประหมา เขินอาย  และ
กลา ยอมรับผิด 

2. การพึ่งตนเอง  หมายถึง  ความสามารถชวยตัวเองและทําอะไรไดดวยตวัเอง โดย         
ไมตองมีใครคอยชวยเหลือ และสามารถแกปญหาตาง ๆ ไดดวยตนเอง  

3. การเปนตัวของตัวเอง  หมายถึง  การมีเหตผุล  ไมเชื่ออะไรงาย ๆ  มีความพอใจ          
ในการกระทําของตน และรูจักตัดสินใจดวยตนเอง 

4. การปรับตัวเขากับสภาพแวดลอม หมายถึง การมีมนุษยสัมพันธกับผูอ่ืนรูจักชวยเหลือ  
และรวมมือกับหมูคณะ  ยอมรับสถานการณใหม ๆ 
 ขอปฏิบัติในการสอบถาม 

1. เขียนชื่อนักเรียน  วัน เดือน  ป  ที่สัมภาษณ 
2. สัมภาษณเดก็เปนรายบุคคล 

 การใหคะแนน 
1. ถาตอบตรงจุดมุงหมายที่ตองการวัดในแตละพฤติกรรมและแสดงถึง ความเชื่อมั่นใน

ตนเอง   ให  2 คะแนน 
2. ถาตอบไดตรงจุดมุงหมายเพียงบางสวนให 1   คะแนน 
3. ถาตอบไมตรงจุดมุงหมายหรือแสดงวาไมมีความเชื่อมั่นในตนเองให   0  คะแนน 
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แบบฟอรมสําหรับกรอกคะแนน 
 

แบบสอบถามความเชื่อม่ันในตนเอง  ของชั้นอนุบาล 2 
ชื่อ................................................นามสกุล...............................................ลําดับที่.............................. 
โรงเรียน.............................................................วันที่สอบ............เดือน.........................พ.ศ............... 
 
พฤติกรรมการกลาแสดงออก  กลาพูด  กลาถาม กลาคิด กลาทํา กลายอมรับผิด 
1.   ก.  (2  คะแนน )                     ข.   ( 0 คะแนน)                ค.   ( 1 คะแนน) 
2.   ก.  (0  คะแนน )                     ข.   ( 2 คะแนน)                ค.   ( 1 คะแนน)                      
3.   ก.  (2  คะแนน )                     ข.   ( 1 คะแนน)                ค.   ( 0 คะแนน)                      
4.   ก.  (2  คะแนน )                     ข.   ( 1 คะแนน)                ค.   ( 0 คะแนน)  
พฤติกรรมการพึ่งตนเอง  ชวยเหลือตัวเอง  ทําอะไรดวยตนเอง  และ การแกปญหาดวยตนเอง                                      
5.   ก.  (2  คะแนน )                     ข.   ( 1 คะแนน)                ค.   ( 0 คะแนน)                      
6.   ก.  (1  คะแนน )                     ข.   ( 2 คะแนน)                ค.   ( 0 คะแนน)                      
7.   ก.  (0  คะแนน )                     ข.   ( 2 คะแนน)                ค.   ( 1 คะแนน)                      
8.   ก.  (2  คะแนน )                     ข.   ( 1 คะแนน)                ค.   (0 คะแนน)  
พฤติกรรมการเปนตัวของตัวเอง การมีเหตุผล ไมเชื่ออะไรงาย ๆ มีความพอใจในการการกระทําของ
ตน  และรูจักตัดสินใจดวยตนเอง 
9.    ก.  (0  คะแนน )                     ข.   ( 2 คะแนน)                ค.   ( 1 คะแนน)                      
10.  ก.  (0  คะแนน )                     ข.   ( 2 คะแนน)                ค.   ( 1 คะแนน)                      
11.  ก.  (2  คะแนน )                     ข.   ( 1 คะแนน)                ค.   ( 0 คะแนน)                      
12.  ก.  (2  คะแนน )                     ข.   ( 1 คะแนน)                ค.   ( 0 คะแนน)   
พฤติกรรมการปรับตัวเขากับสภาพแวดลอม การมีมนุษยสัมพันธ  รูจักชวยเหลือและรวมมือกับ          
หมูคณะ  ยอมรับสถานการณใหม ๆ         
13.  ก.  (2  คะแนน )                     ข.   ( 1 คะแนน)                ค.   ( 0 คะแนน)                      
14.  ก.  (2  คะแนน )                     ข.   ( 1 คะแนน)                ค.   (0 คะแนน)                      
15.  ก.  (2  คะแนน )                     ข.   ( 1  คะแนน)               ค.   ( 0 คะแนน)                      
                     

                                          รวมคะแนนทั้งหมด............................คะแนน 
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รายละเอียดของแบบสอบถามความเชื่อม่ันในตนเอง  ของชั้นอนุบาล 2 
พฤติกรรมการกลาแสดงออก  กลาพูด  กลาถาม กลาคิด กลาทํา กลายอมรับผิด 

 

ขอที่ รายการคําถาม รายการคําพูด 2  คะแนน 1 คะแนน 0 คะแนน 
ตรง 

พฤติกรรม 
1. เมื่อคุณครูนํา

ภาพมาให 
นักเรียนเลา
เร่ืองจากภาพ     
นักเรียนจะทํา
อยางไร 

หนูเมื่อคุณครู
นําภาพมาให
หนูเลาเรื่อง
จากภาพ หนู
จะทําอยางไร
คะ 

นักเรียนยก
มือขอ
ออกไปเลา     

นักเรียน
บอกให
เพื่อน
ออกไป
เลา              

นักเรียนนั่ง
เฉย ๆ             

กลา
แสดงออก 

2. ถาครูให
นักเรียนวาดรูป
มาสงครู 
นักเรียนคิดเอง 
หรือวาดตามที่
ครูวาดใหด ู

ถาครูใหหนู
วาดรูปมาสง
ครู หนูคิดเอง 
หรือวาด
ตามที่ครูวาด
ใหดูคะ 

คิดเอง            บางครั้ง
คิดเอง
บางครั้ง
วาดคร ู        

วาดตามคร ู   กลาคิด  
กลาทํา 

3. ขณะที่คณุครู
ไมอยูแลว  
นักเรียนทําของ
ในหองพังหรอื
แตก นักเรียน
จะทําอยางไร 

ขณะที่คณุครู
ไมอยูแลว 
หนูทําของใน
หองพังหรือ
แตก หนูจะ
ทําอยางไรคะ 

นักเรียน
บอกวา 
ตนเองทําพัง
หรือแตก 
โดยคุณครู
ไมตองถาม    

ถาคุณครู
ถามจึง
บอกวา
ตนเองทํา
พังหรือ
แตก            

ไมบอกทํา
เฉย ๆ             

กลายอม 
รับผิด 

4. คุณครูอธิบาย
วิธีทํางาน 
ตาง ๆ เชน ตอ
บล็อกพับ 
ดอกไมและงาน 
อ่ืน ๆ แต 
นักเรียน 
ไมเขาใจ  
นักเรียนจะทํา
อยางไร 
 

คุณครูอธิบาย
วิธีทํางาน 
ตาง ๆ เชน 
ตอบล็อกพับ
ดอกไมและ
งานอื่น ๆ แต
หนูไมเขาใจ 
หนูจะทํา
อยางไรคะ 

ถามคุณครู 
 

ถามเพื่อน 
ใหเพื่อน
ถามคุณครู 

ใหเพื่อน 
ทําให 
 

กลาถาม 
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พฤติกรรมการพึ่งตนเอง  ชวยเหลือตัวเอง  ทําอะไรดวยตนเอง  และการแกปญหาดวยตนเอง 
 

ขอที่ รายการคําถาม รายการคําพูด 2  คะแนน 1 คะแนน 0 คะแนน 
ตรง 

พฤติกรรม 
5. ถานักเรียนจะ

ดื่มน้ํา แตแกว
น้ําของนักเรียน
หายไปนกัเรียน 
จะทําอยางไร 

หนูจะดื่มน้ํา 
แตแกวน้ํา
ของหนู
หายไป หนู
จะทําอยางไร
คะ 

นักเรียนหา
แกวของ 
ตนเอง            

นักเรียน
บอกให
เพื่อนหา
แกวน้ําให   

นักเรียน
หยิบแกวน้ํา
ของเพื่อน
ไปใช             

การ
แกปญหา
ดวยตนเอง 

6. เวลาสระผม 
นักเรียนสระ
ผมเองหรือไม 

เวลาสระผม 
หนูสระผม
เองหรือเปลา
คะ 

สระผมเอง 
 

บางครั้ง
สระผม
เอง 
บางครั้ง
คนอื่น
สระให 

ใหคนอื่น
สระผมให 

ชวยเหลือ
ตัวเอง   

7. ถานักเรียนเหน็
สัตว (ลูกแมว 
ลูกสุนัข หรือ
สัตวอ่ืน ๆ ) ตก
บันได นักเรียน
จะทําอยางไร 

หนูเหน็สัตว
(ลูกแมว ลูก
สุนัข หรือ
สัตวอ่ืน ๆ ) 
ตกบันได หนู
จะทําอยางไร
คะ 

ชวยจับ(ลูก
แมว ลูก
สุนัข หรือ
สัตวอ่ืน ๆ)
ไปไวที่เดิม 

วิ่งไปบอก
ผูใหญ 

รองไห ทําอะไร
ดวยตนเอง   

8. ถานักเรียนไป
เที่ยวสถานที่
ตาง ๆ เชน 
สวนสัตวโลตสั 
และสถานที่
ตาง ๆ กับ 
คุณพอคุณแม 
แลวนักเรียน
เกิดพลัดหลง
กับคุณพอคุณ
แม นักเรยีนจะ

ถาหนูไป
เที่ยวสถานที่
ตาง ๆ เชน 
สวนสัตว  
โลตัส และ
สถานที่ตาง ๆ 
กับคุณพอ 
คุณแม แลว
หนูเกดิพลัด
หลงกับ 
คุณพอคุณแม 

เดินไปบอก 
ผูใหญ 

ยืนคอยอยู
แถวนั้น 
 

รองไห การ
แกปญหา
ดวยตนเอง 
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ทําอยางไร 
 

หนูจะทํา
อยางไรคะ 
 

พฤติกรรมการเปนตัวของตัวเอง การมีเหตุผล  ไมเชื่ออะไรงาย   
มีความพอใจในการกระทําของตน   การตดัสินใจ 

 

ขอที่ รายการคําถาม รายการคําพูด 2  คะแนน 1 คะแนน 0 คะแนน 
ตรง 

พฤติกรรม 
9. ถานักเรียนไป

เที่ยวและยืน
หางจากรานคา
ไมไกลจากที่
ยืน แลว
อยากจะทาน
ขนมนักเรยีน
จะทําอยางไร 

หนูไปเทีย่ว
และยนืหาง
จากรานคาไม
ไกลจากทีย่ืน 
แลวอยากจะ
ทานขนมหนู
จะทําอยางไร
คะ 

ไปซื้อเอง บางครั้ง
ไปซื้อเอง 
บางครั้ง
ใหคุณแม
ซ้ือให 

ใหคุณแม
ไปซื้อให 
 

การ
ตัดสินใจ 

10. ขณะที่นกัเรียน
กําลังระบายส ี
คุณครูมายืนดู
ภาพของ
นักเรียน  
นักเรียนจะทํา
อยางไร 

ขณะที่หนู
กําลังระบาย
สี คุณครูมา
ยืนดภูาพของ
หน ู 
หนูจะทํา
อยางไรคะ 

ระบายสี
ตอไป 

บางครั้ง
ระบายสี
ตอไป 
บางครั้ง
หยุด
ระบายส ี

หยุด 
ระบายส ี

มีความ 
พอใจ 
ในการ
กระทํา 
ของตน 

11. ขณะที่นกัเรียน
กําลังเก็บของ
เลนอยู แลว
เพื่อนมาเรียก
ใหไปหา 
นักเรียนจะทํา
อยางไร 

ขณะที่หนู
กําลังเก็บของ
เลนอยู แลว
เพื่อนมาเรียก
ใหไปหา  หนู
จะทําอยางไร
คะ 

รีบเก็บของ
เลน แลว
เดินไปหา
เพื่อน 

บอกให
คนอื่นเก็บ
ให แลว
เดินไปหา
เพื่อน 

เลิกเก็บ 
แลวเดนิไป
หาเพื่อน 
 

การมี 
เหตุผล 
ไมเชื่ออะไร
งาย   
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พฤติกรรมการปรับตัวเขากับสิ่งแวดลอม การมีมนุษยสัมพันธ รูจักชวยเหลือและรวมมือกับหมู
คณะ  ยอมรับสถานการณใหม ๆ 
 

ขอที่ รายการคําถาม รายการคําพูด 2  คะแนน 1 คะแนน 0 คะแนน 
ตรง 

พฤติกรรม 
12. ถามีคนมาบอก

วามีเหตกุารณ
เกิดขึ้น เชนลูก
แมวตกน้ําที่
ขางบาน  
นักเรียนจะเชือ่
หรือไมและ 
นักเรียนจะทํา
อยางไร 

มีคนมาบอก
หนูวามี
เหตุการณ
เกิดขึ้น เชน 
ลูกแมวตกน้ํา
ที่ขางบาน 
หนูจะเชื่อ
หรือเปลา
และหนจูะทํา
อยางไรคะ 

ไปดูเอง 
 

บางครั้งก็
ไป 
บางครั้งก็
ไมไป 

ไมไป การมเีหตุผล 
ไมเชื่ออะไร
งาย   

13. ขณะที่นกัเรียน
กําลังเลนของ
เลนอยู แลว 
คุณครูบอกให
ทุกคนไป
ชวยกันเก็บ
ของเลนที่วาง
เกะกะ 
อยู  เขาที่ให
เรียบรอย  
นักเรียนจะทํา
อยางไร 

ขณะที่หนู
กําลังเลนของ
เลนอยู แลว
คุณครูบอก
ใหทุกคนไป
ชวยกันเก็บ
ของเลนที่วาง
เกะกะอยู   
เขาที่ให 
เรียบรอย  
หนูจะทํา
อยางไรคะ 

ชวยเก็บของ
เลนเขาที่ 
ทันที 

รอให
เพื่อนเก็บ
กอน แลว
จึงไป 
ชวยเก็บ 

บอกให
เพื่อนเก็บ
ของเลน 

รูจัก 
ชวยเหลือ
และรวมมือ
กับหมูคณะ 
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ขอที่ รายการคําถาม รายการคําพูด 2  คะแนน 1 คะแนน 0 คะแนน 
ตรง 

พฤติกรรม 
14. เวลาครูให 

นักเรียนลงไป
เลนกลางแจง
(กลางสนาม) 
กับเพื่อน ๆ  
นักเรียนจะทํา
อยางไร 

เวลาครูให
หนูลงไปเลน
กลางแจง
(กลางสนาม) 
กับเพื่อน ๆ 
หนูจะทํา
อยางไรคะ 

เลนกับ
เพื่อนทุกคน 

เลือกเลน
กับเพื่อน
เปนบาง
คน 

ไมเลนกับ
เพื่อนเลย 

การมีมนุษย
สัมพันธ 

15. ถาคุณครู
ประจําชั้นของ
นักเรียนปวย
ไมมาโรงเรียน
หลายวนั แต
นักเรียนตอง
ไปเรียนรวม
กับเพื่อนหอง
อ่ืน นักเรยีนจะ
ทําอยางไร 
 

ถาคุณครู
ประจําชั้น
ของหนูปวย
ไมมา
โรงเรียน
หลายวนั แต
หนูตองไป
เรียนรวมกับ
เพื่อนหองอื่น 
หนูจะทํา
อยางไรคะ 
 

มาโรงเรียน
ทุกวัน 
 

มา
โรงเรียน
แตไม
อยากไป
อยูหองอื่น 

ไมมา 
โรงเรียน  
 

ยอมรับ
สถานการณ
ใหม ๆ 
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แบบสอบถามความเชื่อม่ันในตนเอง ของนักเรียนชั้นอนุบาล 2 
ชื่อ...............................................ชั้น................ 

โรงเรียน...................................................อําเภอ.................................. 
 
คําสั่ง   ใหนักเรียนตอบคําถามตามที่นักเรียนเห็นวาถูกตองตามความเปนจริงของนักเรียนใหมาก
 ที่สุด 
การใหคะแนน  

1. ถาตอบตรงจุดมุงหมายที่ตองการวัดในแตละพฤติกรรม และแสดงถึงความเชื่อมั่นใน
ตนเอง ให 2 คะแนน 

2. ถาตอบไดตรงจุดมุงหมายเพียงบางสวนให 1 คะแนน 
3. ถาตอบไมตรงจุดมุงหมาย หรือแสดงวาไมมีความเชื่อมั่นในตนเองได 0 คะแนน 

พฤติกรรมการกลาแสดงออก กลาพูด  กลาถาม กลาคิด กลาทํา กลายอมรับผิด 
1.   เมื่อคุณครูนําภาพมาใหนักเรียนเลาเรื่องจากภาพ นักเรียนจะทําอยางไร 
       ก.   นักเรียนยกมือขอออกไปเลา                                             
       ข.   นักเรียนนั่งเฉย ๆ                                                                     
       ค.  นักเรียนบอกใหเพื่อนออกไปเลา                                             
2.   ถาครูใหนักเรียนวาดรูปมาสงครู นักเรียนคิดเอง หรือวาดตามที่ครูวาดใหดู 
       ก.   ทําตามครู                                                                               
       ข.   คิดเอง                                                                                    
       ค.   บางครั้งคิดเองบางครั้งตามครู                                               
3.   ขณะที่คุณครูไมอยูแลว นักเรียนทําของในหองพังหรือแตก นักเรียนจะทําอยางไร 
       ก.   นักเรียนบอกวาตนเองทําแตก โดยคุณครูไมตองถาม            
       ข.   ถาคุณครูถามจึงบอกวาตนเองทําแตก                                    
       ค.   ไมบอกทําเฉย ๆ                                                                     
4.   คุณครูอธิบายวิธีทํางานตาง ๆ เชน ตอบล็อกพับดอกไมและงานอื่น ๆ แตนักเรียนไมเขาใจ        

นักเรียนจะทําอยางไร 
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 ก.   ถามคุณครู 
       ข.   ถามเพื่อน ใหเพื่อนถามคุณครู 
       ค.   ใหเพื่อนพับให 
 
พฤติกรรมพึ่งตนเอง  ชวยเหลือตัวเอง  ทําอะไรดวยตนเอง  และการแกปญหาดวยตนเอง 
5.   ถานักเรียนจะดื่มน้ํา แตแกวน้ําของนักเรียนหายไป นักเรียนจะทําอยางไร 
 ก.   นักเรียนหาแกวของตนเอง                                                      
 ข.   นักเรียนบอกใหเพื่อนหาแกวน้ําให                                        
 ค.   นักเรียนหยิบแกวน้ําของเพื่อนไปใช                                      
6.   เวลาสระผม นักเรียนสระผมเองหรือไม 
 ก.   บางทีสระผมเอง บางทีคนอื่นสระให 
 ข.   สระผมเอง 
     ค.   ใหคนอื่นสระผมให 
7.   ถานักเรียนเห็นสัตว(ลูกแมว ลูกสุนัข หรือสัตวอ่ืน ๆ ) ตกบันได นักเรียนจะทําอยางไร 
 ก.   รองไห 
 ข.   ชวยจับลูกแมวไปไวที่เดิม 
 ค.   วิ่งไปบอกผูใหญ 
8.   ถานักเรียนไปเที่ยวสถานที่ตาง ๆ เชน สวนสัตว โลตัส และสถานที่ตาง ๆ กับคุณพอคุณแม 
 แลวนักเรียนเกิดพลัดหลงกบัคุณพอคุณแม นักเรียนจะทําอยางไร 
   ก.   เดินไปบอกผูใหญ 
 ข.   ยืนคอยอยูแถวนั้น 
 ค.   รองไห 
พฤติกรรมการเปนตัวของตัวเอง การมีเหตุผล   มีความพอใจในการกระทําของตน การตัดสินใจ 
9. ถานักเรียนไปเที่ยวและยนืหางจากรานคาไมไกลจากทีย่นื แลวอยากจะทานขนมนกัเรียนจะทํา
 อยางไร 
 ก.   ใหคุณแมไปซื้อให 
     ข.   ไปซื้อเอง 
       ค.   บางครั้งไปซื้อเอง บางครั้งใหคุณแมซ้ือให 
10.  ขณะที่นักเรียนกําลังระบายสี คุณครูมายืนดูภาพของนักเรียน  นักเรียนจะทําอยางไร 
 ก.   หยุดระบายสี 
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  ข.   ระบายสีตอไป 
       ค.   บางครั้งระบายสีตอไป บางครั้งหยุดระบายสี 
 
 
11.  ขณะที่นักเรียนกําลังเก็บของเลนอยู แลวเพื่อนมาเรียกใหไปหา นักเรียนจะทําอยางไร 
       ก.   รีบเก็บของเลน แลวเดินไปหาเพื่อน 
 ข.   บอกใหคนอื่นเก็บให แลวเดินไปหาเพื่อน 
       ค.   เลิกเก็บ แลวเดินไปหาเพื่อน 
12.  ถามีคนมาบอกวามีเหตุการณเกดิขึ้น เชนลูกแมวตกน้ําที่ขางบาน นักเรียนจะเชื่อหรือไม และ
 นักเรียนจะทําอยางไร 
 ก.   ไปดูเอง 
       ข.   บางครั้งก็ไป บางครั้งก็ไมไป 
 ค.   ไมไป 
พฤติกรรมการปรับตัวเขากับสิ่งแวดลอม การมีมนุษยสัมพันธ รูจักชวยเหลือและรวมมือกับ 
หมูคณะ  ยอมรับสถานการณใหม ๆ 
13. ขณะที่นกัเรียนกําลังเลนของเลนอยู แลวคุณครูบอกใหทกุคนไปชวยกนัเก็บของเลนที่วาง
 เกะกะอยู  เขาที่ใหเรียบรอย นักเรียนจะทําอยางไร 
 ก.   ชวยเก็บของเลนเขาที่ทันที 
 ข.   รอใหเพื่อนเก็บกอน แลวจึงไปชวยเก็บ 
 ค.   บอกใหเพื่อนเก็บของเลน 
14.  เวลาครูใหนักเรียนลงไปเลนกลางแจง(กลางสนาม) กับเพื่อน ๆ นักเรียนจะทําอยางไร 
 ก.   เลนกับเพื่อนทุกคน 
       ข.   เลือกเลนกับเพื่อนเปนบางคน 
  ค.   ไมเลนกับเพื่อนเลย 
15.  ถาคุณครูถาคุณครูประจําชัน้ของนักเรียนปวยไมมาโรงเรียนหลายวัน แตนักเรยีนตองไปเรียน
 รวมกับเพื่อนหองอื่น นักเรียนจะทําอยางไร 
       ก.   มาโรงเรียนทุกวัน 
 ข.   มาโรงเรียนแตไมอยากไปอยูหองอื่น 
 ค.   ไมมาโรงเรียน  
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ภาคผนวก  ค 
- คาความเชื่อม่ันของผลการทดสอบความคิดสรางสรรค 
- คาความเชื่อม่ันของแบบสอบถามความเชือ่มั่นในตนเอง 
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                  คาความเชื่อม่ันของผลการทดสอบความคิดสรางสรรค 
 
Statistics for         Mean          Variance         N of   Std Dev          Variables 
      SCALE          58.7333         71.7885                    8.4728                      3 
 
Item-total Statistics 
 
                  Scale             Scale            Corrected 
                 Mean            Variance         Item-                  Alpha 
                 if Item           if Item            Total                 if Item 
                 Deleted         Deleted        Correlation         Deleted 
 
X1            39.5000         41.2931          .7297               .7854 
X2            38.5000         30.5345          .6977               .7956 
X3            39.4667         31.5678          .7330               .7488 
 
Reliability Coefficients 
N of Cases =     30.0                    N of Items =  3 
Alpha =    .8396 
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คาความเชื่อม่ันของแบบสอบถามความเชือ่มั่นในตนเอง 
                                                
Statistics for          Mean         Variance         N of Std Dev      Variables 
      SCALE          23.6333       27.8264                  5.2751                  15 
 
Item-total Statistics 
 
                    Scale            Scale             Corrected 
                   Mean            Variance        Item-                     Alpha 
                  if Item           if Item            Total                     if Item 
                 Deleted           Deleted          Correlation           Deleted 
 
X1            22.1333          24.8782           .3648                  .8189 
X2            22.3333          23.3333           .4693                  .8126 
X3            22.1000          24.0241           .5527                 .8066 
X4            21.9333          25.7885           .3224                 .8205 
X5            21.8667          25.4299           .4215                 .8155 
X6            22.2000          24.7862           .3168                 .8237 
X7            22.1667          23.9368           .5679                .8056 
X8            21.9667          24.2402           .4840                .8108 
X9            22.1667          22.7644           .6022                .8014 
X10           22.4333         23.0126           .5042                .8097 
X11           21.9667         24.9299           .4175                .8152 
X12           21.9000         24.9897           .4281               .8146 
X13           22.1333         24.6023           .4076               .8160 
X14           21.8000         26.0276           .3371               .8198 
X15           21.7667         25.4264           .5051               .8127 
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Reliability Coefficients 
N of Cases =     30.0                    N of Items = 15 
Alpha =    .8240 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ง 
- คะแนนจากแบบทดสอบความคิดสรางสรรคและความเชื่อมั่นในตนเอง 
- กอนและหลังการทดลองของกลุมทดลอง 1 และกลุมทดลอง 2 
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คะแนนจากแบบทดสอบความคิดสรางสรรคและความเชื่อม่ันในตนเอง กอนและหลังการทดลอง

ของกลุมทดลอง  1 และกลุมทดลอง  2 
 
ตารางเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของนักเรียนกลุมทดลองที่ 1 และกลุมทดลองที่ 2 
 

กลุมทดลอง 1 กลุมทดลอง 2  
คนท่ี กอน หลัง ผลตาง กอน หลัง ผลตาง 

1 45 76 31 48 59 11 

2 14 66 52 46 55 9 

3 39 73 34 41 50 9 

4 45 66 21 49 60 11 

5 44 81 37 44 56 12 

6 45 81 36 46 61 15 

7 48 83 35 34 50 16 

8 52 68 16 53 68 15 

9 46 64 18 53 62 9 

10 44 68 24 48 66 18 

X  42.20 72.60 30.40 46.20 58.70 12.50 

S.D. 10.433 7.183 10.885 5.653 6.056 3.274 
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ตารางเปรียบเทียบความเชื่อม่ันในตนเองของนักเรียนกลุมทดลอง 1 และกลุมทดลอง 2 
 

กลุมทดลอง 1 กลุมทดลอง 2  
คนท่ี กอน หลัง ผลตาง กอน หลัง ผลตาง 

1 10 28 18 11 23 12 

2 17 26 9 18 22 4 

3 23 26 3 18 22 4 

4 18 25 7 19 23 4 

5 20 28 8 26 28 2 

6 17 28 11 16 23 7 

7 15 28 13 17 20 3 

8 15 26 11 24 26 2 

9 20 27 7 18 24 6 

10 18 29 11 21 22 1 

X  17.30 27.10 9.80 18.80 23.30 4.50 

S.D. 3.529 1.287 4.050 4.185 2.263 3.206 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



มห
าว
ิทย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
พร
ะน
คร
ศร
ีอย
ุธย
า

  
330

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประวัติยอผูวิจัย 
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ประวัติยอผูวิจัย 
 
 
ชื่อ     นางนงลักษณ    เกตุการณ 
วัน  เดือน  ปเกิด   8   ธันวาคม   2503 
สถานที่เกิด    อําเภอเสนา   จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 
สถานที่อยู     เลขที่ 36/4   หมูที่ 4   ตําบลมารวิชัย   อําเภอเสนา    
     จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 
ตําแหนงหนาที่การงาน  ครู   (คศ. 2) 
สถานที่ทํางาน                   โรงเรียนวัดแกวสุวรรณ  หมูที่ 3   ตําบลชายนา   อําเภอเสนา    
                                          จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 
ประวัติการศึกษา 
 ป พ.ศ. 2521   ป.กศ.ตน   วิทยาลัยครูพระนครศรีอยุธยา จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 
 ป พ.ศ. 2525                     พ.ม.   
 ป พ.ศ. 2537   ศษ.บ. (ประถมศึกษา)  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมมาธิราช 
 ป พ.ศ. 2550                     ค.ม.(การจัดการการเรียนรู)  
                                          มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 
 

 

 


