
มห
าว
ิทย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
พร
ะน
คร
ศร
ีอย
ุธย
า

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาคผนวก 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



มห
าว
ิทย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
พร
ะน
คร
ศร
ีอย
ุธย
า

  
106

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
ภาคผนวก  ก 

รายชื่อผูเชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  ดัชนีความสอดคลองของผูเชี่ยวชาญ 
และสําเนาหนังสือเชิญผูเชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย

 



มห
าว
ิทย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
พร
ะน
คร
ศร
ีอย
ุธย
า

  
107

รายชื่อผูเชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 
1.  ดร.สุภัทรา     คงเรือง          อาจารยประจําหลักสูตรปฐมวัย  คณะครุศาสตร 
                                                มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 
2.   ดร.แสน   สมนึก                ศึกษานิเทศก 
                                                สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสระบุรี เขต 2 
3.  นางจันทนา   เชื้อไทย          ครู คศ.2 (ครูชํานาญการ  กศ.ม. ปฐมวัย) 
                                                โรงเรียนวัดสธุาโภชน  อําเภอเสนา    
                                                 สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาพระนครพระนครศรีอยุธยา เขต 2 
4.  นางสุวนิจ  สามสี                 ครู คศ.3 (ชํานาญการพิเศษ  ปฐมวัย) 
                                                โรงเรียนลาดงา  อําเภอเสนา     
                                                 สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาพระนครพระนครศรีอยุธยา เขต 2 
5.  นางบุญเริ่ม  สุพัฒฑา           ครู คศ. 3  , ค.ม. วัดผลประเมินผล 
                                                โรงเรียนวัดธรรมนาวา    อําเภอบางปะอิน  
                                                 สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาพระนครพระนครศรีอยุธยา เขต 2 
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แสดงดชันคีวามสอดคลองเหมาะสมในรายละเอียดของแผนการจัดกิจกรรมศิลปะ 
โดยการจัดการเรียนรู แบบการระดมสมอง และการจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
รายการประเมิน คนท่ี 

1 
คนท่ี 

2 
คนท่ี 

3 
คนท่ี 

4 
คนท่ี 

5 

ผลรวม 

R∑  

IOC 

N
R∑  

สาระสําคัญ        
1. สอดคลองกับจุดประสงค +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
2.  มีความเหมาะสมกับการ

พัฒนาเดก็ชั้นอนุบาล2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
จุดประสงค        
1.  สามารถใชเปนกรอบในการ

ดําเนินกิจกรรม +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
2.  มีความเหมาะสมกับการ

พัฒนาเดก็ชั้นอนุบาล 2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
สาระการเรียนรู        
1.  สาระที่ควรรูสอดคลองกับ

จุดประสงค +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
2.  ประสบการณสําคัญ

สอดคลองกับจุดประสงค +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
วิธีดําเนนิกิจกรรม        
1.  สอดคลองกับจุดประสงค +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
2.  ผูเรียนมีโอกาสเลือกตัดสินใจ   

ดวยตนเอง +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
3.  ผูเรียนมีโอกาสแสดงความ

คิดเห็น +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
4.  ผูเรียนมีโอกาสลงมือปฏิบัติ     

ดวยตนเอง +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
5.  ผูเรียนมีโอกาสปฏิสัมพันธ

กัน +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
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ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
รายการประเมิน คนท่ี 

1 
คนท่ี 

2 
คนท่ี 

3 
คนท่ี 

4 
คนท่ี 

5 

ผลรวม 

R∑  

IOC 

N
R∑  

6.  มีความเหมาะสมกับการ
พัฒนาเดก็ชั้นอนุบาล 2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

ส่ือการเรียนรู        
1.  สอดคลองกับการจัดกจิกรรม +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
2.  มีความเหมาะสมกับการ

พัฒนาเดก็ชั้นอนุบาล 2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
การประเมินผล        
1.  สอดคลองกับจุดประสงค +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
2.  นําเสนอวิธีการไวชัดเจน +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
3.  มีความเหมาะสมกับการ
พัฒนา เด็กชั้นอนุบาล 2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
 
 คาดัชนีความสอดคลองของ แผนการจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง   และแผนการ
จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส มีคาระหวาง 0.8-1 ซ่ึงมากกวา 0.5  ทุกรายการแสดงวาแผนการจัด     
การเรียนรู แบบการระดมสมอง และแผนการจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส มีความเหมาะสม          
ที่จะนําไปใชได 
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แสดงดชันคีวามสอดคลองเหมาะสมของแบบทดสอบความคิดสรางสรรค 

 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
รายการประเมิน คน

ท่ี 1 
คน
ท่ี 2 

คน
ท่ี 3 

คน
ท่ี 4 

คน
ท่ี 5 

ผลรวม 

R∑  

IOC 

N
R∑  

1.  กิจกรรมชุดที ่1        
  1.1  สอดคลองกับจุดประสงค +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
  1.2  มีความเหมาะสมกับ           
  การพัฒนาเดก็ชั้นอนุบาล2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
2.  กิจกรรมชุดที ่2        
  2.1 สอดคลองกับจุดประสงค +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
  2.2 มีความเหมาะสมกับ           
  การพัฒนาเดก็ชั้นอนุบาล2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
3.  กิจกรรมชุดที ่2        
  3.1  สอดคลองกับจุดประสงค +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
  3.2  มีความเหมาะสมกับ            
  การพัฒนาเดก็ชั้นอนุบาล2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
 
 คาดัชนีความสอดคลองของแบบทดสอบความคิดสรางสรรคมีคาเทากับ 1 ทุกกจิกรรม 
แสดงวาแบบทดสอบความคิดสรางสรรคเหมาะสมที่จะนําไปใชได  
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แสดงดชันคีวามสอดคลองของแบบสอบถามความเชื่อมัน่ในตนเอง 

 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
แบบสอบถามขอท่ี คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 คนท่ี 4 คนท่ี 5 

ผลรวม 

R∑  

IOC 

N
R∑  

1 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 
2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
3 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 
4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
6 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 
7 +1 +1 +1 -1 +1 3 0.6 
8 +1 +1 0 0 +1 3 0.6 
9 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 
10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
11 +1 +1 0 0 +1 3 0.6 
12 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 
13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
14 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 
15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

 
 คาดัชนีความสอดคลองของแบบสอบถามความเชื่อมั่นในตนเอง มีคาระหวาง 0.6-1 ซ่ึง
มากกวา 0.5 ทุกขอแสดงวา แบบสอบถามความเชื่อมั่นในตนเอง มีความเหมาะสมที่จะนําไปใชได 
 
 
 
 
 

 



มห
าว
ิทย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
พร
ะน
คร
ศร
ีอย
ุธย
า

  
112

 
 

 
 
 
 

 
 
 

ภาคผนวก ข 
คูมือการใช 

- แผนการจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
- แผนการจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
- แบบทดสอบความคิดสรางสรรค 
- แบบสอบถามความเชื่อม่ันในตนเอง 
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คูมือการใชแผนการจัดการเรียนรูแบบการระดมสมองในกจิกรรมศิลปะ 

 
หลักการและเหตุผล 
 กระทรวงศึกษาธิการไดกําหนดแนวการจัดกิจกรรมสําหรับเด็กชั้นอนุบาล 2 เพื่อให    
การจัดการศึกษาแกเด็กชั้นอนุบาล 2  เปนไปตามจุดประสงคของหลักสูตร โดยกําหนดตาราง        
กิจกรรมประจําวัน เพื่อจัดการเรียนรูผานกิจกรรมหลัก 6 กิจกรรม คือ กิจกรรมเคลื่อนไหวและ
จังหวะ กิจกรรมเสรี กิจกรรมศิลปะหรือกิจกรรมสรางสรรค  กิจกรรมเสริมประสบการณ กิจกรรม
กลางแจง และกิจกรรมเกมการศึกษา โดยเฉพาะกิจกรรมศิลปะเปนกิจกรรมที่หลักสูตรกําหนดให
เปนกิจกรรมที่ชวยใหเด็กแสดงอารมณ ความรูสึก ความคิดริเร่ิมสรางสรรค โดยใชงานศลิปะ ไดแก 
การวาดภาพ ระบายสีชนิดตาง ๆ การเลนสีน้ํา ปน ฉีก ปะติด การรอย การสาน งานประดิษฐตาง ๆ 
เปนสื่อในการแสดงออกดังกลาว 
 การพัฒนาและสงเสริม ความคิดสรางสรรค และความเชื่อมั่นในตนเอง เปนสิ่งที่เด็กชั้น
อนุบาล 2 ควรไดรับการสงเสริมควบคูกันไป เพราะเปนพื้นฐานสําคัญของการพัฒนาดานรางกาย 
อารมณ จิตใจ สังคม และสติปญญา ซ่ึงสามารถจัดประสบการณเพื่อสงเสริมไดหลายวิธี และ         
วิธีหนึ่งก็คือ การจัดกิจกรรมศิลปะที่จัดการจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง ซ่ึงผูวิจัยสรางขึ้น เพื่อ
เปนเครื่องมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ 
 
จุดมุงหมาย 
 จุดมุงหมายในการจัดการเรียนรูแบงเปน 2 ดาน คือ 

1. เพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค (Creative thinking) โดยยึดองคประกอบตามคูมือการ
ตรวจใหคะแนนความคิดสรางสรรคของ อารี พันธมณี (2543 : 214-218) มีองคประกอบ 3 ดาน     
ดังนี้ 

1.1 ความคิดคลองแคลว 
1.2 ความคิดริเร่ิม 
1.3 ความคิดละเอียดลออ 

2. เพื่อพัฒนาความเชื่อมั่นในตนเอง (Self-confidence) ในดานตาง ๆ ดังนี้ 
2.1 การกลาแสดงออก 
2.2 การพึ่งตนเอง 
2.3 การเปนตัวของตัวเอง 
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2.4 การปรับตัวใหเขากับสภาพแวดลอม 
การจัดกิจกรรม 

1. การจัดการเรยีนรูแบบการระดมสมอง จัดในชวงกจิกรรมศิลปะ สัปดาหละ 3 วัน   
วันละ 1 ชั่วโมง 

2. การจัดกจิกรรมศิลปะ มีเนื้อหาการจัดประสบการณตามหนวยการเรยีนรู 
3. สรางความคุนเคย และดําเนนิการเก็บขอมลูในสัปดาหกอนการทดลอง ชวงกิจกรรม

ศิลปะแบบปกติ โดยใชแบบทดสอบความคิดสรางสรรค และแบบสอบถามความเชื่อมั่นในตนเอง  
4. สัปดาหที ่1-8 เร่ิมดําเนินการจัดกิจกรรมศิลปะ ที่จัดการเรียนรูโดยใชการระดมสมอง 
5. ดําเนินการเก็บขอมูลในสัปดาหหลังการทดลอง ชวงกิจกรรมศิลปะแบบปกติ โดยใช

แบบทดสอบความคิดสรางสรรค แบบสอบถามความเชื่อมั่นในตนเองฉบับเดิม 
 
วิธีดําเนินกิจกรรม 
 เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุมๆละ 3 คน ทุกคนหันหนามาทางครู 
การจัดการเรียนรูโดยใชการระดมสมอง ดําเนินการตามขั้นตอนดังนี้ 

1. ขั้นนําเขาสูบทเรียนนํา โดยครูอธิบายประเด็นหวัขอ หรือเรื่องที่ผูเรียนจะตอง       
รวมกันระดมความคิด 

2. ขั้นระดมสมอง ผูเรียนในกลุมทุกคนรวมกนัแสดงความคิดเห็นอยางอสิระ 
3. ขั้นอภิปรายและคัดสรร กลุมรวมกันอภิปราย และคัดเลอืกความคิดทีด่ีที่สุด 
4. ขั้นจัดลําดับความคิด นําความคิดมารวมกนัพิจารณาวาความคิดใดสําคัญที่สุด 
5. ขั้นวางแผนเพือ่นําไปปฏิบัติ การวางแผนนาํความคิดไปใช โดยระบหุนาที่                

ความรับผิดชอบของผูเรียน และขั้นตอนการทํางาน 
              
เนื้อหา 
 การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง เปนวิธีที่จะชวยพัฒนาทักษะในการคิด มีความ
เชื่อมั่นในการแสดงออก กลาแสดงความคิดเห็น และเปนวิธีที่ระดมความคิดอยูที่การไม
วิพากษวิจารณความคิดของกลุมในเชิงทําลาย แตชวยกันวิเคราะหความคิด ยิ่งแปลกเทาไรยิ่งดี โดย
ผูวิจัยไดเลือกใชกิจกรรมศิลปะ เปนกิจกรรมที่เด็กชอบแสดงออกอยางอิสระ ถาไดรับการสนบัสนนุ
ใหเด็กรวมกันแสดงความคิดเห็น ก็จะเปนวิธีที่ดีมาก เด็กวัยนี้ยังมีความอยากรูอยากเห็นสูง แตมี
ความสนใจ    ในระยะเวลาสั้น ซ่ึงเปนประโยชนในการกระตุนใหเด็กหาคําตอบในเรื่องตางๆดวย
ตนเอง 
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รายชื่อหนวยการเรียนรูท่ีใชในการจัดกิจกรรมศิลปะ 

สัปดาหที่ 1  ช่ือหนวย สัตวนารัก 
สัปดาหที่ 2  ช่ือหนวย ไมดอกไมประดับ 
สัปดาหที่ 3  ช่ือหนวย บานที่รัก 
สัปดาหที่ 4  ช่ือหนวย ผลไมแสนอรอย 
สัปดาหที่ 5  ช่ือหนวย คมนาคม 
สัปดาหที่ 6  ช่ือหนวย ผักสดสะอาด 
สัปดาหที่ 7  ช่ือหนวย ไข 
สัปดาหที่ 8  ชื่อหนวย รูปทรงเรขาคณิต 

 
สื่อการเรียนรู 
 ส่ือในการเรียนรู ดําเนินการดังนี้ 

1. จัดใหสอดคลองกับกิจกรรมในแตละครั้ง 
2. วัสดุ อุปกรณ เปนรายกลุมๆละ1 ชุด เชนดินน้ํามัน  สี กรรไกร พูกัน กระดาษ กาวลา

เท็กซ ฯลฯ เพื่อใหเด็กไดมีโอกาสแสดงพฤติกรรมการกลาแสดงออก การพึ่งตนเอง 
 
การประเมินผล  
 การประเมินผล ดําเนินการดังนี้ 

1. ประเมินตามจุดประสงคที่ตั้งไวในแตละแผนการเรียนรู โดยจุดประสงคเหลานั้น
นํามาจากองคประกอบของความคิดสรางสรรค และความเชื่อมั่นในตนเอง ซ่ึงการดําเนินกิจกรรม
จะเปนไปตามจุดประสงค และสงผลตอตัวแปรตามที่ตองการศึกษา 

2. วิธีการในการประเมินผล ใชการสังเกตพฤติกรรม ซ่ึงเปนวิธีการที่เหมาะสมกับ    
การประเมินเด็กชั้นอนุบาล 2 
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คูมือการใชแผนการจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกสในกิจกรรมศิลปะ 
 
หลักการและเหตุผล 
 กระทรวงศึกษาธิการไดกําหนดแนวการจัดกิจกรรมสําหรับเด็กชั้นอนุบาล 2  เพื่อให   
การจัดการศึกษาแกเด็กชั้นอนุบาล 2  เปนไปตามจุดประสงคของหลักสูตร โดยกําหนดตาราง        
กิจกรรมประจําวัน เพื่อจัดการเรียนรูผานกิจกรรมหลกั 6 กิจกรรม คือ กิจกรรมเคลื่อนไหวและ
จังหวะ กิจกรรมเสรี กิจกรรมศิลปะหรือกิจกรรมสรางสรรค  กิจกรรมเสริมประสบการณ กิจกรรม
กลางแจง และกิจกรรมเกมการศึกษา โดยเฉพาะกิจกรรมศิลปะเปนกิจกรรมที่หลักสูตรกําหนดให
เปนกิจกรรมที่ชวยใหเด็กแสดงออกทางอารมณ ความรูสึก ความคิดริเร่ิมสรางสรรค โดยใชงาน
ศิลปะ ไดแก การวาดภาพ ระบายสีชนิดตาง ๆ การเลนสีน้ํา ปน ฉีก ปะติด การรอย การสาน        
งานประดิษฐตาง ๆ เปนสื่อในการแสดงออกดังกลาว 
 การพัฒนาและสงเสริมความคิดสรางสรรค และความเชื่อมั่นในตนเอง เปนสิ่งที่เด็กชั้น
อนุบาล 2 ควรไดรับการสงเสริมควบคูกันไป เพราะเปนพื้นฐานสําคัญของการพัฒนาดานรางกาย 
อารมณ จิตใจ สังคม และสติปญญา ซ่ึงสามารถจัดประสบการณ เพื่อสงเสริมไดหลายวิธี และวิธี
หนึ่งก็คือ การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกสในกิจกรรมศิลปะ  ซ่ึงผูวิจัยไดนําเอารูปแบบขั้นตอน
การจัดการเรียนรูมาจากทิศนา แขมมณี (2547 : 252-253) เพื่อเปนเครื่องมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ 
 
จุดมุงหมาย 
 จุดมุงหมายในการจัดการเรียนรูแบงเปน 2 ดาน คือ 

1. เพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค (Creative thinking) โดยยึดองคประกอบตามคูมือ  
การตรวจใหคะแนนความคิดสรางสรรคของอารี พันธมณี (2543: 214-218) มีองคประกอบ 3 ดาน
ดังนี้ 

1.1 ความคิดคลองแคลว 
1.2 ความคิดริเร่ิม 
1.3 ความคิดละเอียดลออ 

2. เพื่อพัฒนาความเชื่อมั่นในตนเอง (Self confidence) ในดานตาง ๆ ดังนี้ 
2.1 การกลาแสดงออก 
2.2 การพึ่งตนเอง 
2.3 การเปนตัวของตัวเอง 
2.4 การปรับตัวเขากับสภาพแวดลอม 
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การจัดกิจกรรม 
1. การจัดการเรยีนรูแบบซินเนคติกส จัดในชวงกิจกรรมศิลปะ สัปดาหละ 3 วัน               

วันละ 1 ชั่วโมง 
2. การจัดกจิกรรมศิลปะ มีเนื้อหาการจัดการเรียนรูตามหนวยการเรียนรู 
3. สรางความคุนเคย และดําเนนิการเก็บขอมลูในสัปดาหกอนการทดลอง ชวงกิจกรรม

ศิลปะแบบปกติ โดยใชแบบทดสอบความคิดสรางสรรค และใชแบบสอบถามความเชื่อมั่นในตนเอง 
4. สัปดาหที ่1-8  เริ่มดําเนินการจัดกิจกรรมศิลปะ ที่จัดการเรียนรูตามขั้นตอน ของ    ซิ

นเนคติกส 
5. ดําเนินการเก็บขอมูลในสัปดาหหลังการทดลอง ชวงกิจกรรมศิลปะแบบปกติ โดยใช

แบบทดสอบความคิดสรางสรรค และแบบสอบถามความเชื่อมั่นในตนเองฉบับเดิม 
 
วิธีดําเนินกิจกรรม 
 เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ละ 3 คน ทุกคนหันหนามาทางครู 
การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส ดําเนินการตามขั้นตอนดังนี้  

1. ข้ันที่ 1 ขั้นนํา เปนขั้นที่ผูสอนใหผูเรียนทํางานตางๆ ที่ตองการใหผูเรียนทํา เชน  ให
เขียน  บรรยาย  เลา ทํา  แสดง  วาดภาพ  สราง  ปน  เปนตน  ผูเรียนทํางานนั้น ๆ  ตามปกติที่เคยทํา  
เสร็จแลว  ใหเก็บผลไวกอน     

2. ขั้นที่  2  ขั้นการสรางอุปมาแบบตรงหรือเปรียบเทียบแบบตรง เปนขั้นที่ผูสอนเสนอ
คําคูใหผูเรียนเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกตาง  เชน ลูกบอลกับมะนาว เหมือนหรือตางกัน
อยางไร  คําคูที่ผูสอนเลือกมาควรใหมีลักษณะที่สัมพันธกับเนื้อหาหรืองานที่ผูเรียนทําในขั้นที่ 1       
ผูสอนเสนอคําคูใหผูเรียนเปรียบเทียบหลาย ๆ คู และจดคําตอบของผูเรียนไวบนกระดาน         

3. ขั้นที่  3   ขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือเปรียบเทียบบุคคลกับส่ิงของ เปนขั้นที่ผูเรียน
สมมติตัวเองเปนสิ่งใดสิ่งหนึ่ง และใหผูเรียนแสดงความรูสึกออกมา  เชน  ถาเปรียบเทียบผูเรียน
เปนเครื่องซักผา  จะรูสึกอยางไร  ผูสอนจดคําตอบของผูเรียนไวบนกระดาน 

4. ขั้นที่  4  ขั้นอุปมาคําคูขัดแยง เปนขั้นที่ผูเรียนนําคํา ที่ไดจากการเปรียบเทียบในขั้นที่ 
2 และ 3  มาประกอบเปนคําใหมที่มีความหมายขัดแยงกันในตัวเอง  เชน  ไฟเย็น  น้ําผ้ึงขม มัจจุราช
สีน้ําผ้ึง  เชือดนิ่ม ๆ เปนตน 

5. ขั้นที่  5  ขั้นอธิบายความหมายของคําคูขัดแยง เปนขั้นที่ผูเรียนอธิบายความหมาย
ของคําคูขัดแยงที่ได 

6. ขั้นที่  6   ขั้นการนําความคิดใหมมาสรางสรรค  เปนขั้นที่ผูเรียนนํางานที่ทําไวเดิมใน
ขั้นที่ 1 ออกมาทบทวนใหม และเลือกนําความคิดที่ไดมาใหม  เพ่ือทําใหงานของตนมีความคิด  
สรางสรรคมากขึ้น 
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เนื้อหา 
 การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส เปนการสอนเพื่อใหผูเรียนเกิดความคิดใหม ๆ และ
สามารถนําความคิดใหม ๆ นั้น ไปใชในงานของตน ทําใหงานของตนมีความแปลกใหม นาสนใจ
มากขึ้น นอกจากนั้นผูเรียนอาจจะเกิดความตระหนักคุณคาของการคิด และความคิดของผูอ่ืนอีก
ดวย และวิธีการคิดเปรียบเทียบแบบอุปมาอุปไมย เพื่อใชกระตุนความคิดใหม ๆ วิธีนี้มีประโยชน
มากเปนพิเศษ สําหรับการเรียนรูเกี่ยวกับการสรางสรรคงานทางศิลปะ 
 
รายชื่อหนวยการเรียนรูท่ีใชในการจัดกิจกรรมศิลปะ 

สัปดาหที่ 1  ช่ือหนวย สัตวนารัก 
สัปดาหที่ 2  ช่ือหนวย ไมดอกไมประดับ 
สัปดาหที่ 3  ช่ือหนวย บานที่รัก 
สัปดาหที่ 4  ชื่อหนวย ผลไมแสนอรอย 
สัปดาหที่ 5  ชื่อหนวย คมนาคม 
สัปดาหที่ 6  ชื่อหนวย ผักสดสะอาด 
สัปดาหที่ 7  ชื่อหนวย ไข 
สัปดาหที่ 8  ชื่อหนวย รูปทรงเรขาคณิต 

 
สื่อการเรียนรู 
 ส่ือในการเรียนรู ดําเนินการดังนี้ 

1. จัดใหสอดคลองกับกิจกรรมในแตละครั้ง 
2. วัสด ุอุปกรณ เปนรายกลุมๆละ1 ชุด เชนดินน้ํามัน   สี  กรรไกร   พูกัน   กระดาษ           

กาวลาเท็กซ ฯลฯ เพื่อใหเด็กไดมีโอกาสแสดงพฤติกรรมการกลาแสดงออก การพึ่งตนเอง 
 
การประเมินผล  
 การประเมินผล ดําเนินการ  ดังนี้ 

1. ประเมินตามจุดประสงคที่ตั้งไวในแตละแผนการเรียนรู โดยจุดประสงคเหลานั้น
นํามาจากองคประกอบของความคิดสรางสรรค และความเชื่อมั่นในตนเอง ซ่ึงการดําเนินกิจกรรม
จะเปนไปตามจุดประสงค และสงผลตอตัวแปรตามที่ตองการศึกษา 

2. วิธีการในการประเมินผล ใชการสังเกตพฤติกรรม ซ่ึงเปนวิธีการที่เหมาะสมกับ    
การประเมินเด็กชั้นอนุบาล 2 
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 

ชั้นอนุบาล 2 หนวย สัตวนารัก 
สัปดาหท่ี 1 วันท่ี 1                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ  ความคิดริเร่ิมเปนความสามารถของบุคคลในการคิดสิ่งแปลกใหม ไมซํ้ากับผูอ่ืน 
งานประดิษฐเปนพื้นฐานของการคิดคนสิ่งแปลกใหมทีเ่กดิประโยชนในอนาคต   อีกทั้งยังสงเสริม
ความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กมีความมั่นใจ กลาคิด กลาทําในขณะปฏิบัติกิจกรรม 
3. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยมีความคิดริเร่ิม 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู   การประดิษฐและการออกแบบตกแตงหนากากเปนรูปหนาหม ู               
อยางมีความคดิสรางสรรค 

2. ประสบการณสําคัญ 
2.1 การเขียนภาพ และการประดษิฐตกแตง 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การเลนและการทํางานรวมกับผูอ่ืน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตาง ๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม    
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม  ๆ  ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. ทบทวนบทเรยีนเรื่องสัตว  
2. ครูนําภาพหม ูมาใหเดก็ด ู     
3. สนทนาถึง  รูปราง  ตา ปาก จมูก ใบห ู 

ของหมู  
ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วาจะทาํหนากากรูปหนาหม ูควรออกแบบ 
ใบหนา  ตา  จมูก  ปาก  อยางไร                    
ที่แปลกใหม  ไมเหมือนใคร  

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของนักเรยีนไวบน
กระดาน 

ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.    เด็กรวมกนัอภิปรายประเด็นตาง ๆ ที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุด   
มา 2-3 ความคดิที่เห็นวามีความเปนไปได
มากนอยเพียงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1. เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคิด    

ที่คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด 
โดยการรวมพจิารณาใหเหตผุล  โดยใชวิธี
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด    
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 
ลดหล่ันลงมา 

 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา  
1. ทบทวนบทเรยีนเรื่องสัตว 
2. ครูนําภาพหม ู มาใหเดก็ด ูและสนทนา   

ถึง  รูปราง  ตา ปาก จมูก ใบหู  ของหม ู 
3. ใหเดก็ทําหนากากหมกูลุมละ 1 อัน 
ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะ

สัมพันธกับงานในขั้นที ่1ของเด็ก      
เปรียบเทียบความเหมือนและ                   
ความตาง เชน ตา กับปาก เหมือนหรือ   
ตางกันอยางไร  จมูก กับใบหู เหมือนหรือ
ตางกันอยางไร  

 2.   ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเดก็เปรียบเทยีบ 
 3.   ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ       
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1.   เด็กสมมุตตินเองเปนสิ่งของจากขั้น   

เปรียบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน 

 ถาเด็กเปน จมกูหม ูจะรูสึกอยางไร  
 ถาเด็กเปน ปากหม ู จะรูสึกอยางไร 
2.    ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ 
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 
ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการทํา    

หนากากรูปหมูอยางสรางสรรค             
โดยแบงหนาที่ในการทํางาน     

2 เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง
ผลงานหนาชัน้เรียน 

 
 เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ (ขั้นที ่ 2 และ

3)  มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเอง  เชน   ใบหูกลม            
ตาสี่เหล่ียม   เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู    
ขัดแยง 
1.    เด็กชวยกนัอธิบายความหมาย  ของคํา       

คูขัดแยงที่ไดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะม ี          
รูปรางลักษณะอยางไร และใหเดก็แตละ
กลุมลองวาดภาพคําคูขัดแยง 

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 
2. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกจิกรรมขัน้ที่ 5 มาปรับปรุง
พัฒนางานของตนใหมีความแปลกใหม  
นาสนใจ 

เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง    
ผลงานหนาชัน้เรียน 
 

 
สื่อการเรียนรู 

1. ยางรัดของ 
2. กระดาษแข็ง 
3. กรรไกรปลายมน 
4. สีเทียน 
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5. ดินสอ ยางลบ 
6. ภาพหมู 

การประเมินผล 
1. วิธีการ – การสังเกต 

1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 ความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
1.3 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน 
1.4 การสรางผลงานโดยมีความคิดริเร่ิม 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย  สัตวนารัก 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3     =   หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได 

มั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 2     =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัตกิิจกรรม 
ระดับ 1     =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

ความมั่นใจ  กลาคิด กลาทํา 
 

ระดับ 3     =    แสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน  
อยางมั่นใจ 

ระดับ 2     =    แสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงานอยาง
ไมมั่นใจ 

ระดับ 1   =  ไมแสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน     
อยางไมมั่นใจ 

 
 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ระดับ 3     =   ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมีความสุข และ

มี การวางแผนรวมกัน 
ระดับ 2    =    ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมีการ     

วางแผนรวมกนั 
ระดับ 1    =    ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปนสวนใหญ 
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การสรางผลงานอยางมีความคิดริเร่ิม ระดับ 3    =    ผลงานเกิดจากความคิดของตนเอง            
มีความแปลกใหม ไมซํ้าใคร 

ระดับ 2    =     ผลงานเกิดจากความคิดของตนเอง             
มีความแปลกใหม ในบางสวน 

ระดับ 1    =    ผลงานเลียนแบบ หรือทําตามผูอ่ืน              
ยกตวัอยาง 

แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย สัตวนารัก 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตั ิ
กิจกรรมรวม 
กับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย สัตวนารัก 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตั ิ
กิจกรรมรวม 
กับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย สัตวนารัก 
สัปดาหท่ี 1 วันท่ี 2                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ   การรูจักตัดสินใจดวยตนเองในการกระทําสิง่ตางๆที่ดี สงผลตอการสรางสรรค      
ผลงานทางศิลปะ โดยคิดไดอยางคลองแคลวรวดเรว็ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กรูจักตัดสินใจดวยตนเองได 
3. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดอยางคลองแคลว 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู   การปนอยางมคีวามคิดสรางสรรค                          
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การปนและประดิษฐส่ิงตางๆ 
2.2 การชื่นชม และสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การวางแผน ตัดสินใจเลือก และลงมือปฏิบัติ 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตาง ๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. พาเด็กไปดูสวนสัตวของหองเรียน 
2. ครูนําควายมาใหเดก็ครู สนทนาถึงรูปราง

ลักษณะของควาย 
ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ  

วาจะปนควาย ที่มีลักษณะแปลกใหม        
ไมเหมือนควายตัวทีน่ํามาใหดู 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.   เด็กรวมกนัอภิปรายประเด็นตางๆ ที่เสนอไว 

และคัดเลือกความคิดที่เห็นวาดีที่สุดมา 2-3 
ความคิดที่เหน็วามีความเปนไปไดมากนอย
เพียงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1.    เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคดิที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธียกมอื 
และรวมกันจดัลําดับความคดิ ความคิดใด
สําคัญมากก็จดัเปนลําดับที ่1 ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบัติ 
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการปนควาย

ที่แปลกใหม โดยแบงหนาทีใ่นการทํางาน     
2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง

หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา  
1. พาเด็กไปดูสวนสัตวของหองเรียน 
2. สนทนา ถึงรูปราง ลักษณะของสัตวแตละ
ชนิด เชน ควาย มาลาย  หมู  กระตาย ฯลฯ 

3. เด็กแตละกลุมชวยกันปนสัตว  1 ชนิด 
ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะสัมพนัธ
กับงานในขั้นที่ 1ของเด็ก เปรียบเทียบ 
ความเหมือนและความตาง เชน ลําตัวมา
ลาย กับ ลําตัวควายเหมือนหรือตางกัน      
อยางไร เขาควายกับใบหูกระตายเหมือน  
หรือตางกันอยางไร       

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบุคคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น    
เปรียบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2) และแสดง
ความรูสึก เชน 

     ถาเด็กเปน เขาควาย จะรูสึกอยางไร  
     ถาเด็กเปน ตัวมาลาย จะรูสึกอยางไร 
2.  ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคําคูขัดแยง 
1.  เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ
แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ 
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 
 รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 

 
 เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ (ขั้นที2่ และ3)  
มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย     
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน เทาแหลม ขาใหญ  
หางยักษ 

ขั้นที่ 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู
ขัดแยง 
1  เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู   

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมี
รูปรางลักษณะอยางไร  

ขั้นที่ 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 

1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 
ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มาปรับปรุง
พัฒนางานของตนใหมีความแปลกใหม    
นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง       
ผลงานหนาชัน้เรียน 

 
 
สื่อการเรียนรู 

1. สวนสัตวของหองเรียนมีสัตวจําลองตาง  ๆเชน สุนัข ควาย หมู สิงโต กระตาย มาลาย 
ฯลฯ 

2. ดินน้ํามัน 
3. ภาชนะรองปน 
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การประเมินผล 
1. วิธีการ – การสังเกต 

1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 การรูจักตัดสินใจดวยตนเอง 
1.3 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน 
1.4 การสรางผลงานศิลปะไดอยางคลองแคลว 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย  สัตวนารัก 

 
รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 

การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =  หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได
มั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกิจกรรม 

ระดับ 2   =  หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได
มั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัตกิิจกรรม 

ระดับ 1   =  หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 

การรูจักตัดสินใจดวยตนเอง ระดับ 3   = แกปญหาไดดวยตนเองโดยไมรีรอ  
                    เพื่อใหตน  สามารถรวมทํากิจกรรมตอได 
ระดับ 2  =   ไมสามารถแกปญหาเฉพาะหนาได ตอง

คอยใหเพื่อนหรือครูใหความชวยเหลือ 
ระดับ 1   =   หยุดการทํางานทันท ี/ ปฏิเสธการทํา 
                    กิจกรรม 
 

การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ระดับ 3   =  ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมีความสุข และมี
การวางแผนรวมกัน 

ระดับ 2   =   ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมีการวางแผน
รวมกัน 

ระดับ 1   =   ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปนสวนใหญ 
 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การสรางผลงานอยางมีความคิด   
คลองแคลว 

ระดับ 3   =  ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา       
4 จุดขึ้นไป 

ระดับ 2   =   ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา    
2-3 จุด 

ระดับ 1   =   ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา 
เพียงจดุ เดียวหรือไมปรากฏ 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย สัตวนารัก 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

การรูจัก  
ตัดสินใจ 
ดวย ตนเอง 

การปฏิบตั ิ
กิจกรรมรวม 
กับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย สัตวนารัก 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

การรูจัก 
ตัดสินใจ 
ดวย ตนเอง 

การปฏิบตั ิ
กิจกรรมรวม 
กับผูอ่ืน 

ผลงาน 
มีความคิด 
คลองแคลว 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย สัตวนารัก 
สัปดาหท่ี 1 วันท่ี 3                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ ความสามารถในการแกปญหาสิ่งตาง ๆ ไดดวยตนเอง ทําใหบุคคลนั้นคิดหาคําตอบ
ในการทําสิ่งตาง ๆ ไดอยางละเอียดลออ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กมีความสุข สนุกสนานในขณะปฏิบัติกิจกรรม 
3. เด็กสามารถแกปญหาดวยตนเองได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดอยางละเอียดลออ 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู   การเขียนภาพระบายสีอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การเขียนภาพและการเลนกับสี 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การแกปญหาในการเลน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตาง ๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. เด็กรองเพลง “สัตวเล้ียงสัตวปา” 
2. สนทนาถึงสวนสัตวของหองเรียนวามีสัตว

ที่เหมือนในเนือ้เพลง ไดแก สิงโต สุนัข 
กระตาย เปด ไก ฯลฯ 

ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วาจะวาดภาพสวนสัตว มีสัตวอะไรบาง    
มีสวนประกอบใหสวนสัตวของตนเอง   
สวยงาม นาเที่ยวชม 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.   เด็กรวมกนัอภิปรายประเด็นตางๆที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุดมา 
2-3 ความคิดทีเ่ห็นวามีความเปนไปไดมาก
นอยเพยีงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1. เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคิดที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธี    
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด    
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 
ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการวาดสวน 
 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา  
1. เด็กรองเพลง “สัตวเล้ียงสัตวปา” 
2. สนทนา ถึงสวนสัตวของหองเรียนวามีสัตว

เหมือนในเนื้อเพลง เชน เปด สิงโต  หมู  
กระตาย ฯลฯ 

3. เด็กแตละกลุมชวยกันวาดสวนสัตวตาม
ความคิดของตน 

ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะสัมพนัธ

กับงานในขั้นที่ 1 ของเด็ก เปรียบเทียบ
ความเหมือนและความตาง เชน       

             สิงโต กับ เสือ เหมือนหรือตางกันอยางไร  
            เปด กับ งู  เหมอืนหรือตางกันอยางไร ฯลฯ 
2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นที่ 3 ขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือเปรียบเทียบ
บุคคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรียบเทียบแบบตรง (ขั้นที่ 2) และแสดง
ความรูสึก เชน 

            ถาเด็กเปน  เปด จะรูสึกอยางไร  
            ถาเด็กเปน  งู  จะรูสึกอยางไร 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ 
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 สัตวที่สวยงาม โดยแบงหนาที่ในการทํางาน  
2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง

หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 

 

 แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ (ขั้นที2่ และ3) 
มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย     
ขัดแยงกันในตัวเองเชน เสือเล้ือย งูบิน       
เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคูขดัแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู   

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรคงาน 
2. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มาปรับปรุง
พัฒนางานของตนใหมีความแปลกใหม     
นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง      
ผลงานหนาชัน้เรียน 

 
สื่อการเรียนรู 

1. เพลง “สัตวเล้ียง สัตวปา” 
2. กระดาษ 
3. สีเทียน 
4. ดินสอ ยางลบ 

 
การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
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1.2 การมีความสุข สนุกสนาน 
1.3 การแกปญหาดวยตนเอง 
1.4 การสรางผลงานศิลปะไดอยางละเอียดลออ 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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ภาคผนวก 
 
เพลง “สัตวเล้ียง สัตวปา”  
 (ศรีนวล   รัตนสุวรรณ) 
 
                                         สัตวเล้ียงมี แมว หมา นก กา หาน กระตาย 
                                         เปด ไก เราเลี้ยงไวกินไขเสมอมา 
                                         หมี เสือ ชาง เกง กวาง หมูปา 
                                         เมน สิงโต เลียงผา เปนสัตวปาเอย 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย  สัตวนารัก 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3    =  หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัตกิิจกรรม 
ระดับ 1    =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

มีความสุข  สนุกสนาน ระดับ 3   =     รวมกิจกรรมดวยความสุขยิ้มหัวเราะ       
  ความกระฉับกระเฉง 
ระดับ 2   =     รวมกิจกรรมเมื่อไดรับแรงเสริมจากครู/

 ไดรับการกระตุนจากเพื่อน 
ระดับ 1    =    นั่งเฉย/ไมรวมปฏิบัติกิจกรรม 
                    

การแกปญหาดวยตนเอง ระดับ 3    =    ผลงานมีปญหาแกไดถูกตอง 
ระดับ 2    =     ผลงานมีปญหาแกไดบางสวน 
ระดับ 1    =    ผลงานมีปญหาแกไมไดเลย 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย สัตวนารัก 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 
มีความสุข 
สนุกสนาน  

การแกปญหา
ดวยตนเอง 

ผลงานมี
ความคิด

ละเอียดลออ 
1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย สัตวนารัก 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 
มีความสุข 
สนุกสนาน  

การแกปญหา
ดวยตนเอง 

ผลงานมี
ความคิด

ละเอียดลออ 
1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  ไมดอกไมประดับ 
สัปดาหท่ี 2 วันท่ี 1                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ   บุคคลที่ทําสิ่งแปลกใหม ไมซํ้ากับผูอ่ืนถือวาบุคคลนั้นมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค และ
ยังแสดงวาบุคคลนั้นมีความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา ในสิ่งตาง ๆไดสําเร็จ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กมีความมั่นใจ กลาคิด กลาทําในขณะปฏิบัติกิจกรรม 
3. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยมีความคิดริเร่ิม 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การพิมพภาพอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การเขียนภาพ และการเลนกับสี 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การเลนและการทํางานรวมกับผูอ่ืน 
2.4  การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. ครูและเด็กเดนิชมไมประดบับริเวณโรงเรยีน 
2. สนทนาถึงกิ่ง กาน ใบ ของใบไมประดับ    

แตละชนิด ที่สามารถนํามาพิมพเปนภาพได
หลายอยาง เชน พิมพเปนดอกไม  รถ บาน 
สัตว หุนยนต เปนตน 

 ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระวา 

พิมพเปนภาพอะไร ที่แปลกใหม ไมเหมือนกัน 
2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1. เด็กรวมกันอภิปรายประเด็นตางๆที่เสนอไว 

และคัดเลือกความคิดที่เห็นวาดีที่สุดมา 2-3 
ความคิดที่เหน็วามีความเปนไปไดมากนอย
เพียงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1. เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคิดที ่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธียกมอื 
และรวมกันจดัลําดับความคดิ ความคิดใด
สําคัญมากก็จดัเปนลําดับที ่1 ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการพิมพภาพ
 จากใบไมประดับ โดยแบงหนาที่ใน            
 การทํางาน  
 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา  
1. ครูและเด็กเดนิชมไมประดบับริเวณ    

โรงเรียน 
2. สนทนา ถึง กิ่ง กาน ใบ ของใบไมประดับ

แตละชนิด ที่สามารถนํามาพิมพเปนภาพ
ไดหลายอยาง เชน พิมพเปนดอกไม  รถ 
บาน สัตว หุนยนต เปนตน 

3. เด็กแตละกลุมชวยกันพิมพภาพ 1 ภาพ 
ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะ

สัมพันธกับงานในขั้นที ่1 ของเด็ก   
เปรียบเทียบความเหมือนและความตาง 
เชน  กานใบไม กับ เสาบาน เหมือนหรือ
ตางกันอยางไร  ดอกไม กับ ลอรถ 
เหมือนหรือตางกันอยางไร   

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรียบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน 

            ถาเด็กเปน ลอรถ จะรูสึกอยางไร  
             ถาเด็กเปน บานใบไม จะรูสึกอยางไร 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง

หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ  
รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 

 

1.  เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ
แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคล
หรือเปรียบเทยีบบุคคลกับสิ่งของ (ขั้นที่2
และ3)  มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มี
ความหมายขัดแยงกนั ในตัวเอง เชน   
บานมีลอ  เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู   
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมายของคําคู       

ขัดแยงที่ไดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะม ี    
รูปรางลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่

1 ออกมาทบทวนใหม  และเลือกนํา  
ความคิดที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 
มาปรับปรุงพัฒนางานของตนใหม ี  
ความแปลกใหม นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดย       
เลาเรื่องหรือสนทนาถึงสิ่งที่ทํา           
หนาชั้นเรยีน และรวมกันจดัแสดงผลงาน
ไวที่ปายแสดงผลงานหนาชัน้เรียน 

 

 
สื่อการเรียนรู 
 1. ไมประดับบริเวณโรงเรียน 

2. ใบไมประดับ 
3. กระดาษ 
4. สีน้ํา 
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5. พูกัน 
6. จานสี 

 
การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 ความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
1.3 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน 
1.4 การสรางผลงานศิลปะโดยมีความคิดริเร่ิม 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย  ไมดอกไมประดับ 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   = หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

  มั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 2   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได
  มั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัตกิิจกรรม 
ระดับ 1   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

ความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
 

ระดับ 3   =    แสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงานอยาง
  มั่นใจ 
ระดับ 2   =     แสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงานอยาง
  ไมมั่นใจ 
ระดับ 1   =   ไมแสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน 
  อยางไมมั่นใจ 
 

การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ระดับ 3   =   ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมีความสุข และ
  มีการวางแผนรวมกัน 
ระดับ 2   =    ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมี          
  การวางแผนรวมกัน 
ระดับ 1   =    ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปนสวนใหญ 
 

การสรางผลงานอยางมีความคิดริเร่ิม ระดับ 3  =    ผลงานเกิดจากความคิดของตนเองม ี 
   ความแปลกใหม ไมซํ้าใคร 
ระดับ 2   =     ผลงานเกิดจากความคิดของตนเอง มี 
  ความแปลกใหม ในบางสวน 
ระดับ 1   =    ผลงานเลียนแบบ หรือทําตามผูอ่ืนตาม 
  ตัวอยาง 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย ไมดอกไมประดับ 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 

 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตั ิ
กิจกรรมรวม 
กับผูอ่ืน 

ผลงาน 
มีความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย ไมดอกไมประดับ 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคตกิส 

 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตั ิ
กิจกรรมรวม 
กับผูอ่ืน 

ผลงาน 
มีความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  ไมดอกไมประดับ 
สัปดาหท่ี 2 วันท่ี 2                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ      การชวยเหลือซ่ึงกันและกนัในการกระทาํสิ่งตาง ๆ ที่ด ีสงผลตอการสรางสรรค        
ผลงานทางศิลปะ โดยคิดไดอยางคลองแคลว รวดเรว็ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กมีความสุข สนุกสนาน ในขณะปฏิบัติกิจกรรม 
3. เด็กสามารถชวยเหลือซ่ึงกันและกันได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดอยางคลองแคลว 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การพับอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การปนและประดิษฐส่ิงตาง ๆ 
2.2  การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การมีโอกาสไดรับความรูสึก ความสนใจและความตองการของตนเองและผูอ่ืน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตาง ๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. เด็กรองเพลง “ดอกไม” 
2. สนทนาโดยใหเด็กบอกชื่อดอกไม วามี

อะไรบางและสีอะไร รูปรางลักษณะ     
อยางไร 

3. ครูใหเด็ก ๆ พับกระดาษสีตางๆเปนรูป
ดอกไม มาติดที่กระดาษของกลุมตนเอง 
และตอเติมกานและใบทีแ่ปลกใหมใหมาก
ที่สุด 

ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วา จะพับดอกไมที่แปลกใหมใหมากที่สุด 
2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.  เด็กรวมกันอภปิรายประเดน็ตางๆที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุดมา 
2-3 ความคิดทีเ่ห็นวามีความเปนไปไดมาก
นอยเพยีงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1. เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคิดที ่  

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย 
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธียก
มือ และรวมกนัจัดลําดับความคิด ความคิด
ใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 ลดหล่ัน
ลงมา 

 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา  
1. เด็กรองเพลง “ดอกไม” 
2. สนทนา โดยใหเด็กบอกชื่อดอกไมวามี

อะไรบางและสีอะไร รูปรางลักษณะ 
อยางไร 

3. เด็กแตละกลุมชวยกันพับกระดาษเปน
ดอกไมติดไวที่กระดาษของกลุม ตามที่
ตนคิด 

ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะ

สัมพันธกับงานในขั้นที ่1ของเด็ก      
เปรียบเทียบความเหมือนและความตาง 
เชน  ดอกตูมกับ ดอกบาน เหมือนหรือ
ตางกัน อยางไร  กลีบดอกกบักลีบเล้ียง 
เหมือนหรือตางกันอยางไร   

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทยีบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรียบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน ถาเด็กเปน  กลีบดอกจะ
รูสึกอยางไร ถาเดก็เปน ดอกไมบาน  จะ
รูสึกอยางไร 

2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

 
ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการพับ

ดอกไม โดยแบงหนาที่ในการทํางาน  
2.  เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลา

เร่ือง หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรยีน     
และรวมกันจดัแสดงผลงานไวหนา       
ชั้นเรียน 

 

 
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1.   เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ    

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคล
หรือเปรียบเทยีบบุคคลกับสิ่งของ (ขั้นที่2 
และ3) มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มี
ความหมายขัดแยงกนั ในตัวเองเชน 
ดอกไม          ส่ีเหล่ียม   ดอกไม
สามเหลี่ยม   

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย ของคําคู 

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะม ี          
รูปรางลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่

1 ออกมาทบทวนใหม  และเลือกนํา 
ความคิด    ที่ไดมาใหมจากกจิกรรมขั้นที ่
5 มาปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมี
ความแปลกใหม  นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลา
เร่ืองหรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรยีน 
และรวมกันจดัแสดงผลงานไวที่ปาย
แสดงผลงานหนาชั้นเรยีน 
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 สื่อการเรียนรู 

1. กระดาษ 
2. กระดาษสีหลาย ๆ สี 
3. กาวลาเท็กซ 
4. สีเทียน 
5. เพลง  “ดอกไม” 

การประเมินผล 
1. วิธีการ – การสังเกต 

1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 การมีความสุข สนุกสนาน 
1.3 การชวยเหลือซ่ึงกันละกัน 
1.4 การสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดอยางคลองแคลว 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 

 
ภาคผนวก 
 เพลง “ดอกไม” (ศรีนวล   รัตนสุวรรณ) 

 ดอกไมตางพนัธุ สวยงามสดสี 
 เหลือง แดง มวง มี แสด ขาว ชมพู 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 

วันท่ี 2 ชื่อหนวย  ไมดอกไมประดับ 
 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
 
การใชกลามเนื้อมือ 

 
ระดับ 3    =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน
   ไดมั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกจิกรรม 
ระดับ 2    =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน
   ไดมั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 1    =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

มีความสุข สนุกสนาน ระดับ 3    =    รวมกิจกรรมดวยความสุขยิ้มหัวเราะ         
  มีความกระฉบักระเฉง 
ระดับ 2    =    รวมกิจกรรมเมื่อไดรับแรงเสริมจากครู/  
    ไดรับการกระตุนจากเพื่อน 
ระดับ 1    =    นั่งเฉย/ไมรวมปฏิบัติกิจกรรม 
 

การชวยเหลือซ่ึงกันและกัน ระดับ 3    =    พูด/บอก/ลงมือชวยเพื่อนทีม่ีปญหาดวย
  ความคิดของตนเอง 
ระดับ 2    =   แสดงทาทางเชิงบอกตอเพื่อใหผูอ่ืน      
  ชวยเหลือตอ 
ระดับ 1    =    อยูเฉย ๆ ไมสนใจผูอ่ืน 
 

การสรางผลงานอยางมีความคิด    
คลองแคลว 

ระดับ 3    =   ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา 
  4 จุดขึ้นไป 
ระดับ 2   =    ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา 2-
  3 จุด 
ระดับ 1    =    ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา
  เพียงจดุเดยีวหรือไมปรากฏ 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย ไมดอกไมประดับ 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 
มีความสุข
สนุกสนาน 

การชวยเหลือ
ซ่ึงกันและกัน 

ผลงานมี
ความคิด
คลองแคลว 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย ไมดอกไมประดับ 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคตกิส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 
มีความสุข
สนุกสนาน 

การชวยเหลือ
ซ่ึงกันและกัน 

ผลงานมี
ความคิด
คลองแคลว 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 
ชั้นอนุบาล 2   หนวย  ไมดอกไมประดับ 
สัปดาหท่ี 2 วันท่ี 3                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ   การปฏิบัติกิจกรรมดวยความสุข สนุกสนาน ทําใหเราคิดหาคําตอบในการทําสิ่งตาง ๆ     
ไดอยางละเอียดลออ 
 
 จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กมีความสุข สนุกสนาน ในขณะปฏิบัติกิจกรรม 
3. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดอยางละเอียดลออ 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรูการสรางรายละเอียดในการวาดภาพ  
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การเขียนภาพและการเลนสี 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การเลนและการทํางานรวมกับผูอ่ืน  
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนกัเรียนนัง่เปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. ครูและเด็กเดนิชมไมดอกบริเวณโรงเรียน 
2. สนทนาถึงรูปรางลักษณะ เกสร กลีบดอก 

กลีบเล้ียง กานดอก สี  ของดอกไมตาง ๆ 
เชนบานชื่น กหุลาบ ดาวเรือง บานไมรูโรย 
เปนตน โดยใหเด็กวาดภาพสวนดอกไม        
มีรายละเอียดมาประกอบใหสวยงามแปลก
ใหม 

ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วาจะวาดสวนดอกไมที่มีสวนประกอบ
อะไรบาง 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.  เด็กรวมกันอภปิรายประเดน็ตางๆที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุดมา 
2-3 ความคิดทีเ่ห็นวามีความเปนไปไดมาก
นอยเพยีงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1.  เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคิดที ่    

คัดเลือกไววา ความคิดใดสําคัญที่สุด โดย     
การรวมพิจารณาใหเหตุผล โดยใชวิธียกมอื 
และรวมกันจดัลําดับความคดิ ความคิดใด
สําคัญมากก็จดัเปนลําดับที่ 1 ลดหล่ันลงมา 

 
 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา  
1. ครูและเด็กเดนิชมไมดอกบริเวณโรงเรียน 
2. สนทนาถึง รูปรางลักษณะ เกสร กลีบดอก 

กลีบเล้ียง กานดอก สี ของดอกไมตาง ๆ 
เชน บานชื่น กหุลาบ  ดาวเรอืง  
บานไมรูโรย  เปนตน 

3. เด็กแตละกลุมชวยกันวาดสวนดอกไม 
ตามที่ตนคิด 

ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะ

สัมพันธกับงานในขั้นที ่1 ของเด็ก 
เปรียบเทียบความเหมือนและความตาง เชน 
ดอกบานชื่นกบั ดอกบานไมรูโรย เหมือน 
หรือตางกันอยางไร กุหลาบกับกาน
ดาวเรืองเหมือนหรือตางกันอยางไร   

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ  
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรียบเทียบแบบตรง (ขั้นที่ 2) และแสดง
ความรูสึก เชน ถาเด็กเปน  กลีบดอกไม 
จะรูสึกอยางไร ถาเด็กเปน กานกุหลาบ  
จะรูสึกอยางไร 

2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

 
ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการวาด

ดอกไมที่มีความแปลกใหมโดยแบงหนาที่
ในการทํางาน  

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ   
รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 

 

 
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1.  เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคล
หรือเปรียบเทยีบบุคคลกับสิ่งของ (ขั้นที่2
และ3) มาประกอบเปน ส่ิงใหมที่มี
ความหมายขัดแยงกนัในตัวเอง เชน  กลีบ
ส่ีเหล่ียม กุหลาบไรหนาม  เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู
ขัดแยง 
1.  เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมี
รูปรางลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขั้นที ่1 

ออกมา ทบทวนใหม  และเลอืกนํา
ความคิดที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 
มาปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมีความ
แปลกใหม นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลา
เร่ือง หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรยีน 
และรวมกันจดัแสดงผลงานไวที่ปายแสดง
ผลงานหนาชัน้เรียน 
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สื่อการเรียนรู 
1. ไมดอกบริเวณโรงเรียน 
2. กระดาษ 
3. สีเทียน 
4. ดินสอ ยางลบ 

การประเมินผล 
1. วิธีการ – การสังเกต 

1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 การมีความสุข สนุกสนาน 
1.3 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน 
1.4 การสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดอยางละเอียดลออ 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย  ไมดอกไมประดับ 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

  มั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 2   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได
   มั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัตกิิจกรรม 
ระดับ 1   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

มีความสุข สนุกสนาน ระดับ 3   =    รวมกิจกรรมดวยความสุขยิ้มหัวเราะ           
มีความกระฉบักระเฉง 

ระดับ 2   =    รวมกิจกรรมเมื่อไดรับแรงเสริมจากครู/
  ไดรับการกระตุนจากเพื่อน 
ระดับ 1   =    นั่งเฉย/ไมรวมปฏิบัติกิจกรรม 
 

การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ระดับ 3   =    ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมีความสุข และ
มีการวางแผนรวมกัน 

ระดับ 2   =     ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมีการ         
วางแผนรวมกนั 

ระดับ 1   =    ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปนสวนใหญ 
 

การสรางผลงานคิดไดอยาง             
ละเอียดลออ 

ระดับ 3   =    ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา 4 จุด         
ขึ้นไป 

ระดับ 2   =     ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา 2-3 จุด 
ระดับ 1   =    ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา เพียง         

จุดเดยีวหรือไมปรากฏเลย 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย ไมดอกไมประดับ 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช

กลามเนื้อมือ 
มีความสุข 
สนุกสนาน 

การปฏิบตั ิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด

ละเอียดลออ 
1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย ไมดอกไมประดับ 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช

กลามเนื้อ
มือ 

มีความสุข 
สนุกสนาน 

การปฏิบตั ิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด

ละเอียดลออ 
1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  บานที่รัก 
สัปดาหท่ี 3 วันท่ี 1                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ   บุคคลที่ทําสิ่งที่แปลกใหมไมซํ้ากับผูอ่ืน ถือวาบุคคลนั้นมีความริเร่ิมสรางสรรค และ
ยังแสดงวาบุคคลนั้นมีความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กมีความมั่นใจ กลาคิด กลาทําในขณะปฏิบัติกิจกรรม 
3. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยมีความคิดริเร่ิม 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การปนบานอยางมีความคิดสรางสรรค 
2.  ประสบการณสําคัญ 

2.1 การปนและประดิษฐส่ิงตาง ๆ  
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การเลนและทํางานรวมกับผูอ่ืน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. ครูเลานิทานเรื่อง “บาน” 
2. สนทนาถึงสวนประกอบของบานแตละ

ชนิด เชนหลังคา เสา หนาตาง ประตู เปน
ตน 

 ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วา จะปนบานที่มีลักษณะแปลกใหม           
ที่ไมเคยพบเหน็มากอน 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.    เด็กรวมกันอภปิรายประเดน็ตาง ๆ           

ที่เสนอไว และคัดเลือกความคิดที่เห็นวา       
ดีที่สุดมา 2-3 ความคิดที่เหน็วามีความ         
เปนไปไดมากนอยเพยีงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1.   เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคิดที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธียก
มือ และรวมกนัจัดลําดับความคิด         
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 
ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการปนบาน

ที่แปลกใหม โดยแบงหนาทีก่ารทํางาน 
 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา  
1. ครูเลานิทานเรื่อง “บาน” 
2. สนทนา ถึงสวนประกอบของบานแตละ

ชนิด เชนหลังคา เสา หนาตาง  ประตู เปน
ตน 

3. เด็กแตละกลุมชวยกันปนบาน 1 หลัง  
ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะ

สัมพันธกับงานในขั้นที ่1ของเด็ก           
เปรียบเทียบความเหมือนและความตาง 
เชน  

  กระทอม กับ บานตึก เหมือนหรือ          
ตางกันอยางไร 

  บานชั้นเดยีวกบับานสองชั้นเหมือน
หรือตางกันอยางไร   

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ            
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น              

เปรียบเทียบแบบตรง (ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน 

             ถาเด็กเปน รังผ้ึง  จะรูสึกอยางไร  
             ถาเด็กเปน บานสองชั้น จะรูสึก            

อยางไร 
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงานโดยเลาเรื่อง

หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 

2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1.   เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ (ขั้นที ่2 และ
3)  มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน  บานมืด   บาน
ชิงชา เปนตน 

 ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู        
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมายของคําคู

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่  5  มา          
ปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมีความ
แปลกใหม นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง          
ผลงานหนาชัน้เรียน 

 
สื่อการเรียนรู 

1. ดินน้ํามัน 
2. ภาชนะรองปน 
3. นิทาน “บาน” 



มห
าว
ิทย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
พร
ะน
คร
ศร
ีอย
ุธย
า

  
165

การประเมินผล 
1. วิธีการ – การสังเกต 

1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 ความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
1.3 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน 
1.4 การสรางผลงานศิลปะโดยมคีวามคิดริเร่ิม 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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ภาคผนวก 
 

นิทาน  เร่ืองบาน 
(กานตมณ ี ศักดิ์เจริญ) 

หนูตัวหนึ่งกําลังหาบานใหม  มันเห็น 
รังนก                   ดูเขาที  แตเล็กไป นอกจากนีน้กเจาของรังทาทางไมเปนมิตรเลยมันพบ 
รังผ้ึง                    ก็รีบเดินหนีพลางนึกวา เราตองหนีใหไกลพวกผึ้งเพราะมันตอยเจ็บ 
รังมด                   มดก็กัดเจ็บ ตองหนีใหไกลรังมด 
ใยแมงมุม            เจามาอยูดวยกนัไหม ? ขอบคุณ ไมละครับใยของคุณเหนยีวมาก 
ถํ้า                        ถํ้านั่นก็ไมเหมาะสมสําหรับหนูอาศัยอยู 
คอก                     เจาหมานัน้ ทาทางไมคอยเปนมิตรเลย เรารีบไปใหไกลมนัดีกวา 
โพรง                  โพรงนั่นก็นาอยู  แตฝนตก 
กระทอม              กระทอมจะตานลมไดหรือ เราไปหาที่อ่ืนตอไปดีกวากระทอมชาวเอสกิโม 
                              สวัสดีหนอย จะรีบไปไหน กระทอมของเธอเย็นจัง ฉันรีบไป 
กระทอมไมซุง     กระทอมไมซุงนี่นาอยูดีเหมอืนกัน แตเวลาไฟไหมเลา 
เรือนแถว              เรือนแถวนัน่เขาทีดี มีที่ซอนหลายแหลง แตก็คงมีแมวมากไปหาทีใ่หมดีกวา 
บานในเรือ            บานในเรือนัน่ก็เขาทาด ีแตคงหาอาหารกินไมสะดวก 
บานหลังคาจาก    บานหลังคามุงจาก  ไฟไหมงายอาจไมปลอดภัย 
หองแถว               ตึกแถว หองแถวเหลานี ้หนวกหูมาก เราไมชอบเลย 
บานมีระเบียง       บานเหลานี้ดูสะอาดเรียบรอย ฉันคงหาที่ซอนไมได 
บานสองชั้น          บานสองชั้นนีใ้หมเอีย่ม ไมมีใครอยู คงหาอาหารกินยาก 
พระราชวัง            พระราชวังมีคนอยูมาก เราอยูคงไมปลอดภัย 
รู  เฮอ !                 หาที่อยูใหมจนเหนื่อยกไ็มถูกใจ กลับมาอยูรูใตกําแพงอยางเกาดกีวา                        

นี่แหละเปนบาน ที่เหมาะทีสุ่ด สําหรับหนู 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย  บานที่รัก 

 
รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 

การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน
ไดมั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกจิกรรม 

ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน
ไดมั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัติกิจกรรม 

ระดับ 1   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

ความมั่นใจ  กลาคิด กลาทํา 
 

ระดับ 3   =    แสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน
อยาง 

                     มั่นใจ 
ระดับ 2   =     แสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน

อยางไมมั่นใจ 
ระดับ 1   =     ไมแสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน 

อยางไมมั่นใจ 
 

 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ระดับ 3   =    ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมีความสุข และ   
มีการวางแผนรวมกัน 

ระดับ 2   =     ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมีการ         
วางแผนรวมกนั 

ระดับ 1   =    ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปนสวนใหญ 
 

การสรางผลงานอยางมีความคิดริเร่ิม ระดับ 3   =    ผลงานเกิดจากความคิดของตนเอง             
มีความแปลกใหม ไมซํ้าใคร 

ระดับ 2   =     ผลงานเกิดจากความคิดของตนเอง             
มีความแปลกใหม ในบางสวน 

ระดับ 1   =    ผลงานเลียนแบบ หรือทําตามผูอ่ืนตาม      
ตัวอยาง 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย บานที่รัก 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย บานที่รัก 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 

ชั้นอนุบาล 2  หนวย  บานที่รัก 
สัปดาหท่ี 3 วันท่ี 2                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ     การรูจักตัดสินใจดวยตนเองในการกระทําสิ่งตาง ๆ ที่ดี สงผลตอการสรางสรรค   
ผลงานทางศิลปะ โดยคิดไดอยางคลองแคลวรวดเร็ว 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กรูจักตัดสินใจดวยตนเองได 
3. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยคิดอยางคลองแคลว 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การปะติดภาพอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การปนและประดิษฐส่ิงตาง ๆ 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การวางแผนตัดสินใจเลือก และลงมือปฏิบัติ 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตาง ๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. เด็กทองคําคลองจอง “บานหลังหนึ่ง” 
2. ครูนําภาพกรอบโครงรางบานมาใหเด็กด ู
3. สนทนาถึงสวนประกอบของบาน เชน 

หลังคา  เสา หนาตาง  ประต ู เปนตน 
ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วา จะปะติด สวนประกอบของบานจาก
กรอบโครงรางบานที่ครูจะนํามา วามี
สวนประกอบอะไรบาง ใหมีรายละเอียด
ใหมากที่สุด 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.    เด็กรวมกันอภปิรายประเดน็ตาง ๆ ที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วา        ดี
ที่สุดมา 2-3 ความคิดที่เห็นวามีความ
เปนไปไดมากนอยเพยีงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1.   เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคิดที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธียก
มือ และรวมกนัจัดลําดับความคิด ความคิด
ใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 ลดหล่ัน 
ลงมา 

  
 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา  
1. เด็กทองคําคลองจอง “บานหลังหนึ่ง” 
2. ครูนําภาพกรอบโครงรางบานมาใหเด็กด ู
3. สนทนา ถึงสวนประกอบของบาน เชน

หลังคา เสา หนาตาง  ประต ูเปนตน 
4. เด็กแตละกลุมชวยกันปะติดกรอบโครงราง

บาน  
ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะ

สัมพันธกับงานในขั้นที ่1ของเด็ก     
เปรียบเทียบความเหมือนและความตาง 
เชน เสา กับ หลังคา เหมือนหรือตางกัน
อยางไร ประตู กับฝาบานเหมือนหรือ
ตางกันอยางไร   

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ

เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรียบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน 

              ถาเด็กเปนเสาบาน   จะรูสึกอยางไร  
              ถาเด็กเปนบันไดบาน จะรูสึกอยางไร 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการปะตดิ

สวนประกอบของบานจากเคาโครงบานที่
ครูนํามา โดยแบงหนาที่การทํางาน 

 เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
 หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
 รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 

ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1.    เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทยีบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ(ขั้นที2่และ3)  
มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน  บานโปรง  บันได
หมุน  เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู        
ขัดแยง 

1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู
ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรร
คงาน 

1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 
ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มา
ปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมีความ
แปลกใหม นาสนใจ 

 เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
 หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
 รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดงผล
 งานหนาชัน้เรยีน 
 

 
สื่อการเรียนรู 

1. กระดาษภาพกรอบโครงรางบาน 
2. กระดาษสี 
3. กาวลาเท็กซ 
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4. กรรไกรปลายมน 
5. กระดาษหนังสือพิมพ 
6. คําคลองจอง “บานหลังหนึ่ง” 

 
การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 การรูจักตัดสินใจดวยตนเอง 
1.3 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน 
1.4  การสรางผลงานศิลปะโดยคิดอยางคลองแคลว 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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ภาคผนวก 

 
คําคลองจอง “บานหลังหนึง่” 
                            (ไมทราบนามผูแตง) 
 
                             ตัวฉันมีบานหลังหนึ่ง                                เปนที่พักที่พึ่งทุกวันเวลา 
                ฉันชวยพอแมปลูกผักเลี้ยงปลา                               กวาดบานถูบานดูงามตา 
                ชวยกันรักษาใหนาอยูเอย 
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ภาพกรอบโครงรางบาน 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย  บานที่รัก 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =   หยิบจบัวัสดุอุปกรณในการ

ปฏิบัติงานไดมั่นคง ตลอดเวลา
ปฏิบัติ กิจกรรม 

ระดับ 2   =    หยบิจับวัสดุอุปกรณในการ
ปฏิบัติงานไดมั่นคง บางชวง  ขณะ
ปฏิบัติกิจกรรม 

ระดับ 1   =   หยิบจับวัสดุอุปกรณในการ
ปฏิบัติงาน 

 
การรูจักตัดสินใจดวยตนเอง ระดับ 3   =   แกปญหาไดดวยตนเองโดย        

ไมรีรอ เพื่อใหตนสามารถรวมทํา
กิจกรรมตอได 

ระดับ 2   =   ไมสามารถแกปญหาเฉพาะหนา
ได ตองคอยใหเพื่อนหรือครูให
ความชวยเหลือ 

ระดับ 1   =   หยุดการทํางานทันท ี/ ปฏิเสธการ
ทํากิจกรรม 

 
การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ระดับ 3   =   ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางม ี      

ความสุข และมีการวางแผน
รวมกัน 

ระดับ 2   =    ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมี
การวางแผนรวมกัน 

ระดับ 1    =   ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปน         
สวนใหญ 
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รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การสรางผลงานอยางมีความคิดคลองแคลว ระดับ 3   =   ปรากฏความคิดคลองแคลว       

ในงานที่ทํา 4 จุดขึ้นไป 
ระดับ 2   =    ปรากฏความคิดคลองแคลว          

ในงานที่ทํา 2-3 จุด 
ระดับ 1    =   ปรากฏความคิดคลองแคลว        

ในงานที่ทํา เพยีงจุดเดียว        
หรือไมปรากฏ 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 

วันท่ี 2 ชื่อหนวย บานที่รัก 
 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 

วันท่ี 2 ชื่อหนวย บานที่รัก 
 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 

 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  บานที่รัก 
สัปดาหท่ี 3 วันท่ี 3                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ  ความสามารถในการแกปญหาสิ่งตาง ๆ ไดดวยตนเอง ทําใหบุคคลนั้นคิดหาคําตอบ
ในการทําสิ่งตาง ๆ ไดอยางละเอียดลออ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กมีความสุข สนุกสนานในขณะปฏิบัติกิจกรรม 
3.  เด็กสามารถแกปญหาดวยตนเองได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยคิดอยางละเอียดลออ 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การวาดภาพระบายสีอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การเขียนภาพและการเลนสี 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การแกปญหาในการเลน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. เด็กรองเพลง “บานของฉัน” พรอมทํา           

ทาทางประกอบอยางอิสระ 
2. สนทนาวาในบานมีสมาชิกใครบาง เชน 

พอ แม ปูยา ตายาย ลุงปา นาอา พี่นอง 
ฯลฯ 

ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วา สมาชิกในบานควรจะมีใครบางแตละ
บุคคลมีลักษณะอยางไร 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.   เด็กรวมกนัอภิปรายประเด็นตางๆที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุดมา 
2-3 ความคิดทีเ่ห็นวามีความเปนไปไดมาก
นอยเพยีงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1.  เด็กแตละกลุม รวมกันพิจารณาความคิดที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธี      
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด        
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 
ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการวาดภาพ 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา  
1. เด็กรองเพลง “บานของฉัน” พรอมทํา        

ทาทางประกอบอยางอิสระ 
2. สนทนาวาในบานมีสมาชิกใครบาง เชน 

พอ แม ปูยา ตา ยาย ลุงปา นาอา พี่นอง 
ฯลฯ 

3. เด็กแตละกลุมชวยกัน วาดภาพสมาชิก      
ภายในบาน กลุมละ 1 ภาพ 

ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะ

สัมพันธกับงานในขั้นที ่1ของเด็ก 
เปรียบเทียบความเหมือนและความตาง 
เชน  

             ปู กับ ยา เหมอืนหรือตางกนัอยางไร 
             ลุง กับ นองชาย เหมือนหรือตางกัน

 อยางไร   
2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ          
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรียบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน 

             ถาเด็กเปน ปู   จะรูสึกอยางไร  
             ถาเด็กเปน   ยาย  จะรูสึกอยางไร 
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 
2. สมาชิกในบาน โดยแบงหนาที่การทํางาน 
 เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
 หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
 รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน         
 

2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
 
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1.  เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ (ขั้นที ่2 และ
3)  มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน  ปูผมดํา นองผม
ขาว  เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู   
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มา
ปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมีความ
แปลกใหม นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง
ผลงานหนาชัน้เรียน 

 
 
สื่อการเรียนรู 

1. กระดาษ 
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2. ดินสอ ยางลบ 
3. สีเทียน 
4. เพลง “บานของฉัน” 

 
การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 การมีความสุข สนุกสนาน 
1.3 การแกปญหาดวยตนเอง 
1.4 การสรางผลงานศิลปะโดยคิดอยางละเอียดลออ 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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ภาคผนวก 
 
เพลง “บานของฉัน” 
                            (ศรีนวล   รัตนสุวรรณ) 
 
                                              บานของฉัน                         อยูดวยกันมากมาย 
                                 พอ แม    ลุง ปา                                 ปู ยา    ตา ยาย 
                                 อีกทั้ง  นา อา                                     พี่และนองมากมาย 
                                 ทุกคนสุขสบาย                                  เราเปนพี่นองกัน 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย  บานที่รัก 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน

ไดมั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกจิกรรม 
ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน

ไดมั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 1   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

มีความสุข  สนุกสนาน 
 

ระดับ 3   =    รวมกิจกรรมดวยความสุขยิ้มหัวเราะ         
มีความกระฉบักระเฉง 

ระดับ 2   =    รวมกิจกรรมเมื่อไดรับแรงเสริมจากครู/
ไดรับการกระตุนจากเพื่อน 

ระดับ 1   =    นั่งเฉย/ไมรวมปฏิบัติกิจกรรม 
  

การแกปญหาดวยตนเอง ระดับ 3   =    ผลงานมีปญหาแกไดถูกตอง 
ระดับ 2   =    ผลงานมีปญหาแกไดบางสวน 
ระดับ 1   =    ผลงานมีปญหาแกไมไดเลย 
 

การสรางผลงานคิดไดอยาง
ละเอียดลออ 

ระดับ 3   =    ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา 4 จุด
ขึ้นไป 

ระดับ 2   =    ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา 2-3 จุด 
ระดับ 1   =    ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา         

เพียงจดุเดยีวหรือไมปรากฏเลย 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย บานที่รัก 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย บานที่รัก 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 

ชั้นอนุบาล 2  หนวย  ผลไมแสนอรอย 
สัปดาหท่ี  4 วันท่ี 1                                                                                                       เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ  บุคคลที่ทําสิ่งแปลกใหม ไมซํ้ากับผูอ่ืนถือวาบุคคลนั้นมีความคิดริเริ่มสรางสรรค 
และยังแสดงวาบุคคลนั้นมีความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา ในสิ่งตาง ๆ ไดสําเร็จ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดคลองแคลว 
2. เด็กมีความมั่นใจ และกลาคิด กลาทํา 
3. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยมีความคิดริเร่ิม 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การพิมพภาพอยางมีความคิดสรางสรรค 
2.  ประสบการณสําคัญ 

2.1 การเขียนภาพและการเลนกับสี 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การเลนและการทํางานรวมกับผูอ่ืน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. ครูใหเด็กดูผลไมผาตามขวางตามยาว 
2. สนทนาถึงรูปราง เม็ด เนื้อ เปลือก          

จากผลไม 
 ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ 

วาจะพิมพภาพผลไมที่ผาตามขวางและ       
ตามยาว ควรออกแบบ เปนภาพที่แปลก
ใหม 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.   เด็กรวมกนัอภิปรายประเด็นตาง ๆ ที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุดมา 
2-3 ความคิดทีเ่ห็นวามีความเปนไปได         
มากนอยเพียงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1.   เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคิดที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธียก
มือ และรวมกนัจัดลําดับความคิด ความคิด
ใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 ลดหล่ัน     
ลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการพิมพ

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา  
1. ครูใหเด็กดูผลไมผาตามขวางตามยาว 
2. สนทนาถึงรูปราง เมล็ด เนื้อ เปลือก         

จากผลไม 
3. เด็กแตละกลุมพิมพภาพโดยใชผลไมผา 

ตามขวาง และผาตามยาว เปนภาพตาง ๆ  
เชน คน รถ ดอกไม  สัตว เปนตน  กลุมละ 
1 ภาพ 

ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะสัมพนัธ

กับงานในขั้นที่ 1ของเด็ก เปรียบเทียบความ
เหมือนและความตาง เชน 

            ดอกไม กับ ผลไม เหมือนหรือตางกัน
 อยางไร 

            รถ กับ หุนยนต เหมือนหรือตางกัน 
 อยางไร   

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ

เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น      

เปรียบเทียบแบบตรง (ขั้นที่ 2) และแสดง
ความรูสึก เชน 

               ถาเด็กเปน ผลไม  จะรูสึกอยางไร  
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
ภาพอยางสรางสรรค  โดยแบงหนาที ่        

 
 การทํางานรวมกันจัดแสดงผลงานไวหนา
 ชั้นเรียน 
2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
 หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ 
 
 

               ถาเด็กเปน  รถ  จะรูสึกอยางไร 
 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1.    เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ (ขั้นที ่2 และ
3)  มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน  บานมีปก รถมีหู  
เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู         
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู        

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มา
ปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมีความ
แปลกใหม        นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง
ผลงานหนาชัน้เรียน 

 

 
สื่อการเรียนรู 
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1. กระดาษ 
2. สีน้ํา พูกัน 
3. จานสี 
4. ผลไมผาตามขวางและตามยาว เชน มะเฟอง , กลวยดิบ , มะละกอดิบ ฯลฯ 

 
การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 ความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
1.3 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับบุคคลอื่น 

                        1.4  การสรางผลงานศิลปะโดยมีความคิดริเร่ิม 
2. เครื่องมือ 

2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย  ผลไมแสนอรอย 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการ

ปฏิบัติงานไดมั่นคง ตลอดเวลา
ปฏิบัติกิจกรรม 

ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการ
ปฏิบัติงานไดมั่นคง บางชวง 
ขณะปฏิบัติกจิกรรม 

ระดับ 1   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการ
ปฏิบัติงาน 

 
ความมั่นใจ  กลาคิด กลาทํา 
 

ระดับ 3   =    แสดงความคิดเห็น / นําเสนอ      
ผลงานอยางมั่นใจ 

ระดับ 2   =     แสดงความคิดเห็น / นําเสนอ   
ผลงานอยางไมมั่นใจ 

ระดับ 1   =     ไมแสดงความคิดเห็น / นําเสนอ
 ผลงาน อยางไมมั่นใจ 

 
 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ระดับ 3   =    ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมี

ความสุข และมีการวางแผน
รวมกัน 

ระดับ 2   =     ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมี
การวางแผนรวมกัน 

ระดับ 1   =    ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปน       
สวนใหญ 
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รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การสรางผลงานอยางมีความคิดริเร่ิม ระดับ 3   =    ผลงานเกิดจากความคิดของ      

ตนเองมีความแปลกใหม ไมซํ้าใคร 
ระดับ 2   =    ผลงานเกิดจากความคิดของ       

ตนเอง มีความแปลกใหม          
ในบางสวน 

ระดับ 1   =    ผลงานเลียนแบบ หรือทําตาม         
ผูอ่ืนตามตัวอยาง 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย  ผลไมแสนอรอย 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย ผลไมแสนอรอย 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  ผลไมแสนอรอย 
สัปดาหท่ี 4 วันท่ี 2                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ  การรูจักตัดสินใจทําอะไรดวยตนเองทําใหบุคคลนั้น ทํางานไดอยางรวดเร็วและมี
จํานวนมากในเวลาจํากัด  แสดงวาบุคคลนั้นมีความคิดคลองแคลว 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดคลองแคลว 
2. เด็กรูจักตัดสินใจดวยตนเองได 
3. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยคิดอยางคลองแคลว 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การปนอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การปนและประดิษฐส่ิงตางๆ 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การเลนและการทํางานรวมกับผูอ่ืน 
2.4  การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตาง ๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. เด็กรองเพลง “สม” 
2. ครูนําผลไมจริงและผลไมจําลอง เชน สม 

มะมวง องุน มาใหเดก็ด ู
3. สนทนาถึงรูปราง  ลักษณะ  ผลไมแตละ

ชนิด 
ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วา จะปนสม ควรออกแบบ ผลสม กาน  
และใบทีแ่ปลกใหม ไมเหมอืนใคร ให
ไดมาก ในเวลาที่กําหนด 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
    1.   เด็กรวมกันอภิปรายประเด็นตางๆที่

เสนอไว และคัดเลือกความคิดที่เห็นวาดี
ที่สุดมา 2-3 ความคิดที่เห็นวามีความ
เปนไปไดมากนอยเพยีงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
    1.  เด็กแตละกลุม รวมกันพิจารณาความคิด

ที่คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด 
โดยการรวมพจิารณาใหเหตผุล  โดยใชวิธี
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด 
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา  
1. เด็กรองเพลง “สม” 
2. ครูนําผลไมจริงและผลไมจําลอง เชน สม 

มะมวง องุน  ทุเรียน เปนตน มาใหเด็กด ู
3. สนทนาถึง รูปราง ลักษณะ เม็ด เปลือก 

ของผลไมแตละชนิด 
4. เด็กแตละกลุมชวยกันปนผลไม  1 ชนิด

ตามความคิด 
ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจรงิ ที่มีลักษณะสัมพันธ

กับงานในขั้นที่ 1ของเด็กเปรียบเทียบ 
ความเหมือนและความตาง เชน  

             เงาะ กับ สม เหมือนหรือตางกัน       
อยางไร 

             ทุเรียน กับ องุน เหมือนหรือตางกัน
อยางไร   

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ

เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น   

เปรียบเทียบแบบตรง (ขั้นที่ 2) และแสดง
ความรูสึก เชน 
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
ลดหล่ันลงมา 

 
 
ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการปนสมที่

แปลกใหม  โดยแบงหนาทีก่ารทํางาน 
เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 
 
 

              ถาเด็กเปน เปลือกสม จะรูสึกอยางไร  
              ถาเด็กเปน ทุเรียน  จะรูสึกอยางไร 
 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ (ขั้นที ่2 และ
3)  มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน เปลือกสมมีหนาม   
ทุเรียนผิวเรียบ  เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู       
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู 

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มา
ปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมีความ
แปลกใหม นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง
ผลงานหนาชัน้เรียน 
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สื่อการเรียนรู 
1. ดินน้ํามัน 
2. ภาชนะรองปน 
3. เพลง “สม” 
4. ผลไมจําลอง เชน เงาะ สม องุน ฯลฯ 
5. ผลไมจริง เชน สม 

 
การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 การรูจักตัดสินใจดวยตนเอง 
1.3 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน 
1.4 การสรางผลงานศิลปะโดยคิดอยางคลองแคลว 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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ภาคผนวก 
 
เพลง “สม” 
                            (ศรีนวล  รัตนสุวรรณ) 
 
                                               ฉันคือสม                                ผลกลมรสดี 
                                     ตัวฉันมี                                             วิตามินซีมากมาย 
                                     ทั้งยังชวย                                           ตานทางโรคภัย 
                                     ชวยขับถาย                                        ใหเปนไปตามเวลา 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย  ผลไมแสนอรอย 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =   หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 2   =   หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัตกิิจกรรม 
ระดับ 1   =   หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

การรูจักตัดสินใจดวยตนเอง ระดับ 3   =   แกปญหาไดดวยตนเองโดยไมรีรอ  
                     เพื่อใหตน  สามารถรวมทํากิจกรรมตอได 
ระดับ 2   =   ไมสามารถแกปญหาเฉพาะหนาไดตองคอย

ใหเพื่อนหรือครูใหความชวยเหลือ 
ระดับ 1   =   หยุดการทํางานทันท ี/ ปฏิเสธการทํา 
                    กิจกรรม 
 

การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ระดับ 3   =   ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมีความสุข และ    
มีการวางแผนรวมกัน 

ระดับ 2   =   ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมีการ          
วางแผนรวมกนั 

ระดับ 1   =   ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปนสวนใหญ 
 

การสร างผลงานอย างมีความคิด
คลองแคลว 

ระดับ 3   =   ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา 4 
จุดขึ้นไป 

ระดับ 2   =   ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา        
2-3 จุด 
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ระดับ 1   =   ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา 
เพียงจดุเดยีวหรือไมปรากฏ 

 
แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย ผลไมแสนอรอย 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง  
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย ผลไมแสนอรอย 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 

ชั้นอนุบาล 2  หนวย  ผลไมแสนอรอย 
สัปดาหท่ี 4 วันท่ี 3                                                                                    เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ   การรูจักแกปญหาดวยตนเอง ทําใหเราคิดหาคําตอบในการทําส่ิงตาง ๆ ไดอยาง
ละเอียดลออ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดคลองแคลว 
2. เดก็มีความสุข สนุกสนาน ในขณะปฏิบัติกิจกรรม 
3. เด็กสามารถแกปญหาดวยตนเองได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดอยางละเอียดลออ 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การเขียนภาพ ระบายสีอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การเขียนภาพและการเลนกับสี 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การแกปญหาในการเลน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตาง ๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. เด็กรองเพลง “ผลไม” 
2. ครูนําภาพตนมะมวงและตนสมมาใหเดก็ดู 
3. สนทนาถึงรูปราง ลักษณะของลูก ใบ ตน 

กิ่ง กาน ราก  ของตนไมจากภาพ 
ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วา จะวาดภาพตนไม ควรออกแบบ ใบ ลํา
ตน ผล กิ่ง กาน ใหมีสวนประกอบใหมาก
ที่สุด 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.    เด็กรวมกนัอภิปรายประเด็นตาง ๆ ที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุดมา 
2-3 ความคิดทีเ่ห็นวามีความเปนไปได 
มากนอยเพียงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1.    เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคดิที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธี     
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด     
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 
ลดหล่ัน ลงมา 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา  
1. เด็กรองเพลง “ผลไม” 
2. ครูนําภาพตนมะมวงและตนสมมาใหเดก็ดู 
3. สนทนาถึงรูปราง ลักษณะของลูก ใบ ตน 

กิ่ง กาน รากของตนไมจากภาพ 
4. เด็กแตละกลุมชวยกันวาดตนไม 1 ตนตาม

ความคิดของตน 
ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริงที่มีลักษณะสัมพันธ

กับงานในขั้นที่ 1            ของเด็ก 
เปรียบเทียบความเหมือนและความตาง 
เชน  

       ตนมะมวงกับ ตนสมเหมือนหรือตางกัน
อยางไร 

       ผลสม กับผลมะมวงเหมอืนหรือตางกนั
อยางไร   

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ        
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรียบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน 
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1.  เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการวาดตน 
 
ไมอยางสรางสรรค  โดยแบงหนาที่การทํางาน 
2.   เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง

หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 

              ถาเด็กเปน กิ่งมะมวง จะรูสึกอยางไร  
              ถาเด็กเปน ตนสม  จะรูสึกอยางไร 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
 
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ (ขั้นที ่2 และ
3)  มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน  กิ่งยักษ  ตนจิว๋   

 เปนตน 
ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู       
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู 

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่  5  มา      
ปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมีความ
แปลกใหม นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง    
ผลงานหนาชัน้เรียน 
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สื่อการเรียนรู 
1. กระดาษ 
2. สีเทียน 
3. ดินสอ ยางลบ 
4. เพลง “ผลไม” 
5. ภาพตนมะมวง ตนสม 

 
การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 ความสุข สนุกสนาน 
1.3 การแกปญหาดวยตนเอง 
1.4 การสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดอยางละเอียดลออ 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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ภาคผนวก 
 
เพลง “ผลไม” 
                            (ศรีนวล  รัตนสุวรรณ) 
 
                                            ดูซิผลไมไทย                      มีลําไยและสมโอ 
                                มะละกอ และแตงโม                      ผลโตๆมีมากมาย 
                                มีไวขาย                                          และรับประทาน          (ซํ้า) 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย  ผลไมแสนอรอย 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน

ไดมั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกจิกรรม 
ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน

ไดมั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 1   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

มีความสุข   สนุกสนาน ระดับ 3   =    รวมกิจกรรมดวยความสุขยิ้มหัวเราะ       
มีความกระฉบักระเฉง 

ระดับ 2   =    รวมกิจกรรมเมื่อไดรับแรงเสริมจากครู/
ไดรับการกระตุนจากเพื่อน 

ระดับ 1   =    นั่งเฉย/ไมรวมปฏิบัติกิจกรรม 
                    

การแกปญหาดวยตนเอง ระดับ 3   =    ผลงานมีปญหาแกไดถูกตอง 
ระดับ 2   =     ผลงานมีปญหาแกไดบางสวน 
ระดับ 1    =    ผลงานมีปญหาแกไมไดเลย 
 

การสรางผลงานโดยคิดไดอยาง
ละเอียดลออ 

ระดับ 3   =    ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา 4 จุด 
  ขึ้นไป 
ระดับ 2   =     ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา 2-3 จุด 
ระดับ 1    =    ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา เพียงจดุ 
                       เดียวหรือไมปรากฏเลย 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย ผลไมแสนอรอย 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย  ผลไมแสนอรอย 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  คมนาคม 
สัปดาหท่ี 5 วันท่ี 1                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ  บุคคลที่ทําสิ่งแปลกใหม ไมซํ้ากับผูอ่ืนถือวาบุคคลนั้นมีความคิดริเริ่มสรางสรรค 
และยังแสดงวาบุคคลนั้นมีความมั่นใจ   กลาคิด กลาทํา 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กมีความมั่นใจ  กลาคิด กลาทํา 
3. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยมีความคิดริเร่ิม 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การประดิษฐรถอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การปนและประดิษฐส่ิงตางๆ 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การเลนและทํางานรวมกับผูอ่ืน 
2.5 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 
การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. เด็กรองเพลง “คมนาคมเมืองไทย” 
2. ครูนํารถ ตาง ๆ  เชน รถยนต รถไฟ  
รถมอเตอรไซค มาใหเดก็ด ู
3. สนทนาถึงรูปราง ลักษณะของรถ เชน           

ลอรถ ตัวรถ ฯลฯ 
 ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ 

วาจะประดษิฐ ควรจะออกแบบตัวรถ      
ลอรถ และสวนประกอบอื่นๆที่แปลกใหม 
ไมเหมือนใคร 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.   เด็กรวมกนัอภิปรายประเด็นตางๆที่เสนอไว 

และคัดเลือกความคิดที่เห็นวาดีที่สุดมา 2-3 
ความคิดที่เหน็วามีความเปนไปไดมากนอย
เพียงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1.   เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคิดที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธี      
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา  
1. เด็กรองเพลง “คมนาคมเมืองไทย” 
2. ครูนํารถตางๆ  เชนรถยนต รถไฟ              

รถมอเตอรไซค มาใหเดก็ด ู
3. สนทนาถึงรูปราง ลักษณะของรถ เชน         

ลอรถ ตัวรถ หลังคารถ พวงมาลัยรถ ฯลฯ 
4.    เด็กแตละกลุมประดิษฐรถ กลุมละ 1 ช้ิน  
ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริงที่มีลักษณะสัมพันธ

กับงานในขั้นที่ 1  ของเด็ก เปรียบเทียบ
ความเหมือนและความตาง เชน  

            ลอรถ กับ ตัวรถ  เหมือนและตางกัน
 อยางไร 

            รถมอเตอรไซคกับรถยนตเหมือนหรือ
 ตางกันอยางไร   

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ       
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรียบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน 
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 
ลดหล่ัน          ลงมา 

 
 
ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการประดษิฐ

รถอยางสรางสรรค โดยแบงหนาที่การ
ทํางาน 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลา 
 เร่ืองหรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรยีน 

และรวมกันจดัแสดงผลงานไวหนาชั้นเรยีน 
 
 

              ถาเด็กเปน ลอรถ จะรูสึกอยางไร  
              ถาเด็กเปนรถไฟ จะรูสึกอยางไร 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
 
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ (ขั้นที ่2 และ
3)  มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเอง เชน  รถยนตไมมีลอ 
รถไฟมีปก มอเตอรไซคมี 4 ลอ เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู 
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มา
ปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมีความ
แปลกใหม นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง       
ผลงานหนาชัน้เรียน 

 

 



มห
าว
ิทย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
พร
ะน
คร
ศร
ีอย
ุธย
า

  
215

สื่อการเรียนรู 
1. เพลง “คมนาคมเมืองไทย” 
2. เศษวัสดุเหลือใช เชน กลองสบู กลองนม ฯลฯ 
3. เศษกระดาษสี กระดาษโฆษณา 
4. กรรไกรปลายมน 
5. กาวลาเท็กซ 

 
การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 ความมั่นใจ  กลาคิด กลาทํา 
1.3 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน 
1.4 การสรางผลงานศิลปะโดยมีความคิดริเริ่ม 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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ภาคผนวก 
 
เพลง คมนาคมเมืองไทย 
 (ไมทราบนามผูแตง) 
 
                                 คมนาคมเมืองไทย                               นั้นมีสามทางพอดี 
                  ทางบก รถไฟ เรามี                                             อีกรถยนตแลนรี่เร็วไว 
                  ทางน้ํามีเรือยนต                                                  แลวบนฟายังไปได 
                  โดยสารเครื่องบินทันใจ                                       ฉันเที่ยวไปในอากาศเอย 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย  คมนาคม 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัตกิิจกรรม 
ระดับ 1   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

ความมั่นใจ  กลาคิด กลาทํา ระดับ 3   =    แสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงานอยาง 
                       มั่นใจ 
ระดับ 2   =     แสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงานอยาง

 ไมมั่นใจ 
ระดับ 1   =     ไมแสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน  
                       อยางไมมั่นใจ        
    

การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ระดับ 3   =    ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมีความสุข และ
มีการวางแผนรวมกัน 

ระดับ 2   =     ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมีการ        
วางแผนรวมกนั 

ระดับ 1   =    ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปนสวนใหญ 
 

การสรางผลงานโดยมีความคิดริเร่ิม 
 

ระดับ 3   =    ผลงานเกิดจากความคิดของตนเองมีความ
แปลกใหม ไมซํ้าใคร 

ระดับ 2   =     ผลงานเกิดจากความคิดของตนเอง มี
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ความแปลกใหม ในบางสวน 
ระดับ 1   =    ผลงานเลียนแบบ หรือทําตามผูอ่ืนตาม 
 ตัวอยาง 
 

แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี  1 ชื่อหนวย  คมนาคม 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย  คมนาคม 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  คมนาคม 
สัปดาหท่ี 5 วันท่ี 2                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ   การรูจักตัดสินใจดวยตนเองในการกระทําสิง่ตางๆที่ดี สงผลตอการสรางสรรค       
ผลงานทางศิลปะ โดยคิดไดอยางคลองแคลวรวดเรว็ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กสามารถรูจักตัดสินใจดวยตนเองได 
3. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดอยางคลองแคลว 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การพับกระดาษเปนเครื่องบิน อยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การปนและประดิษฐส่ิงตางๆ 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การเลนและทํางานรวมกับผูอ่ืน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 
การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. เด็กรองเพลง “เครื่องบิน” 
2. สนทนาถึงรูปราง ลักษณะของเครื่องบิน 
 ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วาจะพับเครื่องบิน ควรออกแบบเครื่องบิน
จะพับลักษณะใดบาง 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.   เด็กรวมกนัอภิปรายประเด็นตาง ๆ ที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุดมา 
2-3 ความคิดทีเ่ห็นวามีความเปนไปได 
มากนอยเพียงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1.  เด็กแตละกลุม รวมกันพิจารณาความคิดที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธี     
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด       
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 
ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการพับ

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา  
1. เด็กรองเพลง “เครื่องบิน” 
2. สนทนาถึงรูปราง ลักษณะของเครื่องบิน 
3. เด็กแตละกลุมพับเครื่องบิน 1 ชนิด 
ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําคําคู ที่มีลักษณะสัมพนัธกับงานใน

ขั้นที่ 1ของเดก็ เปรียบเทยีบความเหมือน
และความตาง เชน  

     ปก กับ ใบพัดเครื่องบินเหมือนหรือ
 ตางกันอยางไร 

     ตัวเครื่องบินกบัลอเครื่องบินเหมือน
 หรือตางกันอยางไร   

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ       
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรยีบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน 

           ถาเด็กเปน ปกเครื่องบิน จะรูสึกอยางไร  
           ถาเด็กเปน ตัวเครื่องบิน  จะรูสึกอยางไร 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
เครื่องบินอยางสรางสรรค โดยแบงหนาที่
การทํางาน 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง 
 
 หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ

รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 
 
 

ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ 
 
 เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ (ขั้นที ่2 และ
 3)  มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
 ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน  เครื่องบินไรปก   
ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู         
ขัดแยง 
2. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู 

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มา
ปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมีความ
แปลกใหม นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง     
ผลงานหนาชัน้เรียน 

 

 
สื่อการเรียนรู 

1. กระดาษนิตยสาร 
2. เพลง “เครื่องบิน” 

การประเมินผล 
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1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 การรูจักตัดสินใจดวยตนเอง 
1.3 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน 
1.4 การสรางผลงานศิลปะไดอยางคลองแคลว 

2. เครื่องมือ 
2.1   เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2   แบบบันทึกผลการประเมิน 
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ภาคผนวก 
 
เพลง เคร่ืองบิน 
 (สมใจ บุญอุรพีภิญโญ) 
 
                             เครื่องบินอยูบนทองฟา                       แลนเร็วกวารถยนต รถไฟ 
               หนูจารีบมาเร็วไว (ซํ้า)                                     เตรียมตัวไปขึ้นเครื่องบินเอย 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย  คมนาคม 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัตกิิจกรรม 
ระดับ 1   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

การรูจักตัดสินใจดวยตนเอง ระดับ 3   =    แกปญหาไดดวยตนเองโดยไมรีรอ  
                     เพื่อใหตน  สามารถรวมทํากิจกรรมตอได 
ระดับ 2   =    ไมสามารถแกปญหาเฉพาะหนาได ตอง

คอยใหเพื่อนหรือครูใหความชวยเหลือ 
ระดับ 1   =    หยุดการทํางานทันท ี/ ปฏิเสธการทํา 
                      กิจกรรม 
 

การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ระดับ 3   =    ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมีความสุข และ
มีการวางแผนรวมกัน 

ระดับ 2   =     ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมีการ        
วางแผนรวมกนั 

ระดับ 1   =    ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปนสวนใหญ 
 

การสรางผลงานอยางมีความคิด
คลองแคลว 

ระดับ 3   =    ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา       
4 จุด ขึ้นไป 

ระดับ 2   =     ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา  
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2-3 จุด 
ระดับ 1   =    ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา 

เพียงจดุเดยีวหรือไมปรากฏ 
 

แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย คมนาคม 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 2  ชื่อหนวย คมนาคม 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  คมนาคม 
สัปดาหท่ี  5 วันท่ี 3                                                                                                       เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ   การปฏิบัติกิจกรรมดวยความสุข สนุกสนาน ทําใหเราคดิหาคําตอบในการทําสิ่ง                           
ตาง ๆ ไดอยางละเอียดลออ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กมีความสุข สนุกสนานในขณะปฏิบัติกิจกรรม 
3. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดอยางละเอียดลออ 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การเขียนภาพ ระบายสีอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การเขียนภาพและการเลนกับสี 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและเคารพความคิดเห็นของผูอ่ืน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. เด็กรองเพลง “เรือพาย เรือแจว” 
2. ครูนําเรือจําลองมาใหเดก็ดแูลวสนทนาถึง 

รูปราง ลักษณะ  ของเรือ แตละชนิด 
 ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วาจะวาดภาพเรือใหมีรายละเอียด หรือ
สวนประกอบที่เปนเรือที่แลนได 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.   เด็กรวมกนัอภิปรายประเด็นตาง ๆ ที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุดมา 
2-3 ความคิดทีเ่ห็นวามีความเปนไปได 
มากนอยเพียงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1.  เด็กแตละกลุม รวมกันพิจารณาความคิดที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธี    
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด 
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1       
ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา 
1. เด็กรองเพลง “เรือพาย เรือแจว” 
2. ครูนําเรือจําลองมาใหเดก็ดแูลวสนทนาถึง

รูปราง ลักษณะ ของเรือ แตละชนิด 
3. เด็กแตละกลุมวาดเรือตามความคิดของตน 
ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะสัมพนัธ

กับงานในขั้นที่ 1ของเด็ก เปรียบเทียบความ
เหมือนและความตาง เชน  

        เรือพายกับ เรือยนตเหมือนหรือตางกัน
 อยางไร 

        ใบพัดเรือกับพายเหมือนหรือตางกัน
 อยางไร   

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ       
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรียบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน 

             ถาเด็กเปน พาย จะรูสึกอยางไร  
              ถาเด็กเปน เรือยนต จะรูสึกอยางไร 
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการวาดเรือ

อยางสรางสรรค โดยแบงหนาที่การทํางาน 
 
 
2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง

หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 

 
 
 

2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ 
 
 แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ

เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ (ขั้นที ่2 และ
3)  มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน เรือมีปก  เรือจรวด  
เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู       
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มาปรับปรุง
พัฒนางานของตนใหมีความแปลกใหม       
นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง
ผลงานหนาชัน้เรียน 

 

 
สื่อการเรียนรู 

1. กระดาษ 
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2. สีเทียน 
3. ดินสอ ยางลบ 
4. เรือจําลอง 
5. เพลง “เรือพาย” 

 
การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 การมีความสุข สนุกสนาน 
1.3 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
1.4 การสรางผลงานศิลปะไดอยางละเอียดลออ 

2. เครื่องมือ 
2.1   เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2   แบบบันทึกผลการประเมิน 
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ภาคผนวก 
 
เพลง เรือพาย 
 (ไมทราบนามผูแตง) 
 
                                          พาย พาย พาย                             ลงเรือพายไปตามลําคลอง 
                              เรือนอยลอยลอง                                     ลอยลองไปตามน้ําใส 
                            พาย พาย พาย                                          เราชวยกันจ้ําเราชวยกันพาย (ซํ้า) 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย  คมนาคม 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน

ไดมั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกจิกรรม 
ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน

ไดมั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 1   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

มีความสุข  สนุกสนาน ระดับ 3   =    รวมกิจกรรมดวยความสุขยิ้มหัวเราะ         
มีความกระฉบักระเฉง 

ระดับ 2   =    รวมกิจกรรมเมื่อไดรับแรงเสริมจากครู/
ไดรับการกระตุนจากเพื่อน 

ระดับ 1   =    นั่งเฉย/ไมรวมปฏิบัติกิจกรรม 
                    

การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ระดับ 3   =    ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมีความสุข และ
มีการวางแผนรวมกัน 

ระดับ 2   =     ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมีการ     
วางแผนรวมกนั 

ระดับ 1   =    ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปนสวนใหญ 
 

การสรางผลงานโดยคิดไดอยาง
ละเอียดลออ 

ระดับ 3   =    ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา 4 จุด
ขึ้นไป 

ระดับ 2   =     ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา 2-3 จุด 
ระดับ 1   =    ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา          
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เพียงจดุเดยีวหรือไมปรากฏเลย 
 

 
 

แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย คมนาคม 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย คมนาคม 
 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 

 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  ผักสดสะอาด 
สัปดาหท่ี 6 วันท่ี 1                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ  บุคคลที่ทําสิ่งแปลกใหม ไมซํ้ากับผูอ่ืนถือวาบุคคลนั้นมคีวามคิดริเร่ิมสรางสรรค 
และยังแสดงวาบุคคลนั้นมีความมั่นใจ   กลาคิด กลาทํา 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กมีความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
3. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยมีความคิดริเร่ิม 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การพิมพภาพอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การเขียนภาพและการเลนกับสี 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การเลนและทํางานรวมกับผูอ่ืน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. ครูนําแครอท และหวัไชเถา มาใหเดก็ด ู

พรอมทั้งสนทนาถึงรูปรางของแครอทและ
หัวไชเถาที่ผาตามขวางและตามยาว 

 ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วา จะพิมพภาพผักที่ผาตามขวางและ
ตามยาว ควรออกแบบเปนภาพที่แปลก
ใหม  ไมเหมือนใคร 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.   เด็กรวมกนัอภิปรายประเด็นตาง ๆ ที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุดมา 
2-3 ความคิดทีเ่ห็นวามีความเปนไปได 
มากนอยเพียงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1.  เด็กแตละกลุม รวมกันพิจารณาความคิดที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธี        
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด       
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 
ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
3. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการพิมพ

ภาพจากผักที่ผาตามขวางและตามยาว โดย 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา 
1. ครูนําแครอท และหวัไชเถา มาใหเดก็ด ู

พรอมทั้งสนทนาถึงรูปรางของแครอทและ
หัวไชเถาที่ผาตามขวางและตามยาว 

2. เด็กแตละกลุมพิมพภาพ 1 ภาพ เชน ภาพ
ดอกไม  ผีเสื้อ  เครื่องบิน  คน  เปนตน 

ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะสัมพนัธ

กับงานในขั้นที่ 1ของเด็ก เปรียบเทียบ 
ความเหมือนและความตาง เชน  

            ดอกไมกับ ผีเสื้อ เหมือนหรือตางกัน
 อยางไร 

            วงกลมกับสี่เหล่ียมเหมือนหรือตางกัน
 อยางไร   

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคล หรือ            
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรียบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน 

            ถาเด็กเปน ผีเสื้อ  จะรูสึกอยางไร  
            ถาเด็กเปน ผักที่ตัดเปนสี่เหล่ียม  จะ        

  รูสึกอยางไร 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 
 แบงหนาทีก่ารทํางาน 
4. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง

หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 

 

 
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ(ขั้นที2่และ3)  
มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน ผีเสื้อมีหลายปก 
คนมีหลายขา เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู 
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มาปรับปรุง
พัฒนางานของตนใหมีความแปลกใหม          
นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง           
ผลงานหนาชัน้เรียน 
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สื่อการเรียนรู 
1. ผักชนิดตางๆ เชน  แครอท หัวไชเถา ผักบุง ฯลฯ 
2. สีน้ํา พูกัน 
3. จานสี  
4. กระดาษ 

 
การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1  การใชกลามเนื้อมือ 
1.2  ความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
1.3  การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน 
1.4  การสรางผลงานศิลปะที่มีความคิดริเร่ิม 

2. เครื่องมือ 
2.1   เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2   แบบบันทึกผลการประเมิน 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย  ผักสดสะอาด 

 
รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัตกิิจกรรม 
ระดับ 1   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

ความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
 

ระดับ 3   =    แสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน 
อยางมั่นใจ 

ระดับ 2   =     แสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน 
อยางไมมั่นใจ 

ระดับ 1   =     ไมแสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน 
อยางไมมั่นใจ 

 
การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ระดับ 3   =    ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมีความสุข และ

มีการวางแผนรวมกัน 
ระดับ 2   =     ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมีการ        

วางแผนรวมกนั 
ระดับ 1    =    ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปนสวนใหญ 
 

การสรางผลงานอยางมีความคิดริเร่ิม ระดับ 3   =    ผลงานเกิดจากความคิดของตนเองมีความ
แปลกใหม ไมซํ้าใคร 

ระดับ 2   =     ผลงานเกิดจากความคิดของตนเอง มี
ความแปลกใหม ในบางสวน 

ระดับ 1    =    ผลงานเลียนแบบ หรือทําตามผูอ่ืน 
                      ตามตัวอยาง 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี  1 ชื่อหนวย  ผักสดสะอาด 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย ผักสดสะอาด 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 

 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  ผักสดสะอาด 
สัปดาหท่ี 6 วันท่ี 2                                                                                    เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ     การรูจักตัดสินใจดวยตนเองในการกระทําสิง่ตางๆที่ดี สงผลตอการสรางสรรค           
ผลงานทางศิลปะ โดยคิดไดอยางคลองแคลวรวดเรว็ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กสามารถรูจักตัดสินใจดวยตนเองได 
3. เด็กสามารถการปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดอยางคลองแคลว 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การปนอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การปนและประดิษฐส่ิงตางๆ 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และเคารพความคิดเห็นของผูอ่ืน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 
การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. ทบทวนเรื่องผัก ครูนํามะเขือ มะระ 

แตงกวา แครอท มาใหเดก็ด ู   
2.  สนทนาถึง รูปราง ลักษณะของผลมะเขือ 
 ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระวา 

จะปนมะเขือ ควรออกแบบอยางไร ที่
แปลกใหม ไมเหมือนใคร ในเวลาจํากัดให
ไดมากที่สุด 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
    1.   เด็กรวมกันอภิปรายประเด็นตางๆที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุดมา 
2-3 ความคิดทีเ่ห็นวามีความเปนไปไดมาก
นอยเพยีงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1.   เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคิดที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธี        
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด      
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 
ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการปนอยาง

สรางสรรค โดยแบงหนาที่การทํางาน 
 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนํา 
1. ทบทวนเรื่องผัก ชนิดตาง ๆ โดยครูนํา

มะเขือ มะระ แตงกวา แครอท มาใหเดก็ด ู
2. สนทนาถึง รูปราง ลักษณะของผักตาง ๆ 
3. เด็กแตละกลุมปนผัก 1 ชนิด 
ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะสัมพนัธ

กับงานในขั้นที่ 1ของเด็ก เปรียบเทียบความ
เหมือนและความตาง เชน  

              มะระกับ มะเขอืเหมือนหรือตางกัน
 อยางไร 

              แตงกวากับถ่ัวฝกยาวเหมือนหรือ      
 ตางกันอยางไร   

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ        
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรียบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน 

             ถาเด็กเปน ถ่ัวฝกยาว จะรูสึกอยางไร  
             ถาเด็กเปน ใบคะนา  จะรูสึกอยางไร 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ 
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง

หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 

 
 
 

 แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ(ขั้นที2่และ3)  
มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน แครอทมีตา   
ถ่ัวฝกยาวหดสัน้ เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู        
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู        

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มาปรับปรุง
พัฒนางานของตนใหมีความแปลกใหม        
นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง       
ผลงานหนาชัน้เรียน 

 
 
สื่อการเรียนรู 

1. ผักของจริง เชน มะเขือเปาะ ถ่ัวฝกยาว แตงกวา  แครอทฯลฯ 
2. ดินน้ํามัน 
3. ภาชนะรองปน 
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การประเมินผล 
1. วิธีการ – การสังเกต 

1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
2.2 การรูจักตัดสินใจดวยตนเอง 
2.3 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน 
2.4 การสรางผลงานศิลปะไดอยางคลองแคลว 

2. เครื่องมือ 
2.1   เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2   แบบบันทึกผลการประเมิน 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย  ผักสดสะอาด 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัตกิิจกรรม 
ระดับ 1   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

การรูจักตัดสินใจดวยตนเอง ระดับ 3   =    แกปญหาไดดวยตนเองโดยไมรีรอเพื่อให
ตนสามารถรวมทํากิจกรรมตอได 

ระดับ 2   =    ไมสามารถแกปญหาเฉพาะหนาไดตอง
คอยใหเพื่อนหรือครูใหความชวยเหลือ 

ระดับ 1   =    หยุดการทํางานทันท ี/ ปฏิเสธการทํา 
                      กิจกรรม 
 

การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ระดับ 3   =    ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมีความสุข และ
มีการวางแผนรวมกัน 

ระดับ 2   =     ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมีการ         
วางแผนรวมกนั 

ระดับ 1   =    ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปนสวนใหญ 
 

การสรางผลงานอยางมีความคิด
คลองแคลว 

ระดับ 3   =   ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา 4 
จุดขึ้นไป 

ระดับ 2   =    ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา 2-
3 จุด 

ระดับ 1   =   ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา 
เพียงจดุเดยีวหรือไมปรากฏ 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย ผักสดสะอาด 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย ผักสดสะอาด 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  ผักสดสะอาด 
สัปดาหท่ี 3 วันท่ี 3                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ     ความสามารถในการแกปญหาสิ่งตาง ๆ ไดดวยตนเอง ทําใหบุคคลนัน้คิดหาคําตอบ
ในการทําสิ่งตาง ๆ ไดอยางละเอียดลออ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กมีความสุข  สนุกสนาน ในขณะปฏิบัติกิจกรรม 
3. เด็กสามารถแกปญหาดวยตนเองได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดอยางละเอียดลออ 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การปะติดภาพอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การเขียนภาพและการเลนกับสี 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การวางแผน ตัดสินใจเลือก และลงมือปฏิบัติ 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 
การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. เด็กดภูาพผักชนิดตางๆ 
2. สนทนาถึงรูปราง ลักษณะ ของผักชนิดตาง 

ๆ เชน ผักบุง คะนา  แตงกวา มะเขือ เปน
ตน 

ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วา จะปะติดภาพใบงานแลวตกแตง ควร
ออกแบบ รูปราง ลักษณะ สีอยางไร ที่
แปลกใหม ไมเหมือนใคร 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
    1.   เด็กรวมกันอภิปรายประเด็นตางๆที่

เสนอไว และคัดเลือกความคิดที่เห็นวาดี
ที่สุดมา 2-3 ความคิดที่เห็นวามีความ
เปนไปไดมากนอยเพยีงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
    1.  เด็กแตละกลุม รวมกันพิจารณาความคิด

ที่คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด 
โดยการรวมพจิารณาใหเหตผุล  โดยใชวิธี
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด         
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 
ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการตอเติม 
 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. เด็กดภูาพผักชนิดตาง ๆ 
2. สนทนาถึงรูปราง ลักษณะของผักชนิด       

ตาง ๆ  เชน ผักบุง คะนา แตงกวา มะเขือ 
เปนตน 

3. เด็กแตละกลุมปะติดภาพจากใบงาน        
ตามความคิดของตน 

ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจรงิ ที่มีลักษณะสัมพันธ

กับงานในขั้นที่ 1ของเด็ก เปรียบเทียบ
ความเหมือนและความตาง เชน  

         ผลมะเขือกับ ผลแตงกวาเหมือนหรือ
 ตางกันอยางไร 

        ใบผักบุงกับใบคะนาเหมือนหรือ      
 ตางกันอยางไร   

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ       
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น        

เปรียบเทียบแบบตรง (ขั้นที่ 2) และแสดง
ความรูสึก เชน 

            ถาเด็กเปน แตงกวา จะรูสึกอยางไร  
            ถาเด็กเปน ขั้วมะเขือ จะรูสึกอยางไร 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 ระบายสีภาพอยางสรางสรรค โดยแบง

หนาที่การทํางาน 
2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง

หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 

ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ(ขั้นที2่และ3)  
มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน  แตงกวาใสหมวก
มะเขือมีขา เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู
ขัดแยง 

1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู
ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค
งาน 

1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 
ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มา
ปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมีความ
แปลกใหม นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง
ผลงานหนาชัน้เรียน 

 

 
สื่อการเรียนรู 

1. ภาพผักตางๆ เชน ผักบุง คะนา มะเขือ แตงกวา ฯลฯ 
2. ภาพโครงราง  
3. สีเทียน 
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การประเมินผล 
1. วิธีการ – การสังเกต 

1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 การมีความสุข สนุกสนาน 
1.3 การแกปญหาดวยตนเอง 
1.4 การสรางผลงานศิลปะอยางละเอียดลออ 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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ใบงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

อภาพ.......................................................................................... 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย  ผักสดสะอาด 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัตกิิจกรรม 
ระดับ 1   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

มีความสุข    สนุกสนาน ระดับ 3   =    รวมกิจกรรมดวยความสุขยิ้มหัวเราะ        
มีความกระฉบักระเฉง 

ระดับ 2   =    รวมกิจกรรมเมื่อไดรับแรงเสริมจากครู/
ไดรับการกระตุนจากเพื่อน 

ระดับ 1   =    นั่งเฉย/ไมรวมปฏิบัติกิจกรรม 
                    

การแกปญหาดวยตนเอง ระดับ 3   =    ผลงานมีปญหาแกไดถูกตอง 
ระดับ 2   =     ผลงานมีปญหาแกไดบางสวน 
ระดับ 1   =    ผลงานมีปญหาแกไมไดเลย 
 

การสรางผลงานโดยคิดไดอยาง
ละเอียดลออ 

ระดับ 3   =     ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา 4 จุด      
ขึ้นไป 

ระดับ 2   =     ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา 2-3 จุด 
ระดับ 1   =     ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา            

เพียงจดุเดยีวหรือไมปรากฏเลย 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย ผักสดสะอาด 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย ผักสดสะอาด 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  ไข 
สัปดาหท่ี 7 วันท่ี 1                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ    บุคคลที่ทําสิ่งแปลกใหม ไมซํ้ากับผูอ่ืนถือวาบุคคลนั้นมคีวามคิดริเร่ิมสรางสรรค 
และยังแสดงวาบุคคลนั้นมีความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา ในสิ่งตาง ๆไดสําเร็จ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กมีความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
3. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยมีความคิดริเร่ิม 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู การประดิษฐและการออกแบบตุกตาไขอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การปนและประดิษฐส่ิงตาง ๆ 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การเลนและการทํางานรวมกับผูอ่ืน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตาง ๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. เด็กทองคําคลองจอง “ข.ไข” 
2. สนทนาถึงไขชนิดตาง ๆ เชน ไขนกกระทา 

ไขเตา ไขไก ไขเปด มีสี รูปรางลักษณะ
อยางไร  

 ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระวา 

จะประดิษฐตุกตาไข ควรออกแบบเปนรปู
อะไร ที่แปลกใหม ไมเหมือนใคร 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.   เด็กรวมกนัอภิปรายประเด็นตาง ๆ ที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุดมา 
2-3 ความคิดทีเ่ห็นวามีความเปนไปได       
มากนอยเพียงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1.  เด็กแตละกลุม รวมกันพิจารณาความคิดที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธี       
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด 
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1        
ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการทําตุกตา

ไขอยางสรางสรรค โดยแบงหนาที่การ 
 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. เด็กทองคําคลองจอง “ข.ไข” 
2. สนทนาถึงไขชนิดตาง ๆ เชน ไขนกกระทา 

ไขเตา ไขไก ไขเปด มีสี รูปรางลักษณะ
อยางไร 

3. เด็กแตละกลุมประดิษฐตุกตาจากไข 1 ชิ้น  
ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะสัมพนัธ

กับงานในขั้นที่ 1ของเด็ก เปรียบเทียบ 
ความเหมือนและความตาง เชน  

        ไขไกกับไขนกกระทาเหมือนหรือตาง
 กันอยางไร 

        นกกระทากับเปดเหมือนหรือตางกัน
 อยางไร    

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรยีบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ         
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรียบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน 

            ถาเด็กเปน ไขเปด จะรูสึกอยางไร  
            ถาเด็กเปน ไขนกกระทา จะรูสึก       

  อยางไร 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง

ทํางานหรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรยีน 
และรวมกันจดัแสดงผลงานไวหนาชั้นเรยีน 

 
 
 
 

ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ (ขั้นที ่2 และ
3)  มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน ไขบิน ไขมีขา 
เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู 
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค 
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มา
ปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมีความ
แปลกใหม นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง         
ผลงานหนาชัน้เรียน 
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สื่อการเรียนรู 
1. คําคลองจอง “ข.ไข” 
2. เปลือกไขทั้งฟอง ที่เจาะเอาไขขาว ไขแดงออกแลว 
3. กระดาษสี 
4. ไหมพรม 
5. กาวลาเท็กซ 

 
การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 ความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
1.3 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน 
1.4 การสรางผลงานศิลปะโดยมีความคิดริเร่ิม 
2. เครื่องมือ 

2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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ภาคผนวก 
 
คําคลองจอง ข.ไข 
 (ไมทราบนามผูแตง) 
 
    ไขเปด            ไขไก           ใสตะกรา 
                                      ไขนก             ไขกบ           และไขปลา 
                                      ทุกไขหนา      กินได          กายแข็งแรง 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย  ไข 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน

ไดมั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกจิกรรม 
ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน

ไดมั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 1   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

ความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
 

ระดับ 3   =    แสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน
อยางมั่นใจ 

ระดับ 2   =     แสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน
อยางไมมั่นใจ 

ระดับ 1   =     ไมแสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน 
อยางไมมั่นใจ 

 
การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ระดับ 3   =    ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมีความสุข และ

มีการวางแผนรวมกัน 
ระดับ 2   =     ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมีการ         

วางแผนรวมกนั 
ระดับ 1   =    ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปนสวนใหญ 
 

การสรางผลงานอยางมีความคิดริเร่ิม ระดับ 3   =    ผลงานเกิดจากความคิดของตนเองมี
ความแปลกใหม ไมซํ้าใคร 

ระดับ 2   =     ผลงานเกิดจากความคิดของตนเอง มี
ความแปลกใหม ในบางสวน 

ระดับ 1   =    ผลงานเลียนแบบ หรือทําตามผูอ่ืน 
                       ตามตัวอยาง 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี  1 ชื่อหนวย  ไข 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย ไข 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  ไข 
สัปดาหท่ี 7 วันท่ี 2                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ      การรูจักตัดสินใจดวยตนเองในการกระทําสิง่ตางๆที่ดี สงผลตอการสรางสรรค        
ผลงานทางศิลปะ โดยคิดไดอยางคลองแคลวรวดเรว็ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กรูจักตัดสินใจดวยตนเองได 
3. เด็กสามารถแกปญหาดวยตนเองได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดอยางคลองแคลว 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การปนอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การปนและประดิษฐส่ิงตางๆ 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การแกปญหาในการเลน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1  ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. ทบทวนเรื่องไขของสัตวแตละชนิด 
2. สนทนาถึงรูปราง ลักษณะ สี ของไขเปด 
 ไขไก ไขกบ ไขเตา ไขหาน ไขปลา เปน

ตน 
ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วา จะปนไขหาน ควรออกแบบ รูปราง 
ลักษณะอยางไร ที่แปลกใหม ไมเหมือน
ใคร และใหมจีํานวนมากในเวลาที่จํากดั 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.    เด็กรวมกันอภปิรายประเดน็ตาง ๆ ที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุดมา 
2-3 ความคิดทีเ่ห็นวามีความเปนไปไดมาก
นอยเพยีงใด 

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1.   เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคิดที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธี       
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด       
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 
ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการปน        
 

ขั้นท่ี 1  ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. ทบทวนเรื่องไขของสัตวแตละชนิด 
2. สนทนาถึงรูปราง ลักษณะ สี ของไขเปด 

ไขไก ไขกบ ไขเตา ไขหาน ไขปลา เปน
ตน 

3. เด็กแตละกลุมปนไขของสัตว 1 ชนิด          
ตามความคิดของตน 

ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะ

สัมพันธกับงานในขั้นที ่1ของเด็ก 
เปรียบเทียบความเหมือนและความตาง 
เชน 

  ไขปลากับไขหาน เหมือนหรือตางกัน
 อยางไร 

  ไขไกกับไขเปด เหมือนหรือตางกัน
 อยางไร 

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ  
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุตตินเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรยีบเทยีบแบบตรง(ขั้นที ่2)และแสดง
ความรูสึก เชน 

  ถาเด็กเปน ไขปลา จะรูสึกอยางไร 
   ถาเด็กเปน ไขหานจะรูสึกอยางไร 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 ไขหานอยางสรางสรรค โดยแบงหนาที่
 การทํางาน 
2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง

หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 

 

 
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ (ขั้นที ่2 และ
3)  มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน ไขเหล่ียม ไขยาว  
เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู 
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร 

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค 
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่  5  มา     
ปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมีความ
แปลกใหม นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง       
ผลงานหนาชัน้เรียน 

 

 
สื่อการเรียนรู 

1. ดินน้ํามัน 
2. ภาชนะรองปน 
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การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 การรูจักตัดสินใจดวยตนเอง 
1.3 การแกปญหาไดดวยตนเอง 
1.4 สรางผลงานศิลปะอยางมีความคิดคลองแคลว 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 

วันท่ี 2 ชื่อหนวย  ไข 
 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัตกิิจกรรม 
ระดับ 1   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

การรูจักตัดสินใจดวยตนเอง ระดับ 3   =    แกปญหาไดดวยตนเองโดยไมรีรอ  
                     เพื่อใหตน  สามารถรวมทํากิจกรรมตอได 
ระดับ 2   =    ไมสามารถแกปญหาเฉพาะหนาได ตอง

คอยใหเพื่อนหรือครูใหความชวยเหลือ 
ระดับ 1   =    หยุดการทํางานทันท ี/ ปฏิเสธการทํา 
                      กิจกรรม 
 

การแกปญหาดวยตนเอง 
 

ระดับ 3   =    ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมีความสุข และ
มีการวางแผนรวมกัน 

ระดับ 2   =     ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมีการ       
วางแผนรวมกนั 

ระดับ 1   =    ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปนสวนใหญ 
 

การสรางผลงานอยางมีความคิด        
คลองแคลว 

ระดับ 3   =    ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา       
4 จุด ขึ้นไป 

ระดับ 2   =     ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา  
2-3 จุด 

ระดับ 1   =    ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา 
เพียงจดุเดยีวหรือไมปรากฏ 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 

วันท่ี 2 ชื่อหนวย ไข 
 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 

วันท่ี 2 ชื่อหนวย ไข 
 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 

ชั้นอนุบาล 2  หนวย  ไข 
สัปดาหท่ี 7 วันท่ี 3                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ   ความสามารถในการแกปญหาสิ่งตาง ๆ ไดดวยตนเอง ทําใหบุคคลนัน้คิดหาคําตอบ
ในการทําสิ่งตาง ๆ ไดอยางละเอียดลออ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กมีความสุข สนุกสนาน ในขณะปฏิบัติกิจกรรม 
3. เด็กสามารถแกปญหาดวยตนเองได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดอยางละเอียดลออ 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การวาดภาพและตกแตงอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การเขียนภาพและการเลนกับสี 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การแกปญหาในการเลน 
2.4  การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1  ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. เด็กรองเพลง “กินไข” 
2. ครูนําไขตมที่ผาซีกมาใหเดก็ด ู
3. สนทนาถึงรูปราง ลักษณะ สีของไขแตละ

ชนิด ที่ผาซีก 
ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วา วาดภาพไขที่ผาซีก แลวนาํเปลือกไข
มาปะติดภาพอยางไรที่แปลกใหม           
ไมเหมือนใคร 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.   เด็กรวมกนัอภิปรายประเด็นตาง ๆ ที่

เสนอไว และคัดเลือกความคิดที่เห็นวาด ี
ที่สุดมา 2-3 ความคิดที่เห็นวามีความ
เปนไปไดมากนอยเพยีงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
 1.  เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคดิที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด 
โดยการรวมพจิารณาใหเหตผุล  โดยใช
วิธียกมือ และรวมกันจัดลําดบัความคิด 
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่     
1 ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกนัวางแผนการวาดภาพ 

ขั้นท่ี 1  ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. เด็กรองเพลง “กินไข” 
2. ครูนําไขตมที่ผาซีกมาใหเดก็ด ู
3. สนทนาถึงรูปราง ลักษณะ สีของไข แตละ

ชนิดที่ผาซีก 
4. เด็กแตละกลุมนําเปลือกไข (เปด,ไก,นก

กระทา) มาปะติดภาพทีเ่ด็กวาด 1 ภาพ       
ตามความคิดของตน 

ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะสัมพนัธ

กับงานในขั้นที่ 1ของเด็ก เปรียบเทียบความ
เหมือนและความตาง เชน  

    เปลือกไขเปดกับเปลือกไขไกเหมือน
 หรือตางกันอยางไร 

    เปลือกไขนกกระทากับเปลือกไขไก
 เหมือนหรือตางกันอยางไร     

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ 
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรียบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน 

            ถาเด็กเปน ไขตม จะรูสึกอยางไร  
            ถาเด็กเปน ไขที่ถูกผาซีก จะรูสึกอยางไร 
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 
 ไขผาซีก แลวปะติดภาพอยางสรางสรรค 
 โดยแบงหนาที่การทํางาน 
2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลา

เร่ืองหรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรยีน 
และรวมกันจดัแสดงผลงานไวหนา      
ชั้นเรียน 

2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ (ขั้นที ่2 และ
3)  มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน ไขซอน ไขสวรรค 
เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู 
ขัดแยง 
1.  เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค 
งาน 
1 เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มาปรับปรุง
พัฒนางานของตนใหมีความแปลกใหม 
นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง
ผลงานหนาชัน้เรียน 

 

 
สื่อการเรียนรู 

1. เพลง “กินไข” 
2. เปลือกไขไก ไขเปด 



มห
าว
ิทย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
พร
ะน
คร
ศร
ีอย
ุธย
า

  
276

3. กระดาษ 
4. กาวลาเท็กซ 
5. สีเทียน 
6. ดินสอ ยางลบ 

 
การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 การมีความสุข สนุกสนาน 
1.3 การแกปญหาดวยตนเอง 
1.4 การสรางผลงานศิลปะไดอยางละเอียดลออ 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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ภาคผนวก 

 
เพลง “กินไข” 
 (ไมทราบนามผูแตง) 
 
                                        กินไขวันละฟอง                       เราจะไดรางกายแข็งแรง 
                           กินทั้งไขขาว ไขแดง                              พวกเราแข็งแรงกันทั่วทุกคน      (ซํ้า) 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 

วันท่ี 3 ชื่อหนวย  ไข 
 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =   หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัตกิิจกรรม 
ระดับ 1   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

มีความสุข  สนุกสนาน ระดับ 3   =    รวมกิจกรรมดวยความสุขยิ้มหัวเราะ           
มีความกระฉบักระเฉง 

ระดับ 2   =    รวมกิจกรรมเมื่อไดรับแรงเสริมจากครู/
ไดรับการกระตุนจากเพื่อน 

ระดับ 1   =    นั่งเฉย/ไมรวมปฏิบัติกิจกรรม 
                    

การแกปญหาดวยตนเอง ระดับ 3   =    ผลงานมีปญหาแกไดถูกตอง 
ระดับ 2   =     ผลงานมีปญหาแกไดบางสวน 
ระดับ 1   =    ผลงานมีปญหาแกไมไดเลย 
 

การสรางผลงานโดยคิดไดอยาง
ละเอียดลออ 

ระดับ 3   =     ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา 4 จุด         
ขึ้นไป 

ระดับ 2   =     ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา 2-3 จุด 
ระดับ 1   =     ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา          

เพียงจดุเดยีวหรือไมปรากฏเลย 
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 

วันท่ี 3 ชื่อหนวย ไข 
 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 

วันท่ี 3 ชื่อหนวย ไข 
 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 

 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  รูปทรงเรขาคณิต 
สัปดาหท่ี 8 วันท่ี 1                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ    บุคคลที่ทําสิ่งแปลกใหม ไมซํ้ากับผูอ่ืนถือวาบุคคลนั้นมคีวามคิดริเร่ิมสรางสรรค 
และยังแสดงวาบุคคลนั้นมีความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา ในสิ่งตาง ๆไดสําเร็จ 
  
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กมีความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
3. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืนได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยมีความคิดริเร่ิม 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การวาดภาพอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การเขียนภาพและการเลนกับสี 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การเลนและทํางานรวมกับผูอ่ืน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1  ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. ทบทวนเรื่องรปูสามเหลี่ยม 
2. ครูใหเด็กดูส่ิงของในหองทีม่ีสวนประกอบ

ของสามเหลี่ยม เชน ไมบล็อก ตัวตอ ที่ตัก
ขยะเปนตน  

ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระวา 

จะวาดภาพตอเติมรูปสามเหลี่ยมควร
ออกแบบอยางไรที่ทําใหรูปสามเหลี่ยมมี
ความแปลกใหมไมเหมือนใคร 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.   เด็กรวมกนัอภิปรายประเด็นตาง ๆ ที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุดมา 
2-3 ความคิดทีเ่ห็นวามีความเปนไปได       
มากนอยเพียงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
    1.  เด็กแตละกลุม รวมกันพิจารณาความคิดที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธี        
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด         
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่  1 
ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5  ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏบิัต ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการวาดภาพ 

ขั้นท่ี 1  ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. ทบทวนเรื่องรปูสามเหลี่ยม 
2. สนทนาถึงสิ่งของในหองเรียน ที่มี

สวนประกอบของสามเหลี่ยม เชน ไม
บล็อก       ตัวตอ ที่ตักขยะ เปนตน 

3. เด็กแตละกลุมวาดกลุมรูปสามเหลี่ยม 1 
ภาพตามความคิดของตน 

ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะสัมพนัธ

กับงานในขั้นที่ 1ของเด็ก เปรียบเทียบความ
เหมือนและความตาง เชน  

         ไมบล็อกกับตวัตอเหมือนหรือตางกัน
 อยางไร 

          ที่ตักขยะกับ  ไมบล็อก เหมอืนหรือตาง
 กันอยางไร     

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ 
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรียบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน 

            ถาเด็กเปน ไมบล็อก จะรูสึกอยางไร  
            ถาเด็กเปน ตัวตอ จะรูสึกอยางไร 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 
 ตอเติมสามเหลี่ยมอยางสรางสรรค โดย
 แบงหนาทีก่ารทํางาน 
2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง

หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 

 
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ(ขั้นที2่และ3)  
มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน สามเหลี่ยมมีตา 
สามเหลี่ยมมีดาม สามเหลี่ยมมีหู เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู 
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค 
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มา
ปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมีความ
แปลกใหม นาสนใจ 

2 เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง      
ผลงานหนาชัน้เรียน 

 

 
สื่อการเรียนรู 

1. ของจริงในหองเรียนที่มีสวนประกอบของสามเหลี่ยม เชน ไมบล็อก ตัวตอ ฯลฯ 
2. กระดาษ 
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3. สีเทียน 
4. ดินสอ ยางลบ 

 
การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 ความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
1.3 การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน 
1.4 การสรางผลงานศิลปะที่มีความคิดริเร่ิม 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 

วันท่ี 1 ชื่อหนวย  รูปทรงเรขาคณติ 
 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน

ไดมั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกจิกรรม 
ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน

ไดมั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 1   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

ความมั่นใจ กลาคิด กลาทํา 
 

ระดับ 3   =    แสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน
อยางมั่นใจ 

ระดับ 2   =     แสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน
อยางไมมั่นใจ 

ระดับ 1   =     ไมแสดงความคิดเห็น / นําเสนอผลงาน 
อยางไมมั่นใจ 

 
การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ระดับ 3   =    ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมีความสุข และ

มีการวางแผนรวมกัน 
ระดับ 2   =     ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมีการ       

วางแผนรวมกนั 
ระดับ 1   =    ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปนสวนใหญ 
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การสรางผลงานอยางมีความคิดริเร่ิม ระดับ 3   =    ผลงานเกิดจากความคิดของตนเอง        
มีความแปลกใหม ไมซํ้าใคร 

ระดับ 2   =     ผลงานเกิดจากความคิดของตนเอง        
มีความแปลกใหม ในบางสวน 

ระดับ 1   =    ผลงานเลียนแบบ หรือทําตามผูอ่ืน 
                      ตามตัวอยาง 

แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี  1 ชื่อหนวย  รูปทรงเรขาคณติ 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 1 ชื่อหนวย รูปทรงเรขาคณิต 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  รูปทรงเรขาคณิต 
สัปดาหท่ี 8 วันท่ี 2                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ  การรูจักตัดสินใจดวยตนเองในการกระทําสิง่ตางๆที่ดี สงผลตอการสรางสรรค        
ผลงานทางศิลปะ โดยคิดไดอยางคลองแคลวรวดเรว็ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กรูจักตัดสินใจดวยตนเองได 
3. เด็กสามารถแกปญหาดวยตนเองได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดอยางคลองแคลว 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การปนอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การปนและประดิษฐส่ิงตางๆ 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การแกปญหาในการเลน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. ครูนํารูปสี่เหล่ียมมาใหเด็กด ู
2. สนทนาถึงสิ่งของในหองเรยีนที่มี

สวนประกอบสี่เหล่ียมหรือเปนสี่เหล่ียม 
เชน สมุด หนังสือ รถไฟ ตูเย็น เปนตน 

ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ

วา จะปนดนิน้าํมันเปนรูปสี่เหล่ียมอยางไร
ที่แปลกใหม ไมเหมือนใคร และปนให
มากที่สุดในเวลาที่จํากัด 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.   เด็กรวมกนัอภิปรายประเด็นตาง ๆ ที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุดมา 
2-3 ความคิดทีเ่ห็นวามีความเปนไปได 
มากนอยเพียงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
 1.   เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคิดที่

คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธี     

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. ครูนํารูปสี่เหล่ียมมาใหเด็กด ู
2. สนทนาถึงสิ่งของในหองเรียนที่มี

สวนประกอบสี่เหล่ียมหรือเปนสี่เหล่ียม 
เชน สมุด หนังสือ รถไฟ ตูเย็น เปนตน 

3. เด็กแตละกลุมวาดภาพสี่เหล่ียมตาม       
ความคิดของตน 

ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะ

สัมพันธกับงานในขั้นที ่1ของเด็ก        
เปรียบเทียบความเหมือนและความตาง 
เชน  

         สมุดกับตูเย็น เหมือนหรือตางกัน
อยางไร 

        ตูรถไฟกับหนงัสือ เหมือนหรือตางกัน
 อยางไร    

2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ 
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด       
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่ 1 
ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการปนรูป      
 
 ส่ีเหล่ียมอยางสรางสรรค โดยแบงหนาที่
 การทํางาน 
2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง

หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 

1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น
เปรียบเทียบแบบตรง (ขั้นที่ 2) และแสดง
ความรูสึก เชน 

              ถาเด็กเปน สมุด จะรูสึกอยางไร  
              ถาเด็กเปน ตูเย็น จะรูสึกอยางไร 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
 
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ(ขั้นที2่และ3)  
มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเองเชน สมุดมีตา ตูเยน็
รอน เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู 
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค 
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มา
ปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมีความ
แปลกใหม นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง 
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 ผลงานหนาชัน้เรียน 
 

 
สื่อการเรียนรู 

1. รูปสี่เหล่ียม 
2. ส่ิงของตาง ๆ ที่มีสวนประกอบของสี่เหล่ียม หรือเปนสี่เหล่ียม เชน สมุด หนังสือ  

รถไฟ  ตูเย็น ฯลฯ 
3. ดินน้ํามัน 
4. ภาชนะรองปน 

 
การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 การรูจักตัดสินใจ 
1.3 การแกปญหาดวยตนเอง 
1.4 การสรางผลงานศิลปะไดอยางคลองแคลว 

2. เครื่องมือ 
2.1 เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2 แบบบันทึกผลการประเมิน 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย  รูปทรงเรขาคณติ 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน

ไดมั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกจิกรรม 
ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน

ไดมั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 1   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

การรูจักตัดสินใจดวยตนเอง ระดับ 3   =    แกปญหาไดดวยตนเองโดยไมรีรอ  
                     เพื่อใหตนสามารถรวมทํากิจกรรมตอได 
ระดับ 2   =    ไมสามารถแกปญหาเฉพาะหนาได ตอง

คอยใหเพื่อนหรือครูใหความชวยเหลือ 
ระดับ 1   =    หยุดการทํางานทันท ี/ ปฏิเสธการทํา 
                      กิจกรรม 
 

การแกปญหาดวยตนเอง ระดับ 3   =    ปฏิบัติกิจกรรมกลุมอยางมีความสุข และ
มีการวางแผนรวมกัน 

ระดับ 2   =     ปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม แตไมมีการ       
วางแผนรวมกนั 

ระดับ 1   =    ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเปนสวนใหญ 
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การสรางผลงานอยางมีความคิด
คลองแคลว 

ระดับ 3   =    ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา 
 4 จุด ขึ้นไป 

ระดับ 2   =     ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา 
 2-3 จุด 

ระดับ 1   =    ปรากฏความคิดคลองแคลวในงานที่ทํา 
 เพียงจดุเดยีวหรือไมปรากฏ 

 

แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย รูปทรงเรขาคณิต 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 2 ชื่อหนวย รูปทรงเรขาคณิต 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      

เฉล่ีย      

สรุป      
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แผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมศิลปะ 
 
ชั้นอนุบาล 2  หนวย  รูปทรงเรขาคณิต 
สัปดาหท่ี 8 วันท่ี 3                                                                                                        เวลา  1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
สาระสําคัญ    ความสามารถในการแกปญหาสิ่งตาง ๆ ไดดวยตนเอง ทําใหบุคคลนัน้คิดหาคําตอบ
ในการทําสิ่งตาง ๆ ไดอยางละเอียดลออ 
 
จุดประสงค 

1. เด็กสามารถใชกลามเนื้อมือไดอยางคลองแคลว 
2. เด็กมีความสุข สนุกสนาน  ในขณะปฏิบัติกิจกรรม 
3. เด็กสามารถแกปญหาดวยตนเองได 
4. เด็กสามารถสรางผลงานศิลปะโดยมีความคิดละเอียดลออ 

 
สาระการเรียนรู 

1. สาระที่ควรรู    การปะติดภาพอยางมีความคิดสรางสรรค 
2. ประสบการณสําคัญ 

2.1 การปนและประดิษฐส่ิงตางๆ 
2.2 การชื่นชมและสรางสรรคส่ิงสวยงาม 
2.3 การแกปญหาในการเลน 
2.4 การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อ วัสดุตางๆ 
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วิธีดําเนินกิจกรรม  
เด็กนักเรียนนั่งเปนครึ่งวงกลม แตแยกเปนกลุม ๆ ทุกคนหันหนามาทางครู 
 

การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. นํากระดาษวงกลมมาใหเด็กดู 
2. สนทนาถึงสิ่งของในหองเรยีนที่มี

สวนประกอบของวงกลม เชน ภาพดวง
อาทิตย ปากแกว ตะกรา เปนตน 

ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมสมอง 
1. เด็กรวมกันแสดงความคิดเหน็อยางอิสระวา 

จะปะตดิรูปวงกลมควรออกแบบอยางไร  
ที่จะนํากระดาษมาปะติดใหภาพมีความ      
ชัดเจนยิ่งขึ้น 

2. ครูจดบันทึกคาํพูดของเด็กไวบนกระดาน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นอภปิรายและคัดสรร 
1.   เด็กรวมกนัอภิปรายประเด็นตาง ๆ ที่เสนอ

ไว และคัดเลือกความคิดที่เหน็วาดีที่สุดมา 
2-3 ความคิดทีเ่ห็นวามีความเปนไปได       
มากนอยเพียงใด  

ขั้นท่ี 4 ขั้นจัดลําดับความคิด 
1.   เด็กแตละกลุม รวมกันพจิารณาความคิดที่

ขั้นท่ี 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1. นํากระดาษวงกลมมาใหเด็กดู 
2. สนทนาถึงสิ่งของในหองเรียนที่มี

สวนประกอบของวงกลม เชน ภาพดวง
อาทิตย ปากแกว ตะกรา  เปนตน 

3. เด็กแตละกลุมวาดวงกลม 1 รูป พรอมปะ
ติดดวยกระดาษนิตยสาร ตามความคิด       
ของตน 

ขั้นท่ี 2 ขั้นเปรียบเทียบแบบตรง 
1. ครูนําภาพหรือของจริง ที่มีลักษณะสัมพนัธ

กับงานในขั้นที่ 1ของเด็ก เปรียบเทียบ 
ความเหมือนและความตาง เชน  

       แกวกับปากตะกราเหมือนหรือตางกัน
  อยางไร 

       ดวงอาทิตยกับปากขวดเหมือนหรือ 
  ตางกันอยางไร     
2. ครูนําคําคูหลาย  ๆ  คู ใหเด็กเปรียบเทียบ 
3. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน 
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
คัดเลือกไว  วาความคิดใดสําคัญที่สุด โดย
การรวมพิจารณาใหเหตุผล  โดยใชวิธี      
ยกมือ และรวมกันจัดลําดับความคิด      
ความคิดใดสําคัญมากก็จัดเปนลําดับที่  1 
ลดหล่ันลงมา 

ขั้นท่ี 5 ขั้นวางแผนเพื่อนําไปปฏิบตั ิ
1. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนการปะตดิ  
 
 รูปภาพวงกลมอยางสรางสรรค โดยแบง
 หนาที่การทํางาน 
2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง

หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวหนาชั้นเรียน 

ขั้นท่ี 3 ขั้นการสรางอุปมาบคุคลหรือ 
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ 
1. เด็กสมมุติตนเองเปนสิ่งของจากขั้น

เปรียบเทียบแบบตรง(ขั้นที่ 2)และแสดง
ความรูสึก เชน 

              ถาเด็กเปน ดวงอาทติย จะรูสึกอยางไร  
              ถาเด็กเปน แกว จะรูสึกอยางไร 
 
2. ครูจดคําตอบของเด็กไวบนกระดาน  
ขั้นท่ี 4 ขั้นการสรางอุปมาคาํคูขัดแยง 
1. เด็กนําสิ่งที่เปรียบเทียบ ขั้นเปรียบเทียบ

แบบตรงและขั้นการสรางอุปมาบุคคลหรือ
เปรียบเทียบบคุคลกับสิ่งของ (ขั้นที ่2 และ
3)  มาประกอบเปนสิ่งใหมที่มีความหมาย
ขัดแยงกัน ในตัวเอง เชน ดวงอาทิตยมีชีวิต 
เปนตน 

ขั้นท่ี 5 ขั้นการอธิบายความหมายของคําคู 
ขัดแยง 
1. เด็กชวยกันอธิบายความหมาย  ของคําคู

ขัดแยงทีไ่ดวา ถาขัดแยงกนัแลวจะมีรูปราง
ลักษณะอยางไร  

ขั้นท่ี 6 ขั้นการนําความคดิใหมมาสรางสรรค 
งาน 
1. เด็กแตละกลุมนํางานที่ทําไวเดิมในขัน้ที ่1 

ออกมาทบทวนใหม  และเลอืกนําความคิด
ที่ไดมาใหมจากกิจกรรมขั้นที่ 5 มา
ปรับปรุงพัฒนางานของตนใหมีความ
แปลกใหม นาสนใจ 

2. เด็กแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยเลาเรื่อง
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การจัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง การจัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
หรือสนทนาถึงสิ่งที่ทําหนาชั้นเรียน และ
รวมกันจัดแสดงผลงานไวทีป่ายแสดง        
ผลงานหนาชัน้เรียน 

 

 
สื่อการเรียนรู 

1. กระดาษที่ตัดเปนรูปวงกลม 
2. ส่ิงของตาง ๆ ที่อยูในหองเรียน ที่มีสวนประกอบเปนวงกลม เชน ภาพดวงอาทิตย 

ฯลฯ 
3. กระดาษ 
4. กาวลาเท็กซ 
5. สีเทียน 
6. กระดาษนิตยสาร 

 
การประเมินผล 

1. วิธีการ – การสังเกต 
1.1 การใชกลามเนื้อมือ 
1.2 การมีความสุข สนุกสนาน 
1.3 การแกปญหาดวยตนเอง 
1.4 การสรางผลงานศิลปะโดยคิดไดละเอียดลออ 

2. เครื่องมือ 
2.1   เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
2.2   แบบบันทึกผลการประเมิน 
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เกณฑการประเมินผล (Rubric) 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย  รูปทรงเรขาคณติ 

 

รายการพฤติกรรม เกณฑการประเมิน (Rubric) 
การใชกลามเนื้อมือ ระดับ 3   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง ตลอดเวลาปฏิบัติกิจกรรม 
ระดับ 2   =     หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงานได

มั่นคง บางชวง ขณะปฏิบัตกิิจกรรม 
ระดับ 1   =    หยิบจับวัสดุอุปกรณในการปฏิบัติงาน 
 

มีความสุข สนุกสนาน ระดับ 3   =    รวมกิจกรรมดวยความสุขยิ้มหัวเราะ       
มีความกระฉบักระเฉง 

ระดับ 2   =    รวมกิจกรรมเมื่อไดรับแรงเสริมจากครู/
ไดรับการกระตุนจากเพื่อน 

ระดับ 1   =    นั่งเฉย/ไมรวมปฏิบัติกิจกรรม 
                    

การแกปญหาดวยตนเอง ระดับ 3   =    ผลงานมีปญหาแกไดถูกตอง 
ระดับ 2   =     ผลงานมีปญหาแกไดบางสวน 
ระดับ 1   =    ผลงานมีปญหาแกไมไดเลย 
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การสรางผลงานโดยคิดไดอยาง
ละเอียดลออ 

ระดับ 3   =     ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา 4 จุด       
ขึ้นไป 

ระดับ 2   =     ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา 2-3 จุด 
ระดับ 1   =     ปรากฏความละเอียดในงานที่ทํา         

เพียงจดุเดยีวหรือไมปรากฏเลย 
 

 
 
 
 

แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย รูปทรงเรขาคณิต 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบการระดมสมอง 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      
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เฉล่ีย      

สรุป      

 
 
 
 
 
 
 
 

แบบบันทึกผลการประเมินพฤติกรรม 
วันท่ี 3 ชื่อหนวย รูปทรงเรขาคณิต 

 
กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบซินเนคติกส 
 

ท่ี ชื่อ-สกุล 
การใช 

กลามเนื้อมือ 

ความมั่นใจ
กลาคิด 
กลาทํา 

การปฏิบตัิ
กิจกรรม 

รวมกับผูอ่ืน 

ผลงานมี
ความคิด 
ริเร่ิม 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      

รวม      
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เฉล่ีย      

สรุป      

 
 
 
 
 
 
 
 

คูมือแบบทดสอบความคิดสรางสรรค 
 
 ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบความคิดสรางสรรค โดยไดศึกษาแบบทดสอบความคิด
สรางสรรคของทอแรนซ ซ่ึงเรียกวา แบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพ (Thinking 
creativity with picture) ประกอบดวยแบบทดสอบยอย 3 ชุด ซ่ึงทอแรนซเรียกแบบทดสอบยอยวา
กิจกรรม แบบทดสอบยอยจึงประกอบดวยกิจกรรม 3 กิจกรรม 

1. ลักษณะของแบบทดสอบ ไดจัดทําตามแนวของแบบทดสอบความคิดสรางสรรค
ของทอแรนซ มีลักษณะ  ดังนี้ 

1.1 แบบทดสอบแบบ แบงออกเปน 3 กิจกรรม ดังนี้ 
 กิจกรรมชุดที่ 1 การวาดภาพ (Picture construction) โดยใหเด็กตอเติมภาพจากสิ่งเราที่
กําหนดเปนกระดาษสติ๊กเกอรสีเขียว รูปไขจํานวน 10 ภาพ ใหเด็กตอเติมภาพใหแปลกใหมนาตื่นเตน 
และนาสนใจมากที่สุดเทาที่จะเปนไปได และตั้งชื่อภาพที่วาดแลวใหแปลกที่สุด โดยครูบันทึกจาก
คําพูดของเด็ก 
 กิจกรรมชุดที่ 2 การตอเติมภาพใหสมบูรณ (Picture Completion) โดยใหเด็กตอเติมภาพ
จากสิ่งเราที่กําหนดเปนเสนในลักษณะตางๆจํานวน 10 ภาพ เปนการตอเติมภาพใหแปลกนาสนใจ 
และนาตื่นเตนที่สุดเทาที่จะเปนไปได และตั้งชื่อภาพที่ตอเติมเสร็จแลว ใหแปลกและนาสนใจที่สุด 
โดยครูบันทึกจากคําพูดของเด็ก 
 กิจกรรมชุดที่ 3 การใชเสน (Pararell Line) โดยใหเด็กตอเติมภาพจากเสนคูขนาน จํานวน 
10 คู เนนการประกอบภาพโดยใชเสนคูขนานเปนสวนสําคัญของภาพ และตอเติมใหแปลก แตกตาง 
ไมซํ้ากัน ในแตละภาพ และตั้งชื่อภาพที่ตอเติมแลวดวย โดยครูบันทึกจากคําพูดของเด็ก 
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 การทําแบบทดสอบทั้ง 3 กิจกรรมของแบบทดสอบขางตน เนนการวาดภาพใหแปลก  
นาตื่นเตน นาสนใจ และวาดภาพความคิดเห็นของเด็กเอง หรือแสดงสัญลักษณของภาพ กิจกรรม
ทั้ง 3 ชุด ใชเวลาทําชุดละ 10 นาที เมื่อหมดเวลาก็ตองเริ่มกิจกรรมใหมทันที กิจกรรมทั้ง 3 ชุดจึงใช
เวลา 30 นาที 

2. การใชแบบทดสอบ  
2.1 แบบทดสอบใชประเมินกอนทดลอง หลังทดลอง ทั้ง 2 กลุม 

3. วิธีการในการทดสอบ เพื่อเปนการสรางแรงจูงใจ ผูวิจัยปฏิบัติ ดังนี้ 
3.1 สรางความคุนเคยเปนกันเองกับเด็ก ไมใหเกิดความกังวลตื่นเตน โดยใชคําพูด

กระตุน และสรางแรงจูงใจ เชน “ คุณครูมีของเลนมาใหเด็ก ๆ ทําสนุก ๆ โดยใหเด็ก ๆ วาดภาพ
อะไรก็ได ที่คิดวาภาพนั้นแปลกที่สุด ที่ไมมีใครเคยคิดวาดมากอน และพยายามวาดภาพใหแตกตาง
จากคนอื่น และคุณครูคิดวาเด็ก ๆ จะมีความสุขจาการวาดภาพ” 

3.2 ครูแจกแบบทดสอบ สีไม หรือสีเทียน ใหกับเด็ก 
3.3 ครูชี้แจงการทําแบบทดสอบ 

 กิจกรรมชุดที่ 1 การวาดภาพ 
 ครูสนทนากับเด็ก : เด็ก ๆ จะเห็นกระดาษสติ๊กเกอรสีเขียวรูปไข (สําหรับ แบบทดสอบ
แบบ ก)  ติดอยู ใหลองคิด แลววาดภาพที่แปลกใหม ที่ยังไมเคยมีใครวาดมากอน โดยตอเติมตกแตง
จากกระดาษสติ๊กเกอรที่ติดอยู เพื่อทําใหภาพนั้นนาสนใจ และนาตื่นเตนมากที่สุด เทาที่จะเปนไปได 
แลวตั้งชื่อภาพที่วาดใหแปลกที่สุด โดยบอกกับคุณครูเพื่อท่ีบันทึกไวใตรูปภาพ ใหเวลาทํากิจกรรม 
10 นาที 
 กิจกรรมชุดที่ 2 การตอเติมภาพใหสมบูรณ 
               ครูเร่ิมกิจกรรมชุดที่ 2 เมื่อหมดเวลา 10 นาทีแรก โดยใหเด็กเปดไปหนากิจกรรมชุดที่ 2 
ครูสนทนากับเด็ก : ใหเด็ก ๆ ตอเติมตกแตงจากภาพแตละภาพใหแปลกแตกตางไปจากคนอื่น      
นาสนใจ นาตื่นเตนที่สุดเทาที่จะทําได แลวตั้งชื่อภาพแตละภาพ โดยบอกกับคุณครูเพื่อท่ีบันทึกไว
ใตรูปภาพ ใหเวลาทํากิจกรรม 10 นาที 
               กิจกรรมชุดที่ 3 การใชเสน 
               ครูเร่ิมกิจกรรมชุดที่ 3 เมื่อหมดเวลาของกิจกรรมชุดที่ 2 โดยใหเด็กเปดไปหนากิจกรรม
ชุดที่ 3 ครูสนทนากับเด็ก :  ใหเด็กวาดภาพโดยตอเติมภาพตกแตงจากเสนคูขางลางนี้ คิดและวาด
ภาพใหแปลกแตกตางไปจากคนอื่นใหมากที่สุด เทาที่จะทําได แลวตั้งชื่อภาพแตละภาพ โดยบอก
กับคุณครู เพื่อที่บันทึกไวใตรูปภาพ ใหเวลาทํากิจกรรม 10 นาที 
                การตรวจใหคะแนนความคิดสรางสรรค 
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                การตรวจใหคะแนนความคิดสรางสรรค  ของ  อารี  พันธมณี  (2543 : 214 - 218)  ซ่ึง
ดัดแปลงมาจากของทอแรนซ ในกิจกรรมแตละชุด ใหคะแนน 3 ดาน ไดแก  ความคิดคลองแคลว 
ความคิดริเร่ิม ความคิดละเอียดลออ มีขั้นตอนดังนี้ 

1. ความคิดคลองแคลว (Fluency)  
 การตรวจใหคะแนนความคิดคลองแคลว คะแนนความคิดคลองแคลวใหนับจากจํานวน
ภาพที่แตกตางกันอยางเห็นไดชัด ในกิจกรรมแตละชุด ความคิดคลองแคลวทั้งหมดสูงสุด จะเทากับ 
10 คะแนน แตกอนที่จะเริ่มตรวจ ควรตรวจสอบดูวาภาพนั้นชัดเจนไม หรือถาวาดซ้ําก็ใหคะแนน
เพียงภาพเดียว และใหใสไวในแบบบันทึกลงคะแนน 
 

2. ความคิดริเร่ิม (Originality) 
 การใหคะแนนความคิดริเร่ิมในแตละกิจกรรม ใหดูที่ภาพเปนหลักไมใชดูที่ชื่อกํากับไว 
ภาพที่ซํ้ากันจะไดคะแนนเพียงภาพเดียว สวนภาพที่แตกตางจากรายชื่อในรายการใหไว กําหนดให
คะแนนภาพละ 1 คะแนน คะแนนที่ไดใหเขียนลงในแบบบันทึกคะแนน คะแนนรวมของความคิด
ริเร่ิม จึงไดมาจากผลรวมของความคิดริเร่ิมทั้ง 3 กิจกรรม ในกิจกรรมแตละชุด ความคิดริเร่ิมสูงสุด 
จะเทากับ 10 คะแนน 
 รายช่ือตอไปนี้ เปนรายชื่อภาพที่ไดคะแนน 0 ในกิจกรรมที่ 1 
  1. ภาพที่ไมมีความหมาย และไมมีชื่อกํากับไว 
 2. เด็กผูชาย คนผูชาย 
  3. วงกลม 
  4. รูปไข 
  5. เด็กผูหญิง คนผูหญิง 
  6. คนทุกชนิด นอกจากคนที่มาจากโลกอื่น 
  7. มะมวง 
 รายช่ือตอไปนี้ เปนรายชื่อภาพที่ไดคะแนน 0 ในกิจกรรมที่ 2  

1. ภาพที่ไมมีความหมาย และไมมีชื่อกํากับไว 
2. หัวใจ 
3. หนาคนทุกชนิด 
4. นกทุกชนิด 
5. แวนตา 

 รายช่ือตอไปนี้ เปนรายชื่อภาพที่ได 0 คะแนน ในกิจกรรมที่ 3 
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1. ภาพที่ไมมีความหมาย และไมมีชื่อกํากับไว 
2. หนังสือ 
3. ประตู 

 4. หีบ กลอง 
  3. ความคิดละเอียดลออ (Eraboration) 
 ในการใหคะแนนความคิดละเอียดลออ มีดังนี้ 

1. สวนละเอียดทุก ๆ สวน แตถาซ้ํากันให 1 คะแนน 
2. การใชสี เพื่อเนนความสมจริงมากขึ้น 
3. การแลเงา การใชสีออนแก 
4. การตกแตงประดับประดาภาพ ใหมีความหมายมากขึ้น 
5. การตกแตงที่ทําใหภาพเปลี่ยนแปลง และมีความหมายสมบูรณยิ่งขึ้น 
6. สวนละเอยีดทีข่ยาย เพื่อประกอบความเขาใจภาพมากยิ่งขึ้น โดยไมตองมี                                  

คําอธิบาย 
 ถาเสนแบงภาพออกเปน 2 ภาพ ก็ใหคะแนน 2 คะแนน และถาเสนแบงมีความหมายใน
ตัวของมันเอง เชน เข็มขัด ตะเข็บ ขอบแขนเสื้อ บานหนาตาง เปนตน ก็ใหคะแนนในสวนนั้น ๆ 
ดวยในการนับความคิดละเอียดลออนั้น การนับใหแนนอนทุกๆอยาง ไมจําเปนนัก เพราะ การตรวจ
ใหคะแนน ใหจากการประมาณสเกล 4 สเกล ในแตละกิจกรรม ดังที่ปรากฏ ในแบบบันทึกคะแนน 
  
 ตัวอยาง  
 สวนละเอียด 0-5 แหง = 2  คะแนน 
               สวนละเอียด 6-12 แหง = 4  คะแนน 
               สวนละเอียด 13-19 แหง = 6 คะแนน 
  
 คะแนนความคิดละเอียดลออ ไดจากคะแนนรวมของทั้ง 3 กิจกรรม    
 โดยเฉลี่ยคะแนนของสวนละเอียดนี้ จะเปน = 10 คะแนน 
 ผลรวมของทุกองคประกอบ ไดจากการนําผลคะแนนของแบบทดสอบทั้ง 3 ชุด มาหา         
คาเฉลี่ย 
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แบบบันทึกคะแนน 
ผลการทดสอบความคิดสรางสรรค 

ชื่อ-สกุล.......................................................................................................ระดับปฐมวยั 
โรงเรียน.................................  อําเภอเสนา  จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 
****************************************************************************** 
1.    ความคิดคลองแคลว 
       (กอน)  กิจกรรมชุดที่ 1.........+  กิจกรรมชุดที่ 2.........+  กิจกรรมชุดที่ 3.........  =  ..........คะแนน 
       (หลัง)  กิจกรรมชุดที่ 1.........+  กิจกรรมชุดที่ 2.........+  กิจกรรมชุดที่ 3.........  =  ..........คะแนน 
2.    ความคิดริเร่ิม 
       (กอน)  กิจกรรมชุดที่ 1.........+  กิจกรรมชุดที่ 2.........+  กิจกรรมชุดที่ 3.........  =  ..........คะแนน 
       (หลัง)  กิจกรรมชุดที่ 1.........+  กิจกรรมชุดที่ 2.........+  กิจกรรมชุดที่ 3.........  =  ..........คะแนน 
3.    ความคิดละเอียดลออ  (วงกลมรอบตัวเลขระดับคะแนนที่เหมาะสม) 
       (กอน) กิจกรรมชุดที่  1 
                 2.  ( 0-5 )             4.  ( 6-12 )             6.  ( 13-19 )            8.  ( 20-26 )           10.  ( 27..... ) 
                  กิจกรรมชุดที่  2 
                 2.  ( 0-5 )             4.  ( 6-12 )             6.  ( 13-19 )            8.  ( 20-26 )           10.  ( 27..... ) 
             กิจกรรมชุดที่  3 
                 2.  ( 0-5 )             4.  ( 6-12 )             6.  ( 13-19 )            8.  ( 20-26 )           10.  ( 27..... ) 
       
 สรุป   กิจกรรมชุดที่ 1.........+  กิจกรรมชุดที่ 2.........+  กิจกรรมชุดที่ 3.........  =  ..........คะแนน 
      (หลัง)  กิจกรรมชุดที่  1 
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                 2.  ( 0-5 )             4.  ( 6-12 )             6.  ( 13-19 )            8.  ( 20-26 )           10.  ( 27..... ) 
                  กิจกรรมชุดที่  2 
                 2.  ( 0-5 )             4.  ( 6-12 )             6.  ( 13-19 )            8.  ( 20-26 )           10.  ( 27..... ) 
             กิจกรรมชุดที่  3 
                 2.  ( 0-5 )             4.  ( 6-12 )             6.  ( 13-19 )            8.  ( 20-26 )           10.  ( 27..... ) 
       
 สรุป   กิจกรรมชุดที่ 1.........+  กิจกรรมชุดที่ 2.........+  กิจกรรมชุดที่ 3.........  =  ..........คะแนน 
                   

                                                     ลงชื่อ...................................................ผูประเมิน 
                                                                                          (.................................................) 
 

แบบทดสอบความคิดสรางสรรค 
 
คําชี้แจง 
               แบบทดสอบความคิดสรางสรรคฉบับนี้ ใชเวลาในการทําแบบทดสอบ 30 นาที แบง
ออกเปน 3 ตอน ดังนี้ 
               ตอนที่ 1  ใหนกัเรียนคดิภาพที่แปลก ๆ โดยใชช้ินสวนกระดาษสติ๊กเกอรสีเขียว รูปวงรี 
โดยจะตดิกระดาษสติก๊เกอรสีเขียวไว 10 ภาพ แลววาดตอเติมภาพใหเปนภาพที่แปลกใหม นาตื่นเตน 
นาสนใจ ที่สุดเทาที่จะเปนไปได พรอมทั้งตั้งชื่อภาพดวย ใชเวลาในการทํา 10 นาที 
               ตอนที่ 2  มีสวนของภาพอยู 10 แบบ ใหตอเติมจากสวนของภาพที่กําหนดให เปนภาพที่
แปลกนาสนใจ และนาตืน่เตน แลวตั้งชื่อภาพนั้นในชองที่กําหนด ใชเวลาการทํา 10 นาที 
               ตอนที่ 3  จากเสนคูขนานที่กาํหนดให 10 คู ใหนกัเรียนตอเติม โดยใชเสนคูขนานนั้น
เปนสวนสาํคัญของภาพ และจะตอเตมิจากสวนใดของเสนกไ็ด ใหเปนภาพทีแ่ลก นาสนใจ นาตืน่เตน 
พรอมทั้งตั้งชื่อภาพเขียนไวในชองที่กําหนด ใชเวลาการทาํ 10 นาที 
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ตอนที ่1  การวาดภาพ 
 
ชื่อ...................................................................................................เลขที่............................................ 
ชั้น....................................................................โรงเรียน...................................................................... 
 
คําชี้แจง 

1. แบบทดสอบนี้ใชเวลาทํา 10 นาที 
2. กําหนดใหนักเรียนวาดตอเติมภาพจากสติ๊กเกอรเขียวรูปวงรีที่กําหนดให  10 ภาพ 

ใหนักเรียนวาดตอเติมใหเปนภาพที่แปลกใหม นาตื่นเตนนาสนใจที่สุดเทาที่จะเปนไปได แลวตัง้ชือ่
ภาพที่วาดใหแปลกที่สุดลงในที่กําหนดให  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
1.  ชื่อภาพ
...........................................
. 

 
 

 

 
 
 
2.  ช่ือภาพ
...........................................
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3.  ช่ือภาพ
...........................................

 
 

 

 
 
 
4.  ช่ือภาพ
...........................................

 
 
 
 
 
 
 
5.  ชื่อภาพ
...........................................

 
 
 
 
 
 
 
6.  ชื่อภาพ
...........................................

 
 
 
 
 
 
 
7.  ชื่อภาพ
...........................................

 
 
 
 
 
 
 
8.  ชื่อภาพ
...........................................
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ตอนที่ 2 การตอเติมภาพใหสมบูรณ 
ชื่อ...................................................................................................เลขที่............................................ 
ชั้น....................................................................โรงเรียน...................................................................... 
 
 คําชี้แจง 

1. แบบทดสอบนี้ใชเวลาทํา 10 นาที 
2. ใหนักเรียนตอเติมภาพจากเสนที่กําหนดใหในลักษณะตางๆ มีจํานวน 10 ภาพ เปน

การตอเติมภาพใหแปลก นาสนใจ และนาตื่นเตนที่สุดเทาที่จะเปนไปได แลวตั้งชื่อภาพที่ตอเติม 
แลวไวในชองวาง 
 
  

 
1.  ช่ือภาพ

 

 
2.  ช่ือภาพ

 

 
3.  ช่ือภาพ

 

 
 

4.  ช่ือภาพ

 
 
 
 
 
 
 
9.  ชื่อภาพ
...........................................

 
 
 
 
 
 
 
10.  ช่ือภาพ
...........................................
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5.  ช่ือภาพ

 

 
 

 

6.  ช่ือภาพ

 

 
 

8.  ช่ือภาพ

 

 
 

9.  ช่ือภาพ

 

 
 

7.  ช่ือภาพ

 
 
 

10.  ช่ือภาพ
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ตอนที่ 3 การใชเสนคูขนาน 
ชื่อ...................................................................................................เลขที่............................................ 
ชั้น....................................................................โรงเรียน...................................................................... 
 
 คําชี้แจง 

1. แบบทดสอบนี้ใชเวลาทํา 10 นาที 
2. ใหนักเรียนตอเติมภาพจากเสนคูขนาน จํานวน 10 คู เนนการประกอบภาพโดยใช

เสนคูขนานเปนสวนสําคัญของภาพ และตอเติมภาพใหแปลก แตกตาง ไมซํ้ากัน แลวต้ังชื่อภาพที่
ตอเติม แลวไวในชองวาง 
 
 

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

1.  ช่ือภาพ
...................................................... 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
2.  ช่ือภาพ
....................................................
. 

 
 
 
          
 
 
 
 
 

3.  ช่ือภาพ
...................................................... 
 

 
 
 
 
 
 
 
4.  ช่ือภาพ
....................................................
.. 
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คู

 
 
 
 
 
 
 
 
5.  ช่ือภาพ
.....................................................
. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
6.  ช่ือภาพ
....................................................
.. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
8.  ช่ือภาพ
.....................................................
. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
9.  ช่ือภาพ
.....................................................
. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
7.  ช่ือภาพ
.....................................................
. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
10.  ช่ือภาพ
....................................................
. 
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เคร่ืองมือการใชแบบสอบถามความเชื่อม่ันในตนเอง  ของชั้นอนุบาล 2 
คําชี้แจง 
             แบบสอบถามความเชื่อมั่นในตนเอง  ของชั้นอนุบาล 2 มีจํานวน  15 ขอ เปนแบบมี
คําตอบใหเลือกคําตอบ ซ่ึงวัดพฤติกรรมความเชื่อมั่นในตนเอง  ประกอบดวย 

1. พฤติกรรมการกลาแสดงออก                           4    ขอ 
2. พฤติกรรมการพึ่งตนเอง                                   4    ขอ 
3. พฤติกรรมการเปนตัวของตัวเอง                       4    ขอ 
4. พฤติกรรมการปรับตัวเขากับสภาพแวดลอม     3    ขอ 

               ความเชื่อมั่นในตนเอง  หมายถึง  ความสามารถของนักเรียน ในการตัดสินใจ ในการ
กระทําสิ่งตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับสถานการณ ในขณะปฏิบัติกิจกรรม ซ่ึง พฤติกรรมความเชื่อมั่นใน
ตนเอง  ประกอบดวย  

1. การกลาแสดงออก  หมายถึง การกลากระทําสิ่งตาง ๆ ที่ถูกตอง เชน การกลาพูด          
กลาถาม กลาคิด กลาตัดสินใจ ในการกระทําสิ่งตาง  ๆ  ดวยความมั่นใจ ไมประหมา เขินอาย  และ
กลา ยอมรับผิด 

2. การพึ่งตนเอง  หมายถึง  ความสามารถชวยตัวเองและทําอะไรไดดวยตวัเอง โดย         
ไมตองมีใครคอยชวยเหลือ และสามารถแกปญหาตาง ๆ ไดดวยตนเอง  

3. การเปนตัวของตัวเอง  หมายถึง  การมีเหตผุล  ไมเชื่ออะไรงาย ๆ  มีความพอใจ          
ในการกระทําของตน และรูจักตัดสินใจดวยตนเอง 

4. การปรับตัวเขากับสภาพแวดลอม หมายถึง การมีมนุษยสัมพันธกับผูอ่ืนรูจักชวยเหลือ  
และรวมมือกับหมูคณะ  ยอมรับสถานการณใหม ๆ 
 ขอปฏิบัติในการสอบถาม 

1. เขียนชื่อนักเรียน  วัน เดือน  ป  ที่สัมภาษณ 
2. สัมภาษณเดก็เปนรายบุคคล 

 การใหคะแนน 
1. ถาตอบตรงจุดมุงหมายที่ตองการวัดในแตละพฤติกรรมและแสดงถึง ความเชื่อมั่นใน

ตนเอง   ให  2 คะแนน 
2. ถาตอบไดตรงจุดมุงหมายเพียงบางสวนให 1   คะแนน 
3. ถาตอบไมตรงจุดมุงหมายหรือแสดงวาไมมีความเชื่อมั่นในตนเองให   0  คะแนน 
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แบบฟอรมสําหรับกรอกคะแนน 
 

แบบสอบถามความเชื่อม่ันในตนเอง  ของชั้นอนุบาล 2 
ชื่อ................................................นามสกุล...............................................ลําดับที่.............................. 
โรงเรียน.............................................................วันที่สอบ............เดือน.........................พ.ศ............... 
 
พฤติกรรมการกลาแสดงออก  กลาพูด  กลาถาม กลาคิด กลาทํา กลายอมรับผิด 
1.   ก.  (2  คะแนน )                     ข.   ( 0 คะแนน)                ค.   ( 1 คะแนน) 
2.   ก.  (0  คะแนน )                     ข.   ( 2 คะแนน)                ค.   ( 1 คะแนน)                      
3.   ก.  (2  คะแนน )                     ข.   ( 1 คะแนน)                ค.   ( 0 คะแนน)                      
4.   ก.  (2  คะแนน )                     ข.   ( 1 คะแนน)                ค.   ( 0 คะแนน)  
พฤติกรรมการพึ่งตนเอง  ชวยเหลือตัวเอง  ทําอะไรดวยตนเอง  และ การแกปญหาดวยตนเอง                                      
5.   ก.  (2  คะแนน )                     ข.   ( 1 คะแนน)                ค.   ( 0 คะแนน)                      
6.   ก.  (1  คะแนน )                     ข.   ( 2 คะแนน)                ค.   ( 0 คะแนน)                      
7.   ก.  (0  คะแนน )                     ข.   ( 2 คะแนน)                ค.   ( 1 คะแนน)                      
8.   ก.  (2  คะแนน )                     ข.   ( 1 คะแนน)                ค.   (0 คะแนน)  
พฤติกรรมการเปนตัวของตัวเอง การมีเหตุผล ไมเชื่ออะไรงาย ๆ มีความพอใจในการการกระทําของ
ตน  และรูจักตัดสินใจดวยตนเอง 
9.    ก.  (0  คะแนน )                     ข.   ( 2 คะแนน)                ค.   ( 1 คะแนน)                      
10.  ก.  (0  คะแนน )                     ข.   ( 2 คะแนน)                ค.   ( 1 คะแนน)                      
11.  ก.  (2  คะแนน )                     ข.   ( 1 คะแนน)                ค.   ( 0 คะแนน)                      
12.  ก.  (2  คะแนน )                     ข.   ( 1 คะแนน)                ค.   ( 0 คะแนน)   
พฤติกรรมการปรับตัวเขากับสภาพแวดลอม การมีมนุษยสัมพันธ  รูจักชวยเหลือและรวมมือกับ          
หมูคณะ  ยอมรับสถานการณใหม ๆ         
13.  ก.  (2  คะแนน )                     ข.   ( 1 คะแนน)                ค.   ( 0 คะแนน)                      
14.  ก.  (2  คะแนน )                     ข.   ( 1 คะแนน)                ค.   (0 คะแนน)                      
15.  ก.  (2  คะแนน )                     ข.   ( 1  คะแนน)               ค.   ( 0 คะแนน)                      
                     

                                          รวมคะแนนทั้งหมด............................คะแนน 
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รายละเอียดของแบบสอบถามความเชื่อม่ันในตนเอง  ของชั้นอนุบาล 2 
พฤติกรรมการกลาแสดงออก  กลาพูด  กลาถาม กลาคิด กลาทํา กลายอมรับผิด 

 

ขอที่ รายการคําถาม รายการคําพูด 2  คะแนน 1 คะแนน 0 คะแนน 
ตรง 

พฤติกรรม 
1. เมื่อคุณครูนํา

ภาพมาให 
นักเรียนเลา
เร่ืองจากภาพ     
นักเรียนจะทํา
อยางไร 

หนูเมื่อคุณครู
นําภาพมาให
หนูเลาเรื่อง
จากภาพ หนู
จะทําอยางไร
คะ 

นักเรียนยก
มือขอ
ออกไปเลา     

นักเรียน
บอกให
เพื่อน
ออกไป
เลา              

นักเรียนนั่ง
เฉย ๆ             

กลา
แสดงออก 

2. ถาครูให
นักเรียนวาดรูป
มาสงครู 
นักเรียนคิดเอง 
หรือวาดตามที่
ครูวาดใหด ู

ถาครูใหหนู
วาดรูปมาสง
ครู หนูคิดเอง 
หรือวาด
ตามที่ครูวาด
ใหดูคะ 

คิดเอง            บางครั้ง
คิดเอง
บางครั้ง
วาดคร ู        

วาดตามคร ู   กลาคิด  
กลาทํา 

3. ขณะที่คณุครู
ไมอยูแลว  
นักเรียนทําของ
ในหองพังหรอื
แตก นักเรียน
จะทําอยางไร 

ขณะที่คณุครู
ไมอยูแลว 
หนูทําของใน
หองพังหรือ
แตก หนูจะ
ทําอยางไรคะ 

นักเรียน
บอกวา 
ตนเองทําพัง
หรือแตก 
โดยคุณครู
ไมตองถาม    

ถาคุณครู
ถามจึง
บอกวา
ตนเองทํา
พังหรือ
แตก            

ไมบอกทํา
เฉย ๆ             

กลายอม 
รับผิด 

4. คุณครูอธิบาย
วิธีทํางาน 
ตาง ๆ เชน ตอ
บล็อกพับ 
ดอกไมและงาน 
อ่ืน ๆ แต 
นักเรียน 
ไมเขาใจ  
นักเรียนจะทํา
อยางไร 
 

คุณครูอธิบาย
วิธีทํางาน 
ตาง ๆ เชน 
ตอบล็อกพับ
ดอกไมและ
งานอื่น ๆ แต
หนูไมเขาใจ 
หนูจะทํา
อยางไรคะ 

ถามคุณครู 
 

ถามเพื่อน 
ใหเพื่อน
ถามคุณครู 

ใหเพื่อน 
ทําให 
 

กลาถาม 
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พฤติกรรมการพึ่งตนเอง  ชวยเหลือตัวเอง  ทําอะไรดวยตนเอง  และการแกปญหาดวยตนเอง 
 

ขอที่ รายการคําถาม รายการคําพูด 2  คะแนน 1 คะแนน 0 คะแนน 
ตรง 

พฤติกรรม 
5. ถานักเรียนจะ

ดื่มน้ํา แตแกว
น้ําของนักเรียน
หายไปนกัเรียน 
จะทําอยางไร 

หนูจะดื่มน้ํา 
แตแกวน้ํา
ของหนู
หายไป หนู
จะทําอยางไร
คะ 

นักเรียนหา
แกวของ 
ตนเอง            

นักเรียน
บอกให
เพื่อนหา
แกวน้ําให   

นักเรียน
หยิบแกวน้ํา
ของเพื่อน
ไปใช             

การ
แกปญหา
ดวยตนเอง 

6. เวลาสระผม 
นักเรียนสระ
ผมเองหรือไม 

เวลาสระผม 
หนูสระผม
เองหรือเปลา
คะ 

สระผมเอง 
 

บางครั้ง
สระผม
เอง 
บางครั้ง
คนอื่น
สระให 

ใหคนอื่น
สระผมให 

ชวยเหลือ
ตัวเอง   

7. ถานักเรียนเหน็
สัตว (ลูกแมว 
ลูกสุนัข หรือ
สัตวอ่ืน ๆ ) ตก
บันได นักเรียน
จะทําอยางไร 

หนูเหน็สัตว
(ลูกแมว ลูก
สุนัข หรือ
สัตวอ่ืน ๆ ) 
ตกบันได หนู
จะทําอยางไร
คะ 

ชวยจับ(ลูก
แมว ลูก
สุนัข หรือ
สัตวอ่ืน ๆ)
ไปไวที่เดิม 

วิ่งไปบอก
ผูใหญ 

รองไห ทําอะไร
ดวยตนเอง   

8. ถานักเรียนไป
เที่ยวสถานที่
ตาง ๆ เชน 
สวนสัตวโลตสั 
และสถานที่
ตาง ๆ กับ 
คุณพอคุณแม 
แลวนักเรียน
เกิดพลัดหลง
กับคุณพอคุณ
แม นักเรยีนจะ

ถาหนูไป
เที่ยวสถานที่
ตาง ๆ เชน 
สวนสัตว  
โลตัส และ
สถานที่ตาง ๆ 
กับคุณพอ 
คุณแม แลว
หนูเกดิพลัด
หลงกับ 
คุณพอคุณแม 

เดินไปบอก 
ผูใหญ 

ยืนคอยอยู
แถวนั้น 
 

รองไห การ
แกปญหา
ดวยตนเอง 
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ทําอยางไร 
 

หนูจะทํา
อยางไรคะ 
 

พฤติกรรมการเปนตัวของตัวเอง การมีเหตุผล  ไมเชื่ออะไรงาย   
มีความพอใจในการกระทําของตน   การตดัสินใจ 

 

ขอที่ รายการคําถาม รายการคําพูด 2  คะแนน 1 คะแนน 0 คะแนน 
ตรง 

พฤติกรรม 
9. ถานักเรียนไป

เที่ยวและยืน
หางจากรานคา
ไมไกลจากที่
ยืน แลว
อยากจะทาน
ขนมนักเรยีน
จะทําอยางไร 

หนูไปเทีย่ว
และยนืหาง
จากรานคาไม
ไกลจากทีย่ืน 
แลวอยากจะ
ทานขนมหนู
จะทําอยางไร
คะ 

ไปซื้อเอง บางครั้ง
ไปซื้อเอง 
บางครั้ง
ใหคุณแม
ซ้ือให 

ใหคุณแม
ไปซื้อให 
 

การ
ตัดสินใจ 

10. ขณะที่นกัเรียน
กําลังระบายส ี
คุณครูมายืนดู
ภาพของ
นักเรียน  
นักเรียนจะทํา
อยางไร 

ขณะที่หนู
กําลังระบาย
สี คุณครูมา
ยืนดภูาพของ
หน ู 
หนูจะทํา
อยางไรคะ 

ระบายสี
ตอไป 

บางครั้ง
ระบายสี
ตอไป 
บางครั้ง
หยุด
ระบายส ี

หยุด 
ระบายส ี

มีความ 
พอใจ 
ในการ
กระทํา 
ของตน 

11. ขณะที่นกัเรียน
กําลังเก็บของ
เลนอยู แลว
เพื่อนมาเรียก
ใหไปหา 
นักเรียนจะทํา
อยางไร 

ขณะที่หนู
กําลังเก็บของ
เลนอยู แลว
เพื่อนมาเรียก
ใหไปหา  หนู
จะทําอยางไร
คะ 

รีบเก็บของ
เลน แลว
เดินไปหา
เพื่อน 

บอกให
คนอื่นเก็บ
ให แลว
เดินไปหา
เพื่อน 

เลิกเก็บ 
แลวเดนิไป
หาเพื่อน 
 

การมี 
เหตุผล 
ไมเชื่ออะไร
งาย   
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พฤติกรรมการปรับตัวเขากับสิ่งแวดลอม การมีมนุษยสัมพันธ รูจักชวยเหลือและรวมมือกับหมู
คณะ  ยอมรับสถานการณใหม ๆ 
 

ขอที่ รายการคําถาม รายการคําพูด 2  คะแนน 1 คะแนน 0 คะแนน 
ตรง 

พฤติกรรม 
12. ถามีคนมาบอก

วามีเหตกุารณ
เกิดขึ้น เชนลูก
แมวตกน้ําที่
ขางบาน  
นักเรียนจะเชือ่
หรือไมและ 
นักเรียนจะทํา
อยางไร 

มีคนมาบอก
หนูวามี
เหตุการณ
เกิดขึ้น เชน 
ลูกแมวตกน้ํา
ที่ขางบาน 
หนูจะเชื่อ
หรือเปลา
และหนจูะทํา
อยางไรคะ 

ไปดูเอง 
 

บางครั้งก็
ไป 
บางครั้งก็
ไมไป 

ไมไป การมเีหตุผล 
ไมเชื่ออะไร
งาย   

13. ขณะที่นกัเรียน
กําลังเลนของ
เลนอยู แลว 
คุณครูบอกให
ทุกคนไป
ชวยกันเก็บ
ของเลนที่วาง
เกะกะ 
อยู  เขาที่ให
เรียบรอย  
นักเรียนจะทํา
อยางไร 

ขณะที่หนู
กําลังเลนของ
เลนอยู แลว
คุณครูบอก
ใหทุกคนไป
ชวยกันเก็บ
ของเลนที่วาง
เกะกะอยู   
เขาที่ให 
เรียบรอย  
หนูจะทํา
อยางไรคะ 

ชวยเก็บของ
เลนเขาที่ 
ทันที 

รอให
เพื่อนเก็บ
กอน แลว
จึงไป 
ชวยเก็บ 

บอกให
เพื่อนเก็บ
ของเลน 

รูจัก 
ชวยเหลือ
และรวมมือ
กับหมูคณะ 
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ขอที่ รายการคําถาม รายการคําพูด 2  คะแนน 1 คะแนน 0 คะแนน 
ตรง 

พฤติกรรม 
14. เวลาครูให 

นักเรียนลงไป
เลนกลางแจง
(กลางสนาม) 
กับเพื่อน ๆ  
นักเรียนจะทํา
อยางไร 

เวลาครูให
หนูลงไปเลน
กลางแจง
(กลางสนาม) 
กับเพื่อน ๆ 
หนูจะทํา
อยางไรคะ 

เลนกับ
เพื่อนทุกคน 

เลือกเลน
กับเพื่อน
เปนบาง
คน 

ไมเลนกับ
เพื่อนเลย 

การมีมนุษย
สัมพันธ 

15. ถาคุณครู
ประจําชั้นของ
นักเรียนปวย
ไมมาโรงเรียน
หลายวนั แต
นักเรียนตอง
ไปเรียนรวม
กับเพื่อนหอง
อ่ืน นักเรยีนจะ
ทําอยางไร 
 

ถาคุณครู
ประจําชั้น
ของหนูปวย
ไมมา
โรงเรียน
หลายวนั แต
หนูตองไป
เรียนรวมกับ
เพื่อนหองอื่น 
หนูจะทํา
อยางไรคะ 
 

มาโรงเรียน
ทุกวัน 
 

มา
โรงเรียน
แตไม
อยากไป
อยูหองอื่น 

ไมมา 
โรงเรียน  
 

ยอมรับ
สถานการณ
ใหม ๆ 
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แบบสอบถามความเชื่อม่ันในตนเอง ของนักเรียนชั้นอนุบาล 2 
ชื่อ...............................................ชั้น................ 

โรงเรียน...................................................อําเภอ.................................. 
 
คําสั่ง   ใหนักเรียนตอบคําถามตามที่นักเรียนเห็นวาถูกตองตามความเปนจริงของนักเรียนใหมาก
 ที่สุด 
การใหคะแนน  

1. ถาตอบตรงจุดมุงหมายที่ตองการวัดในแตละพฤติกรรม และแสดงถึงความเชื่อมั่นใน
ตนเอง ให 2 คะแนน 

2. ถาตอบไดตรงจุดมุงหมายเพียงบางสวนให 1 คะแนน 
3. ถาตอบไมตรงจุดมุงหมาย หรือแสดงวาไมมีความเชื่อมั่นในตนเองได 0 คะแนน 

พฤติกรรมการกลาแสดงออก กลาพูด  กลาถาม กลาคิด กลาทํา กลายอมรับผิด 
1.   เมื่อคุณครูนําภาพมาใหนักเรียนเลาเรื่องจากภาพ นักเรียนจะทําอยางไร 
       ก.   นักเรียนยกมือขอออกไปเลา                                             
       ข.   นักเรียนนั่งเฉย ๆ                                                                     
       ค.  นักเรียนบอกใหเพื่อนออกไปเลา                                             
2.   ถาครูใหนักเรียนวาดรูปมาสงครู นักเรียนคิดเอง หรือวาดตามที่ครูวาดใหดู 
       ก.   ทําตามครู                                                                               
       ข.   คิดเอง                                                                                    
       ค.   บางครั้งคิดเองบางครั้งตามครู                                               
3.   ขณะที่คุณครูไมอยูแลว นักเรียนทําของในหองพังหรือแตก นักเรียนจะทําอยางไร 
       ก.   นักเรียนบอกวาตนเองทําแตก โดยคุณครูไมตองถาม            
       ข.   ถาคุณครูถามจึงบอกวาตนเองทําแตก                                    
       ค.   ไมบอกทําเฉย ๆ                                                                     
4.   คุณครูอธิบายวิธีทํางานตาง ๆ เชน ตอบล็อกพับดอกไมและงานอื่น ๆ แตนักเรียนไมเขาใจ        

นักเรียนจะทําอยางไร 



มห
าว
ิทย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
พร
ะน
คร
ศร
ีอย
ุธย
า

  
322

 ก.   ถามคุณครู 
       ข.   ถามเพื่อน ใหเพื่อนถามคุณครู 
       ค.   ใหเพื่อนพับให 
 
พฤติกรรมพึ่งตนเอง  ชวยเหลือตัวเอง  ทําอะไรดวยตนเอง  และการแกปญหาดวยตนเอง 
5.   ถานักเรียนจะดื่มน้ํา แตแกวน้ําของนักเรียนหายไป นักเรียนจะทําอยางไร 
 ก.   นักเรียนหาแกวของตนเอง                                                      
 ข.   นักเรียนบอกใหเพื่อนหาแกวน้ําให                                        
 ค.   นักเรียนหยิบแกวน้ําของเพื่อนไปใช                                      
6.   เวลาสระผม นักเรียนสระผมเองหรือไม 
 ก.   บางทีสระผมเอง บางทีคนอื่นสระให 
 ข.   สระผมเอง 
     ค.   ใหคนอื่นสระผมให 
7.   ถานักเรียนเห็นสัตว(ลูกแมว ลูกสุนัข หรือสัตวอ่ืน ๆ ) ตกบันได นักเรียนจะทําอยางไร 
 ก.   รองไห 
 ข.   ชวยจับลูกแมวไปไวที่เดิม 
 ค.   วิ่งไปบอกผูใหญ 
8.   ถานักเรียนไปเที่ยวสถานที่ตาง ๆ เชน สวนสัตว โลตัส และสถานที่ตาง ๆ กับคุณพอคุณแม 
 แลวนักเรียนเกิดพลัดหลงกบัคุณพอคุณแม นักเรียนจะทําอยางไร 
   ก.   เดินไปบอกผูใหญ 
 ข.   ยืนคอยอยูแถวนั้น 
 ค.   รองไห 
พฤติกรรมการเปนตัวของตัวเอง การมีเหตุผล   มีความพอใจในการกระทําของตน การตัดสินใจ 
9. ถานักเรียนไปเที่ยวและยนืหางจากรานคาไมไกลจากทีย่นื แลวอยากจะทานขนมนกัเรียนจะทํา
 อยางไร 
 ก.   ใหคุณแมไปซื้อให 
     ข.   ไปซื้อเอง 
       ค.   บางครั้งไปซื้อเอง บางครั้งใหคุณแมซ้ือให 
10.  ขณะที่นักเรียนกําลังระบายสี คุณครูมายืนดูภาพของนักเรียน  นักเรียนจะทําอยางไร 
 ก.   หยุดระบายสี 
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  ข.   ระบายสีตอไป 
       ค.   บางครั้งระบายสีตอไป บางครั้งหยุดระบายสี 
 
 
11.  ขณะที่นักเรียนกําลังเก็บของเลนอยู แลวเพื่อนมาเรียกใหไปหา นักเรียนจะทําอยางไร 
       ก.   รีบเก็บของเลน แลวเดินไปหาเพื่อน 
 ข.   บอกใหคนอื่นเก็บให แลวเดินไปหาเพื่อน 
       ค.   เลิกเก็บ แลวเดินไปหาเพื่อน 
12.  ถามีคนมาบอกวามีเหตุการณเกดิขึ้น เชนลูกแมวตกน้ําที่ขางบาน นักเรียนจะเชื่อหรือไม และ
 นักเรียนจะทําอยางไร 
 ก.   ไปดูเอง 
       ข.   บางครั้งก็ไป บางครั้งก็ไมไป 
 ค.   ไมไป 
พฤติกรรมการปรับตัวเขากับสิ่งแวดลอม การมีมนุษยสัมพันธ รูจักชวยเหลือและรวมมือกับ 
หมูคณะ  ยอมรับสถานการณใหม ๆ 
13. ขณะที่นกัเรียนกําลังเลนของเลนอยู แลวคุณครูบอกใหทกุคนไปชวยกนัเก็บของเลนที่วาง
 เกะกะอยู  เขาที่ใหเรียบรอย นักเรียนจะทําอยางไร 
 ก.   ชวยเก็บของเลนเขาที่ทันที 
 ข.   รอใหเพื่อนเก็บกอน แลวจึงไปชวยเก็บ 
 ค.   บอกใหเพื่อนเก็บของเลน 
14.  เวลาครูใหนักเรียนลงไปเลนกลางแจง(กลางสนาม) กับเพื่อน ๆ นักเรียนจะทําอยางไร 
 ก.   เลนกับเพื่อนทุกคน 
       ข.   เลือกเลนกับเพื่อนเปนบางคน 
  ค.   ไมเลนกับเพื่อนเลย 
15.  ถาคุณครูถาคุณครูประจําชัน้ของนักเรียนปวยไมมาโรงเรียนหลายวัน แตนักเรยีนตองไปเรียน
 รวมกับเพื่อนหองอื่น นักเรียนจะทําอยางไร 
       ก.   มาโรงเรียนทุกวัน 
 ข.   มาโรงเรียนแตไมอยากไปอยูหองอื่น 
 ค.   ไมมาโรงเรียน  
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ภาคผนวก  ค 
- คาความเชื่อม่ันของผลการทดสอบความคิดสรางสรรค 
- คาความเชื่อม่ันของแบบสอบถามความเชือ่มั่นในตนเอง 
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                  คาความเชื่อม่ันของผลการทดสอบความคิดสรางสรรค 
 
Statistics for         Mean          Variance         N of   Std Dev          Variables 
      SCALE          58.7333         71.7885                    8.4728                      3 
 
Item-total Statistics 
 
                  Scale             Scale            Corrected 
                 Mean            Variance         Item-                  Alpha 
                 if Item           if Item            Total                 if Item 
                 Deleted         Deleted        Correlation         Deleted 
 
X1            39.5000         41.2931          .7297               .7854 
X2            38.5000         30.5345          .6977               .7956 
X3            39.4667         31.5678          .7330               .7488 
 
Reliability Coefficients 
N of Cases =     30.0                    N of Items =  3 
Alpha =    .8396 
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คาความเชื่อม่ันของแบบสอบถามความเชือ่มั่นในตนเอง 
                                                
Statistics for          Mean         Variance         N of Std Dev      Variables 
      SCALE          23.6333       27.8264                  5.2751                  15 
 
Item-total Statistics 
 
                    Scale            Scale             Corrected 
                   Mean            Variance        Item-                     Alpha 
                  if Item           if Item            Total                     if Item 
                 Deleted           Deleted          Correlation           Deleted 
 
X1            22.1333          24.8782           .3648                  .8189 
X2            22.3333          23.3333           .4693                  .8126 
X3            22.1000          24.0241           .5527                 .8066 
X4            21.9333          25.7885           .3224                 .8205 
X5            21.8667          25.4299           .4215                 .8155 
X6            22.2000          24.7862           .3168                 .8237 
X7            22.1667          23.9368           .5679                .8056 
X8            21.9667          24.2402           .4840                .8108 
X9            22.1667          22.7644           .6022                .8014 
X10           22.4333         23.0126           .5042                .8097 
X11           21.9667         24.9299           .4175                .8152 
X12           21.9000         24.9897           .4281               .8146 
X13           22.1333         24.6023           .4076               .8160 
X14           21.8000         26.0276           .3371               .8198 
X15           21.7667         25.4264           .5051               .8127 
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Reliability Coefficients 
N of Cases =     30.0                    N of Items = 15 
Alpha =    .8240 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ง 
- คะแนนจากแบบทดสอบความคิดสรางสรรคและความเชื่อมั่นในตนเอง 
- กอนและหลังการทดลองของกลุมทดลอง 1 และกลุมทดลอง 2 
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คะแนนจากแบบทดสอบความคิดสรางสรรคและความเชื่อม่ันในตนเอง กอนและหลังการทดลอง

ของกลุมทดลอง  1 และกลุมทดลอง  2 
 
ตารางเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของนักเรียนกลุมทดลองที่ 1 และกลุมทดลองที่ 2 
 

กลุมทดลอง 1 กลุมทดลอง 2  
คนท่ี กอน หลัง ผลตาง กอน หลัง ผลตาง 

1 45 76 31 48 59 11 

2 14 66 52 46 55 9 

3 39 73 34 41 50 9 

4 45 66 21 49 60 11 

5 44 81 37 44 56 12 

6 45 81 36 46 61 15 

7 48 83 35 34 50 16 

8 52 68 16 53 68 15 

9 46 64 18 53 62 9 

10 44 68 24 48 66 18 

X  42.20 72.60 30.40 46.20 58.70 12.50 

S.D. 10.433 7.183 10.885 5.653 6.056 3.274 
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ตารางเปรียบเทียบความเชื่อม่ันในตนเองของนักเรียนกลุมทดลอง 1 และกลุมทดลอง 2 
 

กลุมทดลอง 1 กลุมทดลอง 2  
คนท่ี กอน หลัง ผลตาง กอน หลัง ผลตาง 

1 10 28 18 11 23 12 

2 17 26 9 18 22 4 

3 23 26 3 18 22 4 

4 18 25 7 19 23 4 

5 20 28 8 26 28 2 

6 17 28 11 16 23 7 

7 15 28 13 17 20 3 

8 15 26 11 24 26 2 

9 20 27 7 18 24 6 

10 18 29 11 21 22 1 

X  17.30 27.10 9.80 18.80 23.30 4.50 

S.D. 3.529 1.287 4.050 4.185 2.263 3.206 
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ประวัติยอผูวิจัย 
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ประวัติยอผูวิจัย 
 
 
ชื่อ     นางนงลักษณ    เกตุการณ 
วัน  เดือน  ปเกิด   8   ธันวาคม   2503 
สถานที่เกิด    อําเภอเสนา   จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 
สถานที่อยู     เลขที่ 36/4   หมูที่ 4   ตําบลมารวิชัย   อําเภอเสนา    
     จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 
ตําแหนงหนาที่การงาน  ครู   (คศ. 2) 
สถานที่ทํางาน                   โรงเรียนวัดแกวสุวรรณ  หมูที่ 3   ตําบลชายนา   อําเภอเสนา    
                                          จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 
ประวัติการศึกษา 
 ป พ.ศ. 2521   ป.กศ.ตน   วิทยาลัยครูพระนครศรีอยุธยา จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 
 ป พ.ศ. 2525                     พ.ม.   
 ป พ.ศ. 2537   ศษ.บ. (ประถมศึกษา)  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมมาธิราช 
 ป พ.ศ. 2550                     ค.ม.(การจัดการการเรียนรู)  
                                          มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 
 

 

 


