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บทที่  3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 การวิจัยคร้ังนี้  มีวัตถุประสงคเพื่อเปรียบเทียบทักษะการแกปญหาและทักษะการ
เชื่อมโยงทางคณิตศาสตร  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบ
แกปญหาและการจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท.  มีรายละเอียดตามหัวขอตอไปนี้ 

1. ขั้นตอนดําเนนิการวจิัย 
2. ประชากรและกลุมตัวอยางในการวจิัย 
3. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
4. วิธีดําเนนิการทดลอง  
5. การเก็บรวบรวมขอมูล     
6.    การวิเคราะหขอมูล 
7.    สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 
1.  ขั้นตอนดําเนินการวิจัย 
 การเปรียบเทียบทักษะการแกปญหาและทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบแกปญหาและการจัดการเรียนรูตามคูมือของ 
สสวท.  คร้ังนี้ผูวิจัยไดกําหนดขั้นตอนดําเนินการวิจัยเปน  5 ขั้นตอน คือ ขั้นศึกษาขอมูลเบื้องตน 
ขั้นออกแบบการทดลองและเครื่องมือการวิจัย ขั้นทดลองใชและตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ    
ขั้นดําเนินการทดลองและขั้นการสรุปและอภิปรายผล  ซ่ึงแตละขั้นตอนมีรายละเอียดดังนี้ 
 1.1 ขั้นศึกษาขอมูลเบื้องตน  ผูวิจัยดําเนินการดังนี้ 
  1.1.1  ศึกษาคนควาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของเกี่ยวกับ การจัดการเรียนรูแบบ
แกปญหาและการจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. ทักษะการแกปญหาและทักษะการเชื่อมโยง
ทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6 
  1.1.2  วิเคราะหและสังเคราะหเนื้อหา แนวคิดและหลักการ การจัดการเรียนรูแบบ
แกปญหาและการจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. ทักษะการแกปญหาและทักษะการเชื่อมโยง
ทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6 
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 1.2 ขั้นออกแบบการทดลองและเครื่องมือการวิจัย 
  1.2.1  สังเคราะหเนื้อหาจากกรอบแนวคิดในการวิจัย เพื่อออกแบบการทดลอง โดย
ทําการทดลองในภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา  2550  การวิจัยคร้ังนี้เปนการทดลองในหองเรียนตาม
สภาพจริง (Intact group) กระบวนการวิจัยที่เหมาะสม คือ การวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi - experiment 
design)โดยใชแผนแบบไมสุมตัวอยางสองกลุมสอบกอน - สอบหลัง (Nonrandomized  control  
group  pretest-posttest  design)  ตามรูปแบบของ ยุทธ  ไกรวรรณ  (2545 : 131 - 132)   
      

E 
C 

     T1             X1            T2 
     T1             X2             T2 

 
ภาพประกอบ  5   แผนแบบการทดลอง 

 
ความหมายของสัญลักษณ 
 E หมายถึง  กลุมทดลอง (Experimental group) เปนกลุมที่ไดรับการจดัการเรียนรู    
                                   แบบแกปญหา 
 C หมายถึง    กลุมควบคุม   (Control group) เปนกลุมที่ไดรับการจัดการเรยีนรู    
          ตามคูมือของ สสวท. 
 T1 หมายถึง    การทดสอบวดัทักษะการแกปญหาและวดัทักษะการเชือ่มโยงทาง 
                                         คณิตศาสตรกอนการทดลองของกลุมทดลองและกลุมควบคุม 

 X1  หมายถึง   การจัดการเรยีนรูแบบแกปญหา   

 X2  หมายถึง   การจัดการเรยีนรูตามคูมือของ สสวท. 

 T2  หมายถึง   การทดสอบวดัทักษะการแกปญหาและวดัทักษะการเชือ่มโยงทาง 
                                         คณิตศาสตรหลังการทดลองของกลุมทดลองและกลุมควบคุม 
 

  1.2.2  การสรางเครื่องมือการวิจัย  ผูวิจัยดําเนินการสรางเครื่องมือการวิจัยที่ใชในการ
ทดลอง ไดแก แผนการจัดการเรียนรูแบบแกปญหาและการจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท.  
แบบทดสอบวัดทักษะการแกปญหาและแบบทดสอบวัดทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร แบบ
ฝกทักษะคณิตศาสตรเรื่องบทประยุกต  เสนอผูเช่ียวชาญจํานวน 5 ทาน ตรวจสอบความตรงเชิง
เนื้อหา และความสอดคลองกับสาระการเรียนรู จุดประสงคการเรียนรู หาคาความเชื่อมั่น รวมทั้ง
ความถูกตองตามหลักวิชาการ แนวคิดและหลักการ 
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 1.3 ขั้นทดลองใชและตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ  ผูวิจัยดําเนินการโดยนํา
แบบทดสอบวัดทักษะการแกปญหาและแบบทดสอบวัดทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรที่ผูวิจัย
สรางขึ้น ไปทดลองใชกับนักเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยาง ซ่ึงเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่เคย
เรียนเนื้อหาในเรื่องนี้มาแลว เพื่อหาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ แลวนํามาปรับปรุงแกไขใหได
เครื่องมือที่สมบูรณไปใชในการวิจัยตอไป 
 1.4 ขั้นดําเนินการทดลอง ผูวิจัยดําเนินการดังนี้ 
  1.4.1  นําแผนจัดการเรียนรูที่ปรับปรุงแกไขเรียบรอยแลว ไปทดลองกับกลุมตัวอยาง 
ดําเนินการจัดการเรียนรูแบบแกปญหา โดยใชแบบฝกเสริมทักษะคณิตศาสตร เร่ืองบทประยุกต ที่
ผูวิจัยสรางขึ้นกับกลุมทดลอง และจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. โดยใชแบบฝกทักษะจาก
หนังสือเรียนสาระการเรียนรูพื้นฐานคณิตศาสตรของ สสวท. กับกลุมควบคุม 
  1.4.2  เก็บรวบรวมขอมูลจากแบบทดสอบวัดทักษะการแกปญหาและแบบทดสอบ
วัดทักษะการเชื่อมโยงทางคณติศาสตร และตรวจสอบความถูกตองของขอมูล 
 1.5 ขั้นการสรุปและอภิปรายผล ผูวิจัยดําเนินการดังนี้ 
  1.5.1  วิเคราะหขอมูล โดยการนําขอมูลจากแบบทดสอบวัดทักษะการแกปญหาและ
แบบทดสอบวัดทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร  ดําเนินการวิเคราะหขอมูล โดยใชโปรแกรม  
SPSS  และทําการแปลผลตามเกณฑที่กําหนด 
  1.5.2  สรุปอภิปรายผลและใหขอเสนอแนะจากผลการวิจัย พรอมทั้งจัดทํารายงาน
ผลการวิจัย  เสนอตอคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ  เพื่อพิจารณาใหขอเสนอแนะ    แลวนํามา
ปรับปรุงแกไขใหสมบูรณตอไป 
 ขั้นตอนการดําเนินการวิจัย ทั้ง 5 ขั้น  ดังกลาวขางตน ผูวิจัยสรุปเปนตารางขั้นตอนการ
ดําเนินการวิจัย ไดดงันี้ 
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ตาราง  4  ขั้นตอนการดําเนนิการวจิัย 

 

ขั้นตอน/กิจกรรมยอย แหลงขอมูล วิธีการ/เครื่องมือที่ใช ผลที่ตองการ/ได 
1. ขั้นศึกษาขอมูลเบื้องตน   
    - ศึกษาคนควาแนวคิด 
ทฤษฎี หลักการ 
    - วิเคราะห/ สังเคราะห 

เอกสารและงานวิจัย 
ที่เกี่ยวของ 

  วิเคราะหเนื้อหา 
  สังเคราะหเนื้อหา 
  สรุปเนื้อหา 

กรอบแนวคิดการวิจัย 

2. ขั้นออกแบบการทดลอง
และเครื่องมือการวิจัย           

- วิเคราะหเนื้อหา 
- ออกแบบเครื่องมือ 
- กําหนดเกณฑ 

การแปลผล 

เอกสาร ตํารา งานวิจัย 
กรอบแนวคิดการวิจัย 
กรรมการควบคุม 

สังเคราะหความตรง  และ
ความสอดคลองเชิงเนื้อหา 
ตรวจสอบ 

แผนแบบการทดลอง    
ไมสุมตัวอยาง  สอง
กลุม สอบกอน- 
สอบหลัง 
เครื่องมือการวิจัยฉบับ
ราง 

3. ขั้นทดลองใชและการ
ตรวจสอบคุณภาพ
เครื่องมือ 

- ทดลองใช 
- ตรวจสอบความตรง 

เชิงเนื้อหา 
- หาคาความเชื่อมั่น 

กรรมการควบคุม 
ผูเช่ียวชาญ 
นักเรียนที่ไมใชกลุม
ตัวอยาง 

  ปรึกษา 
  ตรวจสอบ 
  ทดลองใช 

แผนการจัดการเรียนรู  
ที่มีคุณภาพ 
แบบทดสอบที่มีความ
เช่ือมั่น 
แบบฝกเสริมทักษะ        
ที่มีความตรงเชิงเนื้อหา 

4. ขั้นดําเนินการทดลอง 
- นําเครื่องมือไป   

ทดลองใช 
- เก็บรวบรวมขอมูล 
- ตรวจสอบความ

สมบูรณ 

กลุมตัวอยาง 
คือ นักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 

แผนการเรียนรู 
แบบทดสอบ 
แบบประเมินผลการ
ปฏิบัติกิจกรรม 

ขอมูลเกี่ยวกับทักษะ
การแกปญหาและ
ทักษะการเชื่อมโยง
ทางคณิตศาสตรของ
นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 6 

5. สรุป/อภิปรายผล 
- วิเคราะหขอมูล/แปลผล 
- สรุป/อภิปรายผล 
- ขอเสนอแนะ 

ขอมูลจากแบบฝกทักษะ
และแบบทดสอบ 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

อภิปรายผลโดยวิเคราะห
ขอมูลดวยโปรแกรม 
SPSS   
เกณฑการแปลผล 

สรุปและอภิปรายผล
ตามวัตถุประสงค 
การวิจัย 
รายงานผลการวิจัย 

 

 
 



มห
าว
ิทย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
พร
ะน
คร
ศร
ีอย
ุธย
า

 88 

2.   ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวจัิย  
 2.1 ประชากร  คือ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  กลุมโรงเรียนลาดโพธิ์ทอง  อําเภอ
เสนา  สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต 2  ปการศึกษา  2550  จํานวน       5  
โรงเรียน ไดแก  โรงเรียนวัดกลาง  โรงเรียนวัดกระโดงทอง โรงเรียนวัดรางจระเข โรงเรียน   ลาดงา
วิทยาคม  โรงเรียนราษฎรศุภประดิษฐ  รวมจํานวน  5  หอง  นักเรียน 112  คน    
           2.2 กลุมตัวอยาง คือ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  กลุมโรงเรียนลาดโพธิ์ทอง อําเภอ
เสนา  สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต  2  ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550    
ซ่ึงเปนหองเรียนตามสภาพจริง (Intact group) ดําเนินการสุมอยางงายโดยการจับฉลาก                  
เขากลุม 2 โรงเรียน  ซ่ึงโรงเรียนที่ 1 ไดแก โรงเรียนวัดกลาง มี 1 หองเรียน  จํานวน 30 คน  และ
โรงเรียนที่  2  ไดแก โรงเรียนราษฎรศุภประดิษฐ  มี 1 หองเรียน  จํานวน 26  คน  และดําเนินการ
จับฉลากอีกครั้งเพื่อจัดกลุม  ซ่ึงโรงเรียนที่ 1 ไดแก โรงเรียนราษฎรศุภประดิษฐ  เปนกลุมทดลอง 
และโรงเรียนที่ 2 ไดแก โรงเรียนวัดกลาง  เปนกลุมควบคุม   
  2.2.1 กลุมทดลอง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนราษฎรศุภประดิษฐ  
เปนกลุมที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบแกปญหา 
  2.2.2 กลุมควบคุม คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดกลาง เปนกลุมที่
ไดรับการจัดการเรียนรูตามคูมือของ  สสวท. 

3.  เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย  
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยมี  2 ประเภท คือ 
 3.1  เครื่องมือที่ใชในการทดลอง 
 3.2 เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
     เครื่องมือที่ใชในการทดลอง  คือ แผนการจัดการเรียนรู  ซ่ึงแบงออกเปน  2 วิธี  ไดแก 
 1.   แผนการจัดการเรียนรูแบบแกปญหาเพื่อพัฒนาทักษะการแกปญหาและทักษะ         
การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร สําหรับจัดการเรียนรูของกลุมทดลอง 
 2.  แผนจัดการเรียนรูตามคูมือครูของ สสวท. เพื่อพัฒนาทักษะการแกปญหาและทักษะ
การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร  สําหรับจัดการเรียนรูของกลุมควบคุม 
 3.   แบบฝกเสริมทักษะคณิตศาสตร เรื่อง บทประยุกต เพื่อฝกทักษะการแกปญหา
ระหวางการจัดการเรียนรูแบบแกปญหาของกลุมทดลอง 
 การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใชในการทดลอง ในการวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยดําเนินการ
สรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย ดังนี้ 
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 ผูวิจัยดําเนินการสรางและหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบแกปญหาและ
แผนการจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท.  ตามขั้นตอนดังนี้ 
 1.  ศึกษาหลักสูตรสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชวงชั้นที่  2 (ป .4-6) ระดับชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 พุทธศักราช 2544   
 2.  ศึกษาสาระการเรียนรูจากหนังสือแบบเรียนและคูมือครูสาระการเรียนรูคณิตศาสตร
ของสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี แลวแบงเนื้อหาออกเปนหนวยยอย เพื่อ
สรางแผนการจัดการเรียนรู 
 3.  ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และหลักการ กระบวนการจัดการเรียนรูที่เกี่ยวกับการจัด      
การเรียนรูแบบแกปญหาและการจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. เพื่อเปนแนวทางในการจัด      
ทําแผนจัดการเรียนรู 
  4.  ดําเนินการจัดทําแผนการจัดการเรียนรูแบบแกปญหาและแผนการจัดการเรียนรูตาม
คูมือของ สสวท. รูปแบบละ 20 แผน ใชเวลาสอนทั้งสิ้น 20 ชั่วโมง  ซ่ึงในแตละแผนประกอบดวย      
ชื่อหนวยการเรียนรู  สาระสําคัญ  จุดประสงคการเรียนรู  สาระการเรียนรู  กิจกรรมการเรียนรู       
ส่ือและแหลงเรียนรู  การวัดและประเมินผล    
  4.1 การจัดทําแผนการจัดการเรียนรูแบบแกปญหา  ผูวิจัยดําเนินการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู  6 ขั้นตอน ดังนี้ 
   ขั้นที่ 1 กําหนดปญหา   มุงเนนใหผูเรียนทําความเจาใจปญหาและมองเห็นสภาพ
ของปญหารวมทั้งการกําหนดขอบเขตของปญหาใหเดนชัด   
   ขั้นที่ 2  วิเคราะหปญหา   มุงเนนใหผูเรียนวิเคราะหปญหา พิจารณาแยกแยะและ
ทําความเขาใจโจทยปญหา วาโจทยตองการใหหาอะไร มีขอมูลอะไรที่จะนํามาใชในการแกปญหา
ไดอยางถูกตองสมเหตุสมผล 
   ขั้นที่ 3 วางแผนการแกปญหา มุงเนนใหผูเรียนวางแผนการแกปญหา และ
กําหนดยุทธวิธีที่นํามาใชในการแกปญหาไดอยางเหมาะสม    
   ขั้นที่ 4  ดําเนินการแกปญหา  มุงเนนใหผูเรียนดําเนินการแกปญหาดวยวิธีการ ที่
หลากหลายและใชเทคโนโลยีที่เหมาะสม 
   ขั้นที่ 5  ประเมินผล  มุงเนนใหผูเรียนฝกทักษะ เพื่อเปนการสรุปผลที่ผูเรียน  ใช
วิธีการแกปญหาหรือตัดสินใจเลือกวิธีการที่ไดผลดีที่สุดในการแกปญหา  
   ขั้นที่ 6 นําไปประยุกตใช มุงเนนใหผูเรียนนํากระบวนการทางคณิตศาสตรที่
ไดรับไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน เพื่อเปนการสงเสริมใหผูเรียนนําความรูและทักษะรวมทั้ง
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เปนการทดสอบความเขาใจของผูเรียนวาหลักการที่ไดรับนั้น  สามารถนําไปใชแกปญหา   ไดบรรลุ
วัตถุประสงคที่ตั้งไวนั่นเอง 
  4.2  การจัดทําแผนการจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. ผูวิจัยดําเนินการจัด
กิจกรรมการเรียนรู  6  ขั้นตอน  ดังนี้ 
   ขั้นที่ 1  ทบทวนพื้นฐานความรูเดิม  มุงเนนใหผูเรียนทบทวนพื้นฐาน ความรูเดิม
กอนที่จะเรียน เนื้อหาตอไปเพื่อใหผูเรียนมีพื้นฐานพอที่จะเรียนเนื้อหาใหม 
   ขั้นที่ 2  สอนเนื้อหาใหม มุงเนนใหผูเรียนเรียนเนื้อหาใหม โดยเริ่มจากใชของ
จริง ผูเรียนปฏิบัติกิจกรรมโดยใชของจริงประกอบกิจกรรม ใชรูปภาพประกอบการสอน โดย
เปลี่ยนส่ือประกอบกิจกรรมจากของจริงมาเปนรูปภาพ ใชสัญลักษณ หลังจากที่ผูเรียนปฏิบัติ
กิจกรรมจากของจริงและรูปภาพ  แลวครูจะใชตัวเลขและเครื่องหมายแทน   
   ขั้นที่ 3  ชวยกันสรุปเปนวิธีลัด  มุงเนนใหผูเรียนชวยกันสรุปเปนวิธีลัด  ผูเรียน
ทดลองปฏิบัติ สังเกตและชวยกันสรุปจากความเขาใจเปนหลักการความคิดรวบยอด กฎ สูตร วิธีลัด 
   ขั้นที่ 4 ฝกทักษะ มุงเนนใหผูเรียนฝกทักษะ จากบัตรงานและแบบฝกหัดจาก
หนังสือเรียน 
   ขั้นที่ 5  นําความรูไปใช มุงเนนใหผูเรียนนําความรูไปใช โดยคาดหวังวาผูเรียน
จะนําไปใชในชีวิตจริงได   
   ขั้นที่ 6  ประเมนิผล  มุงเนนใหผูเรียนประเมินผลเพื่อเปนการตรวจสอบวินิจฉัย
วาผูเรียนบรรลุจุดประสงคการเรียนรูที่กําหนดไวหรือไม  โดยใชแบบฝกหัดจากหนังสือเรียน       
ถาผูเรียนทําไมไดจะไดรับการสอนซอมเสริมกอนเรียนเนื้อหาใหมตอไป 
 5.  นําแผนการจัดการเรียนรูแบบแกปญหาและแผนการจัดการเรียนรูตามคูมือของ 
สสวท.  ที่ผูวิจัยสรางขึ้นเสนอประธานและกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ ใหขอเสนอแนะแลวนํามา
ปรับปรุงแกไข 
 6.  นําแผนการจัดการเรียนรูแบบแกปญหาและแผนการจัดการเรียนรูตามคูมือของ 
สสวท. ที่ปรับปรุงแกไขแลวใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 ทาน ตรวจสอบความสอดคลองและความตรง
เชิงเนื้อหาของสาระการเรียนรู จุดประสงค และหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ไดคา IOC          
อยูระหวาง 0.8 - 1 ซ่ึงมากกวา 0.5 ถือวาใชได จากนั้นนําขอมูลที่รวบรวมไดจากขอเสนอแนะของ
ผูเชี่ยวชาญมาปรับปรุงแกไขแผนการจัดการเรียนรูที่สรางขึ้นใหสมบูรณ แลวจึงนําไปใชสอนจริง
กับกลุมทดลองและกลุมควบคุม เพื่อเก็บรวบรวมขอมูลตอไป 
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 ผูวิจัยดําเนินการสรางแบบฝกเสริมทักษะคณิตศาสตร เรื่องบทประยุกต  ตามขั้นตอน
ตอไปนี้ 
  1.  ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 โครงสรางสาระการเรียนรู
คณิตศาสตรระดับประถมศึกษา และระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 อยางละเอียดถ่ีถวน   
 2.   วิเคราะหผลการเรียนรูที่คาดหวัง  สาระการเรียนรู  กิจกรรมการเรียนรู  และเวลา
เรียน  สาระการเรียนรูคณิตศาสตรระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โดยวิเคราะหจากหลักสูตรการศึกษา      
ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 
 3.  วิเคราะหผลการเรียนรูที่คาดหวัง  สาระการเรียนรู  กิจกรรมการเรียนรู และสาระ    
การเรียนรูเร่ืองบทประยุกต 
 4.  กําหนดสาระการเรียนรูในแบบฝกเสริมทักษะคณิตศาสตร เรื่อง บทประยุกตโดย
กําหนดสาระการเรียนรู เปนหนวยยอย ดังนี้โจทยปญหาการคูณและการหาร (บัญญัติไตรยางศ) 
ความสัมพันธของเศษสวน ทศนิยม รอยละโจทยปญหารอยละโจทยปญหาเกี่ยวกับการซื้อขาย 
กําไร ขาดทุน ลดราคา โจทยปญหาการซื้อขายกับการหารอยละ (เปอรเซ็นต) โจทยปญหาเกี่ยวกับ
การคิดดอกเบี้ย 
 5.  ดําเนินการจัดทําแบบฝกเสริมทักษะคณิตศาสตรเร่ืองบทประยุกต โดยผูวิจัยคํานึงถึง
หลักการตอไปนี้  คือ  คํานึงถึงนักเรียนโดยอาศัยแนวคิดทฤษฎีในดานจิตวิทยาการเรียนรู วุฒิภาวะ
และวัยของผูเรียน กําหนดเนื้อหาของแบบฝกทักษะคณิตศาสตร ใหมีความยากงายในระดับ            
ที่เหมาะสม ใชภาษาที่สอดคลองกับเนื้อหา  อานงาย และเขาใจไดอยางรวดเร็ว ไมสับสนกํากวม      
ใชเทคนิคการนําเสนอที่มีความนาสนใจเราใจ  ชวนใหติดตามไมบรรจุความรูหรือขอมูลที่อัดแนน
จนเกินไป  มีการใชภาพการตูนประกอบการนําเสนอ  เพื่อชวยเราความสนใจ และใชคําถามนํา      
ที่กระตุนความคิดของนักเรียน  เพื่อนําไปสูการคนหาคําตอบในแบบฝกเสริมทักษะคณิตศาสตร  
ตอไป  
 6.  นําแบบฝกเสริมทักษะคณิตศาสตร ที่สรางขึ้นเสนอประธานและกรรมการควบคุม
วิทยานิพนธพิจารณาเพื่อใหขอเสนอแนะในการปรับปรุงแกไข 
 7.  นําแบบฝกเสริมทักษะคณิตศาสตร  ที่ปรับปรุงแกไขแลวใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 
ทาน ตรวจสอบความถูกตองและความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาตามสาระการเรียนรู ภาษาที่ใชความ
สอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวังรวมทั้งพฤติกรรมที่ตองการวัด ซ่ึงใชวิธีการตรวจสอบดัชนี
ความสอดคลอง (Index of  item - Objective  Congruence หรือ  IOC) (ลวน สายยศ และ อังคณา 
สายยศ.  2543 : 247 - 251)  ซ่ึงกําหนดใหคะแนนผลการพิจารณาตัดสิน ดังนี้   
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  + 1     =    แนใจวาแบบฝกเสริมทักษะคณิตศาสตรนั้นวัดจดุประสงค   
                                    เชิงพฤติกรรมที่กําหนดไวจริง 
     0     =     ไมแนใจวาแบบฝกเสริมทักษะคณติศาสตรนั้นวัดจุดประสงค 
                                      เชิงพฤติกรรมที่ระบุไว 
  - 1      =     แนใจวาแบบฝกเสริมทักษะคณิตศาสตรนั้นไมไดวัดจดุประสงค 
                                 เชิงพฤติกรรมที่ระบุไว 
 
 นําผลจากการใหคะแนนของผูเชี่ยวชาญทั้ง  5 ทาน มาหาคาดัชนีความสอดคลองของ แต
ละขอไดคา IOC อยูระหวาง 0.8  - 1 ซ่ึงมากกวา  0.5 ถือวาเปนแบบฝกเสริมทักษะคณิตศาสตร ที่
ใชได จากนั้นนําขอมูลที่รวบรวมไดจากขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ มาปรับปรุงแกไขแบบฝก
เสริมทักษะคณิตศาสตร  ที่สรางขึ้นใหสมบูรณ 
 เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
 1.  แบบทดสอบวดัทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร  เพื่อวัดทักษะการแกปญหาทาง
คณิตศาสตร  กอนและหลังการจัดการเรียนรูแบบแกปญหาและแผนการจัดการเรียนรูตามคูมือ    
ของ สสวท.  ของกลุมทดลองและกลุมควบคุม 
 2.  แบบทดสอบวัดทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร เพื่อวัดทักษะการเชื่อมโยง      
ทางคณิตศาสตร   กอนและหลังการจัดการเรียนรูแบบแกปญหาและการจัดการเรียนรูตามคูมือ    
ของ สสวท.  ของกลุมทดลองและกลุมควบคุม 
             ผูวิจัยดําเนินการสรางแบบทดสอบวัดทักษะการแกปญหา ตามขั้นตอนตอไปนี้ 
 1.  ศึกษาเอกสารหลักสูตร ไดแก คูมือครูและหนังสือเรียนกลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร ของสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี คูมือการวัดและประเมินผล 
รวมทั้งวิธีการสรางแบบทดสอบวิชาคณิตศาสตร จากเอกสารที่เกี่ยวของตาง ๆ 
 2.  สรางตารางวิเคราะหการวัดทักษะการแกปญหา โดยประเมิน 4 ดาน คือ ความเขาใจ
ปญหา  เลือกวิธีการแกปญหา ใชวิธีการแกปญหา สรุปคําตอบ  ดังตาราง  5 
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ตาราง  5   วิเคราะหการวัดทกัษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร   

 
                                                                                                   รายการประเมิน                                        
              สาระการเรียนรู                           ความเขาใจ    เลือกยุทธวิธี    ใชยุทธวิธี          สรุป               รวม 
                                                                       ปญหา        แกปญหา       แกปญหา         คําตอบ             
1. โจทยปญหาการคูณและการหาร   
(บัญญัติไตรยางศ) 
2. ความสัมพันธของเศษสวน  ทศนิยม  
และรอยละ 
3. โจทยปญหารอยละ 
4. โจทยปญหาเกี่ยวกับการซื้อขาย  
กําไร  ขาดทุน  และลดราคา 
5. โจทยปญหาการซื้อขายกับการหา
รอยละ (เปอรเซ็นต) 
6. โจทยปญหาเกี่ยวกับการคิด  
ดอกเบี้ย 

1 
 

1 
 

1 
1 
 

1 
 

1 

1 
 

1 
 

1 
1 
 

1 
 

1 
 

1 
 

1 
 

1 
1 
 

1 
 

1 

2 
 

2 
 

2 
2 
 

2 
 

2 

5 
 

5 
 

5 
5 
 

5 
 

5 

                       รวม                                            6              6                    6                    12                   30   

 
 3.   สรางแบบทดสอบวัดทักษะการแกปญหา เร่ือง  บทประยุกต   เปนขอสอบปรนัยชนดิ
เลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30  ขอ  มีเกณฑการใหคะแนน  คือ ทําถูกได 1 คะแนน ทําผิดได 
0 คะแนน โดยหลังจากหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับแลว ดําเนินการตัดแบบทดสอบ
ขอที่มีความเชื่อมั่นต่ําออกใหเหลือเพียง 20 ขอเพื่อใชวัดทักษะการแกปญหากอน - หลังการทดลอง 
 4.   นําแบบทดสอบวัดทักษะการแกปญหาที่ผูวิจัยสรางขึ้น เสนอประธานและกรรมการ
ควบคุมวิทยานิพนธ   พิจารณาเพื่อใหขอเสนอแนะในการปรับปรุงแกไข 
 5.   นําแบบทดสอบวัดทักษะการแกปญหา ที่ปรับปรุงแลวใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 ทาน   
ตรวจสอบคุณลักษณะของแบบทดสอบ ในดานความสอดคลองของเนื้อหาและจุดประสงค        เชิง
พฤติกรรมที่ตองการวัด ซ่ึงใชวิธีตรวจสอบดัชนีความสอดคลอง (Index of  item – Objective 
Congruence หรือ IOC )  (ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ.  2543 : 247 - 251) ซ่ึงกําหนดให
คะแนนผลการพิจารณาตัดสิน ดังนี้  
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  + 1     =   แนใจวาแบบทดสอบนั้นวดัจุดประสงคเชงิพฤติกรรมที่กําหนดไวจริง 
        0      =   ไมแนใจวาแบบทดสอบนั้นวัดจดุประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบุไว 
   - 1     =   แนใจวาแบบทดสอบนั้นไมไดวดัจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบุไว 
 
   นําผลจากการใหคะแนนของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทาน มาหาคาดัชนีความสอดคลองของ แต
ละขอ  ไดคา  IOC  อยูระหวาง  0.8 - 1  ทุกขอ ซ่ึงมากกวา 0.5 แสดงวา แบบทดสอบวัดทักษะการ
แกปญหามีความเหมาะสมที่จะนําไปใชได 
 6.  นําแบบทดสอบวัดทักษะการแกปญหา  ที่ผูวิจัยสรางขึ้นและปรับปรุงแกไขแลวไป
ทดลองใชกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวัดกลาง  จํานวน  32  คน ซ่ึงเคยเรียน เรื่อง    
บทประยุกต  มาแลว  นําผลการทดสอบมาวิเคราะหหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตร KR20  ของ            
คูเดอร – ริชารดสัน (Kuder – Richardson  procedure) โดยกําหนดคะแนนแตละขอทําถูกได 1  ทํา
ผิดได 0  คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดทักษะการแกปญหา ทั้งฉบับ  30 ขอ  มีคาความเชื่อมั่น  
เทากับ  .7936  ซ่ึงเมื่อดําเนินการตัดแบบทดสอบขอท่ีมีความเชื่อมั่นต่ําออก 10 ขอ ใหเหลือเพียง 20  
ขอ  แตยังคงครอบคลุมองคประกอบของทักษะการแกปญหา ทําใหคาความเชื่อมั่นสูงขึ้น  
เทากับ  .8868   ถือวาเปนแบบทดสอบที่มีความเชื่อมั่นสูง  (ลวน   สายยศ  และ อังคณา  สายยศ.  
2543 : 209 - 215) 
 7.  นําแบบทดสอบวัดทักษะการแกปญหา  ที่หาคาความเชื่อมั่นและตัดขอที่มีความ
เชื่อมั่นต่ําออกแลว  นําแบบทดสอบมาวิเคราะหเปนรายขอ ไดคาความยากงาย (p) อยูระหวาง .34 -
 .69  และคาอํานาจจําแนก (r) อยูระหวาง  .22 - .28  ซ่ึงแบบทดสอบวัดทักษะการแกปญหามีคา
ความยากงาย (p) อยูระหวาง  .20 - .80  และคาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต  .20 ขึ้นไป  ถือวาใชได  
(ลวน  สายยศ และ อังคณา  สายยศ.  2543 : 183 – 185)    
 ผูวิจัยดําเนินการสรางแบบทดสอบวัดทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร ตามขั้นตอน
ตอไปนี้ 
 1.  ศึกษาเอกสารหลักสูตร ไดแก คูมือครูและหนังสือเรียนกลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร ของสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี คูมือการวัดและประเมินผล 
รวมทั้งวิธีการสรางแบบทดสอบวิชาคณิตศาสตร จากเอกสารที่เกี่ยวของตาง ๆ 
 2.   สรางตารางวิเคราะหการวัดทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร โดยประเมิน 3 ดาน 
คือ เชื่อมโยงเนื้อหาในคณิตศาสตรเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับวิชาอ่ืน นําความรูและทักษะไป
ประยุกตใช  ดังตาราง  6 
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ตาราง 6   วิเคราะหการวัดทกัษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร   

 
                                                                                             รายการประเมิน                                        
              สาระการเรียนรู                        เช่ือมโยงเนื้อหา     เช่ือมโยงคณิต        นําความรู                 รวม 
                                                                  ในคณิตศาสตร   ศาสตรกับวิชาอื่น  ไปประยุกตใช            
1. โจทยปญหาการคูณและการหาร  
(บัญญัติไตรยางศ) 
2. ความสัมพันธของเศษสวน   
ทศนิยม  และรอยละ 
3. โจทยปญหารอยละ 
4. โจทยปญหาเกี่ยวกับการซื้อขาย  
กําไร  ขาดทุน  และลดราคา 
5. โจทยปญหาการซื้อขายกับการหา
รอยละ (เปอรเซ็นต) 
6. โจทยปญหาเกี่ยวกับการคิด  
ดอกเบี้ย 
 

2 
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1 
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5 
 
5 
 
5 
5 
 
5 
 
5 

                       รวม                                              12                 6                      12                      30  

  
 3.  สรางแบบทดสอบวัดทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร เ ร่ือง บทประยุกต           
เปนขอสอบปรนัยชนิดเลือกตอบแบบ 4  ตัวเลือก  จํานวน 30  ขอ  มีเกณฑการใหคะแนน คือ ทําถูก
ได  1  คะแนน ทําผิดได  0 คะแนน โดยหลังจากหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับแลว
ดําเนินการตัดแบบทดสอบขอที่มีความเชื่อมั่นต่ําออกใหเหลือเพียง 20 ขอ เพื่อใชวัดทักษะการ
เชื่อมโยงทางคณิตศาสตรกอน - หลังการทดลอง 
 4.   นําแบบทดสอบวัดทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรที่ผูวิจัยสรางขึ้นเสนอประธาน
และกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ พิจารณาเพื่อใหขอเสนอแนะในการปรับปรุงแกไข 
 5.   นําแบบทดสอบวัดทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรที่ปรับปรุงแลว ใหผูเชี่ยวชาญ 
จํานวน 5 ทาน ตรวจสอบคุณลักษณะของแบบทดสอบ ในดานความสอดคลองความตรงเชิงเนื้อหา
และจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่ตองการวัด ซ่ึงใชวิธีตรวจสอบดัชนีความสอดคลอง (Index of  item 
– Objective Congruence หรือ IOC) (ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ.  2543 : 247 - 251) ซ่ึง
กําหนดใหคะแนนผลการพิจารณาตัดสิน ดังนี้   
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  + 1      =     แนใจวาแบบทดสอบนั้นวดัจดุประสงคเชิงพฤติกรรมที่กําหนดไวจริง 
        0      =     ไมแนใจวาแบบทดสอบนั้นวดัจุดประสงคเชงิพฤติกรรมที่ระบุไว 
   - 1      =     แนใจวาแบบทดสอบนั้นไมไดวัดจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบุไว 
 
 นําผลจากการใหคะแนนของผูเชี่ยวชาญทั้ง  5 ทาน  มาหาคาดัชนีความสอดคลองของ แต
ละขอ  ไดคา  IOC  อยูระหวาง  0.8 - 1  ทุกขอ ซ่ึงมากกวา  0.5  แสดงวา แบบทดสอบวัดทักษะการ
เชื่อมโยงทางคณิตศาสตร  มีความเหมาะสมที่จะนําไปใชได 
 6.   นําแบบทดสอบวัดทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร  ที่ผูวิจัยสรางขึ้นและ
ปรับปรุงแกไขแลว  ไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวัดกลาง จํานวน 32 คน 
ซ่ึงเคยเรียน เร่ือง บทประยุกต  มาแลว  นําผลการทดสอบมาวิเคราะหหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตร 
KR20  ของคูเดอร – ริชารดสัน  (Kuder – Richardson  procedure) โดยกําหนดคะแนนแตละขอทําถูก
ได 1  ทําผิดได 0  คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร  ทั้งฉบับ 
30  ขอ  มีคาความเชื่อมั่น  เทากับ  .7275  ซ่ึงเมื่อดําเนินการตัดแบบทดสอบขอที่มีความเชื่อมั่นต่ํา
ออก  10 ขอ ใหเหลือเพียง 20 ขอ  แตยังคงครอบคลุมองคประกอบของทักษะการเชื่อมโยง                  
ทางคณิตศาสตร ทําใหคาความเชื่อมั่นสูงขึ้น เทากับ  .8735  ถือวาแบบทดสอบวัดทักษะการ
เชื่อมโยงทางคณิตศาสตร  มีความเชื่อมั่นสูง (ลวน  สายยศ และ อังคณา  สายยศ.  2543 : 209 – 215) 
 7.   นําแบบทดสอบวัดทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร  ที่หาคาความเชื่อมั่นและ    
ตัดขอที่มีความเชื่อมั่นต่ําออกแลว  นําแบบทดสอบมาวิเคราะหเปนรายขอ ไดคาความยากงาย (p) 
อยูระหวาง .41 - .59  และคาอํานาจจําแนก (r) อยูระหวาง  .22 - .31 ซ่ึงแบบทดสอบวัดทักษะการ
เชื่อมโยงทางคณิตศาสตร  มีคาความยากงาย (p) อยูระหวาง  .20 - .80  และคาอํานาจจําแนก (r) 
ตั้งแต  .20  ขึ้นไป  ถือวาใชได  (ลวน  สายยศ และ อังคณา  สายยศ.  2543 : 183 – 185)    
 
4.   วิธีดําเนินการทดลอง 
 ผูวิจัยดําเนินการเปรียบเทียบทักษะการแกปญหาและทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบแกปญหาและการจัดการเรียนรู
ตามคูมือของ สสวท.   ตามขั้นตอนดังนี้ 
 4.1 ขั้นเตรียมกอนการทดลอง 
 กอนการทดลอง  ผูวิจัยนําแบบทดสอบกอนเรียนวัดทักษะการแกปญหาและทักษะ     
การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร  ซ่ึงเปนแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ         
ไปทดสอบกลุมทดลองและกลุมควบคุม  แลวนําผลการทดสอบกอนเรียนมาวิ เคราะห                   
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หาความแตกตางของคาเฉลี่ย โดยใชสถิติ  t-test  เพื่อตองการทราบวานักเรียนทั้งสองกลุมมีทักษะ
การแกปญหาและทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร แตกตางกันหรือไม   
 4.2 ขั้นดําเนินการทดลอง 
 ผูวิจัยดําเนินการทดลอง โดยกําหนดกิจกรรมการเรียนรูและดําเนินการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู ซ่ึงผูวิจัยเปนผูดําเนินการสอนเองทั้งสองกลุม โดยแจงจุดประสงคการเรียนรู  ขั้นตอนการ
จัดการเรียนรู  วิธีการวัดและประเมินผล  โดยทําแบบทดสอบกอนเรียน 1 ชั่วโมง และหลังเรียน 1  
ช่ัวโมง  ซ่ึงผูวิจัยดําเนินการ  ดังนี้ 
 กลุมทดลอง  ผูวิจัยใชเวลาในการทดลอง 4  สัปดาห  สัปดาหละ 5 วัน วันละ 1 ชั่วโมง 
รวม 20 ช่ัวโมง โดยวันจันทร  วันพุธ  วันศุกร  จัดการเรียนรู  เวลา  8.30 – 9.30 น.  และวันอังคาร  
วันพฤหัสบดี   จัดการเรียนรู  เวลา  10.30 – 11.30 น.  ดําเนินการจัดการเรียนรูโดยใชแผนการ
จัดการเรียนรูแบบแกปญหา ซ่ึงจัดการเรียนรู 6  ขั้นตอน คือ ข้ันที่ 1 กําหนดปญหา ขั้นที่ 2 วิเคราะห
ปญหา  ขั้นที่ 3 วางแผนการแกปญหา  ขั้นที่ 4  ดําเนินการแกปญหา  ขั้นที่ 5 ประเมินผล  ขั้นที่ 6 
นําไปประยุกตใช  โดยระหวางจัดการเรียนรูจะใหผูเรียนทําแบบฝกเสริมทักษะคณิตศาสตร เรื่อง 
บทประยุกต  ในขั้นตอนที่ 4 , 5  และ 6  เพื่อฝกทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร   
 กลุมควบคุม  ผูวิจัยใชเวลา  4  สัปดาห  สัปดาหละ 5 วัน วันละ 1  ช่ัวโมง รวม 20 ชั่วโมง 
โดยวันอังคาร  วันพฤหัสบดี สอนเวลา  8.30 – 9.30  น.  และวันจันทร  วันพุธ   วันศุกร   สอนเวลา
เวลา 10.30 – 11.30 น. ผูวิจัยดําเนินจัดการเรียนรูโดยใชแผนการจัดการเรียนรูตามคูมือ ของ  สสวท.     
ซ่ึงจัดการเรียนรู  6  ขั้นตอน คือ ขั้นที่ 1 ทบทวนพื้นฐานความรูเดิม ขั้นที่ 2 สอนเนื้อหาใหม ขั้นที่ 3  
ชวยกันสรุปเปนวิธีลัด  ขั้นที่ 4  ฝกทักษะ  ขั้นที่ 5 นําความรูไปใช  ขั้นท่ี 6 ประเมินผล  โดยใชแบบ
ฝกทักษะจากหนังสือเรียนสาระการเรียนรูพื้นฐานคณิตศาสตรของ สสวท. ในขั้นที่ 4 และ 5 เพื่อฝก
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร   
 เมื่อดําเนินการทดลองครบตามกําหนดในแผนการจัดการเรียนรู ครบ  4 สัปดาห แลว
ผูวิจัยนําแบบทดสอบหลังเรียนวัดทักษะการแกปญหาและทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร     
ซ่ึงเปนแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 4  ตัวเลือก จํานวน  20  ขอ โดยเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกับ
กอนเรียนไปทดสอบกลุมทดลองและกลุมควบคุม  แลวนําผลการทดสอบมาวิเคราะห  
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5.   การเก็บรวบรวมขอมูล 
           ผูวิจัยดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล   ดังนี้  
 5.1 นําผลการทดสอบวัดทักษะการแกปญหาและทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร
กอนเรียนของกลุมทดลองและกลุมควบคุม  บันทึกลงในแบบประเมินผลการเรียนรู  เพื่อวิเคราะห
ความแตกตางของกลุมทดลองและกลุมควบคุม 
 5.2 ดําเนินการจัดการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูแบบปญหากับกลุมทดลองและ 
จดัการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. กับกลุมควบคุม   
 5.3 หลังจากจัดการเรียนการรูครบตามสาระที่กําหนดแลว  ดําเนินการทดสอบหลังเรียน  
โดยใชแบบทดสอบฉบับเดียวกับกอนเรียน  เพื่อวัดทักษะการแกปญหาและทักษะการเชื่อมโยง    
ทางคณิตศาสตรของกลุมทดลองที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบแกปญหาและกลุมควบคุมที่ไดรับ
การจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท.   
 5.4 นําคะแนนที่ไดจากการทดสอบหลังเรียน  ของกลุมทดลองและกลุมควบคุม            
ไปวิเคราะหเพื่อเปรียบเทียบความแตกตางของทักษะการแกปญหาและทักษะการเชื่อมโยง         
ทางคณิตศาสตรระหวางกลุมที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบแกปญหาและกลุมที่ไดรับการจัด       
การเรียนรูตามคูมือของ  สสวท. 

6.    การวิเคราะหขอมูล 
 6.1 วิเคราะหคาเฉลี่ยและคาเบี่ยงเบนมาตรฐานของทักษะการแกปญหาและทักษะ        
การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร กอนและหลังการทดลองของกลุมที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบ
แกปญหาและกลุมที่ไดรับการจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. 
 6.2 เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของทักษะการแกปญหาและทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร 
กอนและหลังการทดลองของกลุมที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบแกปญหาและกลุมที่ไดรับ          
การจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. 
 6.3 เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของทักษะการแกปญหาและทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร 
กอนการทดลองของกลุมที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบแกปญหาและกลุมที่ไดรับการจัดการเรียนรู
ตามคูมือของ สสวท. 
 6.4 เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของทักษะการแกปญหาและทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร 
หลังการทดลองของกลุมที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบแกปญหาและกลุมที่ไดรับการจัดการเรียนรู
ตามคูมือของ สสวท. 
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7.   สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
7.1 คาสถิติพื้นฐาน 

  7.1.1  คาเฉลี่ย  ( X )  
  7.1.2  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
 7.2 สถิติที่ใชการทดสอบสมมติฐาน 
      7.2.1  คาสถิติ  t-test เปรียบเทียบทักษะการแกปญหาและทักษะการเชื่อมโยง ทาง
คณิตศาสตร  กอนการทดลองของกลุมที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบแกปญหา และกลุมที่ไดรับการ
จัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. 
  7.2.2  การวิเคราะหความแปรปรวนรวมหลายตัวแปร (MANCOVA) เปรียบเทียบ
ทักษะการแกปญหาและทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร  หลังการทดลองของกลุมที่ไดรับ     
การจัดการเรียนรูแบบแกปญหาและกลุมที่ไดรับการจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. 
 7.3 สถิติที่ใชในการตรวจสอบเครื่องมือ 
  7.3.1  คาดัชนคีวามสอดคลอง ( IOC ) ของเครื่องมือทั้งหมด 
                  7.3.2  คาความเชื่อมั่น (KR20) ของแบบทดสอบวัดทักษะการแกปญหาและทักษะ
การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร   
         7.3.3  คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดทักษะการ
แกปญหาและทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร   
 ในการตรวจสอบเครื่องมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้  ผูวิจัยตรวจสอบและวิเคราะหขอมูลดวย
โปรแกรม  SPSS 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


