
บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 
 ในการวิจัยคร้ังนี้ มีวัตถุประสงคเพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนรูและผลงานการวาดภาพ
ระบายสีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรียนโดยการจัดการเรียนรูเทคนิคการคิดแบบหมวก
หกใบ การจัดการเรียนรูแบบโครงงานและการจัดการเรียนรูแบบปกติ ในการวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัย             
ไดศึกษาจากหนังสือ เอกสารทางวิชาการและงานวิจัยที่เกี่ยวของ เพื่อเปนแนวทางในการพัฒนา       
การจัดการเรียนรูโดยนําเสนอตามลําดับดังนี้ 

 1. ศิลปะเด็กระดับประถมศึกษา 
 2. การวาดภาพระบายสี 
 3. การจัดการเรียนรูสาระการเรียนรูศิลปะ (ทัศนศิลป) 
 4. การจัดการเรียนรูเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ  
 5. การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน 

  6. การจัดการเรียนรูแบบปกติ 
 7. งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
1.  ศิลปะเด็กระดับประถมศึกษา 
 1.1  ธรรมชาติของศิลปะเด็ก 
 ศิลปะนอกจากจะมีคุณคาในแงของตัวศิลปะแลว  หากยังมีคุณคาในแงการศึกษาของ
ศาสตรตางๆอีกดวยการเรียนรูจะเกิดขึ้นอยางถาวร ถาหากเด็กไดเรียนรูดวยความสนุกสนาน 
เพลิดเพลิน เกิดความพึงพอใจ ส่ิงเหลานี้จะเกิดขึ้นไดถานําศิลปะมาบูรณาการเขากับศาสตรตาง ๆ 
เพราะเด็กมีความรูสึกนิยมชมชอบศิลปะดวยกันทุกคนเปนลักษณะสากลที่เกิดขึ้นในตัวเด็ก เด็กจะมี
ความสุข ความพึงพอใจที่ไดสรางงานศิลปะซ่ึงการแสดงออกทางศิลปะเปนธรรมชาติอยางหนึ่ง  
ของเด็กที่จะชวยสงเสริมประสิทธิภาพในการเรียนรูและยังมีคุณคาไปสูพัฒนาการทางสติปญญา            
รางกาย  อารมณ  และสงัคมอีกดวย 
 วิรุณ  ตั้งเจริญ (2539 : 52) ไดกลาววา การแสดงออกอีกดานหนึ่งของเด็ก  ซ่ึงมักจะ            
ถูกละเลยในสายตาของผูใหญทั่ว ๆ ไป คือ การแสดงออกทางศิลปะ ซ่ึงการแสดงออกทางศิลปะนี้              
มีคุณคาตอพัฒนาการดานตางๆ ของเด็กไมนอยไปกวาการแสดงออกทางดานอื่น ๆ เชน ทางการพูด 
ทางการเลน เปนตน  การแสดงออกทางศิลปะเปนธรรมชาติอยางหนึ่งของเด็ก ในอันที่จะชวยสราง
เสริมประสิทธิภาพหรือพลังในตัวเด็กซึ่งพลังนั้นจะเปนผลไปสูการรับรู การเรียนรูและการประพฤติ
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ปฏิบัติในทุก ๆ ดาน มีคุณคาตอการพัฒนาของเด็กไมดอยไปกวาการพูดหรือการเลน เพราะการ
แสดงออกทางศิลปะจะเริ่มดวยการรับรูสภาพแวดลอม  เกิดคิดคํานึงและแสดงออกดวย
ความสามารถ ทั้งการใชความรูสึกนึกคิดและความสามารถในการปฏิบัติงานดวยมือ ตอเมื่อศิลปะ
เปนธรรมชาติอยางหนึ่ง ในการแสดงออกและมีคุณคาไปสูพัฒนาการในทุกดาน การแสดงออกทาง
ศิลปะในวัยเด็กจึงเนนการแสดงออกที่ควรไดรับการสงเสริมใหเปนธรรมชาติ การขัดขวางหรือขาด
การสนับสนุน               พฤติกรรมทางดานนี้ จึงเทากับเปนการขัดขวางพัฒนาการตามธรรมชาติดวย
นั่นเอง การยับยั้ง              การแสดงออกทางศิลปะของเด็กจะมีคาไมตางไปจากการยับยั้งการ
แสดงออกทางการเลนของเด็ก ซ่ึงอาจจะเปนผลเสียไปพัฒนาการทางสติปญญา รางกาย อารมณ 
และสังคมของเด็กดวย 
 ประเทิน มหาขันธ  (2531 : 6)  ไดกลาวไววา  เด็กสรางสรรคงานศิลปะไดดวยความ
กระตือรือรน ความกลาหาญ ดวยความมั่นใจ เด็ก ๆ สามารถรวบรวมแนวคิดไดอยางรวดเร็ว และ
สามารถสรางงานไดในทันที เพราะเด็กในระดับประถมศึกษาบรรลุวุฒิภาวะในทางศิลปะ  ความคิด
รวบยอดและแนวคิดของเด็กไดรับการพัฒนามากยิ่งขึ้น  เด็กมีประสบการณมากยิ่งขึ้น และ            
มีจินตนาการที่กวางขวางขึ้น วุฒิภาวะของเด็กชวยใหเด็กเกิดการจูงใจในการทํางานใหกวางขวางขึ้น 
และชวงแหงความตั้งใจของเด็กยาวขึ้น 
 วิชัย  วงษใหญ (2529 : 1)  กลาววา ธรรมชาติของมนุษยมีความโนมเอียงไปในทาง              
รักความสวยงาม  ถาสิ่งนี้ไดรับการพัฒนาอยางดี  และถูกตองจะมีอิทธิพลและสงผลตอบุคลิกภาพ           
เมื่อเจริญเติบโตขึ้นจะเปนมนุยษที่มีความดีงาม ซึ่งเปนองคประกอบหนึ่งของการพัฒนาทรัพยากรมนุษย 
เพราะองคประกอบดานความงามจะไปถวงดุลกับองคประกอบดานความรูความสามารถทําให            
เปนมนุษยที่สมบูรณ ตามปกติมนุษยมีความสามารถและดวยการที่จะแสดงออกสรางสรรคศิลปะ              
มาตั้งแตเด็ก  ส่ิงเหลานี้ถาไดรับโอกาสเสริมสรางพัฒนาอยางตอเนื่อง และเหมาะสมแลวจะไปเปน
สวนหนึ่งของบุคลิกภาพ ดังนั้นศิลปะจึงเปนสิ่งที่สําคัญและจําเปนของมนุษยไมอาจจะขาดสิ่งนี้           
ไปได ศิลปะเด็กจะมีการเจริญเติบโตเร็วหรือชาขึ้นอยูกับเวลา โอกาส สภาพแวดลอมและ
ประสบการณที่เด็กไดรับ 
 ประภัสสร  นิยมธรรม (2522 : 1 ) ไดกลาววา  จากการสํารวจคนควางานทางดานศิลปะ 
ขอมูลที่ไดจากการวาดภาพระบายสี หรือ งานขีดเขียนตาง ๆ จะเปนแนวทางในการศึกษา ความคิด 
ความอานของเด็ก ซ่ึงแลวแตผูดูจะพิจารณาผลงานตาง  ๆ  ทางศิลปะเหลานี้จะสอใหเห็นความคิดริเร่ิม
ที่หล่ังไหลออกมา ความคิดเชิงประดิษฐนี้จะสอใหเห็นวา พลังผลักดันทางศิลปะสากล ไมวาจะเปน
เด็ก               เชื้อชาติใด ภาษาใด ยิ่งกวานั้นจากการศึกษาภาพวาดของเด็กจากสวนตาง ๆ ของโลก 
เด็กจะวาดของอยางเดียวกันในลักษณะเดียวกัน เมื่ออยูในวัยเดียวกัน การที่เด็กจะเรียนรูเกี่ยวกับ
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ธรรมชาติจากการลากเสนตั้งแตเร่ิมการวาดครั้งแรกไปยังภาพวาดครั้งหลัง ๆ เด็กทุกคนจะผานขั้น
ของการพัฒนา           ไปในทํานองเดียวกัน ขั้นเหลานี้จะเปลี่ยนแปลงไปบางขึ้นอยูกับความ
แตกตางระหวางบุคคล               บางคนอาจชาเร็ว หรือปกติ ซ่ึงเปนไปตามหลักพัฒนาการ
โดยทั่วไปการแสดงออกทางดานผลงานของเด็กไมวาจะอยูที่ไหนหรือเมื่อไร จะดูเหมือนกัน 
ขนบธรรมเนียมประเพณีและวัฒนธรรมเทานั้น            ที่ทําใหผลงานของเด็กตางกันไปเมื่อเขาโตขึ้น 
 1.2  การแสดงออกทางศิลปะของเด็ก 
 ความหมายและความสําคัญของการแสดงออกทางศิลปะ 
 ประเทิน  มหาขันธ  (2531 : 76) ไดกลาววา การแสดงออกเปนความมุงหมายสําคัญของ
ศิลปศึกษาการแสดงออกไดแก ความสามารถในการแสดงความคิด ความรูสึก และอารมณ โดยใช
ภาษาของศิลปะเปนสื่อองคประกอบที่สําคัญของการแสดงออกอยางสรางสรรคทางศิลปะ ไดแก 
เสรีภาพในการแสดงออก โดยใชรูปแบบและสีเปนหลักการแสดงออกทางศิลปะ เปนการแสดงออก
ความรูสึกนึกคิดและอารมณของบุคคล ที่มีอยูในจิตใจแสดงออกอยางเสรีโดยไมมีการบังคับ           
เด็กจําเปนตองมีเสรีภาพในการแสดงออก ซ่ึงโดยปกติเด็กพรอมที่จะแสดงออกโดยตัวเองอยูแลว
เด็กจะแสดงโดยอาศัยประสบการณจากสิ่งแวดลอมที่ตนสนใจ อันเปนประสบการณที่ฝงลึก               
อยูในตัวเด็ก เด็กจะแสดงสิ่งเหลานี้ออกมาใหปรากฏเมื่อพรอม การแสดงออกทางศิลปะของเด็ก
ประกอบดวยส่ิงแวดลอม  การสัมผัส  การรับรู และแนวความคิดของตนเอง 
 เลิศ  อานันทนะ  (2529 : 47)  กลาววาการแสดงออกทางศิลปะของเด็กอยางอิสระเสรี          
เปนการพัฒนาความคิดริเร่ิมสรางสรรค และจินตนาการของเด็ก ศิลปะในโลกของเด็ก ๆ คือ                           
การแสดงออกที่ซ่ือบริสุทธิ์ จริงใจ นารักและไรเดียงสา ผลงานของเด็กจึงมีคุณคาเพราะเกิดจาก    
การแสดงออก ที่ปราศจากเลหเหล่ียมมารยาสาไถยใดๆ  เสนหของผลงานศิลปะอยูที่การแสดง                 
ดวยรูปลักษณที่เรียบงาย เปดเผยอยางตรงไปตรงมาดวยความบริสุทธิ์ใจตามประสาของเด็ก ๆ โดยไม
มีการเสแสรง  ดัดจริต   หรือหลอกลวงใด ๆ 
 วิรุณ  ตั้งเจริญ  (2539 : 64 – 65)  ยังไดกลาวไววา การแสดงออกทางศิลปะของเด็ก            
โดยทั่วไปแลวจะขึ้นอยูกับสิ่งแวดลอม หรือประสบการณที่มีสภาพเปนสื่อดลใจหรือเปนตัวกระตุน
ความรูสึกนึกคิดเปนเบื้องแรก อาจจะจินตนาการเกี่ยวกับสีสัน รูปทรง เร่ืองราว ฯลฯ แลวจึงแสดงออก
ผานสื่อตางๆ ดวยการสรางสรรครูปทรงหรือเร่ืองราวตางๆ เขาดวยกันก็ได 
 สรุปไดวา การแสดงออกทางศิลปะ เปนกระบวนการในการสรางสรรคผลงานของเด็ก                
ที่แสดงออกมาจากจิตใจที่บริสุทธิ์ ตามความพึงพอใจของเด็กแตละคน อยางมีอิสระเสรีภาพ           
เพื่อพัฒนาความคิดริเร่ิมสรางสรรค จินตนาการ สรางเสริมศิลปนิสัยและพื้นฐานรสนิยมที่ดีใหแกเด็ก 
ที่จะเปนสมาชิกที่ดีของชุมชนและของชาติในวันขางหนา ดังนั้นการแสดงออกทางศิลปะของเด็ก 
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จึงมีความสําคัญ และจําเปนที่จะตองใหการสนับสนุนและสงเสริมใหเกิดการสรางสรรคในทางที่ดี
ตอไป 
 1.3  ทฤษฎีศิลปะเด็ก 
 เนื่องจากศิลปศึกษาเปนสาขาหนึ่งในอาณาจักรของการศึกษา (Education) และ           
การศึกษามีรากฐานมาจากทฤษฎีทางมนุษยศาสตรผสมผสานกับทฤษฎีทางจิตวิทยาการศึกษา 
(ธานินทร ศรีภาวินทร.  2546 : 11) ซ่ึงบางทฤษฎีก็มุงเนนการเรียนรูและประสบการณของนักเรียน
ทั้งในและนอกโรงเรียน บางก็เนนเฉพาะภายในโรงเรียนทฤษฎีทางดานศิลปศึกษา จึงสืบสานแนวทาง
และรากฐานมาจากทฤษฎีปรัชญาการศึกษา จิตวิทยาการศึกษา และหลักการเฉพาะตัวของ                 
ศิลปศึกษาเองผสมผสานกันไป 
 วิรุณ  ตั้งเจริญ (2542 : 46 – 50) ไดสรุปทฤษฎีศิลปะเด็กไว ดังนี้  
 1.  ทฤษฎีการรูคิด (Cognitive Theory) ทฤษฎีการรูคิดหรือทฤษฎีสติปญญา (Cognitive 
or intellectual theory) ในทางศิลปะเด็กในมุมมองที่วา เด็กเขียนภาพหรือเสนอสิ่งที่เด็กรูมากกวา             
ส่ิงที่เด็กเห็น (He knows rather than what he sees) สภาพการลดตัดทอนขนาดและรูปทรงในศิลปะ
เด็กไดรับการพิจารณาวา เกิดจากการออนดอยความรู หรือพัฒนาการทางดานมโนทัศน   ที่เกี่ยวกับ
ขนาดหรือรูปทรงของสิ่งนั้น  ๆ  ไม ถูกตองและเปนจริงเพียงพอ  แนวทางทฤษฎีการรูคิด                     
มีขอสันนิษฐานอยูบนพื้นฐานที่วา “ความรูที่ถูกตองอันเปนสัจภาวะคือ พื้นฐานของการนําเสนอ              
ที่ชัดเจนของสัจภาวะในงานศิลปะ” การเพิ่มประสบการณตอโลกใหกับเด็ก จะชวยใหเด็ก                 
ลดขอบกพรองหรือลดความไมพรอมทางดานมโนทัศนตอส่ิงตาง ๆ ในเยาววัยลง และจะเพิ่มคุณภาพ
ในการใชเขียนภาพแสดงความจริงของวัตถุยิ่งขึ้น ทฤษฎีนี้ยังเชื่อวา การมองเห็นของเด็กไมตาง     
ไปจากผูใหญ การแสดงความงามของเด็กในสภาพลดตัดทอนเรียบงาย ไมใชเปนความพยายามที่จะ
กระทําเชนนั้น ไมใชปญหาทางการมองเห็นหรือปญหาในการควบคุมรางกาย ภาพบนจอภาพ                
ในตาของเด็กปรากฏขึ้นเชนเดียวกับผูใหญ แตปฏิกิริยาในการนําเสนอของเด็ก  จากสิ่งที่เด็กมองเห็น
หรือระลึกขึ้นมา  เด็กจดจําหรือคิดเฉพาะโครงสรางใหญ ๆ ในสิ่งที่เขามุงแสดงออก  เด็กตอบสนองแต
เพียง             ความเขาใจในเชิงสติปญญาหรือมโนทัศนตอวัตถุ  เปนความเขาใจที่ไมชัดเจน  เพราะเด็ก
ยังไมคุนเคย          ตอโลกและสรรพสิ่งตามความเปนจริงตอเมื่อเด็กเรียนรูและผานวุฒิภาวะในระดับ
หนึ่ง  เด็กจะสรางมโนทัศนในประสบการณที่เขาเกี่ยวของ  เพิ่มขึ้นและแจมชัดขึ้นนี้  จะพบไดจากการ
แสดงออกของเด็ก  ดวยรายละเอียดที่มากขึ้น  ซับซอนขึ้นและจินตนาการที่กระจางชัดยิ่งขึ้น 
 โดยสรุป  ทฤษฎีการรูคิดนี้  พยายามอธิบายถึงสภาพรูปทรงงาย ๆ ในศิลปะเด็ก  และ
จุดออนตามการมองเห็นแบบผูใหญ  และยังเปนการอธิบายการเปลี่ยนแปลงดานการแสดงออก               
ทางความงามของเด็กที่มีความสัมพันธกับการพัฒนาการรับรูส่ิงแวดลอม 
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 2.  ทฤษฎีพัฒนาการ (Development  Theory) จากการศึกษาและวิจัยเชิงประจักษพยาน          
ในภาพเขียนของเด็กนั้น มีเหตุผลที่เปนไปไดในการเปลี่ยนแปลงวฒุภิาวการณเขยีนภาพใหเหน็เดนชดั
เปนชวง ๆ โดยมีความเดนชัดเฉพาะระดับจากวัยหนึ่งไปสูอีกวัยหนึ่งที่อายุมากขึ้น ซ่ึงพิจารณาเริ่มตน
จากสภาพขีดเขี่ยสับสนในชวงวัยกอนเขาโรงเรียน  เด็กพัฒนาไปสูการเขียนภาพในสภาพวงกลม  
วงรี  รูปทรงแทนคนและสิ่งของ หลังจากนั้นก็จะเพิ่มรายละเอียดเขาไปในรูปทรงพื้นฐาน พรอมทั้ง                
การแสดงบริเวณวางที่มีความหมายเสนอสภาพการเคลื่อนไหว   เพิ่มดีกรีในการสนองตอบตอภาพ 
ที่มองเห็น ทางดานรูปทรง สี  และตําแหนงของวัตถุในบริเวณวางหลังจากนั้นก็กาวไปสู การ
แสดงออกในลักษณะเหมือนจริง  พัฒนาการทางวุฒิภาวะดานการแสดงออกทางศิลปะเชนนั้น 
ไดรับการศึกษาคนควาและบันทึกไวอยางชัดเจนในงานของโลเวนเฟลด  (ธานินทร   ศรีภาวินทร.  
2546 :12) ซ่ึงเขายืนยันวาการเปลี่ยนแปลงทางดานการแสดงออกในสิ่งที่มองเห็นไดนี้ เปนปฏิกิริยา
ตอบสนองตอการเปลี่ยนแปลงของสติปญญา   อารมณ   สังคม   การรับรู  กายภาพ  สุนทรียะ  และ
การสรางสรรคภายในตัวเด็ก การแสดงออกทางศิลปะของเด็กตามระดับวุฒิภาวะในทฤษฎีของโล
เวนเฟลดจึงมีความสอดคลองกับพัฒนาการทางดานอารมณ  สังคม  สติปญญา  ความคิดสรางสรรค
ดวย                เปนความสัมพันธกับคนและสิ่งของตาง ๆ ในสภาพแวดลอมซึ่งสิ่งเหลานี้มีผลตอ
อารมณและ                   สติปญญา  เชน  ขนาดของวัตถุในภาพเขียนของเด็ก จะแสดงความสําคัญของ
ส่ิงนั้นที่มีตอความรูสึกของเขา เปนตน ซ่ึงการมองในแงนี้ยอมเกี่ยวของกับสภาพการรูคิดของเด็ก  
เปนการมองถึงพัฒนาการทางมโนทัศนที่สัมพันธกับพัฒนาการทางความงามดวยเชนกัน  การที่เด็ก
เขียนภาพแมใหญกวาพอ  ก็เปนการชี้ใหเห็นความสําคัญในเชิงความคิด ที่เด็กมีตอแม  เปนตน 
 3.  ทฤษฎีจิตวิเคราะห (Psychoanalytic  Theory)  ในทางศิลปะเด็ก ในมุมมองของ        
จิตวิเคราะหเราจะใหความสนใจเปนพิเศษตอการรับรูและการนําเสนอ จิตไรสํานึกสงผลตอ           
การแสดงออกทางศิลปะเปนการแสดงออกภายใตอิทธิพลของมรดกเกาที่สะสมไว ประสบการณ
เก็บกดประสบการณความทรงจํา รวมทั้งความรูสึกสัมผัส และการรับรูที่เปนอยูในปจจุบันกาล   
ตามความเชื่อในเชิงจิตวิเคราะหแลว ความขัดแยงระหวางสัจภาวะของวัตถุ และการนําเสนอของเด็ก        
ยอมสะทอนกระบวนการจิตไรสํานึกในระบบสัญลักษณ   ซ่ึงปฏิบัติการอยางเกือบจะเปนอิสระจาก
ประสบการณที่มองเห็นไดของเด็กเปนกระบวนการสัญลักษณอยางหนึ่ง การที่เด็กแสดงออก            
เปนภาพงาย ๆ ยอมอธิบายในมุมมองของทฤษฎีจิตวิเคราะหไดในทํานองวาเด็กนําเสนอจินตภาพภายใน   
ซ่ึงจินตภาพนั้นเกิดขึ้นจากพลังอํานาจไรสํานึก จิตไรสํานึกสั่งการใหแสดงออกในรูปวงกลม              
ก็เพราะแรงขับสัญลักษณอันทรงพลังซึ่งเด็กไมสามารถควบคุมจิตสํานึกของเขาได  วงกลมนั้น
อาจจะแสดงถึงครรภ  ปาก  หรืออกก็ได เมื่อจิตสํานึกของเด็กมีโอกาสพัฒนา  สัญลักษณจะลดลง  
และมีสภาพเปนการนําเสนอภาพอันแทจริง แสดงโลกภายนอกมากกวาโลกภายใน เมื่อเด็กพบวา                             
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การแสดงออกของเขาไมสอดคลอยกับภาพจริงเขาจะพยายามอยางหนักในอันที่จะเก็บกด                 
จิตไรสํานึกซึ่งเปนตัวช้ีนําในขณะสรางสรรคความงาม  ใครที่สามารถเก็บกดจิตไรสํานึกอยางไดผล
ก็ยอมพัฒนาพลังที่ดีในการนําเสนอภาพที่มองเห็นได    
 4.  ทฤษฎีเกสตอลท (Gestalt Theory) ตามทฤษฎีเกสตอลท ในระยะแรก การนําเสนอ                  
ของเด็กจะไมใชสัญลักษณ  เปนการสรางขึ้นดวยกระบวนการทางสมองในเชิงนามธรรม                           
เปนการจํากัดรายละเอียดที่มีอยู เด็กยอมรูจักวัตถุมากกวาที่เรานําเสนอ จากเหตุผลในทฤษฎีนี้            
การเสนอภาพรายละเอียดของเด็กจึงไมใชการแสดงออกที่ดี แตการที่เด็กแสดงออกใหเรียบงายและ
ลดตัดทอน เปนการสะทอนใหเห็นถึงความพยายามในการจัดระบบหรือสรางโครงสรางใหกับ               
จินตภาพในการรับรูของเขา เมื่อเด็กมีวุฒิภาวะสูงขึ้น เขาจะพบกับความไมพอใจในการแสดงออก           
ทางความงามของเขา   เขาจะตรวจสอบและควบคุมการรับรูภายในสมองของเขามากขึ้น การรับรูกับ
การเห็นมีความสัมพันธกันมากขึ้น แตการนําเสนอกลับขาดความสัมพันธกับการเห็น  
 1.4  จิตวิทยาพัฒนาการทางศิลปะของเด็ก 
 โลเวนเพลดและบริตเตน (1987 : 144-152 ) สรุปพัฒนาการทางศิลปะของเด็ก  
โดยนําเสนอถึงปฏิสัมพันธระหวางเด็กกับศิลปะของเด็ก เพื่อใหผูใหญไดตระหนักถึงความรูสึกและ
ความเฉียบไว ตอกระบวนการสรางสรรคของเด็ก  ซ่ึงเปนสิ่งจําเปนที่ครูจะตองรับผิดชอบตอการ
สรางสิ่งแวดลอมทางการเรียนรู  ในที่นี้จะกลาวถึงเฉพาะสวนที่เกี่ยวของกับงานวิจัย ประกอบดวย
วัยแหงศิลปะของเด็ก และขั้นพัฒนาการทางศิลปะของเด็ก ดังนี้ 
 1.  วัยแหงศิลปะของเด็ก 

  1.1 วัยแหงมโนทัศน (The schematic stage) ระหวางอายุ 7-9 ป ลักษณะการวาด   
ของเด็กในวัยนี้แสดงออกถึงพัฒนาการของการคิด สรางมโนทัศนขึ้นในระบบความคิด เด็กจะวาด ซํ้า ๆ 
หรือทําการเคลื่อนในทิศทางซ้ํา ๆ รูปที่วาดมักแสดงออกอยางโดดเดน ตรงไปตรงมาและแบนๆ 
แสดงถึงความรูของเด็กเกี่ยวกับสิ่งแวดลอมรอบ ๆ ตัว 
  1.2 วัยเกาะกลุม (Gang age) ระหวางอายุ 9-12 ป ลักษณะการวาดของเด็กในวัยนี้           
จะเริ่มใสใจกับรายละเอียดมากขึ้น  เร่ิมพิถีพิถันกับงานวาดของตนเอง เร่ิมใสใจถึงสิ่งแวดลอม            
ในภาพ ถายทอดเหตุการณในลักษณะตกแตงมากกวามุงถายทอดลักษณะตามธรรมชาติและ ยังไมมี
ความเขาใจกับเรื่องของแสงและเงา 
  1.3 วัยเลียนแบบธรรมชาติ (Pseudo-naturalistic stage) วัยระหวาง 12 – 14 ป 
ลักษณะการวาดของเด็กในวัยนี้จะเริ่มตระหนักถึงความสามารถทางศิลปะในระยะสั้นของตน มีการ
วาดลวดลายเปนชิ้น ๆ แทนการสรางงานที่มีการจัดองคประกอบสัมพันธกัน ใสรายละเอียด เชน 
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รอยยับรอยยนลงในภาพวาด ถายทอดสื่อสารถึงความหมายของวัตถุและเหตุการณดวยสัญลักษณ            
ที่มิใชภาษา 
 2. ขั้นพัฒนาการทางศิลปะของเด็ก 
 ประเทิน  มหาขันธ  (2531 : 52 – 64 ) ไดกลาวถึง  ความเจริญดานตาง ๆ ตามขั้นพัฒนาการ
ของการแสดงออกทางศิลปะของเด็ก ไวดังนี้ 
  2.1 ขั้นมีแผนแบบ (The schematic stage) อายุ 7 – 9 ป ความเจริญทางรางกาย                  
จะปรากฏในผลงานของเด็กโดยการขีดเขียนเสนไดอยางมั่นคง ไมขยกุขยกิ หรือขาดหายไป แสดงออก
ซ่ึงลักษณะการเคลื่อนไหวใหปรากฏในภาพ ความเจริญทางสติปญญา จะปรากฏในผลงานของเด็ก    
โดยการตัดสวนที่ตนเห็นวาไมสําคัญทิ้งเสีย แลวพยายามเนนสวนที่ตนเห็นวาสําคัญใหเดนชัดกวา
สวนอื่น ๆ  พยายามเปลี่ยนแปลงสัญลักษณตางๆ ในรูปใหเปนไปตามความตองการของตน และ
วาดภาพเหตุการณไดอยางตอเนื่องกัน กลาวคือเหตุการณใดที่เกิดขึ้นกอนก็วาดไวกอน เหตุการณใด
ที่เกิดขึ้นภายหลังก็วาดถัดไป ไมวาดใหปะปนกัน  ความเจริญทางอารมณ จะปรากฏในผลงาน ของเดก็
โดยภาพที่เด็กวาดตามอารมณ จะแสดงลักษณะที่เกินความจริงออกมาใหปรากฏ เด็กที่มีอารมณ           
ไมแนนอน จะเนนสวนตาง ๆ ใหเกินความจริงอยางพรํ่าเพรื่อ คือ เนนสวนตางๆ หลายสวนเกินไป 
และการวาดภาพลักษณะโปรงใส แสดงวาเด็กตองการแสดงออกโดยอารมณของตนเองเปนสําคัญ            
ไมคํานึงถึงเหตุผลใด ๆ  ความเจริญทางสังคม จะปรากฏในผลงานของเด็ก โดยการที่เด็กรูจักใชสันฐาน 
และรูจักวาดภาพในลักษณะพับกลาง  แสดงวาเด็กเขาใจถึงความสัมพันธระหวางตัวเด็ก                         
กับสิ่งแวดลอมดีขึ้น  การวาดภาพในลักษณะพับกลาง ยอมแสดงวาเด็กยังถือวาตนเองมีความสําคัญ
เหนือส่ิงอื่น ๆ และการแสดงรายละเอียดใหปรากฏในภาพไดอยางหมดจด    ทุกแงทุกมุม  
  ความเจิญทางการรับรู ปรากฏในการแสดงออกของเด็กโดย สามารถปรับปรุง
สัญลักษณตาง ๆ ใหคลายกับของจริงไดมากยิ่งขึ้น แสดงสัดสวนและระยะตางๆในภาพไดยังไมสู           
ถูกตองนัก เชนรูปคนอาจสูงเทารูปบาน  เปนตน  แสดงสวนที่เปนพื้นราบ และสวนที่เปนที่สูง            
ใหเห็นไดชัดเจนไมได จึงยังวาดปะปนกันอยู  และแสดงตําแหนงของสิ่งของตางๆ ที่ปรากฏในภาพ
ไดอยางถูกตอง ความเจริญทางสุนทรียภาพ ปรากฏในการแสดงออกของเด็กโดย เด็กสามารถใชสี
ไดถูกตองกับความเปนจริงมากขึ้น สามารถเพิ่มรายละเอียดที่จําเปนลงไปในภาพไดอยางครบถวน
และจัดที่วางของภาพไดอยางเหมาะเจาะ  ความสามารถในดานการตกแตงของเด็กมีสูงขึ้น                           
ความเจริญทางการสรางสรรค ปรากฏในการแสดงออกของเด็กโดย  สามารถนําเอาเนื้อหาแปลก ๆ ใหม  ๆ
มาแสดงในภาพของตนได แสดงแนวคิดของตนเองในการวาดภาพ ไมลอกแบบจากผูอ่ืน และเนื้อหา            
ที่ปรากฏในภาพลวนเปนสิ่งที่มีความหมายทั้งสิ้น 
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  2.2  ขั้นเริ่มเหมือนจริง (The dawning realism) อายุ 9 – 11 ป  ความเจริญทางกาย                
ปรากฏในการแสดงออกของเด็ก ดังนี้ ความมั่นคง และความแนนอนของเสนมีมากขึ้น แสดงวาเด็ก
มีความเจริญเติบโตทางรางกายเพิ่มขึ้น และแสดงรายละเอียดตางๆ ไดแนบเนียนขึ้น แสดงวามีการ
ประสานระหวางกลามเนื้อสวนยอยดีขึ้น ความเจริญทางสติปญญา ปรากฏในการแสดงออกของเด็ก 
ดังนี้ รูจักปรับปรุงวิธีการในการแสดงออกของตนไดอยางแนบเนียนยิ่งขึ้น เชน ปรับปรุงสัญลักษณ
ตาง ๆ ใหสัมพันธกับสิ่งแวดลอม เปนตน สามารถแสดงออกทางการวาด โดยใชประสบการณ ของ
ตนเองได และมีความเขาใจในความสัมพันธของสิ่งตาง ๆ ที่อยูรอบ ๆ ตัวไดดีขึ้น ความเจริญทาง
อารมณ            จะปรากฏในผลงานของเด็ก ดังนี้ เด็กถือวาตนเองมีความสําคัญและมีความตองการที่จะ
ทําอยางผูใหญ โดยแสดงออกมาในภาพที่วาด  เด็กลดการแสดงออกโดยถืออารมณตนเองเปนสําคัญ                      
ใหนอยลงกวาเดิม และหันเขาปรับปรุงการวาดใหใกลเคียงกับความจริงเปนจริงมากขึ้น  และเดก็ทีม่ี
อารมณไมปกติ เชน เกิดความลังเลใจ ความคับของใจ เปนตน จะไมสามารถจัดระยะของสิ่งตาง ๆ 
ในภาพใหสัมพันธกันได ความเจริญทางสังคม ปรากฏในผลงานของเด็ก ดังนี้ เด็กมีความรูสึก           
ในการแบงแยกเพศและวัยเปนสําคัญ โดยเนนลักษณะที่แตกตางระหวางเพศออกมาทางการวาด           
ไมใหความรวมมือกับผูใหญดังแตกอน มีความตองการที่จะอยูในสังคมอยางอิสระ และชอบ              
จับกลุมกันเปนพวก เพื่อทํากิจกรรมตาง ๆ ที่พวกของตนสนใจ ความเจริญทางการรับรู ปรากฏ            
ในการแสดงออกของเด็ก ดังนี้ มีความเขาใจในพื้นที่ไดถูกตองกับความเปนจริงมากขึ้น เด็กยังมี
ความเขาใจเกี่ยวกับความเคลื่อนไหวของสิ่งตาง ๆ ตามความเปนจริงไดไมมากเทาที่ควร เด็กยังจัด
ระยะของสิ่งตาง ๆ ในภาพใหสัมพันธกันได ไมตรงกับความเปนจริงนัก และเด็กยังไมมีความเขาใจ
สิ่งที่ตนเห็นไดอยางลึกซึ้งเทาที่ควร ความเจริญทางสุนทรียภาพ ปรากฏในการแสดงออกของเด็ก ดังนี้ 
เด็กสามารถตกแตงภาพของตนไดงดงามยิ่งขึ้น เชน ตกแตงเสื้อผาและเครื่องประดับตางๆ เปนตน              
เด็กสามารถใชสีใหสัมพันธกับความรูสึกนึกคิดและอารมณอันเกี่ยวของกับประสบการณของเด็ก 
ไดอยางถูกตองและเด็กสามารถจัดสิ่งตาง ๆ ลงในภาพไดอยางเหมาะสมยิ่งขึ้น ความเจริญทางการ
สรางสรรค ปรากฏในการแสดงออกของเด็ก ดังนี้ เด็กจะรูจักออกแบบ เพื่อใหผลงานเปนไปตาม            
ความตองการของตน เด็กสามารถนําเนื้อหาแปลก ๆ มาแสดงออกในผลงานของตนได  และเด็ก
สามารถดัดแปลงวิธีการในการแสดงออกซึ่งเด็ก เคยใชอยูอยางซ้ําซากใหเปนไปตามแนวความคิด
ของตน 
  2.3 ขั้นมีเหตุผล (The stage of reasoning) อายุ 11 -13 ป เด็กในวัยนี้ความเปลี่ยนแปลง                
ในดานตาง ๆ กําลังเปนไปอยางรวดเร็ว ไมวาจะเปนรางกายทางสติปญญา ทางอารมณ ตลอดจน          
ทางสังคม ความเปลี่ยนแปลงดังกลาว ทําใหความสามารถทางการสรางสรรคของเด็กลดนอยลงดวย 
สําหรับคุณลักษณะทางการสรางสรรคของเด็กในวัยนี้พัฒนาการแตกตางกันไปเปนสองลักษณะ คือ 
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   2.3.1 พวกขึ้นกับสิ่งแวดลอม เด็กพวกนี้ถือวาสิ่งแวดลอมมีอิทธิพลตอการ            
สรางสรรคของเด็กมาก เด็กจะนําเอาประสบการณทางการเห็นมาใชในการแสดงออกของตน           
เด็กพวกนี้เปนคนชางสังเกต จะเก็บรายละเอียดตาง ๆ ที่ไดเห็นมานํามาใสไวในผลงานไดอยางหมดจด 
ไมวาจะเปนในเรื่องระยะใกลไกล สี พื้นผิว ตลอดจนแสงเงา ฉะนั้นภาพที่เด็กสวนใหญจึงแสดงถึง
ส่ิงแวดลอมเปนสําคัญ ไมไดนําตัวเองเขาไปเกี่ยวของ สีตาง ๆ ในภาพจึงใกลเคียงกับความเปนจริง
ตามธรรมชาติอยางยิ่ง สําหรับการจัดระยะของสิ่งตาง ๆ ในภาพนั้น เด็กพวกนี้ก็กระทําไดถูกตอง 
   2.3.2 พวกขึ้นกับตนเอง เด็กพวกนี้ถือวาความรูสึกนึกคิดของตนมีความสําคัญ 
ในการแสดงออกอยางยิ่งผลงานของพวกนี้จึงแสดงใหเห็นความสัมพันธระหวางอารมณของเด็ก 
กับสิ่งแวดลอมเปนสําคัญ เนื้อหาของภาพที่วาดจึงดูเหมือนเอาตัวเองเขาไปเกี่ยวของอยูดวย เดก็จะเนน
สวนที่เห็นวาสําคัญเสียจนเกินความจริง เด็กใสความรูสึกของตนลงไปในผลงานดวย การใชสี            
เด็กพวกนี้จะใชสีไปตามอารมณของตน โดยมิไดคํานึงถึงสีตามที่เปนจริงสําหรับในเรื่อง การจัด
ระยะของสิ่งตางๆ ในภาพนั้น เปนที่นาสังเกตวาเด็กพวกนี้หันกลับมาใชเสนฐานซึ่งเปนพัฒนาการ
ทางการขีดเขี่ยของเด็กอายุ 7 – 9 ปอีก แตการใชเสนฐานของเด็กวัยนี้ใชเพื่อแสดงออกซึ่งความรูสึกนึก
คิดที่สูงขึ้นไป ความเจริญทางกาย ปรากฏในการแสดงออกของเด็ก ดังนี้ เด็กที่มีสุขภาพดีจะแสดง 
ความรูสึกที่เปนอิสระออกมาในรูปที่เขาวาด แสดงความเคลื่อนไหวใหปรากฏในภาพ  เด็กสามารถ
บังคับมือใหลากเสนไดเรียบรอย ชัดเจน แสดงความไวตอความรูสึกใหปรากฏออกมาในรูปที่วาด 
และแสดงลักษณะเดนออกมาในรูปที่วาดเพื่อชดเชยสวนที่ตนบกพรอง ความเจริญทางสติปญญา 
ปรากฏในการแสดงออกของเด็ก ดังนี้ การออกแบบไมซํ้าซาก รูจักแสวงหาวิธีการใหม ๆ มาใชในการ
ออกแบบ แสดงความแจมชัดออกมาในรูปเด็กที่มีความเจริญทางสติปญญาสูงจะแสดง รายละเอียด
ออกมาใหปรากฏอยางชัดเจน แมเปนเพียงสวนประกอบยอย แสดงแนวความคิดอยางเดนชัดออกมา
ในรูปที่วาด และเด็กที่มีความเจริญทางสติปญญาสูง ใชสีไดใกลเคียงกับความจริงมาก ความเจริญทาง
อารมณจะปรากฏในผลงานของเด็ก ดังนี้ วาดเปลี่ยนแบบไปเสมอ ไมซํ้าแบบเดิมรูจักเปรียบเทียบ
ขนาดสิ่งของที่วาดไดถูกตอง ใชสัดสวนที่เหมาะสมใกลความจริง วาดในขอบเขตที่จํากัดได และ
เด็กที่มีอารมณผิดปกติ มักวาดรูปผิดความจริงมาก เชน วาดฟนโต ตาโต ปากใหญ หรืออาจใชสี
ฉูดฉาดเกินควร เปนตน เปนการแสดงออกทางอารมณอยางรุนแรง ความเจริญทางสังคม จะปรากฏ
ในผลงานของเด็ก ดังนี้ เด็กแสดงสิ่งแวดลอมไวในรูปไดอยางละเอียด รูปที่เด็กวาดจะแสดงใหเห็น
ความเคยชินที่เด็กเคยกระทํามากอน เด็กรูจักสรางจุดสําคัญของรูปกอน แลวสรางสวนประกอบที่
ละเอียดในภายหลัง และเด็กแสดงคุณสมบัติพิเศษ ที่เด็กเคยมีตอสิ่งแวดลอมลงในรูปที่วาด ความ
เจริญทางการรับรู ปรากฏในการแสดงออกของเด็ก ดังนี้ แสดงสัดสวนในรูปไดอยางถูกตอง แสดง
ระยะใกลไกลไดอยางถูกตอง เด็กวาดจากสวนใหญกอนแลวเพิ่มเติมสวนยอยภายหลัง เด็กแสดงออก
โดยการวาดไดอยางใกลเคียงกับความจริงมากขึ้น และเด็กสามารถใชสีไดอยางใกลเคียงกับ
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ธรรมชาติมากขึ้น ความเจริญทางสุนทรียภาพ ปรากฏในการแสดงออกของเด็ก ดังนี้ แสดงการ
ตกแตงไดอยางงดงาม รูจักจัดระเบียบของรูปไดดี รูวาอะไรควรจัดไวที่ใด เด็กคํานึงถึงเรื่องความ
สะอาด ความมีระเบียบ เด็กคํานึงถึงความสําคัญของรูปเปนสวนรวม  ความเจริญทางการสรางสรรค 
ปรากฏในการแสดงออกของเด็ก ดังนี้ สามารถหาเรื่องราว ที่แปลก ๆ ใหม ๆ มาวาดได  เด็กจะปรับปรุง
สัญลักษณ      ที่แสดงออกใหดีขึ้นเสมอ สามารถปรับปรุงวิธีการในการวาดใหเหมาะสมยิ่งขึ้น และ รูจัก
สรางสรรคเร่ืองราวขึ้นวาด พรอมทั้งรูจัก ตั้งชื่อรูปที่วาดไวอยางเหมาะสม 
 วิรุณ  ตั้งเจริญ  (2539 : 5) ไดกลาวถึงการแสดงออกทางศิลปะของเด็ก ถาสังเกตดูแลว                    
จะพบวาเด็กแสดงออกเพื่อแสดงถึงพฤติกรรม 3 ดานกวาง ๆ คือ (1) แสดงออกเพื่อใหความสัมพันธ
กับการเคลื่อนไหวรางกาย (2) แสดงออกเพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน (3) แสดงออกเพื่อการ
เรียนรูการสรางสรรคและเรียนรูส่ิงแวดลอม 
 การแสดงออกทางศิลปะของเด็กวัย 7 – 11 ป เปนการแสดงออกในลักษณะเลียนแบบวัตถุ 
ส่ิงแวดลอม การแสดงออกทางศิลปะเริ่มเปลี่ยนแปลงจากรูปแบบสัญลักษณพยายามใชเสนเลียนแบบ
วัตถุส่ิงแวดลอมที่ตนมองเห็นได การเขียนภาพคนก็จะเนนความแตกตางระหวางเพศชายและหญิง
ดวยเสื้อผาเครื่องแตงกาย ซ่ึงอาจจะเปนผลจากการที่ เด็กวัยนี้คิดวาตนเองมีความสําคัญมาก                 
การเขียนภาพก็ดูเสนแข็งกระดางมากขึ้นดวย เด็กเริ่มเปลี่ยนจากเสนฐานมาแสดงพื้นราบ เดก็จะมปีญหา
กับการจัดบริเวณวางบนพื้นภาพมากขึ้นไมมั่นใจกับการจัดวางภาพ  พยายามเนนความรูสึกดวยการ
ใชสี เร่ิมเห็นวาสีเปนสิ่งสําคัญในการแสดงออกมากขึ้นดวย  พยายามใชสีตามประสบการณ                     
ที่เด็กมีตอสภาพแวดลอม การเขียนภาพเริ่มแสดงลักษณะการประดิษฐตกแตงภาพเพิ่มขึ้นดวย            
เด็กมองภาพจริงจากสิ่งแวดลอม รูปทรงจะวางซอนกันตามที่มองเห็นโดยไมไดเปดเผยบริเวณที่ถูกบัง 
เสนมีลักษณะคลายความจริงมากกวารูปแบบทางเรขาคณิต (วิรุณ  ตั้งเจริญ.  2539 : 122) ลักษณะ             
การแสดงออกทางศิลปะของนักเรียนวัยนี้ มีความสนใจในสิ่งแวดลอมมากขึ้น และนําความสนใจ 
ไดคิดมาสรางสรรคงานศิลปะ รวมทั้งชอบเลือกเรื่องราวที่มีความสัมพันธกับความสนใจของสังคม
และชุมชนดวย นักเรียนในวัยนี้สนใจในการทดลอง การเขียนพื้นผิวลักษณะตางๆ การแรเงาเปน
สามมิติเร่ิมสนใจในการเขียนภาพภูมิประเทศ อาคาร ถนน รถ ร้ัว โดยแสดงใกลไกลดวยการใชเสน
ตามหลักวิชาเพอรสเพคตีฟ การเขียนภาพของเด็กตองการแสดงความเปนจริงหรือเหมือนจริง         
มากยิ่งขึ้น เปนการเขียนภาพคน บอยคร้ังที่ เด็กจะประสบอุปสรรคเกี่ยวกับเทคนิคการเขียน               
โดยไมสามารถจะเขียนไดตามที่ตองการจึงเปนมูลเหตุที่นักเรียนวัยนี้หมดความสนใจในงานที่ทําได         
จึงเปนหนาที่ของครูที่จะแนะนําเด็กดวยความปราณี กระตุน และจูงใจใหเด็กแสดงออกให
เหมาะสมกับความสนใจและความสามารถของตน 
 



  
20

2.   การวาดภาพระบายสี 
 การวาดภาพเปนการแสดงออกของมนุษยอยางหนึ่ง ที่พิเศษกวาสิ่งมีชีวิตอื่น ๆ ในโลก
เพราะมนุษยเทานั้นที่สามารถถายทอด ความคิด อารมณ ความรูสึกและจินตนาการของคนออกมา
เปนงานศิลปะไดการสั่งสมประสบการณในการถายทอดองคความรูทางศิลปะ กลวิธีการนําเสนอ
เนื้อหาและเทคนิควิธีการใชวัสดุ เครื่องมือการสรางสรรคงาน เหลานี้เปนประสบการณที่สืบทอด
กันมายาวนานปจจุบันศาสตรลํ้าคาไดเขาสูระบบการศึกษาอยางชัดเจน 
 2.1  ความหมายของการวาดภาพระบายสี 
 การวาดภาพระบายสีมาจากคํา 2 คํา คือ การวาดภาพกับคําวาระบายสีซ่ึงมีนักการศึกษา
หลายทานใหความหมายไวดังนี้  
 ชวลิต ดาบแกว  และสุภาวดี เหมานนท  (2525 : 136)  กลาววา การเขียนภาพระบายสี คือ
การขีด เขียน ขูด และระบายดวยวัสดุตาง ๆ ลงบนแผนรองรับ เชน กระดาษ ผา ไม หรือวัสดุตาง ๆ  
 อารี สุทธิพันธุ  (2535 : 52) ใหความหมายของจิตรกรรมวาเปนการถายทอดรูปแบบ           
โดยใชสีซ่ึงอาจจะอาศัยการวาดเขียนหรือไมอาศัยก็ได การระบายสีมีช่ือเรียกตามลักษณะของ               
คุณลักษณะที่ใช เชน สีน้ํามัน สีน้ํา สีฝุน หรือผสมกันการระบายสีมีความหมายเหมือนกับงาน
จิตรกรรม ซ่ึงอาจเปนจิตรกรรมสีเดียวหรือจิตรกรรมหลายสี 
 วิรุณ  ตั้งเจริญ  (2527 : 45)  ใหความหมายของจิตรกรรมวาเปนผลรวมของการจัดการ             
สีเสนและบริเวณวางเขาดวยกันโดยที่ศิลปนเปนผูสรางและแสดงออกใหเปนจริงขึ้น 
 สวนศรี  ศรีแพงพงษ  (2533 : 64)  ไดใหความหมายวาเปนการเขียนภาพและระบายสี              
ดวยสีตาง ๆ สวนการวาดเขียน (Drawing) นั้น เปนการเขียนภาพโดยใชสีเดียว ทั้งจิตรกรรมและวาด
เขียน             มีความสัมพันธกัน บางคนอาจเขียนและรางภาพขึ้นมากอนแลวจึงละเลงสีหลาย ๆ สี
ภายหลัง หรือบางคนอาจเขียนระบายสีโดยไมรางก็ได ทั้งนี้แลวแตความถนัดและแนวคิดในการ
แสดงออก              ของแตละคน ทั้งจิตรกรรมและการวาดเขียนมีขอบขายของการสรางสรรค
กวางขวาง เชน การเขียนภาพหุนนิ่ง การเขียนคนเหมือน และการเขียนภาพตามจินตนาการ ฯลฯ 
 จากความหมายดังกลาวขางตน พอสรุปไดวา การวาดภาพระบายสีเปนการแสดงออกทาง
ศิลปะโดยการ ขีด เขียน ขูด และระบายดวยวัสดุตางๆ ลงในบริเวณวางตามที่ตองการเพื่อสรางสรรค
ผลงานทางศิลปะออกมาในรูปของจินตนาการ ความรูสึกนึกคิดของเด็กที่แสดงออกมาเปนรูปธรรม 
ไมจํากัดวิธีการแนนอนขึ้นอยูกับความคิดสรางสรรคของแตละคน 
  2.2  เนื้อหาของการวาดภาพ 
 อารี  สุทธิพันธุ  (2535 : 20 – 22) ใหความหมายของเนื้อหาวาเปนเรื่องราวที่คนดวยกัน
มองเห็นรับรูได หรือที่คนไมเคยเห็นในโลกความจริง โดยจัดเรื่อง 4 หมวดหมู ดังนี้ 
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 1. เร่ืองราวที่เกี่ยวกับมนุษย และความเชื่อในศาสนา จากผลงานศิลปะบนผนังถํ้า               
จะเห็นเรื่องการลาสัตวเปนสวนมาก ทั้งเพราะเกี่ยวของกับการดําเนินชีวิตของมนุษยสมัยนั้น ตอมา
เมื่อมนุษยรูจักเพาะปลูก รูจักแบงงานกันทํากลายเปนระบบสังคม เร่ืองราวมักจะปรากฏเกี่ยวกับ
ความเชื่อในศาสนาทั้งนี้เพื่อคนในสังคมจะไดยึดมั่นสิ่งเดียวกัน มีความเห็นเกี่ยวกับอํานาจลี้ลับ
นอกเหนือมนุษยเหมือน ๆ กัน รูปแบบของพระเจา และประวัติทางดานอภินิหารไดรับการถายทอด
บนผนัง และตามบริเวณสถาปตยกรรมที่สําคัญ ๆ ของสังคม ลักษณะของรูปแบบตามเรื่องราว
ดังกลาวนี้มักจะมีลักษณะเหมือนจริงโดยเพิ่มเติมจินตนาการของศิลปนเขาไปดวยกัน ในที่สุดก็จะมี
ลักษณะเหมือนจริง และตกแตงประดับประดามาก ซ่ึงจะรวมถึงการเลือกคุณคาของวัสดุที่มีคามาก
ที่สุด เพื่อถายทอดรูปแบบพระเจาที่เคารพมากที่สุด 
 2. เร่ืองราวที่เกี่ยวกับสิ่งแวดลอมทั้งที่ธรรมชาติสราง และมนุษยสราง เร่ืองราวดังกลาวนี้
ปรากฏใหเห็นควบคูกับเรื่องราวที่เกี่ยวกับมนุษย ไดแก ภาพธรรมชาติ ภาพทิวทัศน ภาพสิ่งกอสราง 
ภาพอาคาร ภาพโบสถวิหาร เ ร่ืองราวเกี่ยวกับสิ่งแวดลอมนี้ไดแนวคิดจากนักปรัชญาของ                  
กรีกโบราณ ซ่ึงมีความเชื่อวามนุษยเปนศูนยกลางของจักรวาลเปนเสมือนเครื่องวัดของสิ่งตาง ๆ 
มนุษยเราหันมาสนใจความเปนอยูของมนุษย มากกวาสนใจในอํานาจที่นอกเหนือมนุษย รูปแบบ        
ที่ปรากฏตามเรื่องราวนี้จึงมีลักษณะเหมือนจริงโดยใชคนจริงๆ เปนแบบมากที่สุด และพยายาม
แสดงทาทางใหเหมือนคนจริงๆ สวนเนื้อหาสาระนั้นก็เพื่อเตือนใหมนุษยตระหนักในความสําคัญ
ของมนุษยเอง ซ่ึงอาจจะแสดงใหเห็น ทั้งทางดานความงามและทางดานความทารุณโหดรายการกดขี่
ระหวางมนุษย 
 3. เร่ืองราวที่เกี่ยวกับมนุษย และความสัมพันธของมนุษยในสังคม  ไดแก เร่ืองความรัก             
เร่ืองความสัมพันธของครอบครัว เร่ืองความเห็นอกเห็นใจกันในสังคมที่แตกตางระหวางชนชั้น 
เร่ืองราวตามแนวนี้ อาจแสดงออกในรูปของการสงเสริมใหผูดู ตระหนักในความสําคัญของการ                       
อยูรวมกัน การพึ่งพาอาศัยกัน หรืออาจแสดงออกในทางตรงกันขาม โดยหวังผลในทางดี ความเชื่อ         
ที่เปนพื้นฐานสําหรับเรื่องราวเกี่ยวกับมนุษย ไดแก ความเชื่อเกี่ยวกับพลังงานในตัวมนุษย             
สิทธิเสรีภาพของมนุษยในระบบประชาธิปไตย โดยเชื่อวาทุกคนมีสิทธิเสรีภาพเทาเทียมกัน              
ซ่ึงความเชื่อดังกลาวนี้ในบางสมัยถูกละเลยไปมาก เชน ความเชื่อในทางเทาเทียมกันระหวางบุรุษ
และสตรี เปนตน ลักษณะรูปแบบตามเรื่องราวนี้สวนใหญก็จะมีลักษณะเหมือนจริงดวยการใชแสง
และเงาตามตาเห็น หรือตัดแบบตามที่วาเหมาะสม หรือการใชรูปและพื้นผสานกันอยางกลมกลืน 
 4. เร่ืองราวที่เกี่ยวกับความเจริญกาวหนาทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เร่ืองราว
ตามแนวนี้เปนเรื่องราวที่พัฒนาขึ้นหลังจากสงครามโลกครั้งที่ 1 และไดเจริญกาวหนาจนถึงปจจุบัน 
จุดเริ่มแรกดูเหมือนวาเกิดหลังการปฏิวัติอุตสาหกรรมเปนตนมา เนื่องจากรูปแบบศิลปกรรมของ
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สมัยใดยอมสะทอนสภาพความเจริญทางสังคมของสมัยนั้น  เร่ืองราวที่นํามาถายทอดในชวงหลังจึง
เปนรูปเครื่องจักรกล การแสดงเกี่ยวกับความเร็ว การแสดงเกี่ยวกับการคาดฝน ขางหนาในอวกาศการ
ผจญภัยทางความคิดดานตาง ๆ  
 วิรุณ  ตั้งเจริญ  (2537 : 89-107) ไดแบงเนื้อหาทางดานศิลปะ ดังนี้  เนื้อหาสวนตัว                     
เปนเนื้อหาที่เร่ิมตนจากชีวิตสวนตัว ความรัก ความพอใจสวนตัว และเนื้อหาเพื่อสังคม มนุษย
ผูสรางผลงานทางศิลปกรรมนําไปเปดเผยในสังคม ก็นาจะเปนสมบัติของสังคมดวย  
 โบเวน  (Bowen. 1992 : 111-143) ไดจําแนกเนื้อหาหรือเร่ืองราวของการวาดภาพ ดังนี้ 
ธรรมชาติ บานเมือง  โลกสวนตัว  ภาพคนเหมือน  ภาพเปลือย  ทาทาง  ลักษณะเหมือนจริง  กาลเวลา  
ความเคลื่อนไหว และ ความลึกลับมหัศจรรย 

2.3 ทฤษฎีของการสรางสรรคงานศิลปะ 
ฉลอง  สุนทรนนท (2538 : 24) ไดใหความหมายวาผลงานศิลปะที่เกิดจากการสรางสรรค

ของมนุษยนั้นปรากฏออกมาในหลายลักษณะที่มีความแตกตางกัน ทั้งในดานประเภทของงาน รูปแบบ 
ตลอดจนเนื้อหาที่ผูสรางตองการแสดงออก รวมทั้งจุดมุงหมายแหงการสรางสรรคที่แตกตางกันอีก
ดวย  ในดานรูปแบบนั้น ศิลปนสรางสรรคผลงานออกมาอยางหลากหลายสามารถสรุปไดเปน 3 
ทฤษฎี คือ 
 1. ทฤษฎีการลอกเลียนแบบ (Imitation Style) หมายถึง การสรางสรรคผลงานศิลปะ
โดยเนนภาพเหมือนจริงจากสิ่งตาง ๆ ทั้งสิ่งที่เปนธรรมชาติและสิ่งที่มนุษยสรางขึ้น ซ่ึงศิลปนจะใช
ความสามารถของการรับรูทางตาและทักษะในการถายทอดรูปแบบเปนสําคัญ เสมือนการบันทึกสิ่ง
ที่พบเห็นโดยการเก็บรายละเอียดตาง ๆ ไวใหมากที่สุดเทาที่จะทําได เปนการนําเสนอผลงานที่มี
รูปแบบตรงกับของจริงตามที่ตาเห็นนั่นเอง 
 2. ทฤษฎีการนิยมรูปทรง (Formal Style) หมายถึง การสรางสรรคผลงานศิลปะ                
โดยการเนนรูปทรงตาง ๆ ที่ไดจากการนําองคประกอบทางศิลปะมาจัดวางใหเกิดเปนรูปทรงตาม
แนวความคิดของศิลปน อาศัยกระบวนการของการจัดองคประกอบทางศิลปะนั่นเอง 
 3. ทฤษฎีการแสดงออกทางอารมณ(Emotion Style) หมายถึง ผลงานศิลปะที่เนน         
การถายทอดเนื้อหาที่แสดงออกเพื่อนําเสนออารมณตาง ๆ ที่เกิดจากรูปแบบมากกวาที่จะแสดงถึง      
การเลียนแบบภาพเหมือนจริงและการแสดงออกถึงรูปทรง 

2.4 หลักในการสรางผลงานศิลปะ 
 ฉลอง  สุนทรนนท  (2538 : 26) ไดใหความหมายวา ในกระบวนการสรางสรรคงาน              
ทัศนศิลปนั้นมีปจจัยที่จําเปนในการสรางสรรคเพื่อใหเกิดความเปนสุนทรียะอยู 2 ประเภทคือ   
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 1. องคประกอบทางศิลปะ (Elements of Arts) หมายถึง ส่ิงสําคัญที่มีความจําเปนตอ
การสรางสรรคใหเกิดผลงานศิลปะข้ึน และการที่จะเกิดเปนผลงานศิลปะขึ้นไดนั้นสิ่งสําคัญ             
ดังกลาวจะตองเกิดการรวมตัวหรือประกอบกันเขา โดยอาศัยหลักการทางศิลปะ ส่ิงสําคัญหรือ            
องคประกอบทางศิลปะนั้นไดแก เสน รูปราง รูปทรง ลักษณะผิว ที่วาง สี  โดยแตละองคประกอบ 
มีความหมายดังนี้ 
 2. เสน หมายถึง รองรอยท่ีปรากฏบนระนาบรองรับ อาจเกิดจากการขูด ขีด ฯลฯ                
และหมายถึงตัวกําหนดขอบเขตของพื้นที่วางใหปรากฏขึ้นเปนรูปรางในลักษณะตาง ๆ อีกดวย           
คุณคาของเสนในฐานะองคประกอบหนึ่งของงานศิลปะจึงขึ้นอยูที่การจัดวาง จังหวะลีลา หรือทิศทาง
ในการวางตําแหนงของเสนที่แตกตางกัน จนสามารถสรางความรูสึกใหเกิดกับผูดูได เสนในลักษณะตาง 

 ๆใหความรูสึกดังนี้ 
  เสนดิ่ง หรือ เสนตั้ง  ใหความรูสึกมั่นคง แข็งแรง  
  เสนนอนหรือเสนระนาบ ใหความรูสึกสงบ กวาง 
  เสนเฉียง   ใหความรูสึกไมมั่นคง เคลื่อนไหว  
  เสนหยัก   ใหความรูสึกแข็งกราว คม 
  เสนโคง   ใหความรูสึกออนหวาน นุมนวล 
  เสนอิสระ   ใหความรูสึกอิสระ ตามสบาย 
  เสนทําหนาที่กําหนดลักษณะของมิติความตื้นลึก ระยะใกล ไกล กําหนดทิศทาง
รวมทั้งสรางสรรคอารมณความรูสึกตาง ๆ ไดอยางหลากหลาย 
  2.1 รูปราง รูปทรง รูปราง หมายถึง พื้นที่ที่ถูกกําหนดใหปรากฏเปนรูปลักษณะตาง ๆ 
โดยมีเสนรอบนอกเปนสิ่งกําหนดขอบเขต รูปรางแสดงออกทางดานปริมาตรเพียง  2 ลักษณะ คือ
ลักษณะความกวาง และลักษณะความยาว รูปรางจึงเปนรูปแบบที่มี 2 มิติ แสดงลักษณะทางกายภาพ
แบบแบน  รูปทรง มีความหมายตางจากรูปราง เพราะรูปทรงมีมิติที่ 3 คือมีความหนาหรือความลึก
เพิ่มขึ้น ปกติคําวารูปทรงมักใชเรียกสิ่งที่เปนรูปทรงที่เกิดขึ้นจริง มีลักษณะ 3 มิติ สามารถสัมผัสได
โดยรอบ เชน รูปทรงทางกายภาพที่ใชในงานประติมากรรม และสถาปตยกรรม ซ่ึงเปนผลงานที่มี
ลักษณะเปนมวลและปริมาตร สวนรูปทรงในงานทัศนศิลปมี 2 มิติ เชนงานวาดเขียนหรืองานจติกรรม
นั้นสามารถทําใหเกิดเปนภาพ 3 มิติไดดวยวิธีการลวงตา 
  2.2 รูปรางธรรมชาติ หมายถึง รูปราง รูปทรงของสิ่งตาง ๆ ที่เกิดขึ้นโดยธรรมชาติ 
จะเปนรูปรางที่มีความคงที่ไมเปลี่ยนแปลง ไดแก รูปราง รูปทรงเรขาคณิต หมายถึง รูปราง รูปทรงที่
แสดงเอกลักษณทางเรขาคณิตอยางชัดเจน  รูปราง รูปทรงสัญลักษณ หมายถึง รูปราง รูปทรง             
ที่เกิดความคิดสรางสรรคของมนุษยเพื่อใชส่ือความหมายแทนสิ่งตาง ๆ ที่พบเห็น รับรูและเขาใจ              
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รวมกันเปนสากล และรูปราง รูปทรงอิสระ หมายถึง รูปราง รูปทรงที่มีลักษณะขอบเขตของพื้นที่            
ไมแนนอนและไมแสดงความคงที่แตมีการเปลี่ยนแปลงขนาดทิศทาง ความกวาง ความยาวไดอยาง
อิสระ  
  2.3 ลักษณะผิว หมายถึง ลักษณะตาง ๆ ของสวนที่อยูนอกสุดของผิววัตถุ เชน 
ลักษณะเรียบ ขรุขระ มันวาว ลักษณะผิวของวัตถุที่มีลักษณะแตกตางกันสงผลตอความรูสึกในขณะที่
สัมผัสหรือรับรู แบงตามการสัมผัสได 2 ประเภท คือ ผิวที่เกิดจากเทคนิคการลวงตาในงานจิตกรรม
ภาพศิลปและงานออกแบบ 2 มิติ  และผิวที่เกิดจากความเปนจริงเชิงกายภาพ คือผิวที่เกิดจากวัสดุ
ธรรมชาติหรือวัสดุจริง เชนผิวขรุขระ กระดางหยาบของหิน ผิวเรียบมันของกระจกและโลหะ               
ที่ศิลปนมาใชในงานประติมากรรม สถาปตยกรรมและสื่อผสม 3 มิติ 
  2.4 ที่วาง หมายถึง บริเวณที่ไมมีอะไร ไมมีความหมาย ไมมีความกวาง ยาว ลึก                 
หาขอบเขตไมได แตในงานทัศนศิลปที่วางมีความหมายหลายประการ เชน ระยะหางของรูปราง  
รูปทรงในงานจิตกรรม หรือชองวางในงานประติมากรรมที่ศิลปนกําหนดใหมีขอบเขตและ               
ความหมายตามที่ตองการ สําหรับงานศิลปะประยุกต ที่วางหมายถึง บริเวณที่นักออกแบบเวนไว
เพื่อประโยชนใชสอย ที่วางในงานศิลปะแบงออกได 2 ลักษณะ คือ ที่วางแบบ 2 มิติ คือพื้นที่
ระหวางรูปบนพื้นผิวแบนราบเปนที่วางที่กําหนดดวยความกวางและความยาวเทานั้น และที่วาง
แบบ 3 มิติ คือ ปริมาตรของอากาศที่อยูระหวางวัตถุ หรือรูปทรงกําหนดดวยความกวาง ความยาว
และความลึก แบงเปนที่วางจริงและที่วางลวงตา 
  2.5 สี สีมีอยูในธรรมชาติทั่วไป มีความกลมกลืน มีความสัมพันธและมีความแตกตาง
กัน  มีถ่ินกําเนิดมาจากธรรมชาติ นักวิชาการทางทฤษฎีสี และนักการศึกษาไดใหคําจํากัดความของ
สีไวดังนี้  
 อารี  สุทธิพันธุ  (2535 : 49)  ใหความหมายของสีวา หมายถึง ลักษณะความเขมของแสง                  
ที่ปรากฏแกตาใหเปนสี เชน เขียว แดง เหลือง น้ําเงิน ฯลฯ สีที่เราเห็นไดเปนรังสีชนิดหนึ่ง ซ่ึงมีชวง
แสงระยะหนึ่งที่ตาสามารถรับรูได เรียกวา  Visible rays 
 สวนศรี  ศรีแพงพงษ  (2534 : 62)  ใหความหมายวา สี หมายถึง ลักษณะความเขม          
ของแสงที่กระทบสายตาใหเปนสี มีผลถึงจิตวิทยา คือมีอํานาจบันดาลใหเกิดอารมณและความรูสึก 
 ชวลิต  ดาบแกว  (2526 : 209)  ใหความหมายของสีตรงกันวาเปนลักษณะความเขม          
ของแสงที่ปรากฏแกตา เปนคุณสมบัติอยางหนึ่งตอความรูสึก 

 กัลยาณี  กาญจนดุล  (2539 : 8)  ไดใหความหมายของสีวา สีมีความหมาย 2 ดาน คือ             
สี หมายถึง ส่ือชนิดหนึ่งที่จิตรกรนํามาใชสรางสรรคผลงานดานจิตรกรรม และ สี เปนพลังประเภทหนึง่ 
เมื่อตาของเรารับแสงสวางพรอมกันภาพวัตถุส่ิงของรอบตัวภาพจะผานไปสูประสาทที่เรียกวา             
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เรตินาจะทําหนาที่สงภาพไปยังสมองทําใหเกิดการมองเห็นและรูสึกสัมผัสตอภาพเบื้องตนทั้งรูปทรง 
และสี 
 จากความหมายดังกลาวขางตนพอสรุปไดวาสี หมายถึง ลักษณะความเขมของแสง           
ที่สองกระทบสายตาใหเห็นเปนสีตาง ๆ สามารถนํามาเปนสื่อสรางผลงานศิลปะ มีผลใหเกิดอารมณ
ความรูสึกคลอยตามได 
 ลักษณะของสีตาง ๆ ที่เรารับรูนั้นมีความสําคัญอยางยิ่งในการเขียนภาพระบายสี ซ่ึงไดมี  
ผูใหความสําคัญของสีไวดังนี้ 
 วิรัตน  พิชญไพบูลย  (2504 : 15) ใหความเห็นถึงความสําคัญของสีวา เปนการสราง
บรรยากาศหรือสรางเหตุการณใหเกิดความรูสึก เพื่อเตรียมความสนใจในงานจิตรกรรม สีสามารถ
สรางลักษณะพิเศษของภาพ สีใหความรูสึก ใหความหมาย หรือสามารถใชเปนสัญลักษณ และให
ลักษณะพิเศษเฉพาะกับงานที่ทํา 
 วัฒนา  พุทธางกูรานนท  (2530 : 67)  ใหความเห็นถึงความสําคัญของสีวาเปนหลัก             
ในการสรางสรรคที่กอใหเกิดอารมณที่ตองการเนนจุดเดนของผลงาน 
 ชลูด  นิ่มเสมอ  (2531 : 57)  ใหความเห็นถึงความสําคัญของสีวา ทําหนาที่เชนเดียวกับ                  
น้ําหนักทุกประการ แตเพิ่มหนาที่พิเศษที่สําคัญที่สุดขึ้นอีกประการหนึ่ง คือใหอารมณความรูสึก
ดวยตัวเองโดยตรง 
 พีระพงษ  กุลพิศาล  (2531: 55) ไดกลาวถึงความสําคัญของสีวา เปนองคประกอบของ
ศิลปะที่มีอิทธิพลตอความรูสึกของมนุษยมากกวาองคประกอบชนิดอื่น ทั้งเด็กและผูใหญตางกม็คีวาม
ประทับใจเกี่ยวกับสีไดโดยไมยากนัก สีสามารถสรางความประทับใจ และเราอารมณตอผูดู                  
ไดอยางรวดเร็วและชัดแจงโดยไมตองใชเวลาคิดไตรตรองหาเหตุผลจากความรูสึกเหลานั้นเลย             
ดวยเหตุนี้ความรูสึกทางสุนทรียภาพตอสีตาง ๆ จึงมีอยูในบุคคลทั่วไป 
 สุชาติ  เถาทอง (2536 : 49) ไดกลาวถึงความสําคัญของสีวา สีมีคุณลักษณะของธาตุ               
ทั้งหลายรวมอยูครบถวน คือ เสน น้ําหนัก ลักษณะผิว และมีคุณสมบัติพิเศษเพิ่มขึ้น 2 อยาง                 
คือ ความเปนสี  และความจัดของสี สีจะมีความหมายเปนลักษณะเฉพาะตัว ใหความรูสึกทั้งในดานดี
และไมดีไปตามลักษณะของแตละสี ซ่ึงอาจจะเปลี่ยนแปลงไปตามวัฒนธรรมแตละแหงดวย 
 จากความสําคัญดังกลาวขางตนพอสรุปไดวา สีมีหนาที่สําคัญในการสรางบรรยากาศ 
เรียกความสนใจใหเกิดในงานจิตรกรรม และที่สําคัญที่สุดก็คือ สีสรางอารมณความรูสึก ให
ความหมาย และใชแทนสัญลักษณตาง ๆ ที่ตองการ 
 สีเปนสวนประกอบที่มีความสําคัญของการสรางสรรคงานศิลปะ ชวยใหงานศิลปะ              
นาสนใจ มีชีวิตใหอารมณความรูสึก สีที่เราเห็นอยูทั่วๆไปนั้น  เปนสีที่มีอยูแลวตามธรรมชาติ  เชน
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สีของดอกไม สีของทองฟา สีของน้ําทะเล เปนตน แตสีที่นํามาใชในงานศิลปะ เกิดจากการ      
ประดิษฐคิดคนของมนุษย  โดยนําเอาสีธรรมชาติมาปรุงแตง ใชกรรมวิธีทางวิทยาศาสตรผลิตออกมา  
ทําใหไดรับความสะดวกในการนํามาใช ซ่ึงมีดวยกันหลายชนิด บางชนิดโปรงแสง บางชนิดมัน      
บางชนิดดาน  บางชนิดทึบแสง  พอจะแยกประเภทไดดังนี้   

 ทวีเดช  จิ๋วบาง  (2536 : 6-8) ไดกลาวถึง ชนิดของสีที่รูจัก  โดยแยกประเภทไวดังนี้ 
 1. สีน้ํา  มีคุณสมบัติโปรงแสง ระบายคอนขางยาก เพราะการระบายตอง ฝกใหมีทักษะ        

พอสมควร  ลักษณะการระบายดวยสีน้ํา  ภาพนั้นจะมีลักษณะขุนใสบางสะอาด  และนุมนวล  ทําให
มีความรูสึกวาเปนการระบายสีน้ํา  ในการเขียนสีน้ําไมควรเขียนสีขาวและสีดํา ควรใชสีน้ําผสมถา
ตองการใหสีออนลง  และผสมสีตรงขามหรือสีที่เขมกวาเปนการฆาสี ตามหลักการของการผสมสีที่
ตองการสีมืดกวาเดิม กระดาษที่ใชเขียนสีน้ําควรมีลักษณะผิวหยาบขรุขระจะดีกวากระดาษ          
ผิวเรียบเปนมัน 

 2. สีน้ํามัน เปนสีประเภททึบแสง เกิดจากการผสมของเนื้อสีฝุนกับน้ํามัน  ตามปกติแลวใช
สีน้ํามันลินสีด เปนสวนประผสม  เวลาระบายมักใชสีขาวผสมเพื่อใหเกิดน้ําหนักออนแก หรือผสม
สีอ่ืนๆเพื่อใหบังเกิดสีใหม เขียนลงบนวัตถุชนิดตางๆได สามารถเขียนทับลงไปใหมได         แหง
ชาเวลาเขียนภาพใชเวลาไดนาน 

 3. สีฝุนเปนสีเร่ิมแรกของชางเขียนรูจักการใชสีซ่ึงไดจากธรรมชาติ  พืช  ดิน  หิน              
นํามาทําใหละเอียดเปนผงผสมกาวและน้ํา  กาวทํามาจากหนังสัตว   กระดูกสัตว  และกาวกระถิน  
ชวยทําใหสีเกาะพื้นแนน  สีฝุนเปนสีทึบแสงเพราะมีเนื้อสีคอนขางหนา 

 4. สีโปสเตอร เปนสีชนิดสวนผสมของสีโปสเตอรใชน้ําผสมเหมือนสีน้ําและใชสีขาว
ผสมเหมือนแบบสีน้ํามัน จึงเขียนไดสองลักษณะภายในขวดสีโปสเตอรมีส่ิงที่เปนสวนผสมของ                 
กรีเซอรรีนชวยใหแหงงาย  ดังนั้นเวลาใชจึงควรปดขวดใหสนิทเพื่อมิใหแหงเร็ว 

 5. สีเทียน เปนสีผงละเอียดผสมกับไขของสัตว (เทียน) อัดเปนแทง  มีหลายสีภาพ                 
ที่เขียนจึงมีเทียนผสมรวมกับสีจึงมีความเปนมัน  เวลาเขียนสามารถทับกันได 

 6. สีชอลก เปนสีผงละเอียดผสมกับไม ทําใหเปนแทงเล็ก ๆ กลมและเหลี่ยม มีหลายสี 
กระดาษที่ใชเขียนสีชอลกทําขึ้นโดยเฉพาะพื้นผิวกระดาษมักจะหยาบมีหลายสี  มีวิธีการเขียน              
เชนเดียวกับสีเทียน 

 7. สีหมึก มีอยูหลายชนิดที่เปนขวดมีทั้งอยางปองกันน้ํา และละลายน้ําได  ที่เปนแทง              
ใชฝนกับแทนหมึกใชเขียนภาพไดดีแตควรระวังเมื่อระบายสีไปครั้งหนึ่งแลวจะสนิทกับเนื้อกระดาษ
ละลายหรือใหกลมกลืนยาก 
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 8. สีอะคริลิค มีลักษณะเดนคือคงทนตอสภาพดินฟาอากาศ สามารถเก็บไดนานโดยสี
ไมเปลี่ยนแปลง ระบายงายเพราะสีอะคริลิคเกาะแนน แหงเร็วกวาสีน้ํามัน มีทั้งทึบแสงและ                 
โปรงแสงสามารถผสมไดดวยน้ําหรือน้ํายามีเดียมและวานิช 

 สรุปไดวาสีที่ใชในการเขียนภาพมีหลายชนิดดวยกัน คือ สีที่ผสมในตัวของมันเอง             
ไดแก  สีเทียน  สีชอลก  สีที่ผสมดวยน้ํา  ไดแก  สีน้ํา  สีโปสเตอร  และสีที่ผสมดวยน้ํามัน  ไดแก  สี
น้ํามัน  สีแตละชนิดมีคุณลักษณะของตัวมันเอง แลวแตความพึงพอใจของผูสรางงานที่จะนําไปใชให
เหมาะสมกับความตองการ 
 สีเปนองคประกอบขอมูลฐานที่สําคัญ และมีบทบาทมากในงานการเขียนภาพระบายสี   
มีคุณสมบัติ 3 ประการ  ดังนี้ 

 1. สีแท หมายถึง  คุณสมบัติที่แสดงลักษณะตัวมันวาเปนสีอะไรตามวงจรสีธรรมชาติ             
ไดแก 1) สีขั้นที่ 1  หรือแมสี   ไดแก   เหลือง  แดง  น้ําเงิน   2) สีขั้นที่ 2  ไดแก   สม  เขียว  มวง 
และ 3) สีขั้นที่ 3 ไดแก  สมเหลือง  สมแดง  เขียวน้ําเงิน  เขียว  เหลือง  มวงแดง  มวงน้ําเงิน 

 2.   มีน้ําหนักออนแกหมายถึง น้ําหนักจากสีออนไปยังสีแก สีทั้ง 12 สี  มีคุณสมบัติอีก
อยางหนึ่งคือ  มีน้ําหนักออน- แก  เฉพาะตัวอาจจะใกลเคียงกัน  เหมือนกันหรือตางกัน  น้ําหนักออน- 
แก  เฉพาะตัวนี้เรียกวา น้ําหนักปกติ โดยเปรียบเทียบจากน้ําหนักขาวดํา และน้ําหนักปกติของทุกสี         
เปลี่ยนแปลงไดโดยผสมสีขาว  สีเทา  สีตรงกันขาม  และผสมน้ํา 

 3. มีความเขมเฉพาะตัว เปนคุณสมบัติสุดทายของสีทั้ง 12 สี ความเขมหมายถึง              
ความสดใส สีทุกสีจะมีความเขมสูงสุดเมื่อเปนสีแท และเมื่อสีแทถูกเปลี่ยนน้ําหนักความเขม               
ก็เปลี่ยนไปดวยสีที่มีความเขมสูงสุดคือ  สีแดง  ต่ําสุดคือ  สีมวง   เราจะรูวาสีใดมีความเขมมากนอยแค
ไหน โดยการเปรียบเทียบกับสีเทา 

 ณรงค  ทองปาน   (ธานินทร  ศรีภาวินทร.   2546 : 50 ; อางอิงจาก ณรงค  ทองปาน. 2526.        
การสรางหนังสือสําหรับเด็ก หนา 85)   กลาวถึง  ความหมาย  ทฤษฎี  และคุณคาของสีที่สําคัญไววา
ในทางทัศนศิลป    สี  หมายถึง   ความเขมของแสงที่สองไปกระทบวัตถุ  และสะทอนเขาสูตาเรา แต
สีที่นํามาเขียนภาพแตกตางไปจากสีที่เปนลําแสงโดยตรง  เพราะเปนวัตถุธาตุ เวลาใชตองนํามาผสมขึ้น
ใหมโดยใชแมสีซ่ึงเปนสีแท มีคุณสมบัติโดยเฉพาะไมสามารถผสมดวยสีตาง ๆ ใหเปนแมสีไดแตแมสี
ทั้งหลาย ถานํามาผสมกัน    จะเกิดสีใหมขึ้นเสมอ ผูที่ศึกษาเรื่องสีไดแบงแมสีออกเปนกลุม ๆ แตกตาง
กันดังนี้ กลุมนักเคมี  กําหนดแมสีไว  3  สี  โดยอาศัยคุณสมบัติทางเคมี   การผลิต  การผสม  คือ  สี
แดง      สีเหลือง สีน้ําเงิน กลุมนักฟสิกสกําหนดแมสีไว  3  สี โดยอาศัยความยาวของคลื่นความเขมของ
สีคือ          สีแดง สีเขียว  สีมวง กลุมนักจิตวิทยากําหนดแมสีไว 4 สี โดยอาศัยอิทธิพลของสีที่มีตอ
จิตใจหรือความรูสึกของมนุษย คือ  สีแดง สีเหลือง  สีน้ําเงิน  สีเขียว และ กลุมศิลปน  กลุมนี้ศึกษาเรื่อง
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สีในดานอารมณ   ความรูสึก การผสมสี การยอมสี กลุมนี้ถือไดวา  เปนผูใชสีโดยตรง การกําหนด
แมสีของกลุมศิลปนมี  2  ทฤษฎี  คือ 1) ทฤษฎีแปรง กําหนดแมสีไว  3  สี  คือ  สีแดง   สีเหลือง  และสี
น้ําเงิน   2)  ทฤษฎีมันเซล  กําหนดแมสีไว 5 สี คอื สีแดง สีเหลือง สีน้ําเงิน สีเขียว  และ สีมวง 

 ประเสริฐ  ศรีรัตนา (2525 : 67)  ไดกลาวถึงทฤษฎีสีไววา แมสีตางๆ  ที่ยึดถือเปนหลัก
โดยทั่วไป ไดแก 

 1.   แมสีชางเขียน สีตางๆที่เปนวัตถุธาตุนํามาผสมดวยกาว  น้ําหรือน้ํามันตามกรรมวิธีแต
ละชนิดของชางเขียนหรือชางโดยทั่วไป  และแมสีของชางเขียนนี้ใชไดทั่วไปไมเฉพาะแตวงการ                             
งานวิจิตรศิลปเพียงแตอยางเดียวซ่ึงแมสีชางสีไดกําหนดสีเหลานี้ไวเปนแกน  คือ สีแดง  สีเหลือง  
และสีน้ําเงิน  
             2.  แมสีวิทยาศาสตร  เปนสีที่เกิดจากแสงไฟฟาหรือแสงพิเศษผสมดวยการทดแสง              
ที่ผสมกันจะเห็นไดจากการทดสอบโดยใหแสงผานแทงแกวสามเหลี่ยม จะปรากฏเปนสีรุงเรียกวา 
Spectrum  การกําหนดแมสีจากแสงหรือแมสีวิทยาศาสตรนี้มีอยู  3  สี  คือสีแดงเสนหรือสีแดงสม  
สีเขียวมรกต  และ สีมวง   

 3. แมสีจิตวิทยา  เปนสีที่ใหความรูสึกของสี เกิดผลในทางสัมผัสภายในโดยใชสายตา
เปนสื่อ  คือ  เมื่อไดเห็นก็จะเกิดความรูสึกขึ้น  ประโยชนใชสอยเกี่ยวกับการตกแตงภายในและการ
รักษาโรคทางประสาท  แมสีจิตวิทยามีดังนี้  คือ สีแดง  สีเหลือง สีเขียว และ สีน้ําเงิน 

 การใชสีนั้นเรามีจุดประสงคก็เพื่อสรางความนาสนใจ  แสดงออกซึ่งอารมณและ
ความรูสึก  จากการศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการใชสีของ  ทวีเดช  จิ๋วบาง  (2536 : 25-40) ; ชะลอ  พงษ
สามารถ (2526 : 45-47) ; กัลยาณี  กาญจนดุล  (2539 : 11-17) ; พีระพงษ  กุลพิศาล  (2531 : 56-58) และ               
วัฒนา  พุทธางกูรานนท  (2530 : 72)  ซ่ึงผูที่วิจัยไดรวบรวมไวเฉพาะเรื่องที่ตองการศึกษาในเรื่องการใช
สีมีดวยกัน 3  ลักษณะดังนี้ 
 1. คุณคาของสี  จากการศึกษาเอกสารในเรื่องนี้ของทวีเดช   จิ๋วบาง  (2536 : 25)   และ                         
พีระพงษ  กุลพิศาล  (2531 : 57)  สรุปไดวาคุณคาของสี  แบงออกเปน  2  ประเภท คอื คาน้าํหนกัของสี
หลายสี  คือ  น้ําหนักออนไปแกในวงจรสีธรรมชาติ  ดังนี้  สีเหลือง  สีสม  สีสมแดง  สีแดง สีมวงแดง  
และสีมวง  หรือสีเขียวเหลือง  สีเขียว  สีเขียวน้ําเงิน  สีน้ําเงิน  และสีมวงน้ําเงิน  และ คาน้ําหนักของ  
สีเดียว คือ  คาน้ําหนักสีเดียวจากออนไปแกโดยการผสมสีขาว   
 การทําใหสีมีน้ําหนักทําได  5  วิธีดังนี้  1) โดยการใชสีขาวผสม เพื่อลดความเขม               
โดยใหน้ําหนักไปทางสีขาว  วิธีนี้ใชไดกับสีทุกชนิด  เชน  สีน้ํา  สีโปสเตอร  สีน้ํามัน  สีเทียน  และ
สีชอลก  เปนตน 2) โดยการใชสีใกลเคียงเขาชวย  วิธีนี้จะคอยขางยากกวาวิธีอ่ืนๆ  เชน  ในขณะที่
ระบายสีเหลืองลงบนพื้นสีแดงเราจะเห็นวาสีเหลืองและแดงนั้น  มีสีสมเขามาปนอยูสําหรับแมสีทั้ง 
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3 สี ซ่ึงหมายถึง  สีเหลือง  สีแดง  สีน้ําเงินนั้น   สีเหลืองมีน้ําหนักนอยกวาสีแดง  และสีน้ําเงิน                  
ตามลําดับ  และในเวลาเดียวกัน  สีเหลืองมีน้ําหนักนอยกวาสีมวง  ถาดูจากวงจรของสีแลวเราจะพบวา
น้ําหนักของสีจะเริ่มจากสีเหลือง  และเพิ่มน้ําหนักไปตามลําดับจนถึงสีมวง  สําหรับวิธีนี้ใชไดกับทุก
สี 3) โดยการเติมน้ํา  วิธีนี้ถูกจํากัดโดยคุณสมบัติของสี  อาจใชไดกับสีน้ํา  สีหมึก สีเมจิก  สําหรับสี
น้ําและสีหมึกนั้น มีลักษณะโปรงใส ทําใหเกิดน้ําหนักโดยการเติมน้ําทีละนอย สวนสีเมจิกนั้น             
เราสามารถนําสีเมจิกที่หมดแลวเก็บไวใชงานไดเปนอยางดีโดยการจุมน้ําทําใหเกิดน้ําหนักได  แต
โดยทั่วไปสีเมจิกมักจะมีสีไวใหเลือกใชตามน้ําหนักสีมากมาย  แตการใชน้ํา เปนเทคนิคหนึ่งที่สราง
คุณคาน้ําหนักได  อีกทั้งเปนการประหยัดอีกดวย 4)โดยการผสมสีเทาหรือสีตรงขามเพื่อลดความเขม
โดยใหมีน้ําหนักกลาง เรียกวา  สีกลาง และ5) โดยการผสมสีดํา  เพื่อลดความเขมโดยใหมีน้ําหนัก
ไปทางสีดํา  เรียกวา  สีคลํ้า  

2.  สีกลมกลืน จากการศึกษาเอกสารในเรื่องนี้ของ  ทวีเดช   จิ๋วบาง  (2536 : 30-32) ;                 
ชลอ  พงษสามารถ  (2526 : 45)  และกัลยาณี  กาญจนดุล  (2539 : 11)  สรุปไดวาสีกลมกลืน                   
คือสีที่อยูติดกันในวงจรสีธรรมชาติ  เปนการใชสีในวงจรธรรมชาตเิรียงตามกนัไปจะวนไปทางใดกไ็ด 
6 สีดวยกัน ซ่ึงแนวทางในการใชสี 2  วิธี  ดังนี้  1) สีกลมกลืนแบบขางเดียว เชน ถากําหนดสี              
ในระยะแรกเปนสีเขียว  สีกลมกลืนตอไปจะตองเปนสีเขียวเหลือง  สีเขียว  เขียวน้ําเงิน  และบวกสี         
ใกลเคียงตอไป หรือจะใชสีกลมกลืนทางสีสมก็ไดแตตองเปนการกลมกลืนแบบเดียวกัน หรือ
วรรณะเดียวกัน และ 2)  การกลมกลืนสีแบบขนาบขาง เชน กําหนดสีแดงเปนสีกลางอยูกึ่งกลางสี              
อีกดานหนึ่ง ตองเปนสีใกลเคียง คือ สีแดงเขม มวงแดง หรือมวง และสีใกลเคียงอีกดานหนึ่งตองเปน  
สีสมแดง หรือสมเหลือง 
 3. สีตรงขาม จากการศึกษาเอกสารในเรื่องนี้ของ ทวีเดช จิ๋วบาง (2536 : 39) และ                          
พีระพงษ  กุลพิศาล  (2531 : 58)  สรุปไดวา สีตรงกันขาม หมายถึง นําสีที่อยูกันตรงกันขามในวงจร              
สีธรรมชาตินํามาใชในงานเดียวกัน  สีทุกสีจะมีสีคูของมันเมื่ออยากรูวาสีสองสีเปนสีที่อยู           
ตรงกันขามกันหรือเปลาใหเอามาผสมกันดู  ถาผลลัพธเปนสีกลาง (Neutral Tint)  แสดงวาตางกัน
เปนสีตรงกันขาม  สีตรงขามมีตัวอยางดังนี้ 

  สีมวง   สีคูตรงขาม  คือ สีเหลือง 
  สีมวงน้ําเงิน สีคูตรงขาม  คือ สีสมเหลือง 
  สีน้ําเงิน   สีคูตรงขาม  คือ สีสม 
  สีเขียวน้ําเงิน สีคูตรงขาม  คือ สีสมแดง 
  สีเขียว   สีคูตรงขาม  คือ สีแดง 
  สีเขียวเหลือง สีคูตรงขาม  คือ สีมวงแดง 
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 4.  จิตวิทยาของสี   ณรงค  ทองปาน  (2526 : 86-87) กลาวถึง จิตวิทยาในการใชสีวา         
สีจัดเปนสีเราอยางหนึ่งที่มนุษยรับไดทางจักษุสัมผัส และกอใหเกิดความรูสึกตาง ๆ เชน ตื่นเตน  
กระวนกระวาย  สดชื่น  เศราหมอง  เปนตน  สีทุกสีจึงมีความหมายและใหความรูสึกตาง ๆ  ดังนี้ 
  สีแดง   หมายถึง ความกลาหาญและเปนสัญลักษณของความไมปลอดภัย 
  สีเหลือง   หมายถึง ความสดชื่น ความสดใส 
  สีมวงแดง   หมายถึง ความมั่นคง ความโอโถง 
  สีน้ําเงิน   หมายถึง ความฉงน ความเศราโศก ความสงบ 
  สีเขียว   หมายถึง   ความสดชื่น ความเยือกเยน็ 
  สีดํา   หมายถึง ความเศราโศก ความมืด 
  สีขาว   หมายถึง ความบริสุทธิ์ ไรเดียงสา 
  สีเทา   หมายถึง ความสุขุม ความสงาผาเผย 
  สีแดง   ใหความรูสึกตืน่เตน 
  สีน้ําเงิน   ใหความรูสึกเงียบสงบ 
  สีเทาปนเขียว  ใหความรูสึกชรา 
  สีชมพู   ใหความรูสึกนุมนวล 
  สีเขียว   ใหความรูสึกปลอดภัย 
  สีเขียวปนเหลอืง  ใหความรูสึกเปนหนุมเปนสาว 
 สีอุน คือ สีที่กระตุนประสาทตา เกิดความกระปรี้กระเปราและอบอุน ไดแก สีแดง สีมวง
แดง สีสม สีสมแดง สีอุนเหมาะที่จะนํามาเขียนภาพประกอบหนังสือสําหรับเด็ก โดยเฉพาะหนังสือ
สําหรับเด็กที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับการผจญภัย สนุกสนาน ตื่นเตน 
 สีเย็น คือ สีที่ใหความรูสึกเย็นตา สงบ ไดแก สีน้ําเงิน สีมวงน้ําเงิน สีเขียว  สีเขียวน้ําเงิน 
และสีเขียวเหลือง เปนตน 
 ภาพเขียนที่ใชสีเย็นจะแสดงความเศรา ความสงบ สวนภาพเขียนที่ใชสีอุน จะแสดง
อารมณ ตื่นเตน กระฉับกระเฉง ร่ืนเริง ความขัดแยง ผูเขียนภาพมีอารมณเชนใด การใชสี  จะแสดง
วรรณะของสีออกมาใหเห็นอยางชัดเจน 

2.5 หลักการทางศิลปะ 
 หมายถึง หลักในการนําองคประกอบทางศิลปะมาจัดรวมหรือประกอบเขาดวยกัน               
ไดอยางเหมาะสมจะเกิดความพอเหมาะพอดี มีดังนี้   
 1.  ดุลยภาพ  มีความหมายดังนี้ 
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 พจนานุกรมศัพทศิลปะราชบัณฑิตยสถาน (2541:37) ใหความหมายวา เปนการแสดงออก
ใหเห็นน้ําหนักที่เทากันในความรูสึกโดยการใชสี เสน องคประกอบ แสง เงา ความใกลไกล เพื่อใหภาพ  
มีน้ําหนักสมดุลกัน ไมเอียงหนักหรือเบาไปขางใดขางหนึ่ง ดุลยภาพทางศิลปะใชความรูสึกเปนหลัก 
ตางกับดุลยภาพทางวิทยาศาสตรซ่ึงทั้ง 2 ขางจะตองเทากันจริง 
 อารี  สุทธิพันธุ  (2535 : 83)  ไดกลาวไววา ความสมดุล หมายถึง สถานะของรูปทรง           
ที่สัมพันธกันกับสภาพสวนรวมทั้งหมดในภาพ ทําใหรูปทรงสวนรวมคงอยูในสถานะนั้น ๆ ได 
และกลมกลืนกับสภาพของรูปทรงสวนรวมทั้งหมดดวย ความสมดุลเปนความรูสึกที่เกิดจาก
ประสาทตา สรางประสบการณทางการเห็น ใหความรูสึกไมขัดตาการที่เราเห็นและรูสึกวาสมดุลนั้น
เปนไปดวยการประมาณเทานั้น ความสมดุลมีความสัมพันธตอการจัดภาพ และประสบการณ             
ทางการเห็นอยางมาก เพราะชวยใหดูไมขัดตา หรือรูสึกไมเหมาะสม ศิลปนหรือจิตรกรทุกแขนง 
มักจะตองคํานึงถึงความรูสึกสมดุลเสมอเมื่อสรางภาพ 

 พีระพงษ  กุลพิศาล  (2531 : 63) ไดใหความหมายของความสมดุลทางศิลปะ หมายถึง 
ความเทากันของซายและขวาทางที่เปนจริง และตามความรูสึก ความสมดุลจะชวยย้ําใหผลงานดูมี
ความมั่นคง สงา นาสนใจ และมีเสนห โดยแบงความสมดุลได 3 ประเภท คือ สมดุลแบบซายขวา
เหมือนกันหรือคลายกัน สมดุลแบบซายขวาไมเหมือนกัน และสมดุลแบบรัศมี 
 วัฒนา  พุทธางกูรานนท  (2530 : 76)  ใหความหมายของความสมดุล หมายถึง ความเทากัน
หรือการถวงใหเกิดความเทากัน การเทากันนี้อาจจะไมเทากันจริงก็ได เปนความเทากันในความรูสึก 
 เกษร  ธิตะจารี   (ม.ป.ป. : 143)  ใหความหมายของความสมดุล  หมายถึง  การจัดองคประกอบ         
ที่ใหความรูสึกวาภาพนั้น ๆ มีน้ําหนักเทากัน 
 วิรัตน  พิชญไพบูลย (2504 : 63) ใหความหมายของความสมดุล หมายถึง ความทรงตัว อยูนิ่ง 
มั่นคง เปรียบเหมือนกับตาชั่ง ที่อยูในสภาพที่เทากันทั้งสองขาง 
 จากความหมายดังกลาวขางตนพอสรุปไดวา ความสมดุล   หมายถึง  การถวงใหเกิดความ         
เทากันทางสายตาและความรูสึก แบงออกเปน 2  ลักษณะ คือ 1)  สมดุลจากแกนกลาง เปนความสมดุล
ที่มีองคประกอบ 2 ขางเหมือนกัน เชน ใบหนาของมนุษยที่มีลักษณะเหมือนกันทั้งซายและขวา             
2)  สมดุลจากความรูสึก อาจแตกตางกันที่ขนาด รูปราง รูปทรง และสี เชน ภาพทิวทัศน ดานหนึ่ง           
มีหาดทราย มีตนมะพราว มีเรือประมงจอด สวนมุมตรงกันขามมีเกาะ มีหมูตนไม 
 2. สัดสวน  นักการศึกษาไดใหความหมายดังนี้ 
 สุชาติ  เถาทอง  (2536 : 71)  ไดใหความหมายของสัดสวนวา หมายถึง ความสัมพันธของ
ขนาด ความยาว ความสูง และความลึก เปนอัตราเฉลี่ยของแตละสวนในงานทัศนศิลปที่จะตอง          
ไดสวนสัมพันธกัน 
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 สวนศรี  ศรีแพงพงษ  (2534 : 92) ใหความหมายของสัดสวนเหมือนกันวา เปนการ             
จัดองคประกอบที่ใหไดสวนกัน มีความพอดีในสิ่งนั้น 
 วิรัตน พิชญไพบูลย (2504 : 68) ใหความหมายของสัดสวนวาเปนการไดสวนกัน               
ของรูปลักษณะและรูปทรงที่มีความสัมพันธกลมกลืนกันอยางเหมาะสม 

 จากความหมายดังกลาวขางตนพอสรุปไดวา สัดสวน หมายถึง การไดสวนกันของรูปราง
รูปทรงทั้งในตัวเอง และสัมพันธกับสวนอื่น ๆ ในภาพ การจัดสัดสวนในงานศิลปะแบงไดเปน 2 
ลักษณะ ดังนี้ 1) สัดสวนที่พอเหมาะของตัวมันเอง เชน สัดสวนของแจกัน คน เปนตน และ 2)  
สัดสวนที่พอเหมาะระหวางตัวมันเองกับวัตถุอ่ืน เชน  ความสัมพันธของรูปทั้งหมดในภาพ 
 3. ความกลมกลืน  หมายถึง  ความรู สึกคลอยตามกัน  หรือ  ความรู สึกเขากันได              
ในสิ่งที่อยูรวมกันหรือนํามาเกี่ยวของกันโดยไมเกิดความรูสึกขัดแยงกัน เชน การเลือกใชสี                 
ในวรรณะเดียวกันมาอยูใกล ๆ กัน  
 4.  การเนน  นักการศึกษาไดใหความหมายดังนี้ 
 วิรัตน พิชญไพบูลย (2504 :79)ใหความหมายของการเนนวาเปนการสงเสริม
องคประกอบขั้นมูลฐานศิลปะ ใหเห็นเปนที่สะดุดตากวาองคประกอบขั้นมูลฐานอื่น ๆ 
 พีระพงษ  กุลพิศาล  (2531 : 64)  กลาววา ผลงานออกแบบที่มีความแปลกตานาทึ่ง               
จัดเปนผลงานที่งดงามไดประเภทหนึ่ง เกิดขึ้นไดก็คือความขัดแยงเพียงเล็กนอยขององคประกอบตาง ๆ  
ที่นํามาจัดไวดวยกันกลาวคือ ในจํานวนองคประกอบเหลานั้นจะมีจุดหนึ่งที่นาสนใจกวาจุดอื่น 
เรียกวา ความเดน อันเปนจุดที่สะดุดตาที่สุด กอนที่สายตาจะเคลื่อนยายไปยังจุดอื่นหรือบางครั้ง           
ก็เรียกวา จุดสนใจ การออกแบบทางทัศนศิลปก็มีการยายใหเกิดการเดนดวย องคประกอบตาง ๆ  
ซ่ึงมีหลายวิธี เชน ใชสีตัดกันหรือตางวรรณะกัน ใชเสนที่มีลักษณะตางไปจากสวนรวม ใชรูปทรง     
ซ่ึงมีขนาดตางไปจากรูปอื่น ๆ ในสวนรวม เนนความเขมของสี ใหมีน้ําหนักตางไปจากบริเวณอื่น 
และใหอยูบริเวณกึ่งกลางของภาพ 
 สวนศรี  ศรีแพงพงษ  (2534 : 94) ใหความหมายของการเนนวา เปนการสงเสริม
องคประกอบมูลฐานของศิลปะ ใหเห็นเปนที่สะดุดตากวาสวนอื่น เปนการเรียกรองความสนใจ การ
สรางจุดเดน          ในการเขียนภาพหรือในการสรางสรรคงานศิลปะใด ๆ อาจเนนไดเพื่อใหถูก
จุดประสงค การทํา ทําไดงาย ไมยุงยากซับซอนเกินไป เชน  การตกแตงสีใหเดนเปนพิเศษ เนนดวย
เสน เนนดวยแสงเงา และเนนดวยการใชชองวาง 
 สุชาติ  เถาทอง  (2536 : 79) ไดกลาวไววาจุดเดนของศิลปะเกิดจากการเนนหรือสงเสริม
สวนมูลฐานของศิลปะ  ใหแลเห็นเดนเปนที่สะดุดตากวาสวนประกอบมูลฐานอื่น การเนนใหเกดิจดุเดน
ในงานทัศนศิลปเปนสิ่งสําคัญมาก เพราะจะเปนเครื่องมือเรียกรองความสนใจและความนาดู             
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ของภาพสามารถทําไดหลายวิธี คือ การเนนโดยการใชสีใหเดนเปนพิเศษ  การเนนโดยการใชเสน 
รูปราง และขนาดใหตัดกัน การเนนโดยการตกแตง และการเนนโดยการจัดชองวางใหเหมาะสม 
 บุญเยี่ยม แยมเมือง  (2537 : 56)  ใหความหมายของการเนนวา เปนการกระทํา เพื่อใหเกิด
ความเดนเปนพิเศษ เปนการกําหนดจุดเพื่อใหเกิดความนาสนใจในงานนั้น 
 จากความหมายดังกลาวขางตนพอสรุปไดวาการเนน หมายถึง การทําใหเดนเปนพิเศษ
เฉพาะบางแหงที่ตองการใหแปลกตา เพื่อใหเปนจุดสนใจ การจัดภาพเพื่อใหภาพนาสนใจ โดยใช
การเนนมีแนวทางทั้งที่เหมือน และแตกตางซึ่งพอจะสรุปรวบรวมเปนแนวทางหลัก ๆ ได 4 แนวทาง 
ดังนี้ 1) การเนนโดยการใชสีใหเดนเปนพิเศษ คือใชสีสวนรวมของภาพใหกลมกลืนกันหรือ          
ใกลเคียงกันใชบริเวณที่ตองการเนนใหเดนชัดกวาบริเวณอื่น 2)  การเนนโดยใชเสน รูปราง และ
ขนาดใหตัดกัน เปนการเนนดวยการใชสวนประกอบมูลฐานของศิลปะ สงเสริมใหเกิดจุดเดน เชน 
ใชเสนสวนใหญพาสายตาไปยังจุดเดน ใชรูปรางลักษณะสงเสริมไปยังจุดเดน หรือใหขนาดของ      
จุดเดนใหญเปนพิเศษกวาสวนรอบ ๆ ตัวอยางที่เห็นงาย ๆ คือ การเขียนภาพที่ลากเสนใหไปรวมกัน      
ที่บริเวณจุดเดน การจัดอันดับพระพุทธรูปเรียงเปนอันดับทั้งสองขางไปจนถึงองคพระประธาน        
ที่ใหญอยูตรงกลาง จะดูเดนเปนพิเศษ 3) การเนนโดยการตกแตง คือการตกแตงบริเวณหรือสวนที่
จะเนนใหงดงามมีรายละเอียดมากเปนพิเศษ เชน เนนและตกแตงเปนพิเศษที่ใบหนา เปนตน และ   
4) การเนนโดยการวางชองวางใหเหมาะสม คือการจัดพื้นที่วางรอบ ๆ  ส่ิงที่จะเนนนั้นใหเรียบ        
ไมสับสนสามารถเห็นไดงาย ๆ ตัวอยางที่จะเห็นในชีวิตประจําวัน คือ บุคคลที่ยืนอยูหนาพุมไมที่มีกิ่ง
กานยุงเหยิงจะเห็นยาก และไมงามตาเทากับออกมายืนอยูในที่ ๆ มีทองฟาที่ใสสะอาดเปนพื้นอยู
ดานหลัง 
 5.  จังหวะ  นักการศึกษาไดใหความหมายดังนี้ 
 บุญเยี่ยม  แยมเมือง  (2537 : 54)  ใหความหมายของจังหวะวา เปนการจัดจังหวะชองไฟ 
เพื่อใหเกิดความงาม การจัดจังหวะลีลาดีนั้นจะเปนการจัดที่หนีความจําเจ ซํ้าซาก 
 สุชาติ  เถาทอง  (2536 : 77)  ไดใหความหมายของชวงจังหวะวา หมายถึงจังหวะทีเ่กดิขึน้
ระหวางความสัมพันธของเสน รูปราง น้ําหนัก และสี จังหวะมีความสัมพันธตอเนื่องกันจะชวยให
เกิดความเดนและแกปญหาการซ้ํากันของภาพได การจัดชวงจังหวะเปนกฎเกณฑหนึ่งที่แกปญหา
ความซ้ํากัน หรือทําใหการจัดภาพมีชีวิตชีวานาสนใจ กวาการจัดแบบซ้ํากัน 
 วัฒนา  พุทธางกูรานนท  (2530 : 78-79) ใหความหมายของจังหวะวา เปนการเคลือ่นไหว   
ที่มีจังหวะกลมกลืนตอเนื่องกันอยางงดงาม การเคลื่อนไหวเปนจังหวะเรียบ ๆ และสม่ําเสมอ 
 สวนศรี ศรีแพงพงษ (2534 : 94) ใหความหมายของจังหวะวา เปนการเคลื่อนไหว               
การเวนระยะการตอเนื่องกันขององคประกอบมูลฐานทางศิลปะ มีอยู 2 ลักษณะ คือ 1)  ชวงจังหวะ         



  
34

ที่เทากัน ทําใหเกิดความกลมกลืน จากขนาดใกลเคียงกัน ซํ้าๆกันหรือเหมือน ๆ กัน 2)  ชวงจังหวะ            
ที่ไมเทากัน ทําใหเกิดความตื่นเตน สนุกสนานและแปลกตา 
 จากความหมายดังกลาวขางตนพอสรุปไดวา จังหวะ หมายถึง ชองวาง หรือชองไฟ            
หรือความถี่ หางระหวางความสัมพันธของทัศนธาตุ การใชจังหวะในงานศิลปะพอสรุปไดเปน              
2  แนวทาง คือ 1) จังหวะที่สม่ําเสมอทําใหเกิดการแปรเปลี่ยนอยางชา ๆ  และ 2) จังหวะที่ไมเทากัน
ทําใหเกิดการแปรเปลี่ยน เคลื่อนไหว ตื่นเตนขึ้น 
 6.  การเคลื่อนคลอย หมายถึง ความตอเนื่องกันของกลุมรูปแบบจากงายไปสูยากโดยจะ
เกิดขึ้นขณะที่รูปแบบเกิดการผสมผสานกัน จากในลักษณะเรียบงายไปสูลักษณะที่ยากขึ้น           
การเคลื่อนคลอยเปรียบเสมือนเครื่องเชื่อมโยงในรูปแบบแตละรูปแบบเกิดการรวมตัวกัน                  
ไมแตกแยกจากกัน ซ่ึงจะนําไปสูความเปนเอกภาพของรูปแบบโดยรวมในที่สุด 
 7. ความหลากหลาย  หมายถึง ปริมาณแหงองคประกอบที่นํามารวมกันในผลงาน               
ทัศนศิลปเพื่อเนนใหเกิดความรูสึกวาผลงานนั้นมีเนื้อหาสาระมากมายขึ้น ความหลากหลายอาจ
ปรากฏในลักษณะตาง ๆ  เชน ลักษณะรูปราง รูปทรงที่แตกตางกันจํานวนมากอยูในผลงานเดียวกัน 
ปรากฏในลักษณะสีสันที่แตกตางกันทั้งชนิดของสีและความเขมของสีที่แตกตางกัน 
 
3.   การจัดการเรียนรูสาระการเรียนรูศิลปะ  สาระทัศนศิลป 
 3.1 หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544  
 หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานนี้ มีความแตกตางจากหลักสูตรฉบับตาง ๆ ที่เคยมีมา
กลาวคือในอดีตการจัดทําหลักสูตรนั้น เปนการพัฒนามาจากสวนกลาง แลวกําหนดใหโรงเรียน
หรือสถานศึกษานําไปปฏิบัติ ผลจากการใชหลักสูตรคือ มีขอวิพากษวิจารณมากมายวาไมมีความ            
สอดคลอง ไมสามารถตอบสนองความตองการของผูเรียนและชุมชน ปจจุบันมีแนวคิดเกี่ยวกับ
การศึกษาใหเปนไปตามาตรฐาน หรือ Standard based education (SBE) ซ่ึงเปนนวัตกรรมหนึ่งที่              
เปดโอกาสใหทองถ่ินสรางทางเลือกที่หลากหลายในการจัดการศึกษาดวยตนเอง ภายใตมาตรฐาน
หลักสูตร มาตรฐานการเรียนรูกลุมวิชา และมาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น แนวคิดนี้ไดมีการนํามาใช
ในการพัฒนาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน เพื่อใชเปนหลักสูตรแกนกลางซึ่งมีลักษณะเปนหลักสูตร 
ที่กําหนดผลการเรียนรูเปนหลัก (Outcome – based curriculum) โดยระบุเนื้อหาในลักษณะสาระหลัก 
และขอบขายกวาง ๆ เพื่อใหโรงเรียน สถานศึกษาจัดทําสาระหลักสูตรหรือรายละเอียดของ               
หลักสูตรการจัดการเรียนรูใหสอดคลองและเหมาะสมกับผูเรียนและสภาพ ของทองถ่ินยิ่งขึ้น    
หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 ไดกําหนดแนวทางดังนี้ 



  
35

 1. โครงสรางหลักสูตร 
 การจัดระดับชวงชั้น หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544    
   ชวงชั้นที่ 1    ช้ันประถมศึกษาปที่ 1 – 3  
   ชวงชั้นที่ 2    ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 – 6 
   ชวงชั้นที่ 3  ช้ันมัธยมศึกษาปที่   1 – 3 
   ชวงชั้นที่ 4    ช้ันมัธยมศึกษาปที่   4 - 6 
 2. สาระการเรียนรู 
 หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน ไดกําหนดสาระการเรียนรูเปน 8 กลุมสาระการเรียนรู คือ 
ภาษาไทย คณิตศาสตร  วิทยาศาสตร สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สุขศึกษาและพลศึกษา
ศิลปะการงานอาชีพและเทคโนโลยี และ ภาษาตางประเทศ 
 3. มาตรฐานการเรียนรู 
 หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานกําหนดมาตรฐานการเรียนรูตามกลุมสาระการเรียนรู         
8 กลุมวิชา ที่เปนขอกําหนดคุณภาพผูเรียนดานความรู ทักษะ กระบวนการ คุณธรรม จริยธรรม และ
คานิยมของแตละกลุมเพื่อใชเปนจุดมุงหมายในการพัฒนาผูเรียนใหมีคุณลักษณะที่พึงประสงค 
กําหนดเปน 2 ลักษณะ คือ  
  3.1 มาตรฐานการเรียนรูการศึกษาขั้นพื้นฐาน เปนมาตรฐานการเรียนรูในแตละกลุม
สาระการเรียนรู เมื่อผูเรียนเรียนจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
  3.2 มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น เปนมาตรฐานการเรียนรูในแตละกลุมสาระ                
การเรียนรู เมื่อผูเรียนเรียนจบในแตละชวงชั้น คือ ช้ันประถมศึกษาปที่ 3 และ ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 
และชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 และ ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6  
 มาตรฐานการเรียนรูในหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานกําหนดไวเฉพาะมาตรฐานการเรียนรู
ที่จําเปนสําหรับพัฒนาคุณภาพผูเรียนทุกคนเทานั้น สําหรับมาตรฐานการเรียนรูที่สอดคลองกับสภาพ
ปญหาในชุมชนและสังคม ภูมิปญญาทองถ่ิน คุณลักษณะอันพึงประสงคเพื่อเปนสมาชิกที่ดีของ          
ครอบครัว ชุมชน สังคม และประเทศชาติ ตลอดจนมาตรฐานการเรียนรูที่เขมขึ้นตามความสามารถ 
ความถนัด และความสนใจของผูเรียน ใหสถานศึกษาพัฒนาเพิ่มเติมได 
 4. สาระและมาตรฐานการเรียนรู 
 หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานกําหนดสาระและมาตรฐานการเรียนรูเปนเกณฑในการ
กําหนดคุณภาพของผูเรียน ซ่ึงกําหนดไวเฉพาะสวนที่จําเปนสําหรับเปนพื้นฐานในการดํารงชีวิต      
ใหมีคุณภาพ สําหรับสาระและมาตรฐานการเรียนรูตามความสามารถ ความถนัดและความสนใจของ           
ผูเรียน สถานศึกษาสามารถพัฒนาเพิ่มเติมได  
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 สาระและมาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  
 สาระที่ 1  : ทัศนศิลป 
 มาตรฐาน ศ 1.1 : สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการ ความคิดสรางสรรค และ
วิเคราะห วิพากษวิจารณคุณคางานทัศนศิลป ถายทอดความรูสึก ความคิด ตองานศิลปะอยางอิสระ 
ช่ืนชม และประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 
 มาตรฐาน ศ 1.2 : เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม     
เห็นคุณคางานทัศนศิลป ที่เปนมรดกทางวัฒนธรรม และภูมิปญญาไทย และภูมิปญญาทองถ่ิน 
 สาระที่ 2  : ดนตรี 
 มาตรฐาน ศ  2.1 :  เขาใจและแสดงออกทางดนตรีอยางสรางสรรค วิเคราะหวิพากษวิจารณ     
คุณคา ถายทอดความรูสึก ความคิดตอดนตรีอยางอิสระ ช่ืนชม และประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 
 มาตรฐาน ศ 2.2 : เขาใจความสัมพันธระหวางดนตรี ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม     
เห็นคุณคาของดนตรี ที่เปนมรดกทางวัฒนธรรม และภูมิปญญาไทย และภูมิปญญาทองถ่ิน 
 สาระที่ 3  : นาฏศิลป 
 มาตรฐาน ศ 3.1: เขาใจและแสดงออกทางนาฏศิลปอยางสรางสรรค วิเคราะห  วิพากษวิจารณ 
คุณคานาฏศิลป ถายทอดความรูสึก ความคิดอยางอิสระ ช่ืนชม และประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 
 มาตรฐาน ศ 3.2  :  เขาใจความสัมพันธระหวางนาฏศิลป    ประวัติศาสตรและวัฒนธรรม 
เห็นคุณคาของนาฏศิลป ที่เปนมรดกทางวัฒนธรรม และภูมิปญญาไทย และภูมิปญญาทองถ่ิน 
 5. แนวการจัดการเรียนรูในแตละชวงชั้น 
 ชวงชั้นที่ 1 ช้ันประถมศึกษาปที่ 1 – 3 การจัดการเรียนรูตองสนองตอบตอความสนใจ
ของผูเรียน โดยคํานึงหลักจิตวิทยาพัฒนาการและจิตวิทยาการเรียนรู ทั้งนี้ในแตละคาบเวลาเรียน
นั้นไมควรใชเวลานานเกินความสนใจของผูเรียน สถานศึกษาตองจัดการเรียนรูใหครบทุกกลุมสาระ
ในลักษณะบูรณาการที่มีภาษาไทยและคณิตศาสตรเปนหลัก เนนการเรียนรูตามสภาพจริงมีความ    
สนุกสนาน ไดปฏิบัติจริง เพื่อพัฒนาความเปนมนุษย ทักษะพื้นฐาน การติดตอส่ือสารในการคิด
คํานวณ การคิดวิเคราะห และพัฒนาลักษณะนิสัยและสุนทรียภาพ 
 ชวงชั้นที่ 2  ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 – 6  การจัดการเรียนรูมีลักษณะคลายกับ ชวงชั้นที่ 1     
แตจะเปดโอกาสใหผูเรียนไดเลือกเรียนในสิ่งที่ตนสนใจ มุงเนนทักษะการทํางานเปนกลุม                
การจัดการเรียนรูแบบบูรณาการ โครงงาน การใชหัวเร่ืองในการจัดการเรียนรู เพื่อมุงใหผูเรียนเกิด
ทักษะในการคิด การคนควา แสวงหาความรู สรางความรูดวยตนเองสามารถสรางสรรคผลงาน             
แลวนําไปแลกเปลี่ยนเรียนรูกับผูอ่ืน 
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 ชวงชั้นที่ 3 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 – 3 การจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูที่มี           
หลักการทฤษฎีที่ยากซับซอน อาจจัดแยกเฉพาะ และควรเนนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานมากขึ้น   
เพื่อมุงใหผู เ รียนเกิดความคิด ความเขาใจ และรูจักตนเองในดานความสามารถ ความถนัด                  
เพื่อเตรียมตัวเขาสูอาชีพ สถานศึกษาตองจัดบรรยากาศการเรียนรูใหเหมาะสม 
 6. การวิเคราะหหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ทัศนศิลป ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 
 
ตาราง  1  มาตรฐานที่ ศ 1.1  สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการและความคิดสรางสรรค 

วิเคราะห วิพากษวจิารณคณุคางานทัศนศิลป ถายทอดความรูสึก ความคิดตองานศิลปะอยาง
อิสระ   ช่ืนชม และประยุกตใชในชวีิตประจําวัน 

 
ผลการเรียนรูท่ีคาดหวังและสาระการเรียนรูรายป มาตรฐานการเรียนรูและสาระการเรียนรูชวงชั้น 

ป.4–ป.6 ชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 
มาตรฐานการเรียนรู

ชวงชั้น 
สาระการเรียนรู 

ชวงชั้น 
ผลการเรียนรู          
ที่คาดหวัง สาระการเรียนรู 

 
1. ส่ือความคิด 
จินตนาการ  
ความรูสึก ความ
ประทับใจ ดวย
วิธีการตาง ๆ อยาง
มั่นใจ 

 
 
2. สํารวจ ทดลอง 
สรางสรรค               
งานทัศนศิลป              
คิดริเร่ิมสรางสรรคใช
ทัศนธาตุ เทคนิค
วิธีการใหม ๆ ในการ
สรางงาน    ทัศนศิลป      

 
1. การสื่อความคิด 
 จินตนาการความรูสึก 
 ประทับใจจากการ 
 รับรูดวยงาน 
 ทัศนศิลปรูปแบบ 
 ตาง ๆ  
 
2. การสํารวจและ
 ทดลอง สรางสรรค 
 งานทัศนศิลปโดย 
 ใชเทคนิคใหม ๆ  
 ตามความสนใจ 
 

 
1. สรางงานทัศนศิลป

ส่ือความคิด 
จินตนาการ 
ความรูสึก
ประทับใจ โดยใช
รูปแบบเทคนคิ 

 วิธีการตาง ๆ  
 
2. สํารวจและทดลอง

ใชทัศนธาตุ และ
เทคนิควิธีการใน
การสรางสรรค          
งานทัศนศิลป 

 

 
1. การสื่อสารความคิด 

จินตนาการ ความ     
รูสึกประทับใจจาก
การรับรูดวยงาน
ทัศนศิลป โดยใช
รูปแบบเทคนคิ
วิธีการตาง ๆ 

2. ทัศนธาตุในงาน
ทัศนศิลป 

  



  
38

ตามความสนใจ 
ตาราง  1  (ตอ) 
 

ผลการเรียนรูท่ีคาดหวังและสาระการเรียนรูรายป มาตรฐานการเรียนรูและสาระการเรียนรูชวงชั้น 
ป.4–ป.6 ชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 

มาตรฐานการเรียนรู
ชวงชั้น 

สาระการเรียนรู 
ชวงชั้น 

ผลการเรียนรู          
ที่คาดหวัง สาระการเรียนรู 

3. เลือกใชวัสดุ
 อุปกรณในการทํา
กิจกรรมทัศนศิลป
ไดอยางเหมาะสม
ปลอดภัยและมีความ
รับผิดชอบ 

 
4. แสดงออกถึง          
ความรูสึกในการ
รับรูความงามดวย      
วิธีการตาง ๆ               
ตามความสนใจ 

 
5. แสดงความคิดเห็น
อธิบายความหมาย
ของงานทัศนศิลป 
ทัศนธาตุและความ
งามของศิลป 

6. นําความรูและ
วิธีการทัศนศลิปไปใช
กับกลุมสาระการ
เรียนรูอ่ืน ๆ และ
ชีวิตประจําวัน 

3. การคิดริเร่ิม              
สรางสรรค 

 
 
 
 
 
4. เทคนิควิธีการ
สรางสรรคงาน 

 
 
 
 
5. การเลือกใชวัสดุ
อุปกรณในงาน
ทัศนศิลปอยาง
เหมาะสม 
 
 
6. ความปลอดภัยและ
ความรับผิดชอบใน
การทํางานศิลปะ 

 

3. ใชวัสดุอุปกรณใน
การทํากิจกรรม        
ทัศนศิลปได               
เหมาะสม 

 - เก็บรักษาวัสดุ
อุปกรณในงาน           
ทัศนศิลป 

4.  แสดงออกถึง             
ความรูสึกในการ     
รับรูความงามของ
ส่ิงตาง ๆ ตาม
ธรรมชาติ
ส่ิงแวดลอมและ
งานศิลปะ 

5. แสดงความคิดเห็น
ในเรื่องความงาม
ของศิลปะของ
ตนเองและผูอ่ืน 

 
6. นําความรูและ
วิธีการทางทัศนศิลป
ไปใชในสาระการ
เรียนรูอ่ืน ๆ  และ

3. เทคนิควิธีการสราง
งานทัศนศิลป 

 
 
 
 
 
4. การเลือกใชและการ

เก็บรักษาวัสดุ
อุปกรณให
เหมาะสมกับการ
ทํา      กิจกรรม
ตอไป 

 
5. การรับรูความงาม

ในธรรมชาติ 
ส่ิงแวดลอม และ
งานศิลปะ 

 
6. วิธีการแสดงออก

อยางสรางสรรค 
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 ชีวิตประจําวัน 
 
ตาราง  1  (ตอ) 
 

ผลการเรียนรูท่ีคาดหวังและสาระการเรียนรูรายป มาตรฐานการเรียนรูและสาระการเรียนรูชวงชั้น 
ป.4–ป.6 ชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 

มาตรฐานการเรียนรู
ชวงชั้น 

สาระการเรียนรู 
ชวงชั้น 

ผลการเรียนรู          
ที่คาดหวัง สาระการเรียนรู 

 7. การรับรูความงามใน
งานทัศนศิลป
ธรรมชาติและ
ส่ิงแวดลอม 

8. วิธีการแสดงออก
รูปแบบตาง  ๆอยาง
สรางสรรค 

9. การแสดงความ
คิดเห็นและอธิบาย
ความหมายเกี่ยวกับ
ผลงานทัศนศิลป 

10. ทัศนธาตกุบัความงาม 
 
 
 
11. การนําความรูทาง
ศิลปะไปใชกับกลุม
สาระการเรียนรูอ่ืน ๆ  
และชีวิตประจําวัน 

 

 7. ความหมายของงาน
ทัศนศิลป 

 
8. ความหมายของ

ทัศนธาตุ 
 
9. ความงามของศิลปะ 
 
 
 
10. การใชความรูทาง

ทัศนศิลปกับสาระ
การเรียนรูอ่ืน ๆ 
และชีวิตประจาํวัน 
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ตาราง 2  มาตรฐานที่ ศ 1.2  เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม 

เห็นคุณคางานทัศนศิลปที่เปนมรดกทางวฒันธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและสากล 
 

ผลการเรียนรูท่ีคาดหวังและสาระการเรียนรูรายป มาตรฐานการเรียนรูและสาระการเรียนรูชวงชั้น 
ป.4–ป.6 ชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 

มาตรฐานการเรียนรู
ชวงชั้น 

สาระการเรียนรู 
ชวงชั้น 

ผลการเรียนรู          
ที่คาดหวัง สาระการเรียนรู 

1. รูความเปนมาและ
ความสําคัญของ
ศิลปะในทองถ่ิน
และศิลปะไทย 

2. พึงพอใจและ
ยอมรับในภูมปิญญา
การสรางงาน
ทัศนศิลป สืบทอด
การทํางานศิลปะที่
เกี่ยวของกับ
วัฒนธรรม ประเพณี
ภูมิปญญาทองถ่ิน 
ภูมิปญญาไทยและ
สากล 

1. ความเปนมาของ
ศิลปะทองถ่ิน 

 
 
2. ลักษณะและ
รูปแบบของศิลปะ
ในทองถ่ินและ        
ศิลปะไทย 

 
 
 
 
3. คุณคาของงาน       
ทัศนศิลป ที่
เกี่ยวของกับ
วัฒนธรรม 
ประเพณ ีภูมิปญญา
ทองถ่ิน ภูมิปญญา
ไทยและสากล 

4. การสืบทอดการ
ทํางานศิลปะที่
เกี่ยวของกับ
วัฒนธรรม 
ประเพณ ีภูมิปญญา

1. รูประวัติของ
ผูสรางงานศิลปะ
และผลงานทาง
ทัศนศิลปใน
ทองถ่ิน 

2. รัก ช่ืนชม พึงพอใจ
และยอมรับในความ
งาม ความประณีต 
ความละเอียดออน
ของศิลปะที่
เกี่ยวของกับ
วัฒนธรรม ประเพณ ี
ภูมิปญญาทองถ่ิน 

1. ความรูเกีย่วกับ
ผูสรางงานศิลปะ
และผลงาน           
ทัศนศิลปใน
ทองถ่ิน 

2. ความงามของงาน
ศิลปะที่เกี่ยวของ
กับวัฒนธรรม
ประเพณภีูมิปญญา
ทองถ่ิน 
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ทองถ่ิน ภูมิปญญา
ไทย และสากล 

  
  
 3.2  ความหมายและความสําคัญของสาระการเรียนรูศิลปะ สาระทัศนศิลป 
 ทัศนศิลป คือ การจัดการเรียนรูที่สงเสริมใหนักเรียนไดใชประสบการณ จินตนาการ   
และความคิดสรางสรรค   แสดงออกเปนผลงานดานตาง  ๆ  เชน  การเขียนภาพระบายสี การปน 
การพิมพ การประดิษฐวัสดุตาง ๆ การแสดงออก ครูตองใหโอกาสเด็กไดแสดงออกอยางอิสระเสรี
และอยูในขอบเขต ครูผูสอนจะตองวางโครงการจัดการเรียนรูเปนระยะยาว โดยวางแผนการจัดการ
เรียนรู จัดเนื้อหา วัสดุ วิธีการอยางกวางขวางเพื่อใหสอดคลองกับวุฒิภาวะของเด็ก 
 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระทัศนศิลป เปนสาระที่มุงเนนการเสริมสรางใหมี       
ความคิดริเร่ิมสรางสรรค มีจินตนาการชื่นชมความงาม สุนทรียภาพ ความมีคุณคาซึ่งมีผลตอคุณภาพ
ชีวิตมนุษย ดังนั้นกิจกรรมศิลปะสามารถนําไปใชในการพัฒนาผูเรียนโดยตรงทั้งดานรางกาย จิตใจ          
สติปญญา อารมณและสังคมตลอดจนนําไปสูการพัฒนาสิ่งแวดลอม สงเสริมใหผูเรียนมีความเชื่อมั่น
ในตนเอง และแสดงออกในเชิงสรางสรรค พัฒนากระบวนการรับรูทางศิลปะ การเห็นภาพรวม  
การสังเกตรายละเอียด สามารถคนพบศักยภาพของตนเอง อันเปนพื้นฐานในการศึกษาตอหรือ
ประกอบอาชีพได  มีจิตใจงดงาม มีสุนทรียภาพ รักความสวยงาม ความเปนระเบียบ รับรูอยาง
พินิจพิเคราะห เห็นคุณคาความสําคัญของศิลปะ ธรรมชาติ ส่ิงแวดลอม ตลอดจนศิลปวัฒนธรรม
อันเปนมรดกทางภูมิปญญาของคนในชาติ มีความเชื่อมั่นพัฒนาตนเองได และแสดงออกอยาง
สรางสรรค         มีสมาธิในการทํางาน มีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบ สามารถทํางานรวมกับ
ผูอ่ืนไดอยางมีความสุข 
 3.3  หลักการจัดการเรียนรูทัศนศิลป 
 วิชัย  วงษใหญ  (2529 : 111) ไดกลาวไววา เปาหมายสําคัญของการจัดการเรียนรู
ศิลปศึกษาเพื่อตองการพัฒนาใหผูเรียนเปนคนที่สมบูรณ คือคนที่มีความรูคูกับความงาม 
กระบวนการ จัดการเรียนรู คือการพยายามปลูกความคิดของผูเรียนใหกอรูปขึ้นมา มิใชปลูกฝง
ความคิดของครูที่มี อยูแลวลงไปในตัวเด็ก ในความหมายของการจัดการเรียนรูที่กลาวมานี้อาจจะ
อธิบายไดวา  การจัดการเรียนรูมิไดหมายถึงการใหคําตอบสําเร็จรูป หากแตมุงเปดโอกาสใหผูเรียน
แสวงหาคําตอบดวยตนเองอยางอิสระ ซ่ึงสอดคลองกับธรรมชาติของวิชาศิลปะที่ประกอบไปดวย
เร่ืองราวประสบการณ   ความคิดสรางสรรค จินตนาการ อารมณ ความรูสึกที่ละเอียดออนประณีต  
ถาเราสามารถพัฒนา        ผูเรียนไดตามเปาหมายของการจัดการเรียนรูศิลปะซ่ึงผูเรียนเขาถึงศิลปะ
เสียแลว การที่จะรับอะไรก็งาย เพราะโลกทัศนของศิลปะเปนการแสดงออกของการสรางสรรค
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และจินตนการที่ลึกซึ้งมีคุณคาตอจิตใจของมนุษยชาติ ถาบุคคลในสังคมของชาติมีความรูมีรสนิยม
ที่ศึกษาทางศิลปะยอมสะทอนถึงคุณคาเกี่ยวเนื่องกับวัฒนธรรมของธรรมชาติ 
 ดํารง วงศอุปราช (2529 : 126) ไดกลาววา การสรางสรรคจะเกิดขึ้นไดก็ตอเมื่อ
บรรยากาศและสิ่งแวดลอมเอื้ออํานวย ไมวาจะเปนครูอาจารย สถานที่ เครื่องมือ อุปกรณยอมมี
ความสําคัญ นอกจากนี้ ครูอาจารย สามารถสรางบรรยากาศและทําลายบรรยากาศการสรางสรรค
ไดการบังคับควบคุมไมเปนการสงเสริมบรรยากาศการสรางสรรค ในขณะเดียวกันถาไมมีการ
แนะนําเสียเลย            ก็อาจมีการเดินทางผิดได  เชน การสงเสริมใหกําลังใจ การใหรางวัล ก็
ไมใชส่ิงเลวรายจนเกินไป  แตควรทําในรูปแบบและกาละเทศะอยางเหมาะสม  
 ดังนั้นผูใหญจึงไมควรรีบรอนใหความเปนศิลปนหรือจิตรกรในตัวเด็กสิ่งที่สําคัญที่สุด
คือควรสงเสริมและสนับสนุนใหเด็กไดมีโอกาสแสดงออกอยางอิสระเสรีตามความเหมาะสม           
ขณะเดียวกันก็ควรหมั่นดูและใหเด็กรูจักรับผิดชอบและเปนผูมีรสนิยมที่ดี เปนผูมีวัฒนธรรม เทานี้
ก็เพียงพอแลว สําหรับการสงเสริมศิลปะแกเด็ก 
 การจัดการเรียนรูทัศนศิลปแนวเกากับการจัดการเรียนรูทัศนศิลปแนวใหมสามารถสรุป
ไดดังนี้ 
ตาราง  3  แสดงการจัดการเรียนรูทัศนศิลปแนวเกากับการจัดการเรียนรูทัศนศิลปแนวใหม 
 

การจัดการเรียนรูทัศนศิลปแนวเกา การจัดการเรียนรูทัศนศิลปแนวใหม 
  

1.  สงเสริมการลอกเลียนแบบ 1.  สงเสริมความคิดสรางสรรคและ
จินตนาการ 

2.  มุงฝกทักษะของอวัยวะบางสวนเชนความ      
แมนยําในการใชกลามเนื้อมือและประสาท
ตา 

2.  มุงพัฒนาดานรางกายและจติใจตลอดจน
ชีวิตของเด็ก 

3.  มีจุดประสงคเพื่อฝกฝนใหเปนจิตรกร 
ศิลปนหรือ ชางฝมือในอนาคต  

3.   มีจุดประสงคเพื่อเตรียมคนใหมีคุณภาพ     
ชีวิตที่ด ีมีจิตใจที่รักศิลปะ ธรรมชาติและ  
ส่ิงแวดลอมโดยไมจาํเปนวาจะตองเปน
ศิลปนหรือไม แตอาจจะมีอาชีพอ่ืนก็ได  
เชน นายแพทย วิศวกร ฯลฯ 

4.  วิธีการแสดงออกมุงเนนใหเด็กทํางานตาม
ตัวอยางหรือผลงานของผูอ่ืนที่เคยประสบ

4.  สงเสริมใหเดก็ทุกคนไดมีโอกาส
แสดงออกอยางอิสระเสรี (Free 
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ความสําเร็จมาแลว Expression) โดยการสํารวจ ทดลอง 
คนควาดวยตนเอง 

5.  ยึดถือผลงานในเชิงวัตถุโดยเนนคุณภาพ
ของงานศิลปะเพื่อหวงัรางวลั คะแนน       
คํายกยอง ชมเชยตาง ๆ เปนเปาหมาย       
ในการเรยีนรู 

5.  ไมถือผลงานสําเร็จ รางวัล คะแนนหรือ     
ผลตอบแทนเปนสิ่งสําคัญแตเนน            
ที่กระบวนการเรียนรู 

  
  
ตาราง  3 (ตอ) 
 

การจัดการเรียนรูทัศนศิลปแนวเกา การจัดการเรยีนรูทัศนศิลปแนวใหม 
6. กําหนดเนื้อหากิจกรรมในลักษณะตายตวั 
 
 
7. ครูมีบทบาทชี้นําความคิดของเด็ก เชน       

การออกคําสั่งบงการ ช้ีแนะแนวทาง การ
แสดงออกอยางเครงครัด บางครั้งมีอิทธิพล
เหนือความคดิของเด็กจนกระทั่งทําตาม
ตัวอยางของครูในรูปแบบเดยีวกัน 

 
8.  การปกครองชั้นเรียนมีลักษณะเปน             

เชิงเผด็จการ 
 
9.  เกณฑการวดัและประเมินผลการเรียน       

มีครูเปนผูตัดสินชี้ขาดตามความพอใจ 
แบบอัตวิสัย 

6. กําหนดเนื้อหากจิกรรมไมแนนอนอาจ
เปลี่ยนแปลงหรือยืดหยุนไดตามความ
เหมาะสมกับสถานการณ 

7.  ครูลดบทบาทผูนําในชั้นเรยีนของตนเอง
ลง โดยสนับสนุนใหนักเรียนแสดง          
ความคิดเหน็และแสดงออกตามความสนใจ
ของแตละคน โดยคํานึงถึงหลักเสรีภาพ
และเคารพในความแตกตางระหวางบุคคล 

 
8.  การปกครองชั้นเรียนมีลักษณะเปน

ประชาธิปไตย โดยมีนักเรียนเปนศูนยกลาง
ในการแสดงออก 

9.  เกณฑการวดัและประเมินผลการเรียน       
โดยมีครูและนกัเรียนรวมกันพิจารณาถึง
กฎระเบยีบตาง ๆ และรับฟงความคิดเหน็
ของผูอ่ืน  โดยไมมีลักษณะเปนแบบภาวะ
วิสัย 

 
 3.4  หลักในการวัดผลประเมินผล 
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 อารี  สุทธิพันธุ  (2535 : 92 – 95)  ไดกลาววา เกณฑในการพิจารณาผลงาน
ศิลปะ               เด็กจะแตกตางกับเกณฑที่ใชกันในระบบโรงเรียนเพราะเหตุวาเด็กที่เขียน
ผลงานสงเขาประกวด             ในการแสดงศิลปะเด็ก มีแรงจูงใจหรือส่ิงเราตางกัน ดังนั้นก็ควรมี
เกณฑในการพิจารณาตางไปจาก                 ที่เคยใชกันในหองเรียน 
 เกณฑ หมายถึง  ขอตกลงที่รวมกันกําหนดขึ้น เพื่อนําไปใชประเมินกิจกรรมใดกิจกรรม
หนึ่ง หรือสภาพการณใดสภาพการณหนึ่งที่สังคมจัดขึ้น เกณฑสามารถแบงออกเปน 2 ประเภท 
คือ  
 1. เกณฑในเชิงปริมาณ หมายถึง เกณฑที่มีผลบังคับโดยตรงใครไมปฏิบัติ                 
ตามเกณฑที่สังคมกําหนดไว จะตองไดรับโทษ เชน การเกณฑทหาร เปนตน 
 2.  เกณฑในเชิงคุณภาพ  หมายถึง  เกณฑที่ไมมีผลบังคับโดยตรง  เปนขอตกลงที่
คณะกรรมการรวมกันพิจารณากําหนดขึ้นเพื่อนําไปใชเปนครั้งคราว โดยเฉพาะอยางยิ่งในกิจกรรม
ทางดานศิลปะ เปนตน 
 ดังนั้น เกณฑในการพิจารณาผลงานศิลปะเด็กที่จะเสนอตอไปนี้ จัดอยูในประเภทเกณฑ
ในเชิงคุณภาพ ซ่ึงมี 4 ประการ คือ 
 1.  เกณฑในการพิจารณาทางดานอายุ ในการพิจารณาผลงานศิลปะเด็กเรื่องอายุ               
มีความสําคัญมาก คณะกรรมการจะตองตกลงกันแบงกลุมอายุใกลเคียงกัน จัดมาพิจารณารวมกัน  
เพราะเหตุวาความพรอมของเด็กที่ตางวัยกันไมเหมือนกัน และการรับรูก็ตางกันดวย ดังนั้นเพื่อ
ความเหมาะสมและเปนธรรมจึงควรคํานึงถึงวัยที่ตางกันของเด็ก 
  2.  เกณฑในการพิจารณาทางดานสื่อวัสดุ เกณฑในดานนี้มีผลตอผลงานศิลปะ              
เด็กเปนอยางมาก  เด็กที่อยูในชนบทยอมมีอุปกรณการเรียนและคุณภาพของวัสดุ  สูเด็กในเมืองไมได  
ดังนั้นเมื่อนําผลงานมาพิจารณาเปรียบเทียบกัน  คณะกรรมการควรจะตองเนนความคิดที่เด็ก
แสดงออก  มากกวาสื่อวัสดุที่ใชในการแสดงออกหรือจะตองแบงเปนกลุมของเด็กในเมืองและเด็ก
ตางจังหวัด  ทั้งนี้ขึ้นอยูกับขอตกลงรวมกันของคณะกรรมการ 
 3.  เกณฑในการพิจารณาทางดานเนื้อหาสาระสําหรับเกณฑในดานนี้โดยทั่วไปแลว         
จะไมบงหรือเนนใหชัดเจนวาจะใหเด็กเขียนรูปอะไร เขียนเรื่องอะไร มักจะปลอยใหเด็กใช
เสรีภาพในการเลือกเร่ืองที่จะเขียนเองหรือบางทีก็อาจจะเสนอแนะกวาง ๆ  ซ่ึงหมายความวา 
คณะกรรมการพอรูแลววาเด็กมักจะเขียนเรื่องใกลตัวเร่ืองที่ตนรับรูจากสื่อมวลชนหรือเร่ืองตาม
จินตนาการของเด็กเองดังนั้นการพิจารณาเนื้อหาสาระของเรื่องจึงมักจะจัดกลุมของเนื้อหาสาระ
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ใกลเคียงกันรวมไวพิจารณาดวยกันและขณะเดียวกันคณะกรรมการ ก็ตองมีความสามารถในการ
แปลความจากสัญลักษณที่เด็กแสดงออกในเนื้อหาสารนั้น ๆ ดวย 
 4. เกณฑในการพิจารณาทางดานการแสดงออก เกณฑในดานนี้แสดงใหเห็นถึง
ความสามารถในการสังเกตและการถายทอดรูปแบบของเด็ก ซ่ึงจะมีความแตกตางกันในดานความ
กลัวแสดงความเปนตัวของตัวเองในการใชสี การถายทอดความคิดใหเปนรูปแบบตามที่ตองการ                    
ซ่ึงคณะกรรมการจะมองเห็นไดจากความฉับไว ความกลาในการใชเสนการใชสี    การแสดง
ทาทางลีลาของรูปแบบที่มีตอเนื้อหาสาระที่สรางสรรคและความปรารถนาของเด็กตอโลกภายนอก
โดยตรงเมื่อถายทอดรูปแบบแลว 
  
 
3.5  การวัดผลประเมินผลการเรียนร ู 
 หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 เนนการประเมินเปนเนื้อเดียว           
ควบคูไปกับกิจกรรมการเรียนรูโดยเนนการประเมินใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติจริง มีช้ินงานหรือ
ภาระงานเพื่อเปนสื่อโยงใหผูเรียนไดนําความรูและคิดวิเคราะห สังเคราะหตลอดจนทักษะและ           
คุณลักษณะอันพึงประสงคมาสรางสรรคช้ินงานที่กําหนดให ผูเรียนไดแสดงถึงความสามารถ                
ทําใหผูสอนทราบระดับความสามารถของผูเรียนจากการกําหนดภาระงานที่เอื้อตอการใหผูเรียน                 
ไดสรางสรรคผลงานดวยการบูรณการความรูและทักษะตาง ๆ จะทําใหผูเรียนไดสรางงานดวยการ
สรางสรรคองคความรูที่สอดคลองกับชีวิตและความเปนจริงไดมากยิ่งขึ้น ภาระงานจึงมี                   
กระบวนการทํางาน เกิดคุณลักษณะที่พึงประสงคหรือคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม การ
ประเมินจะตองมีการกําหนดประเด็นการประเมินหรือเกณฑการประเมินใหชัดเจนและครอบคลุม                 
พฤติกรรมของผูเรียน เกณฑการประเมินมีองคประกอบดังนี้ 
 1. รูปแบบของเกณฑการประเมินจําแนกได 2 ประเภท คือ  1) เกณฑการประเมิน             
ในภาพรวม หมายถึง แนวทางการใหคะแนนโดยพิจารณาจากภาพรวมของงานโดยจะมีคําอธิบาย
ลักษณะของชิ้นงานในแตละระดับไวอยางชัดเจน 2) เกณฑการประเมินแบบแยกสวน หมายถึง แนว
ทางการใหคะแนนโดยพิจารณาจากแตละสวนของงาน ซ่ึงกําหนดแนวทางการใหคะแนนโดยมี                  
คําอธิบายลักษณะของงานในสวนนั้น ๆ ไวอยางชัดเจน 
 2. การวิเคราะหประเด็นการประเมินจะตองกําหนดลักษณะสําคัญของสิ่งที่จะประเมินให
ได 
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 3. การเขียนรายละเอียดการใหคะแนนตองเขียนใหผูอานเขาใจตรงกัน ใหคะแนน            
ในระดับเดียวกัน 
 เพื่อกําหนดเกณฑการประเมินไมวาจะเปนการประเมินในภาพรวมหรือการประเมิน           
แบบแยกสวน จนถึงการกําหนดประเด็นการประเมินรายละเอียดของการใหคะแนนและ                  
การประเมินชิ้นงาน ผลงาน กระบวนการ และคุณลักษณะ คุณธรรม จริยธรรม คานิยม ตองตัด
คะแนนผลรวมที่ไดออกมาเปนระดับคุณภาพของการประเมิน เชน ปรับปรุง พอใช ดี หรือ
ปรับปรุง พอใช ดี ดีมาก เปนตน (กรมวิชาการ.  2545 : 148)  
 ในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยไดสรางแบบประเมินผลงานของนักเรียนโดยกําหนดรูปแบบของ
การประเมินทั้งแบบแยกสวนและเกณฑการประเมินในภาพรวม โดยการประเมินแยกสวนได
วิเคราะหประเด็นการประเมิน คือ การลากเสน การใชสี รูปรางและรูปทรง แสงและเงา รูปและ
พื้น และการวาดภาพตามจินตนาการในแตละสวนที่กําหนดรายละเอียดการใหคะแนน เพื่อใหผูให
คะแนนเขาใจตรงกัน (Rubic seore) แบงรายการประเมินเปน 3 ดาน คือ กระบวนการ
ทํางาน          ผลงานและคุณลักษณะการทํางาน ระดับคุณภาพแตละสวนประเมินเปน ดี พอใช 
และควรแกไข สําหรับระดับคุณภาพของการประเมินภาพรวมโดยสรุป ทักษะปฏิบัติเปนระดับ ดี 
พอใช และควรแกไข เชนเดียวกัน  
 
4.   การจัดการเรียนรูเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ  
 4.1  ความเปนมาและความสําคัญของเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ 

 เอ็ดเวิรด เดอ โบโน  (ประยุทธ  ไทยธานี.  2541 : 26)  เปนผูคิดคน และเสนอ
แนวคิด    แบบใหมโดยใชช่ือวา“หมวกความคิดหกใบ”เพื่อเปนแนวทางใหบุคคลไมยึดติดกับ
ความความคิดแบบใดแบบหนึ่ง แตจะชวยใหรูจักความคิดรอบดาน การคิดหาขอเท็จจริง คิดเพื่อ
แสดงความรูสึก      การแสดงออกของอารมณ คิดเพื่อบอกขอบกพรองขอผิดพลาด คิดเพื่อบอก
จุดเดนขอดี คิดเพื่อ  สรางสรรค แสดงความคิดใหม ๆ การคิดหาขอสรุป การควบคุมกระบวนการ
คิด ซ่ึงสามารถจะคิดไดหลายแบบในสถานการณหนึ่ง ๆ เพื่อใหสามารถหาทางแกปญหาไดอยาง
ชัดเจน  

 เอ็ดเวิรด เดอ โบโน  (Edward de Bono) กลาววา การคิดมีอุปสรรคอยูที่ความ
สับสน บุคคลใชความพยายามหลายๆสิ่งพรอมกันมากเกินไป เชน อารมณ ความรูสึก ขาวสาร 
หลักของเหตุผลและความคิดสรางสรรค นอกจากนี้บุคคลยังไมใหความสําคัญกับการคิดอยาง
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จริงจัง ทั้งที่ประสิทธิภาพของการคิดของแตละบุคคลนั้นดอยกวาศักยภาพที่มีอยูจริงมากนัก เปน
เพราะบุคคลไมไดแยกเรื่องหรือแงมุมการคิดที่แตกตางออกจากกันเพื่อที่พิจารณาไปทีละเรื่องๆ 
และมักเอาอารมณความรูสึกไปผูกอยูกับทัศนะเชิงเหตุผลเอาความคิดสวนตัวไปรวมกับการ
วิพากษวิจารณ         จึงทําใหเกิดความคิดยุงเหยิง ไรระเบียบและไมสามารถหาทางออกไดอยางฉลาด 
มนุษยคิดไดหลายแบบและเมื่อความสามารถที่จะเลือกวิธีคิดแบบใดก็ได ยิ่งรูจักวิธีคิดแบบตางๆมาก
ขึ้นเทาใดก็ยิ่งมีโอกาสเปนนายความคิดของตนเองมากขึ้นเทานั้น โดยสามารถเลือกไดวาใน
สถานการณใดควรใชความคิดแบบใดมีลําดับกอนหลังอยางไร การไมผูกคิดกับความคิดหนึ่งอยาง
งมงายหรือขาดสติยอมนําไปสูอิสระภาพทางปญญา  (ปรียาภรณ  โพธ์ิบัณฑิต.  2544 : 62) 

กัสมา  สิทธิกุล (2547 : 12) การคิดแบบหมวกหกใบ เปนการสวมบทบาทการคิด 
ซ่ึง    ถูกแบงซอยออกเปนบทบาทยอยๆ ที่แตกตางกัน 6 บทบาท จะแสดงออกดวยหมวกคิดที่
ตางสีกัน    6 ใบ ชวยใหเกิดหนทางที่เปนรูปธรรม ในการเปลี่ยนความตั้งใจ เพื่อกาวไปสูการ
ปฏิบัติ 

ถวิล  สมัยมาก  (2543 : 24) กลาววา การคิดแบบหมวก หกใบ เปนการแยกกรอบ   
ความคิดออกเปนดานๆ อยางชัดเจน จากนั้น จึงวิเคราะหหาเหตุผลภายในกรอบความคิดเปนอันจะชวย
ใหคิดพิจารณาสิ่งตาง ๆ ไดครอบคลุมและมีคุณภาพมากขึ้น แทนที่จะคิดทุกดานในเวลาเดียวกัน                 
ซ่ึงมักกอใหเกิดความสับสน 

สรุปไดวา เทคนิคแบบหมวกหกใบเปนวิธีการคิดที่รอบคอบ เปนที่ยอมรับกันอยาง
กวางขวาง เพราะเปนวิธีที่งาย ปฏิบัติไดจริงกระตุนความสนใจไดดี และมีเวลาสําหรับคิดสรางสรรค 
สามารถ     คิดแบบใดแบบหนึ่งในเวลาที่กําหนดไดอยางเต็มที่ 
 4.2 ความหมายของหมวกความคิดหกใบ 
 การที่ เอ็ดเวิรด เดอ โบโน  (Edward de Bono) ใชเปนชื่อหมวก ก็เพื่อให
สามารถมองเห็นภาพของหมวกไดงายขึ้น นอกจากนี้สีของหมวกแตละใบ ยังสอดคลองกับแนวคิด
ของหมวก ดังนี้ 
 1. หมวกสีขาว   สีขาว  แสดงถึง   ความเปนกลาง   หมวกสีขาวจึงเปนตัวแทน               
ของขอมูล ขอเท็จจริงตาง ๆ  เปนสิ่งที่ทุกคนยอมรับไมมีการโตเถียง 
 2.  หมวกสีแดง สีแดงแสดงถึงอารมณ หมวกสีแดงจึงเปนการมองทางดานอารมณและ
ความรูสึก การหยั่งรู สัญชาตญาณ 
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 3.  หมวกสีดํา แสดงถึงความมืดครึ้ม โศกเศรา หมวกสีดําจึงเปนการมองในดานลบ            
ขอเสีย เหตุผลในการปฏิเสธ จุดดอยและขอผิดพลาด 
 4.  หมวกสีเหลือง แสดงถึงความสดใส สวาง หมวกสีเหลืองจึงเปนการมองในดานบวก             
แงดี ความเปนไปได ความหวัง ความมั่นใจวาทําไดและคุณประโยชนรวมทั้งเหตุผลในการยอมรับ 
 5.  หมวกสีเขียว แสดงถึง ความมีชีวิต ความอุดมสมบูรณและการเจริญเติบโต หมวกสี
เขียวจึงเปนการมองดานความคิดใหม ๆ ในทางสรางสรรค 
 6.  หมวกสีฟา แสดงถึง การควบคุม เปรียบเทียบทองฟาที่ปกคลุมอยูเหนือทุกสิ่ง 
หมวกสีฟาจึงเปนการควบคุม การยุติขอโตแยง การดําเนินการที่มีขั้นตอน การจัดระเบียบ การ
ประเมินและการสรุป 
 4.3  ประโยชนของเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ 
 เอ็ดเวิรด เดอ โบโน  (De Bono.  1986 : 11) สรุปประโยชนของเทคนิคการคิด
แบบหมวกหกใบไวดังนี้ 
 1.  งายตอการเรียนรูและการใช และกระตุนความสนใจไดดี การใชหมวกจริงหรือ             
ภาพหมวกและสีสันตาง ๆ มีสวนชวยอยางมาก 
 2.   ทําใหเหลือเวลาสําหรับความคิดสรางสรรคอยางแทจริง 
 3.  ยินยอมใหแสดงออกในที่ประชุมไดอยางถูกตองเปดเผยซึ่งความรูสึก หรือ                
สัญชาตญาณ โดยไมตองเกรงใจวาจะไมเหมาะสมแตอยางใด 
 4.   ทําใหสามารถคิดแบบใดแบบหนึ่งในเวลาหนึ่งไดอยางเต็มที่ โดยไมสับสนปนเป                
กับความคิดหมวกสีอ่ืนในเวลาเดียวกัน 
 5. ทําใหสามารถเปลี่ยนแบบความคิดไดงายและตรงไปตรงมาโดยไมลวงเกินใครดวย
การเปลี่ยนสีหมวก 
 สุนันทา  พลโภชน  (2547 : 21) กลาวถึงเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบวางายตอ
การ       เรียนรู กระตุนความสนใจไดดี ทําใหเหลือเวลาสําหรับความคิดสรางสรรคอยางแทจริง
ไมสับสน เปลี่ยนความคิดไดงายและตรงไปตรงมาโดยไมลวงเกินใคร ดวยการเปลี่ยนสีหมวกดาน
เดียวตามปกติ เปนการแยกทิฐิออกไปและปลอยความคิดใหเปนอิสรภาพที่จะคิดไดอยางเต็มที่ 
จัดลําดับ             การระดมสีความคิดใหเหมาะสมที่สุดปองกันมิใหโตเถียงกันในที่ประชุมเพื่อ
ฝายตาง ๆ จะไดสามารถรวมกันคิดอยางสรางสรรค 
 สรุปไดวา การคิดแบบหมวกหกใบเปนวิธีที่สะดวกและงายในการปฏิบัติ ชวยใหบุคคล
มองประเด็นตาง ๆ ไดหลายแงหลายมุม มีอิสรเสรีภาพในการคิด เพราะผูฝกคิดสามารถแสดง



  
49

ความคิดของตนเองไดอยางเต็มที่ ไมยึดติดอยูกับความคิดดานใดดานหนึ่งการใชความคิดรวมกัน
ระหวาง คนหลายคน ทําใหเกิดความคิดรวมกันที่มีประสิทธิภาพ 
 6. ทําใหผูรวมระดมความคิดทุกคน สามารถใชหมวกแตละสีไดครบทุกสี แทนที่จะคิด
แตเพียงสีเดียวดานเดียวตามปกติ 
 7.   เปนการแยกทิฐิออกไป  แลวปลอยความคิดใหมีอิสรภาพที่จะขบคิดไดอยางเต็มที่ 
 8.   ทําใหสามารถจัดลําดับการระดมสีความคิดใหเหมาะสมที่สุดกับหัวขอ 
 9.   ปองกันมิใหเกิดการโตเถียงกันไปมาในที่ประชุมเพื่อฝายตาง ๆ จะไดสามารถ
รวมกันคิดอยางสรางสรรค 
 10.  ทําใหการประชุมสามารถผลิตผลงานออกมาดีขึ้น 
 สรุปไดวา เทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบงายตอการเรียนรู กระตุนความสนใจไดดี 
และมีเวลาสําหรับคิดสรางสรรคสามารถคิดแบบใดแบบหนึ่งในเวลาที่กําหนดไดอยางเต็มที่และ
สามารถระดมความคิดของทุกคนไดโดยใชหมวกแตละสีจนครบ 
 4.4  บทบาทและเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ 
 จุดเดนที่สุดของเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ คือ เปนการเปดโอกาสใหมีการสวมบท
นักคิดผูคิดจะภาคภูมิใจในการเลนแตละบทบาท แตหากปราศจากหมวกที่มีลักษณะเปนทางการแลว  
คนก็จะยึดติดอยูกับการคิดแบบหนึ่งแบบใดอยางถาวรการนําระบบเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ
มาใชเปนเรื่องที่สะดวก จึงไมจําเปนจะตองพยายามจดจําถึงความแตกตางของหมวกทั้งหกใบ             
เนื่องจากความแตกตางเหลานี้เห็นไดชัดเจน ดังนั้นจึงสามารถจดจําสาระสําคัญของหมวกแตละใบ
ไดโดยงาย  เอ็ดเวิรด เดอ โบโน  ( De Bono.  1996 : 192-198)  กลาวถึง  บทบาท
เทคนิค การคิดแบบหมวกหกใบ มีดังนี้ 
 1. หมวกสีขาว ใหจินตนาการถึงคอมพิวเตอรที่ใหแตขอเท็จจริงและตัวเลข                  
ที่เราตองการ คอมพิวเตอรเปนกลางและปราศจากอคติ ไมมีการตีความ ไมมีการแสดงความคิดเห็น                  
เมื่อสวมหมวกสีขาว ผูฝกคิดจะตองทําตัวเลียนแบบคอมพิวเตอร 
 ในทางปฏิบัติแลว ระบบขอมูลมี 2 ช้ัน ช้ันแรกเปนขอเท็จจริงที่ผานการตรวจสอบและ
พิสูจนแลว หรือเรียกวาขอเท็จจริงชั้นแรก สวนชั้นที่สอง เปนขอเท็จจริงที่เชื่อกันวาจริง แตยัง
ไมไดผานการตรวจสอบอยางถี่ถวน หรือเรียกวาขอเท็จจริงชั้นรอง  นอกจากนี้ “วิจัยความเปนไปได”  
ก็ยังมีขอบเขตที่กวางขวาง นับตั้งแตจริงเสมอ ๆ ไปจนถึงไมเคยเปนความจริงเลย และในระดับ
ขอเท็จจริงที่ใชการได ก็ยังมีขอเท็จจริงที่เรียกวา “โดยสวนใหญ” หรือ “บางครั้ง” และ “บาง
โอกาส”                   ซ่ึงขอมูลเชนนี้จะตองถูกนํามาวางภายใตหมวกสีขาวดวย เคาโครงที่
เหมาะสม เพื่อจะบงชี้ถึงระดับความนาจะเปน  การคิดดวยหมวกสีขาว เปนการคิดที่มีระเบียบวินัย
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และ มีทิศทางแนชัด ผูฝกคิด         จะตองพยายามเปนกลาง และมองสิ่งตาง ๆ อยางปราศจาก
อคติ โดยนําเสนอในรูปของขอมูลเทานั้น ผูใดสวมหมวกสีขาวหมายความวาเปนผูกําลังใหขอมูลที่
เปนขอเท็จจริงที่เชื่อถือไดขอมูลลักษณะนี้เปนขอมูลที่สําคัญ ความคิดใดมีขอเท็จจริงเปนพื้นฐาน
ในการคิดยอมเปนความคิดที่มี ความเชื่อถือและมีความเปนไปไดสูง  
 บทบาทของครูจะเปนผูชวยในการตั้งประเด็นคําถาม เพื่อใหนักเรียนมุงหาขอมูล
ขอเท็จจริงที่ปรากฏ ตัวอยางคําถาม เชน เรามีขอมูลอะไรบาง เราตองการขอมูลอะไรบาง  เราได
ขอมูลที่ตองการมาดวยวิธีใด 
 2.  หมวกสีแดง เมื่อสวมหมวกสีแดง ผูฝกคิดสามารถใชอารมณความรูสึกที่มีเปนเรื่อง
ชอบธรรม และถือเปนสวนสําคัญสวนหนึ่งของการคิด  หมวกสีแดงชวยเปดทางใหผูฝกคิด
สามารถเขาและออกจากสภาวะของความรูสึกไดอยางสะดวก ซ่ึงปกติแลวผูฝกคิดสวมหมวกสีแดง
ก็ไมควรพยายามตัดสินอารมณ ความรูสึก หรือหาเหตุผลมาสนับสนุนแตอยางใด หมวกสีแดง
ครอบคลุมความรูสึกกวาง ๆ 2 แบบ แบบแรกคือความรูสึกปกติที่รูจัก กันดี นับตั้งแตความรูสึก  
อันแรงกลา เชน ความหวาดกลัว ความไมชอบ ไปจนถึงความรูสึกที่ละเอียดออนกวานั้น เชน 
ความพะวงสงสัย แบบที่สอง คือ การตัดสินสิ่งตาง ๆ อยางซับซอน ซ่ึงจะตองอาศัยความรูสึกที่
ละเอียดออน เชน         สัญชาตญาณ การหยั่งรู ความรูสึกสํานึก รสนิยม ความรูสึกสุนทรีย 
และความรูสึกอื่น ๆ ที่ยากจะระบุชัดลงไปได เมื่อความคิดเห็นใดก็ตามมีความรูสึกเหลานี้รวมอยู
ดวย ความคิดเห็นนั้นก็จะถือวาอยูภายใตหมวกสีแดง  ผูใดสวมหมวกสีแดง หมายความวาผูนั้นตองพูด
ถึงความรูสึกหรืออารมณที่แทจริงของตนเองในเรื่องที่คิด เปนการชวยใหตระหนักในความคิดเห็น
และความรูสึกของตนเอง เกิดสติ สามารถพิจารณาสิ่งตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม 
 บทบาทของครูจะเปนผูเปดโอกาสใหผูเรียนแสดงความรูสึกภายในออกมา ครูจะเปน             
ผูสังเกตและชี้ใหผูเรียนมองเห็นวา อารมณที่มีอยูในตัวมนุษยมีผลกระทบตอกระบวนการ                  
คิดของคนเรา เมื่อเด็กรูแลวจะไมนําเอาอารมณความรูสึกไปปะปนกับขอมูลความจริงในสวนอื่น            
ตัวอยางคําถาม เชน นักเรียนรูสึกอยางไร นักเรียนมีความรูสึกอยางไรกับสิ่งที่ทํา นักเรียน                 
มีความคิดอยางไรกับความคิดนี้ 

 3. หมวกสีดํา การคิดภายใตหมวกสีดําเปนการมุงประเมินคาในทางลบ ผูฝกคิดดวย
หมวกสีดําจะคอยชี้แจงวาจุดใดผิดพลาดไมถูกตอง และมีขอบกพรอง คอยช้ีวา ส่ิงตาง ๆ นั้น             
ไมสอดคลองกับประสบการณและความรูที่เคยไดรับมาอยางไร เหตุใดสิ่งตาง ๆ จึงใชการไมได         
มีความเสี่ยงและอันตรายอยางไร มีขอผิดพลาดอยางไร การคิดดวยหมวกสีดํามิใชการโตเถียง และ
ไมควรจะเปนเชนนั้น แตการคิดแบบนี้เปนความพยายามอยางมีเปาหมาย เพื่อคิดถึงองคประกอบ 
แงลบดวย  หมวกสีดําจะชี้ขอบกพรองของกระบวนการคิดและวิธีคิดนั้น ๆ ตัดสินความคิดดวย
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อดีต เพื่อดูวาสิ่ง ตาง ๆ สอดคลองกับสิ่งที่เคยรับรูมามากนอยเพียงใด  ผูใดสวมหมากสีดํา 
หมายความวาผูนั้นจะหาขอบกพรองหรือจุดออนได และสามารถมองปญหาที่เกิดขึ้นไดลวงหนา 
ขอมูลที่มี                 ความจําเปนตอการคิด เพราะจะชวยใหบุคคลไดเตรียมการปองกัน แกไข
ปญหาตาง ๆ ดวยเหตุผล 
 บทบาทของครูจะตองตั้งคําถามนําเพื่อใหผูเรียนคิดหาเหตุผลมาตอบปญหาดังนั้น           
หมวกสีดําจึงใชเพื่อตรวจสอบหลักฐาน ตรวจสอบหาความเปนเหตุเปนผล ตรวจสอบหา
ผลกระทบ ตรวจสอบหาความเหมาะสมและตรวจสอบหาขอบกพรอง ตัวอยางคําถาม เชน อะไร
คือจุดออน  อะไรคือส่ิงที่ยุงยาก  อะไรคือส่ิงที่ผิดพลาด  เร่ืองนี้มีจุดบกพรองตรงไหน 

 4.  หมวกสีเหลือง การคิดดวยหมวกสีเหลืองเปนการคิดในทางบวกและในทางสรางสรรค   
สีเหลืองเปนสัญลักษณของความสวางไสว เจิดจาแจมใส และการมองโลกในแงดีหมวกสีเหลืองจะ
ครอบคลุมแงมุมในเชิงบวก นับตั้งแตแงมุมเชิงตรรกะไปจนถึงในเชิงปฏิบัติซ่ึงมีความฝน                
ภาพลักษณอยู ณ จุดหนึ่ง และความหวังอยูอีกจุดหนึ่ง หมวกสีเหลืองทําหนาที่พิสูจน เสาะหาคุณคา
และประโยชน จากนั้นจึงหาเหตุผลมาสนับสนุนคุณคาและประโยชนดังกลาว หมวกสีเหลือง
พยายามแสดงทัศนะในแงที่ดีนาเชื่อถือ แตก็ไมจําเปนตองจํากัดอยูกับแนวทางนี้เสมอไป                  
โดยอาจจะเปนการเสนอทัศนะเชิงบวกอื่น ๆ ที่มีความเหมาะสมมากนอยตามลําดับ ความคิดนี้      
เปนการคิดในเชิงกอและใหกําเนิดสิ่งใหม ๆ แลวหมวกสีเหลืองจึงจะกลายเปนขอเสนอแนะและ   
ขอแนะนําที่เปนรูปธรรม หมวกสีเหลืองเกี่ยวของกับปฏิบัติการ และการทําใหส่ิงตาง ๆ อุบัติขึ้น 
ประสิทธิผลคือเปาหมายของการคิดสรางสรรคภายใตหมวกสีเหลือง นอกจากนี้การคิดภายใต
หมวกสีเหลืองยังสามารถจะเปนการคาดคะเน หรือการมองหาโอกาส การมีภาพฝน หรือความ
ใฝฝน               ไดอีกดวย 
 บทบาทของครู การใหความคิดและขอมูลตาง ๆ ที่สนับสนุนสงเสริมความคิดนั้น ๆ               
ผูเรียนตองหาเหตุผลดานบวกมาแสดง ตัวอยางคําถาม เชน จุดที่ดีคืออะไร ผลดีคืออะไร 
 5.  หมวกสีเขียว การคิดแบบหมวกสีเขียวเปนการคิดริเร่ิม ผูสวมหมวกสีเขียว คือ ผูที่             
จะสรางสิ่งตาง ๆ ดังนั้น คนอื่นที่อยูรอบ ๆ จึงจําเปนตองปฏิบัติตอผลของการคิดแบบนี้ในฐานะ
ผลิตผลริเร่ิม จะเปนการดีอยางยิ่งหากทั้งผูคิดและผูฟงสวมหมวกสีเขียวดวยกันทั้งคู สีเขียวเปน
สัญลักษณของความอุดมสมบรูณ  การเจริญเติบโต  และคุณคาแหงเมล็ดพันธุ “การคนหา
ทางเลือก” เปนวิถีทางพื้นฐานของการคิดดวยหมวกสีเขียว โดยจําเปนอยางยิ่งที่จะตองไปใหไกล
กวาสิ่งที่              เคยรับรูมา ส่ิงที่แจงชัด และเปนที่พอใจอยูแลว การหยุดเพื่อคิดริเร่ิมจะทําให
ผูฝกคิดดวยหมวกสีเขียวสามารถหยุด ณ จุดหนึ่งจุดใด โดยไมจําเปนตองมีเหตุผลรองรับ ทั้งนี้เพื่อ
ดูวามีความคิดอื่น ๆ           ที่พอจะเปนไปไดอีกบางหรือไม หมวกคิดสีเขียวหมายถึง “การ
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เคลื่อนไหวไปขางหนา”  ผูฝกคิด          จะตองพยายามเคลื่อนไปขางหนาจากความคิดหนึ่งไปสู
อีกความคิดหนึ่ง  เพื่อคนหาความคิดใหม ๆ 
 บทบาทของครู ตองกระตุนใหเด็กกลาแสดงความคิดที่แปลกใหมโดยครูอาจตั้งคําถาม 
เชน เราจะพัฒนาอะไร มีทางเลือกอะไรอีกบางสําหรับเรื่องนี้ 
 6.  หมวกสีฟา หมวกสีฟาเปนหมวก “ควบคุม” ผูฝกคิดดวยหมวกสีฟาจะจัดระบบการ          
คิดดวยตนเอง การคิดดวยหมวกสีฟาเปนการคิดเกี่ยวกับการคิด อันเปนสิ่งจําเปนสําหรับ             
การเสาะคนในเรื่องนั้น ๆ ผูฝกคิดดวยหมวกสีฟา ก็เปรียบไดกับวาทยากรในวงออเคสตรา                 
โดยจะทําหนาที่บอกใหมีการสวมหมวกสีตาง ๆ จะกําหนดทิศทางการคิดที่จะตองดําเนินไป              
เปนผูกําหนดจุดสนใจ ระบุปญหา และวางแนวคําถาม หมวกสีฟาจะเปนตัวกําหนดงานคิดที่ควร
กระทํา หมวกคิดนี้จะรับผิดชอบในการยอมองภาพรวม และสรุป โดยสิ่งเหลานี้อาจจะเกิดขึ้น              
เปนระยะ ๆ ในระหวางชวงเวลาของการคิด หรือ จุดจบก็ได นอกจากนี้หมวกสีฟายังทําหนาที่
ตรวจดูการคิด และทําใหมั่นใจไดวา กฎของเกมการคิดนี้ไดดําเนินไปอยางดีคอยยุติขอโตเถียง 
รวมทั้งบังคับใหมีการักษาวินัย  หมวกคิดนี้ยังใชเพื่อการขัดจังหวะในบางโอกาสได เพื่อขอรองให
มีการสวมหมวกสีหนึ่งสีใดและเพื่อกําหนดลําดับขั้นตอนการคิด  ซ่ึงควรไดรับการปฎิบัติตาม 
เชนเดียวกับการเตนรําตามจังหวะที่กําหนดไวแลว 
 บทบาทของครู ตองควบคุมใหส่ิงตาง ๆ อยูในระบบที่ดีและถูกตอง ตัวอยางคําถามเชน 
เร่ืองนี้ตองการคิดแบบไหน  ขั้นตอนเรื่องนี้คืออะไร  เร่ืองนี้จะสรุปอยางใด 
 สรุปไดวาวิธีการคิดแบบหมวกหกใบ เปนการแสดงบทบาทการคิดตามสีของหมวก                 
ที่ตนสวมอยู ไดแก หมวกสีขาว คิดถึงขอเท็จจริงแท ๆ ตัวเลข และขอมูลขาวสาร หมวกสีแดง                
ใชอารมณความรูสึก รวมไปถึงญาณหยั่งรู หมวกสีดํา วิพากษวิจารณในทางลบและใหเหตุผลวาเหตุ
ใดสิ่งนั้นจึงเปนไปไมได หมวกสีเหลือง มองโลกในเชิงบวก และพิจารณาความเปนไปได หมวกสี
เขียว           ใชความคิดริเร่ิม คิดในสิ่งที่ทาทายใหม ๆ หมวกสีฟา เปนผุควบคุมการคิดของแต
คนใหตรงกับหมวกที่สวมอยูกระตุนใหคิด และสรุปการคิด 
 4.5  แนวทางการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาการเรียนรูดวยเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชการจัดการเรียนรูเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ  เพื่อ
พัฒนาการเรียนรูของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ในเรื่องการวาดภาพระบายสีเปนการพัฒนา 
การคิดของผูเรียนใหสามารถคิดอยางรอบดาน ครอบคลุมประเด็นที่ควรนํามาคิดพิจารณา อันจะ
ชวยใหไดความคิดที่รอบคอบขึ้นโดยใชหมวกเปนตัวแทนของความคิดและสีของหมวกแสดงแงมุม
ของความคิด  หมวกแหงความคิดหกใบประกอบไปดวย หมวกสีขาว  สีแดง  สีดํา สีเหลือง  สี
เขียวและ สีฟา  หมวกแตละสีจะมีความหมายที่แตกตางกันตามลักษณะการคิด  การใชหมวกสตีาง ๆ 
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ไมจํากัด  วาควรใชสีใดเปนลําดับขั้นตอนอยางไร การจะใชหมวกสีใดกอนหลังขึ้นอยูกับเรื่องที่คิด
และ   สถานการณที่เกิดขึ้นซึ่งก็ควรพิจารณาใชไดเหมาะสมกับความตองการ 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู จึงควรเปนการจัดกิจกรรมที่สงเสริมทักษะความสามารถ           
ในการคิดใหแกผูเรียน เพื่อใหผูเรียนไดฝกฝนการคิด มีการคิดที่เปนระบบ เปนขั้นตอนชวยให         
ผูเรียนพัฒนาความคิดใหสูงขึ้นเพื่อใหเกิดการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
 4.6  ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ 
 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ประกอบดวย  
 1. การเตรียมความพรอม นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนเรื่องการวาดภาพระบายสี  
 2. ผูเรียนรูจักการคิดแบบหมวกหกใบ  รูจักลักษณะสีและความหมายของหมวกโดย
ผูเรียนแสดงบทบาทสมมุติ อภิปราย วาดภาพหมวกพรอมทั้งบอกความหมายของหมวก ที่สวม
บทบาท นักคิดสวมหมวกที่จะฝกคิดตามสีที่กําหนดให  ตอบคําถามและประดิษฐหมวกคนละ 1 
ใบ 
 3. การจัดการเรียนรูเปนการจัดการเรียนรูเร่ืองการวาดภาพระบายสีโดยใชเทคนิค           
การคิดแบบหมวกหกใบ โดยครูเปนผูกําหนดเหตุการณหรือปญหาใหผูเรียนแตละคนสวมหมวก      
ทีละใบในการฝก ผูเรียนแตละคนฝกคิดจนกวาทุกคนจะสวมหมวกครบตามสีที่กําหนดไว โดยใชเวลา
ในการฝกคิดในหมวกแตละใบเทากัน 
 4. ผูเรียนนําเสนอผลงานและทําแบบทดสอบหลังเรียนเรื่องการวาดภาพระบายสี 
 5. การวัดผลประเมินผล วิธีวัดผล วัดผลและประเมินผลโดยครูประเมินผลการปฏิบัติ              
กิจกรรมและผลงานของผูเรียนและวัดผลประเมินผลโดยผูเรียนประเมินตนเอง 
 
5.   การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน 
 5.1  ความเปนมาและความสําคัญของการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน 

 รัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทย ฉบับพุทธศักราช 2540  กําหนดใหรัฐจัด
การศึกษา ขั้นพื้นฐานใหกับประชาชนไทยโดยทั่วถึง และมีคุณภาพไมนอยกวา 12  ป  เพื่อยกระดับ
คุณภาพ                      ของประชาชนคนไทยใหเปนบุคคลแหงการเรียนรูและมีความสมบูรณ
ทางดานจิตใจ รางกาย สังคม และสติปญญามีควารมรู มีความสามารถในการประกอบอาชีพ  และ
ปรับตัวเขากับความเปลี่ยนแปลง  พึ่งตนเองไดสามารถดําเนินชีวิตอยูในสังคมอยางมีความสุข (จิรา
ภรณ   ศิริทวี.   2542 : 33) 
 ปจจุบันครูตองปรับเปลี่ยนวิธีการจัดการเรียนรูใหม เพราะในโลกยุคใหม  ผูเรียนสามารถ       
หาความรูไดจากแหลงความรูไดจากแหลงความรูมากมายจากชีวิตประจําวันจากสื่อและเทคโนโลยี
ตาง ๆ เชน วิทยุ โทรทัศน หนังสือพิมพ อินเตอรเน็ต จากพิพิธภัณฑจากศูนยวิทยาศาสตรอ่ืน ๆ 



  
54

มากมายเด็กบางคนมีโอกาสที่จะเขาถึงแหลงความรูไดมากกวาครู ฉะนั้นครตูองจดักจิกรรมการจดัการ
เรียนรู โดยยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง ปรับบทบาทครูเปนผูอํานวยความสะดวกในการเรียนรวมใน
การ            วางแผนการเรียน การปฏิบัติการทดลอง บางอยางครูเรียนรูไปพรอมกับศิษยได และ
บางเรื่องครูก็เรียนจากศิษย สงเสริมใหเด็กไดเรียนและพัฒนาตามศักยภาพ  รุง  แกวแดง  (2542 
: 104-105) การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน (Project – Based instruction)  จึงมี
ความเหมาะสมอยางยิ่งในยุคโลกาภิวัฒนนี้ (ประภาพร สุขพูล. 2544 : 30) 
 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนการจัดการเรียนรูที่มีผูเรียนเปนสําคัญ ยึดผูเรียน             
เปนศูนยกลาง เปดโอกาสใหผูเรียนแสวงหาประสบการณการเรียนรู กอใหเกิดการเรียนรูที่คงทน 
การเรียนรูแบบโครงงานที่เปาหมายหลักคือใหผูเรียนสามารถเลือกงานที่ตองการทําไดตามถนัด                 
ดังที่ สนิท  สัตโยกาส  (2514 : 6)  กลาววา  “ วิธีการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน คือ   
กิจกรรมการ              จัดการเรียนรูเนนการทําจริงในสถานการณจริงเพื่อใหผูเรียนไดเรียนรู
วิธีการแกปญหา” สวน                      สมศักดิ์  ภูวิภาดาวรรธ  (2544 : 81)  แนะนําไว
สรุปไดวา โครงงานหมายถึง การสืบคนดวยการคิดพิจารณาในหัวขอการเรียนรูตามความสนใจของ
ผูเรียนเปนการหาคําตอบจากคําถามที่ถามตนเอง  (เกศินี  วุฒิวงศ.  2541 : 6) 
 สรุปวา การจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนการจัดการเรียนรูที่จัดกิจกรรมการเรียนรูที่
ยึดผูเรียนเปนหลัก ผูเรียนสามารถเลือกทํากิจกรรมที่ตนเองสนใจ มีการคนควาและดําเนินงาน            
ใหเกิดขึ้นตามแผน โดยใชวิธีการและ แหลงเรียนรูที่หลากหลายเรียนรูดวยตนเอง จากการลงมือ
ปฏิบัติจริง ในลักษณะของการศึกษา   คนควา ทดลอง และประดิษฐคิดคน 
 5.2  ความหมายของโครงงาน 
 นักการศึกษาและสถาบันทางการศึกษาไดใหความหมายของคําวาโครงงานไวดังนี้ 
 ประภาพร  สุขพูล.  (2544 : 35)  กลาววา โครงงานเปนการศึกษาคนควาเกี่ยวกับสิ่ง
ใดสิ่งหนึ่ง หรือหลาย ๆ ส่ิง ที่อยากรูคําตอบใหลึกซึ้ง หรือเรียนรูในเรื่องนั้น ๆ ใหมากขึ้นโดยใช
กระบวนการ วิธีการศึกษาอยางมีระบบเปนขั้นตอน มีการวางแผนในการศึกษาอยางละเอียด 
ปฏิบัติงานตามแผน        ที่ไดวางไว จนไดขอสรุปหรือผลสรุปที่เปนคําตอบในเรื่องนั้น ๆ 
 สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ  (2542 : 2) ไดเสนอหลากหลาย
ความคิดเกี่ยวกับโครงงานไว ดังนี้ 

 1.  เปนวิธีการเรียนรูที่บูรณาการหลักสูตร กับการจัดการเรียนรูไดอยางกลมกลืนกัน 
 2.  เปนกระบวนการเรียนรู ที่สรางใหผูเรียนมีทักษะที่จําเปนในการดําเนินชีวิต 
 3.  เปนการเรียนรูที่เกิดจากความสนใจใครรูคําตอบของผูเรียนเอง 
 4.  เปนวิธีการเรียนรูที่ผูเรียนสามารถสรางความรูดวยตนเอง 
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 5.  เปนวิธีการเรียนรูเร่ืองใดเรื่องหนึ่งอยางลึกซึ้ง มีระบบเปนขั้นตอนและตอเนื่อง 
 6.  เปนการหาคําตอบขอสงสัยโดยใชทักษะการเรียนรูและปญหาหลายดาน 

 สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ  (2542 : 4) ใหความหมายวา 
การจัดกิจกรรมโครงงานเปนการจัดประสบการณการเรียนรูใหผู เ รียนไดเลือกและสราง
กระบวนการเรียนรูเร่ืองใดเรื่องหนึ่งอยางลุมลึกดวยตนเอง โดยใชวิธีการและแหลงการเรียนรูที่
หลากหลายและสามารถนําผลการเรียนรูไปใชในชีวิตจริงได 
 สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ  (2545 : 5)  ไดใหความหมายวาโครงงานคืองานวิจัย
เล็ก ๆ สําหรับนักเรียน เปนการแกปญหาหรือขอสงสัย หาคําตอบไดโดยกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร หากเนื้อหาหรือขอสงสัยเปนไปตามรายวิชาใดจะเรียกวาโครงงานในรายวิชานั้นๆ 
 โครงงานจึงเปนการจัดประสบการณการเรียนรูรูปแบบหนึ่ง ที่ทําใหผูเรียนไดเลือกและ
สรางกระบวนการเรียนรูเร่ืองใดเรื่องหนึ่งอยางลุมลึก โดยใชวิธีการและแหลงเรียนรูที่หลากหลาย 
เรียนรูดวยตนเองจากการลงมือปฏิบัติจริงในลักษณะของการศึกษา สํารวจ คนควา ทดลอง 
ประดิษฐคิดคน โดยมีครูเปนผูคอยกระตุน แนะนําและใหคําปรึกษาอยางใกลชิด โครงงานอาจจัด
ในเวลาเรียนหรือนอกเวลาเรียนก็ได 
 5.3  ประโยชนของการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน 
 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานมีประโยชน ดังนี้ 
 1. กิจกรรมโครงงานเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเลือกวิธีการเรียนรูไดดวยตนเอง           
ตลอดจนฝกทักษะพื้นฐานในการเรียนรู ไดแก ทักษะกระบวนการคิดเชิงเหตุและผลทักษะ               
การแสวงหาความรู ทักษะการทํางานรวมกันทักษะการตั้งคําถามและวิธีการหาคําตอบ ทักษะการ
ฟง พูด อาน เขียน 
 2. กิจกรรมโครงงานเปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูตามความสนใจ และไดศึกษาอยาง
ลุมลึกดวยตนเอง 
 3. กิจกรรมโครงงานชวยใหผูเรียนสามารถแสดงความคิดเห็น รับฟงความคิดเห็นซึ่งกัน
และกัน วางแผนในการแสวงหาคําตอบตัดสินใจ  หาขอสรุปและตกลงรวมกันเอง 
 4. กิจกรรมโครงงานชวยใหพฤติกรรมการเรียนรูที่ไดรับการฝกอยางดีมีความคงทนจน         
ติดเปนนิสัยติดตัวผูเรียนสามารถทําเองไดทุกเวลา ทุกสถานที่และทุกครั้งที่อยากรูอยากเรียน 
 5.4  ลักษณะของโครงงาน 
 จิราภรณ ศิริทวี  (2542 : 35) โครงงานแบงออกเปน 2 ลักษณะ คือ  
 1. โครงงานตามสาระการเรียนรู เปนโครงงานที่บูรณาการความรู ทักษะ คุณธรรม
จริยธรรม และคานิยมในกลุมสาระการเรียนรูเปนพื้นฐานในการกําหนดโครงงานและการปฏิบัติ 
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 2. โครงงานตามความสนใจ เปนโครงงานที่ผูเรียนกําหนดขั้นตอนตามความถนัด                    
ความสนใจ และความตองการ โดยการนําความรู ทักษะ คุณธรรม จริยธรรม และคานิยมจากกลุม
สาระการเรียนรูตาง ๆ มาบูรณาการกําหนดเปนโครงงานและการปฏิบัติ 

 สรุปไดวา โครงงานจะมีลักษณะได 2 ลักษณะ คือ โครงงานที่บูรณาการหลาย
เนื้อหาวิชาเขาดวยกัน และโครงงานเฉพาะเนื้อหาวิชาใดวิชาหนึ่ง 
 สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ  (2542 : 4)  สรุปลักษณะ
สําคัญของโครงงาน ไดดังนี้ 

1. เปนเรื่องที่นักเรียนสนใจ สงสัย ตองการหาคําตอบ 
2. เปนการบูรณาการการเรียนรู 
3. นักเรียนใชความสามารถหลายดาน 
4. มีความสอดคลองกับชีวิตจริง 
5. มีการศึกษาอยางลุมลึก ดวยวิธีการและแหลงขอมูลหลากหลาย 
6. เปนการศึกษาอยางลุมลึก ดวยวิธีการและแหลงขอมูลหลากหลาย 
7. เปนการแสวงหาความรูและสรุปความรูดวยตนเอง 
8. มีการนําเสนอโครงงานดวยวิธีการที่เหมาะสม ในดานกระบวนการและผลงานที่คนพบ 
9. ขอคนพบ ส่ิงที่คนพบ สามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได 

 5.5  ประเภทของโครงงาน 
 การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน เปนการจัดใหสอดคลองกับสาระการเรียนรูตามหลักสูตร
การศึกษาขั้นพื้นฐาน ทั้ง 8 สาระการเรียนรู  เพื่อไปสูการพัฒนาผูเรียน  ทั้งดานจิตใจ  รางกาย 
สังคมและสติปญญา อนึ่งการทําโครงงานเปนการแกปญหาหรือขอสงสัยของนักเรียนโดยใช
กระบวนการทางวิทยาศาสตร  จําแนกประเภทของ โครงงานตามลักษณะการดําเนินการ  ออกเปน  
4 ประเภท ดังนี้ 
 1. โครงงานประเภทสํารวจ  โครงงานประเภทนี้ไมกําหนดตัวแปร 
 เปนโครงงานที่มีวัตถุประสงคเพื่อสํารวจและรวบรวมขอมูล เกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่งแลว
นําขอมูลที่ไดจากการสํารวจนั้น มาจําแนกเปนหมวดหมู และนําเสนอในรูปแบบตาง ๆ  อยางมี
ระบบเพื่อใหเห็นถึงลักษณะ หรือความสัมพันธของเรื่องดังกลาวไดชัดเจนยิ่งขึ้น การปฏิบัติตาม
โครงงานนี้  ผูเรียนจะตองไปศึกษารวบรวมขอมูลดวยวิธีการตาง ๆ เชน  สอบถาม  สัมภาษณ   
สํารวจ  โดยใชเครื่องมือเชน แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ  แบบบันทึกในการรวบรวมขอมูลที่
ตองการศึกษา 
 ตัวอยางหัวขอโครงงานประเภทสํารวจ 
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  1.1 การสํารวจความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน 
  1.2. การสํารวจภูมิปญญาทองถ่ินในดานตาง ๆ  
  1.3  การสํารวจแหลงอารยธรรมโบราณ 

 2. โครงงานประเภทคนควาทดลอง 
 เปนโครงงานที่มีวัตถุประสงค เพื่อศึกษาเรื่องใดเรื่องหนึ่ง โดยเฉพาะโดยการออกแบบ  
โครงงานในรูปของการทดลอง  เพื่อศึกษาวาตัวแปรหนึ่ง จะมีผลตอตัวแปรที่ตองการศึกษาอยางไร 
ดวยการควบคุมตัวแปรอื่น ๆ ซ่ึงอาจมีผลตอตัวแปรที่ตองการศึกษาไว การทําโครงงานประเภท
ทดลอง  ตองมีการจัดการกับตัวแปรที่จะมีผลตอการทดลอง 4 ชนิด คือ 
  2.1 ตัวแปรตน  หมายถึง เหตุของการทดลองนั้น ๆ 
  2.2 ตัวแปรตาม  หมายถึง ผลที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลงตัวแปรตน 
  2.3 ตัวแปรควบคุม  หมายถึง ส่ิงที่ตองควบคุมใหเหมือน ๆ กัน มิฉะนั้นจะมี
ผลทําให         ตัวแปรตามเปลี่ยนไป 
  2.4  ตัวแปรแทรกซอน  หมายถึง ตัวแปรควบคุม  ที่บางครั้งไมสามารถจะ
ควบคุมไดซ่ึงจะมีผลแทรกซอน ทําใหผลการทดลองผิดไป  แตแกไขไดโดยการตัดขอมูลที่ผิดพลาด
ทิ้งไป 

 การทําโครงงานประเภทนี้ จะมีขั้นตอนการดําเนินงานประกอบดวย การกําหนดปญหา
การตั้งวัตถุประสงคหรือสมมติฐาน การออกแบบการทดลอง การรวบรวมขอมูลการดําเนินการ
ทดลอง การแปลผล และสรุปผลการทดลอง ตัวอยางหัวขอโครงงานประเภทคนควาทดลอง เชน
การทํากระดาษจากกาบกลวย และ การผลิตเครื่องสําอางคจากกลวย 

 3. โครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ 
 เปนโครงงานที่มีวัตถุประสงค เพื่อนําความรู ทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิด มาประยุกตใช
ประดิษฐเปนเครื่องมือ  เครื่องใชตาง ๆ เพื่อประโยชนในการเรียน การทํางาน หรือการใชสอยอ่ืน ๆ  
 การประดิษฐคิดคนตามโครงงานนี้อาจเปนการประดิษฐขึ้นมาใหม โดยท่ียังไมมีใครทํา            
หรืออาจเปนการปรับปรุง เปลี่ยนแปลง หรือดัดแปลง ของเดิมที่มีอยูแลว ใหมีประสิทธิภาพ          
สูงขึ้นกวาที่เปนอยู รวมทั้งการสรางแบบจําลองตาง ๆ  เพื่อประกอบการอธิบายแนวคิดในเรื่องตาง ๆ 
โครงงานที่เปนการประดิษฐคิดคนนี้ จะครอบคลุมเรื่องตาง ๆ ทั้งวิทยาศาสตร คณิตศาสตร ภาษา 
สังคม อาชีพ ส่ิงแวดลอม ฯลฯ ซ่ึงจะรวมถึงการเขียนหนังสือ แตงเพลง สรางบทละคร                  
การแตงบทประพันธ และมีการกําหนดตัวแปรที่จะศึกษาและทดสอบประสิทธิภาพของชิ้นงานดวย 
ตัวอยางโครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ 
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  3.1  การประดิษฐเครื่องหอผลไม 
  3.2  เทคนิคการยอมสีผาไทยใชภูมิปญญาไทย 

 4. โครงงานประเภททฤษฎี หลักการ หรือแนวคิดใหม (พัฒนาผลงาน) 
 เปนโครงงานที่มีวัตถุประสงคเพื่อเสนอความรู ทฤษฎี หลักการ แนวคิดใหม ๆ                  
เกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่งที่ยังไมมีใครคิดมากอน หรือขัดแยงหรือขยายจากของเดิมที่มีอยู                 
ซ่ึงความรูทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิดที่เสนอ ตองผานการพิสูจนอยางมีหลักการหรือวิธีการ                  
ที่เชื่อถือได เพื่อพัฒนาชิ้นงานใหมีประสิทธิภาพสูงขึ้น 
 โครงงานที่ศึกษาความรู ทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิดนี้ ผูทําโครงงานตองเปนผูมี
ความรูพื้นฐานในเรื่องนั้น ๆ เปนอยางดี หรือตองมีการศึกษา คนควา ขอมูลมาประกอบอยาง
ลึกซึ้ง                      จึงจะทําให สามารถกําหนดความรู ทฤษฎี หลักการ แนวคิดใหม ๆ ขึ้น
ได ตัวอยางหัวขอโครงงานประเภททฤษฎี หลักการ หรือแนวคิดใหม (พัฒนาผลงาน) 
  4.1 การพิสูจนความจริงของทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิดใหม (พัฒนาผลงาน) 
  4.2 การศึกษาเสนทางประวัติศาสตรเร่ืองเจดียยุทธหัตถี 

  4.3 การศึกษาเสนทางประวัติศาสตรเร่ืองพันทายนรสิงห 
 5.6  ขั้นตอนการทํางานโครงงาน 
 การทําโครงงานมีขั้นตอนดังนี้ 
 1. กําหนดปญหาหรือหัวขอที่ตองการศึกษา 

 2. กําหนดตัวแปร  ตัวแปรที่ตองศึกษาเปนตัวแปรกับผลที่ตามมาเปนตัวแปรตาม 
และถามีความจําเปนตองควบคุมตัวแปร   เพื่อใหขอมูลนาเชื่อถือ ตัวแปรนั้นคือ ตัวแปรควบคุม 
 3. ออกแบบการทดลองหรือกําหนดวิธีการหรือแหลงขอมูลที่จะตองไปศึกษา 
 4. ดําเนินการทดลองหรือศึกษาตามที่วางแผนเอาไว ถาเปนโครงงานประเภททดลอง  
ตองมีการทดลอง หลาย ๆ คร้ัง (อยางนอย 3 คร้ัง) เพื่อใหเกดิความแนใจกอนนาํผลที่ไดมาสรุป 
 5.  อภิปรายผล  นําขอมูลที่ไดจากการทดลองมาประเมิน  อภิปรายโดยการศึกษาจาก
เอกสารหลักฐานอื่น ๆ มาประกอบวามีขอแตกตางกนัเพราะอะไร 
 6. นําเสนอผลการศึกษาในรูปรายงานหรือจดับอรดแสดงสิ่งที่ศึกษาหรือนําเสนอดวย
วาจา 
 5.7  สวนประกอบของโครงงาน 
 การเขียนรายงานโครงงานเปนรูปแบบหนึ่งของการเสนอผลงานที่นักเรียนไดศึกษา      
คนควาตั้งแตตนจนจบ  โครงงานที่สมบูรณควรประกอบดวยสวนตาง ๆ ดังนี้ 
 1. ช่ือโครงงาน 
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 2. ช่ือทําโครงงาน  โรงเรียน พ.ศ. ที่จัดทํา 
 3. ช่ือครูที่ปรึกษา 
 4. บทคัดยอส้ัน  ๆ ที่บอกเคาโครงอยางยอ ๆ ประกอบดวย  เ ร่ือง วัตถุประสงค             
วิธีการศึกษาและสรุปผล 

 5. กิตติกรรมประกาศแสดงความขอบคุณหรือหนวยงานที่มีสวนใหความชวยเหลือใหงาน 
สําเร็จ 
 6. วัตถุประสงคของการศึกษาคนควา 
 7. ที่มาและความสําคัญของโครงงาน 
 8.  สมมติฐานของการศึกษา (ถามี) 
 9. วิธีดําเนินการ 
 10. สรุปผลการศึกษา 
 11. อภิปรายผล  ประโยชน  ขอเสนอแนะ 
 12. เอกสารอางอิง 
 5.8  แนวทางการชวยเหลือสนับสนุนใหนักเรียนจัดทําโครงงาน 
 แนวทางการชวยเหลือสนับสนุนใหนักเรียนจัดทําโครงงานมีแนวทางการชวยเหลือ
สนับสนุนใหนักเรียนจัดทําโครงงาน 
 
 
 
ตาราง 4  แสดงแนวทางการชวยเหลือสนับสนุนใหนักเรียนจัดทําโครงงาน 
 

ขั้นตอน กิจกรรมของนักเรียน กิจกรรมสนับสนุนของคร ู ผลท่ีไดรับ 
1. การ
เลือกเรื่อง  
 ปญหา   
 ประเด็น 

1. สํารวจความสนใจของ
  ตนเอง โดย 

 1.1 สังเกตและศึกษา      
ขอมูลจาก            
ส่ิงแวดลอม 

   รอบตัวหรือศกึษา
วามีเร่ืองใดประเด็น
ที่สนใจจะศึกษา 

1.  กําหนดใหมีกิจกรรม
สํารวจความสนใจ ของ
ตนเองเพื่อ 

 1.1   ช้ีชวนชักชวน
จัด             กิจกรรม
ใหมม ี                 
การศึกษาสภาพ         
แวดลอมรอบตัวชุมชน

นักเรียนได
เร่ืองปญหา
ประเด็นทีจ่ะ
จัดทําเปน
โครงงานซึ่ง
เปนงานเดีย่ว
หรือกลุมก็ได 
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 1.2 ติดตามขาว  
 เหตุการณสําคัญๆ 
และสํารวจตนเอง 

 1.3  คิดเรื่องโยงจาก
เร่ืองที่เรียนปกติวา
มีเร่ืองใดที่ตอง
ศึกษาตอเนื่อง 

 1.4 รวมคิดความ
เชื่อมโยงเรื่องจาก 
Web 

2.  เมื่อตัดสินใจแลววาจะ
ศึกษาเรื่องใดพยายาม
คนควาขอมูลเกี่ยวกับ
เร่ืองที่จะศึกษาเพิ่มเติม 

 

เพื่อจุดประกายความ
สงสัย ใครรูใหกับ        
นักเรียน ไปสู
แรงจูงใจที่อยากจะ
ศึกษาเรื่องใดเรื่องหนึ่ง
ในเชิงลึก 

 1.2   ใชคําถามเชื่อมโยง  
จากบทเรียนปกติ เชน  
“มีเร่ืองอะไรอีกที่       
นักเรียนตองการรู” 

1.3 ใชส่ืออ่ืน ๆ เชน 
ภาพนิ่ง ปายนิเทศ วีดี
ทัศน ฯลฯ และสื่อที่
ใชการทิ้งปญหาให
นักเรียนคิด    ที่จะ
ศึกษาตอ 

1.4  ชวยเหลือนักเรียนให
สามารถเลือกเรื่อง 
ปญหาประเดน็ที่ตนเอง
สนใจที่จะเพิ่มขึ้นได
มากขึ้นเพื่อจดัทําเปน
โครงงาน 

 
ตาราง 4 (ตอ) 
 

ขั้นตอน กิจกรรมของนักเรียน กิจกรรมสนับสนุนของคร ู ผลท่ีไดรับ 
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2. การ
กําหนด
 จุดประสงค 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. การ
คาดคะเน
คําตอบ (เฉพาะ
บางโครงงานที่
สามารถ
ตั้งสมมติฐานได)
 
 
 
4.
 กําหนดวิธีการ
ศึกษา 

1. คิดทบทวน
ไตรตรองหาสาเหตุผล
ประกอบการตดัสินใจวา 
“ตองการอะไรจากการกระทํา
โครงงาน คร้ังนี้” 

2.  เขียนสิ่งที่
ตนเองตองการ 
3.  พูดคุยกับเพื่อนเพื่อให   
 เกิดความมัน่ใจยิ่งขึ้น 
 
 
 
1. เปนกิจกรรมที่
ตอเนื่อง จากขั้นที1่-2 
โดยเฉพาะ โครงงานทาง
วิทยาศาสตร ดังนั้น
นักเรียน 
2.  พูดคุยกับเพื่อนเพื่อ
กําหนดคําตอบลวงหนา
ซ่ึงอาจมีหลายคําตอบ 

3. เลือกคําตอบที่คาด 
1. คิดตอเนื่องจาก
ขั้นตอน ที่ 2 และ3 
(ถามี) วาจะศกึษาเรื่อง
นั้นไดอยางไรโดย 

   1.1ถามตัวเองวาวิธี
ใดบางที่จะศึกษาเรื่องนั้นๆ 
ได 

1. ใชคําถามใหนักเรยีน
คิดถึงความตองการหรือ
ประเด็นที่ตองการศึกษา
จากเรื่องที่เลือกไดแลว 

2.วิเคราะหความเปนไปของ
จุดประสงคของนักเรียน
และใหความคดิเห็น           
เสนอแนะใหคดิ              
อยางรอบคอบ 

3. ใหกําลังใจ 
1. ใชคําถามกระตุนใหคาด
เดาคําตอบลวงหนา 
“นักเรียนคิดวานาจะเปน
อยางไร” 

2. วิเคราะหความเปนไปได
และใหความคดิเห็น 

3. ถามย้ําเพื่อใหนกัเรียนคิด
อยางรอบคอบ และมั่นใจ 
 
1. กระตุน สงเสริม ให
คําปรึกษาในการ 

  1.1 คิดวิธีการศึกษาที่
 หลายหลาก 

  1.2 เลือกวธีิการศึกษาที่
สามารถทําได 

จุดประสงค     
ของโครงงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
สมมติฐาน 
 
 
 
 
 
 
 
เคาโครง        
โครงงาน 
 
 
 
 
 
 
 

ตาราง 4 (ตอ) 
 

ขั้นตอน กิจกรรมของนักเรียน กิจกรรมสนับสนุนของคร ู ผลท่ีไดรับ 
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ลงมือปฏิบัติ 

1.2 เลือกวิธีการที่       
เหมาะสมและสามารถ
ทําไดในขอจํากัด       
ที่มีอยู 

1.3 กําหนดขั้นตอน
หรือวิธีการศึกษา
และระยะเวลา หรือ 
ศึกษาแหลงความรู     
ที่เกี่ยวของกําหนด
วิธีการที่จะศกึษาจาก
แหลงความรู 

1.4 กําหนด
ระยะเวลา 

1.5 กําหนดวิธีการ
นําเสนอผลงาน 

2. นําเอาขอมูลที่คิด
ตั้งแตขั้นตอนที่1-4 
มา เรียบเรียงจดัทําเคา
โครงของโครงงาน 

1. ลงมือปฏิบัติ
ขั้นตอน                ที่
กําหนด 

2. บันทึกขอมูลทุก
ขั้นตอน 

3. ปรึกษาหารือกบั
เพื่อน หรือเปนระยะ
เพื่อ แลกเปลี่ยน
เรียนรู 

4.รวมกันสรปุผลการ
 ปฏิบัติตามโครงงาน 

 

1.3 เลือกแหลงขอมูลที่
 เหมาะสม 

1.4 จัดทําเคาโครงของ
 โครงงาน 

2.  เตรียมการ
ประสานงาน เพื่อ
อํานวยความสะดวก 
 ตลอดจนดแูลความ
 ปลอดภัยในการศึกษา
 ขั้นตอนของโครงงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
1. สังเกตและจด
บันทึก พฤติกรรมนักเรียน 

2. ใหความชวยเหลือ
เมื่อตองการ 

3. ใหคําแนะนําใน
กรณีตองการ ใหนกัเรียน     
มีขอมูลที่กวางขวางขึ้น  
เชน อาจ แนะนําแหลง
ความรูเพิ่มเตมิ 

4. จัดเวทใีหมกีาร
แลกเปลี่ยน 

5. ใหการเสริมแรง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
กระบวน
การศึกษา
และผลที่ได
จาก
การศึกษา
ตามขั้นตอน
ที่กําหนดไว
ในเคาโครง
โครงงาน 

ตาราง 4 (ตอ) 
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ขั้นตอน กิจกรรมของนักเรียน กิจกรรมสนับสนุนของครู ผลท่ีไดรับ 
    
การรายงานผล 
 
 
 
 
 
 
 

 1.  ศึกษาวิธีการ
นําเสนอที่ หลากหลาย 

2. เลือกวิธีที่
เหมาะสม 

3. เตรียมการนําเสนอ
ผลที่ได จากการทํา
โครงงานใน หัวขอ     

 3.1กระบวนการศึกษา 
   3.2ผลที่ไดจาก
การศึกษา 

1.  ใหคําปรึกษาใน
การเลือก วิธีการ
นําเสนอ 

2.  จัด
บรรยากาศ/เวทีการ   
นําเสนอ 

รูปแบบการ
นําเนอผลงาน
รูปแบบการ
นําเนอผลงาน 

 
 การศึกษาดวยโครงงานควรทําเปนกลุม เพื่อจะไดดึงศักยภาพมนุษยในฐานะที่เปนสัตว
สังคมออกมา มนุษยตองเรียนรูวิธีการอยูรวมกับเพื่อนมนุษยอยางสันติสุข แตก็ไมไดหามการทํา
โครงงานเดี่ยว ในบางครั้งครูควรอนุญาตใหนักเรียนไดทําโครงงานเดี่ยวบางเพื่อใหมีความรูสึก
อิสระและเปนตัวของตัวเอง 
 5.9  แนวทางการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาการเรียนรูดวยโครงงาน 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเพื่อพัฒนาการเรียนรู
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ในเรื่องการวาดภาพระบายสี เปนการเรียนรูที่เกิดจาก                
ประสบการณตรงที่ไดรับจากการปฏิบัติจริง ฝกใหแกปญหาที่สงสัย โดยใชกระบวนการทาง              
วิทยาศาสตรดวยกระบวนการและวิธีการที่เปนขั้นตอน  นักเรียนจะสามารถนําทักษะที่ไดรับไปใช               
กับสถานการณอ่ืนได  ทักษะที่ไดรับจะติดตัวนักเรียนไปตลอดและยั่งยืนกวาการอานตํารา โดยสรุป 
ในภาพรวม  ส่ิงที่ผูเรียนจะไดรับจากการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน คือ ความรูในเนื้อหาวิชานั้น ๆ 
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ทักษะการแสวงหาความรูดวยตนเอง  ความสามารถในการถาย
โยงการเรียนรูผานกระบวนการแกปญหาเจตคติที่ดีตอการศึกษา คุณสมบัติทางบวกอื่น ๆ ไดแก                 
ความคิดสรางสรรค ความเชื่อมั่นในตนเอง  ความมีวินัย  ความรับผิดชอบ  การทํางานรวมกับผูอ่ืน 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชการสอนแบบโครงงานจึงเปนการมุงหวัง ใหผูเรียน                
ไดแสดงศักยภาพในการนําความรูไปใช  เพื่อขยายความรูใหกวางและลึกซึ้ง และสามารถนําไปใช        
ในชีวิตจริง 
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 5.10  ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยโครงงาน 
 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ประกอบดวย  

 1. การเตรียมความพรอม ผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนเรื่องการวาดภาพระบายสี และ
รับใบความรูเกี่ยวกับโครงงานไปศึกษาลวงหนา 

 2. ผูเรียนเรียนรูเร่ือง โครงงาน ในเรื่องของความหมาย ลักษณะ ประเภท  ขั้นตอนการ
ทําโครงงาน  ไดแก การเลือกเรื่อง การจัดทําเคาโครง การลงมือทําโครงงาน การเขียนรายงาน
โครงงานและการนําเสนอโครงงาน  

 3. การจัดการเรียนรู เปนการจัดการเรียนรูเร่ืองการวาดภาพระบายสีโดยการจัดการเรียนรู
แบบโครงงาน ผูเรียนแบงกลุม เลือกหัวขอโครงงาน กําหนดชื่อโครงงาน วัตถุประสงค ขั้นตอนการ
ทําโครงงาน เขียนเคาโครงงานเสนอครูผูสอนเพื่ออนุญาตใหดําเนินการปฏิบัติงาน ดําเนินการตามเคา
โครง เก็บขอมูล สรุปและเขียนรายงานโครงงาน 

 4. ผูเรียนนําเสนอผลงานและทําแบบทดสอบหลังเรียนเรื่องการวาดภาพระบายสี 
 5. การวัดและประเมินผลโดยครูมีแบบประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม  ประเมินผลโดย

ผูเรียน เพื่อน และผูปกครอง 
 
6.   การจัดการเรียนรูแบบปกติ 
 หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับวิธีการจัดการเรียนรูตามปกติจะกลาวถึงเรื่องเกี่ยวกับ
ความหมายของวิธีการจัดการเรียนรูแบบปกติ การจัดการเรียนรูดวยวิธีการจัดการเรียนรูแบบปกติ และ
ขั้นตอนการจัดการเรียนรูแบบปกติ  ซ่ึงมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 
 6.1  ความหมายของวิธีการจัดการเรียนรูแบบปกติ 
 วีระพันธ  สิทธิพงศ (2540 : 228) ไดกลาววา วิธีการจัดการเรียนรูแบบปกติ เปน
การ         จัดการเรียนรูที่จัดขึ้นในสถาบันการศึกษา ซ่ึงเปนการดําเนินการจัดการเรียนรูตาม
หลักสูตรรายวิชาที่สถาบันการศึกษากําหนดไวเพื่อใชสอนในแตละวิชาและเพื่อใหทราบถึงโครง
รางของวิชา                ที่แบงยอยเปนหัวขอใหญ หัวขอยอย วัตถุประสงคทางการศึกษาของแตละ
หัวขอใหญ และหัวขอยอย               วิธีการจัดการเรียนรู และวิธีการประเมิน 
 วราพร ขาวสุทธิ์  (2542 : 13) ใหความหมายวา วิธีการจัดการเรียนรูแบบปกติเปน          
การจัดการเรียนรู โดยมีการดําเนินการเปนขั้นตอนดังนี้ คือ ขั้นนํา เปนการจัดกิจกรรมใหผูเรียน            
มีสวนรวมในการจัดการเรียนรู เพื่อกระตุนใหเกิดความสนใจ และความพรอมที่จะเชื่อมโยง                 
เขาสูการเรียน ขั้นสอน เปนการจัดกิจกรรมใหผูเรียนมีสวนรวมโดยผูสอนจะสอนและแนะนํา                
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การจัดการเรียนรู และใหผูเรียนทําแบบฝกหัด ขั้นสรุป  ผูสอนและผูเรียนทั้งชั้นเรียนรวมกันสรุป               
สาระสําคัญ เพื่อใหเกิดความเขาใจชัดเจนมากยิ่งขึ้น และสามารถนําความรูไปใชได และขั้นการวัด
และการประเมินผลผูสอนใหผูเรียนทําแบบทดสอบ 
 บุญชม  ศรีสะอาด  (2546 : 41) ไดกลาวไววา วิธีการจัดการเรียนรูตามปกติ
บางครั้ง           อาจเรียกวาวิธีการจัดการเรียนรูแบบบรรยาย  ซ่ึงเปนการจัดการเรียนรูที่อาศัย
ความสามารถของผูสอนในการเรียบเรียงเนื้อหาสาระและการใชเทคนิคในการถายทอดเนื้อหาสาระ
ใหนาสนใจ 
 จากความหมายของวิธีการจัดการเรียนรูตามปกติสามารถสรุปไดวา วิธีการจัดการเรียนรู
ตามปกตินั้นเปนกระบวนการจัดการเรียนรูที่ทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงค                 
ที่สถานศึกษาไดกําหนดไว ซ่ึงประกอบดวย ขั้นนํา ขั้นสอน ขั้นสรุป และขั้นการวัดและ               
การประเมินผล  วิธีการจัดการเรียนรูตามปกติที่ใชมักจะใชวิธีการจัดการเรียนรูแบบบรรยายหรือ             
วิธีการจัดการเรียนรูแบบสาธิต 
 6.2  การจัดการเรียนรูดวยวิธีการจัดการเรียนรูแบบปกติ 
 การจัดการเรียนรูดวยวิธีการจัดการเรียนรูแบบปกติ มีลักษณะดังตอไปนี้ (วีระพันธ  สิทธิ
พงษ.  2540 : 228) 
 1. การจัดการเรยีนรูยึดตามหลักสูตร โดยใชเนื้อหาเปนหลัก 
 2. กําหนดเวลาเรยีนแนชัด  ใชเวลาเรียนพรอม ๆ กันทั้งกลุม 
 3. เนนการตอบสนองความตองการของกลุม 
 4.   ใชตํารา  แบบฝกหัดเปนอุปกรณการจดัการเรียนรูสําคัญ 
 5. จํากัดขอบเขตการเรียนรู 
 6. สอนโดยวิธีการบรรยายหรือวิธีการจัดการเรียนรูสาธิตเปนหลัก 
 7. กําหนดจุดประสงคการเรียนรูแบบกวาง ๆ  
 8. เกณฑการวดัขึน้อยูกับบุคคล 
 9. การประเมินผลการเรียนรูของนักเรียนจะแยกออกจากการจัดการเรียนรู และเกดิขึ้น
เกอืบจะตลอดเวลาในชวงของการทดสอบ 
 10. ยึดถือคะแนนการสอบเปนหลัก 
 จากที่กลาวมานั้น  การจัดการเรียนรูดวยวิธีการจัดการเรียนรูแบบปกติจะยึดหนังสือ 
หรือ ตําราเปนหลัก ครูเปนผูปอนความรูใหกับนักเรียน  เพื่อใหนักเรียนจําไปทําขอสอบโดย
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นักเรียน                 ไมมีโอกาสไดสัมผัสกับชีวิตที่เปนธรรมชาติ และนักเรียนก็ไมกลา
แสดงออก ดังนั้นจะเห็นไดวาวิธีสอนตามปกติครูจะมีบทบาทแตเพียงผูเดียว 
 6.3  แนวทางการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาการเรียนรูดวยการจัดการเรียนรูแบบปกติ 
 วิธีการจัดการเรียนรูแบบปกติ สามารถแบงเปน 3 ขั้นตอนดังนี้ (สุกัญญา กตัญู. 2542 : 
55) 
 1. ขั้นนําเขาสูบทเรียน เปนการเตรียมนักเรียนใหพรอมที่จะเรียน โดยครูกระตุนให       
นักเรียนเกิดความสนใจดวยกิจกรรมตาง  ๆ  เชน  การทายปญหา  การซักถาม  การทบทวนบทเรียน           
ที่ผานมา 
 2. ขั้นสอน  เปนการดําเนินกิจกรรมการจัดการเรียนรู  เพื่อใหบรรลุวัตถุประสงคดวย 
วิธีการตาง ๆ เชน ครูเสนอบทเรียนใหมโดยการสนทนา  ซักถามแลวใหนักเรียนศึกษาเนื้อหา              
ในบทเรียนหรือเนื้อหาเสริมบทเรียน หลังจากนั้นนักเรียนรวมกันอภิปรายในกลุม ปฏิบัติกิจกรรมตาง 
ๆ ตามที่กําหนดในแผนการจัดการเรียนรู เชน ดําเนินการทดลอง เปนตน 
 3. ขั้นสรุป เปนการสรุปเนื้อหาสาระและความคิดรวบยอดของบทเรียน โดยครูเลือกใช            
กิจกรรมการสรุปในลักษณะตาง ๆ เชน ใหนักเรียนรายงานผลการทดลองหนาชั้นเรียน ครูและ         
นักศึกษารวมกันอภิปราย รวมกันสังเกตการตอบคําถาม การใหนักเรียนทําแบบฝกหัดเปนการ
ตรวจสอบพฤติกรรมที่กําหนดไวในจุดประสงคการเรียนรูในแตละครั้ง 
 สรุปไดวาขั้นตอนวิธีการจัดการเรียนรูแบบปกติเปนขั้นตอนการจัดการเรียนรูตามหลักสูตร
ที่สถานศึกษาไดกําหนดไวซ่ึงมักจะประกอบดวยขั้นนําเขาสูบทเรียน ขั้นสอน และขั้นสรุป                  
วิธีการจัดการเรียนรูแบบปกติสวนใหญมักจะใชวิธีการจัดการเรียนรูแบบบรรยาย หรือวิธีการ             
จัดการเรียนรูแบบสาธิตแลวแตลักษณะรายวิชาที่สถานศึกษากําหนด 
 6.4  ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยการจัดการเรียนรูแบบปกติ 
 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ประกอบดวย  

 1. การเตรียมความพรอม ผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนเรื่องการวาดภาพระบายสี  
 2. การจัดการเรียนรู เปนการจัดการเรียนรูเร่ืองการวาดภาพระบายสีโดยการจัดการ

เรียนรูแบบปกติ ผูเรียนเรียนรูดวยการฟงบรรยาย ชมการสาธิตของครู และทําแบบฝกหัด 
 3. ผูเรียนนําเสนอผลงานและทําแบบทดสอบหลังเรียนเรื่องการวาดภาพระบายสี 
 4. การวัดและประเมินผลโดยครูมีแบบประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม ประเมินผลโดย

ผูเรียนและเพื่อน  
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7.  งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 7.1  งานวิจัยในประเทศ 
 โกศล   ภูพลอย (2532 : 91-93) ไดทําการวิจัยเร่ือง “การศึกษาการแสดงออก
ทางศิลปะโดยการวาดภาพระบายสี ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนประถมศึกษา สังกัด
สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ เขตการศึกษา 10”มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาการ
แสดงออกทางศิลปะโดยการวาดภาพระบายสีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 เขตการศึกษา 10 
จํานวน 130 คน โดยใชเครื่องมือที่ผูวิจัยสรางขึ้นตามหลักทฤษฎีขั้นพัฒนาการทางศิลปะของ โล
เวนเฟลด             ผลการวิจัยพบวา 

1. ดานการวาดภาพคน นักเรียนแสดงออกโดยเนนความแตกตางระหวางเพศดวย
เสื้อผาเครื่องแตงกาย และทรงผมมากที่สุดคิดเปนรอยละ 99.23  แสดงออกทางกิริยาการ
เคลื่อนไหวนอย    ที่สุดคิดเปนรอยละ  23.08 

2. ดานการจัดพื้นที่ นักเรียนแสดงออกโดยแสดงสัมพันธของสิ่งตาง ๆ ในภาพได
ถูกตองตามความเปนจริงมากที่สุดคิดเปนรอยละ 98.45 แสดงออกทางลักษณะสามมิตินอยที่สุด
คิดเปน รอยละ 15.38 

3. ดานการใชสี นักเรียนแสดงออกโดยใชเสนในการระบายสีซํ้า ๆ  ไปตามทิศทาง
เดียวกันมากที่สุดคิดเปนรอยละ 92.31 แสดงออกถึงความแตกตางของสีใกลเคียงกันนอยที่สุดคิด
เปนรอยละ 50.77 

4. ดานการออกแบบ  นักเรียนแสดงออกโดยเนนการตกแตงเสื้อผาเครื่องแตงกาย 
เครื่องประดับมากที่สุดคิดเปนรอยละ 83.08 แสดงออกถึงความแตกตางระหวางเพศนอยที่สุด               
คิดเปนรอยละ 66.92 
 ฐิติรัตน อัตตะนังค  (2530 : 90-94)  ไดทําการวิจัยเร่ือง  “การศึกษาการ
แสดงออก                  ทางศิลปะโดยการเขียนภาพระบายสีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 
4 ในจังหวัดระยอง”                           มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาการแสดงออกทางศิลปะ 
โดยการวาดภาพระบายสีของนักเรียนชั้น              ประถมศึกษาปที่ 4 ในดานการวาดภาพคน 
ภาพสัตว และภาพอิสระ การเลือกใชประเภทของสี                  การเลือกใชสีและงาน
สรางสรรค โดยใชเครื่องมือที่ผูวิจัยสรางขึ้นตามหลักเกณฑพัฒนาการ                  ทางศิลปะ
เด็กของโลเวนเฟลด และนําผลงานการแสดงออกทางศิลปะโดยการวาดภาพระบายสี               
มาวิเคราะหขอมูลดวยคาสถิติโดยหาคารอยละเฉลี่ย ไค-สแควร และ Z – test ผลการวิจัยพบวา 
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1. นักเรียนชาย และนักเรียนหญิง มีความสามารถในการแสดงออกทางศิลปะโดยการ
เขียนภาพระบายสี ในดานการวาดภาพคน   ภาพสัตว   และภาพอิสระ   แตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.01 คือ นักเรียนชายชอบวาดคนผูชาย สัตวปก และเขียนภาพที่มีเนื้อหา
เกี่ยวกับเรื่องสวนตัวมากที่สุด นักเรียนหญิงชอบวาดคนผูหญิง ภาพสัตวปกและเขียนภาพที่มี
เนื้อหาเกี่ยวกับธรรมชาติมากที่สุด มีพัฒนาการทางศิลปะโดยการเขียนภาพอยูในชั้นที่ 4 คือ ขั้น
เร่ิมตนเขียนภาพอยางของจริง 

2. นักเรียนชาย และนักเรียนหญิง   เลือกใชสี   4  ประเภทแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 สีประเภทที่นักเรียนใชมากที่สุดคือ สีเมจิก สีประเภทที่นักเรียน
เลือกใชนอยที่สุด คือ สีเทียน 

3. นักเรียนชาย และนักเรียนหญิง เลือกใชสีทั้ง 12 สี แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01 นักเรียนชายเลือกใชสีเหลืองมากที่สุด และสีดํานอยที่สุด สวนนักเรียนหญิง
เลือกใชสีแดงมากที่สุดและสีดํานอยที่สุด 

4. การแสดงออกทางศิลปะโดยการวาดภาพระบายสีของนักเรียนเกี่ยวกับงาน
สรางสรรคโดยจําแนกเพศ ปรากฏวานักเรียนชายและนักเรียนหญิงมีความสามารถในการ
แสดงออก    ทางศิลปะเกี่ยวกับงานสรางสรรคที่แตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01 งานสรางสรรคที่นักเรียนทําคะแนนไดสูงสุดคืองานสรางสรรคโดยการเขียนภาพ และงาน
สรางสรรคที่นักเรียน   ทําคะแนนไดนอยที่สุด คือ งานสรางสรรคโดยการเพิ่มและตัดทอนภาพ 
 ปราณี  ศรีโชค (2530 : 95-97) ไดทําการวิจัยเร่ือง “การศึกษาการแสดงออกทาง
ศิลปะโดยการเขียนภาพระบายสีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ในโรงเรียนสังกัด
กรุงเทพมหานคร”               มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาการแสดงออกทางศิลปะโดยการเขียน
ภาพระบายสีของนักเรียนชั้น                     ประถมศึกษาปที่ 6 เกี่ยวกับลักษณะการวาดภาพ
คน ภาพสัตว ภาพอิสระ การเลือกใชประเภทของสี               การเลือกใชสีและงานสรางสรรค 
โดยใชเครื่องมือที่ผูวิจัยสรางขึ้นตามเกณฑขั้นพัฒนาการทางศิลปะเด็กของวิคเตอร โลเวนเฟลด 
และนําผลงานการแสดงออกทางศิลปะเด็กโดยการเขียนภาพระบายสีมาวิเคราะหขอมูลดวยคาสถิติ
โดยหาคารอยละคาเฉลี่ย ไค-สแควร และ Z-test ผลการวิจัยพบวา 

1. นักเรียนชายและนักเรียนหญิง มีความสามารถในการแสดงออกทางศิลปะโดยการ
เขียนภาพระบายสี ในดานการวาดภาพคน   ภาพสัตว  และภาพอิสระ   แตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 คือ นักเรียนชายชอบเขียนภาพนักกีฬา ภาพสัตวปา และภาพฉาก
การตอสู ขณะที่นักเรียนหญิงชอบเขียนภาพบาน ภาพคน และภาพสัตวใกลตัว และภาพทิวทัศน
ตาง ๆ นักเรียนสวนใหญสามารถเขียนภาพไดใกลเคียงความจริง 
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2. นักเรียนชายและนักเรียนหญิง  เลือกใชประเภทของสีแตกตางกันอยางมี  นัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01 นักเรียนชายเลือกใชสีชอลก สีโปสเตอร สีเทียน และสีน้ํานักเรียนหญิง
เลือกใชดินสอสี และสีเมจิก แตโดยสรุปทั้งนักเรียนชายและนักเรียนหญิงเลือกใชสีดินสอมากที่สุด                  
รอยละ 34 สวนสีเลือกใชนอยที่สุด คือสีน้ํารอยละ 2 

3. นักเรียนชาย    และนักเรียนหญิง เลือกใชสีทั้ง  12   สี  แตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 นักเรียนชายเลือกใชสีเหลืองมากที่สุด และสีดํานอยที่สุด 

4. การแสดงออกทางศิลปะโดยการวาดภาพระบายสีของนักเรียนเกี่ยวกับงานสรางสรรค
โดยจําแนกเพศ ปรากฏวานักเรียนชายและนักเรียนหญิงมีความสามารถในการแสดงออก ทาง
ศิลปะเกี่ยวกับงานสรางสรรคแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 งานสรางสรรค
โดยการเพิ่มและตัดทอนภาพ   
 ประยุทธ  ไทยธานี (2541 : บทคัดยอ) ศึกษาผลของการฝกการคิดแบบหมวกหกใบ
ที่มีตอความคิดสรางสรรคในการปฏิบัติงานของนักวิชาการศึกษา ศูนยพัฒนาหลักสูตร กรม
วิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ วัตถุประสงคในการวิจัย เพื่อการศึกษาผลของการฝกการคิดแบบ
หมวกหกใบที่มีตอความคิดสรางสรรคในการปฏิบัติงานของนักวิชาการศึกษา ศูนยพัฒนาหลักสูตร
กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ กลุมตัวอยาง เปนนักวิชาการศึกษา ที่มีความคิดสรางสรรค   
ในการปฏิบัติงานต่ํากวาเปอรเซ็นตไทลที่ 50 จํานวน 20 คน ซ่ึงไดมาจากการสุมตัวอยางงาย
จากประชากร แลวสุมอยางงายอีกครั้งหนึ่ง เปนกลุมทดลองและกลุมควบคุม กลุมละ 10 คน 
กลุมทดลองไดรับการฝกการคิดแบบหมวกหกใบ สวนกลุมควบคุมไมไดรับการฝกการคิดแบบ
หมวกหกใบ เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา คือแบบทดสอบความคิดสรางสรรคในการ
ปฏิบัติงาน สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล คือ คาที (t-test) ผลการศึกษาคนควาพบวา 

1. นักวิชาการศึกษามีความคิดสรางสรรคในการปฏิบัติงานมากขึ้น หลังจากไดรับการ
ฝกคิดแบบหมวกหกใบ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

2. นักวิชาการศึกษาที่ไดรับการฝกคิดแบบหมวกหกใบ มีความคิดสรางสรรคในการ
ปฏิบัติงานมากกวานักวิชาการที่ไมไดรับการฝกคิดแบบหมวกหกใบอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ         
ที่ระดับ .01 
 ปยานี  จิตรเจริญ  (2543 : บทคัดยอ)  ไดทําการศึกษาผลของการฝกการคิดโดยใช
เทคนิค        หมวกความคิดหกใบที่มีตอความสามารถในการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรค ของ
นักเรียนชั้น   ประถมศึกษาปที่ 5 วัตถุประสงคในการวิจัย เพื่อศึกษาผลของการฝกการคิดโดยใช
เทคนิคหมวกความคิดหกใบ ที่มีตอความสามารถในการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรคของนักเรียนชั้น
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ประถมศึกษาปที่ 5                  โรงเรียนอนุบาลหลมเกา จํานวนทั้งหมด 36 คน แบงเปนกลุม
ทดลองและกลุมควบคุมกลุมละ 18 คน            ใชวิธีการสุมอยางงาย  กลุมทดลองไดรับการฝก
ใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ สวนกลุมควบคุม ทํา กิจกรรมตามปกติ จํานวน 12 คร้ัง 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย   คือ แบบวัดความสามารถในการคิด แกปญหาเชิงสรางสรรค สรางขึ้น 
โดยศศิรัสม  สริกขกานนท และแบบเกณฑประเมินการคิด            แกปญหาเชิงสรางสรรคจาก
งานประดิษฐประกอบดวย 2 มิติ 7 มโนทัศน ซ่ึงดัดแปลงจาก         สมาน ถาวรรัตนวณิช ใน
ระยะกอนการทดลองและหลังการทดลอง วิเคราะหขอมูลโดยการทดสอบ 
คะแนนความสามารถในการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรค หลังการทดลองของนักเรียนกลุมทดลอง
สูงกวากลุมควบคุมในแตละระดับของบุคคล ที่มีคะแนนความสามารถในการคิดแกปญหา               
เชิงสรางสรรคอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 กันทิมา  เอมประเสริฐ  (2542 : บทคัดยอ)  ไดทําการวิจัยเร่ือง “การพัฒนาคูมือ
การจัดการเรียนรูโดยใชโครงงาน  ในระดับประถมศึกษา”  วัตถุประสงคการวิจัยเพื่อพัฒนาและ
ตรวจสอบ    ประสิทธิภาพของคูมือการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานในระดับประถมศึกษา กลุม
ตัวอยางเปน         ครูผูสอนในโรงเรียนประถมศึกษาจังหวัดเพชรบุรี   งานวิจัยเปนงานวิจัยและ
พัฒนา ผลการวิจัยพบวา คูมือการจัดการเรียนรูโดยโครงงาน ในระดับประถมศึกษา ประกอบดวยคํา
ช้ีแจงการใชคูมือ วัตถุประสงค หลักการ แนวทางจัดการเรียนรูโดยโครงงาน แนวการประเมินผลการ
เรียนรู และเวลาที่ใชในการเรียนรูโดยใชงาน คูมือการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานในระดับ
ประถมศึกษามีประสิทธิภาพเพราะจากการหาประสิทธิภาพทั้ง 3 ขั้นตอน คือ การหาคุณภาพแบบ
หนึ่งตอหนึ่ง  การหาประสิทธิภาพแบบ กลุมยอย และการหาประสิทธิภาพแบบกลุมใหญ ผลปรากฏ
วา ครูผูสอนสามารถเขียนแผนการจัด    การเรียนรูของตนเองโดยการบูรณาการกลุมประสบการณ
ตาง ๆ รวมกับวิชาแกนไดและนักเรียน    มีผลงานที่เกิดจากการเรียนรูโครงงาน และทั้งครูผูสอน
ในโรงเรียนแกนนําปฏิรูปกระบวนการเรียนรูและโรงเรียนที่ไมไดเปนแกนนําปฏิรูปกระบวนการ
เรียนรูก็สามารถจัดการเรียนรูไดทุกระดับชั้นและทุกกลุมประสบการณ 
 7.2 งานวิจัยตางประเทศ 
 ปารค (Park.  1995 : 800-A) ไดทําการวิจัยเร่ือง “การศึกษาการวาดภาพจาก
ภาพบาน          ตนแบบของเด็กนักเรียน” โดยมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาความแตกตางระหวางภาพ
ลายเสนที่เปนรูปแบบสองมิติและสามมิติ ในแงโครงสรางรายละเอียดและสัดสวน อิทธิพลที่
เกี่ยวของกับสีและเสน               ในภาพลายเสนของเด็ก ความแตกตางระหวางใชวัสดุหลากสี
กับวัสดุสีเดียว เมื่อเด็กวาดภาพ              ตนแบบที่มีหลากสี อิทธิพลดานเพศที่มีตอทักษะการ
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วาดลายเสน สีที่ถูกตองในการนํามาใชเปน         ส่ิงเรา หลากสี กลุมดินสอ กลุมตัวอยางไดแก 
นักเรียนเกรด 1 จํานวน 120 คน เกรด 4 จํานวน 96 คน เกรด 7 จํานวน 96 คน โดยมี
สัดสวนเพศหญิง และเพศชายเทากัน ผลการศึกษาพบวา เด็กในชั้นประถมตนแสดงรายละเอียดที่
ถูกตองของวัตถุแบบในการวาด จากนั้นพวกเขาก็จะหันไปเอาใจใสในเรื่องความสัมพันธของ
สัดสวน รูปทรง หรือจัดการเรื่องแรเงาความลึกของภาพจากโครงสรางที่เรียบงายที่สุด ไปสู
รูปแบบที่ซับซอนมากขึ้น 
 เบอรตัน (Burton.  1993 : 2561 – B) ไดทําการวิจัยเร่ือง “เสน ที่วางและ
การเชื่อมโยงความหมาย และการสื่อความในการวาดภาพของนักเรียนอายุ 8-15 ป”  มี
วัตถุประสงคเพื่อการศึกษาการใชเสนลักษณะแรเงาในการวาดภาพ กลุมตัวอยางที่ใชศึกษา คือ 
นักเรียนอายุ  8 – 15 ป                ในบอสตัน โดยใหเด็กวาดภาพคนจากความทรงจาํ และวาด
จากการสังเกต ซ่ึงผูวิจัยจะสัมภาษณเด็กเกี่ยวกับการใชเสนและความหมายของเสน ผลการวิจัย
พบวา เด็กวาดภาพจากความทรงจําจะใชเสน และพื้นที่วางไดไมดีเหมือนกับการวาดภาพ  จากการ
สังเกตการวาดภาพจากความทรงจําและ          การวาดภาพจากการสังเกต สามารถแสดงลักษณะ
สามมิติไดเหมือนกัน โดยเฉพาะดานความหนา หรือความลึก การวาดภาพคนมี รูปแบบ
คลายกัน แตการแสดงลักษณะสามมิติและแรเงา เด็กโต            จะวาดภาพไดดีกวา  แนวคิดใน
การใชเสน การใชพื้นที่วาง สัดสวน แสดงใหเห็นถึงความแตกตาง       ในเด็กแตละคน 
 โคเบิรต  (Cobert.  1992 : 103-114)  ไดทําการวิจัยเร่ือง “ปญหาการวาด
ภาพสามมิติ                  ของนักเรียนวัยปฐมวัยและนักเรียนเกรด 3 ”  มีวัตถุประสงคเพื่อ 
ศึกษาพัฒนาการในการวาดภาพสามมิติของเด็กกอนวัยเรียน และนักเรียนเกรด 3 กลุมตัวอยางที่
ศึกษา    คือ  เด็กกอนวัยเรียนที่มีอายุระหวาง   4 : 2   ป  ถึง 5 : 6 จํานวน 70 คน และ
นักเรียนเกรด 3 ที่มีอายุระหวาง 8 : 5 ป 9 : 5 ป จํานวน 70 คน โดยใหกลุมตัวอยางวาด
ภาพจากหุนที่มีลักษณะสามมิติ ผลการวิจัยพบวา ลักษณะที่เด็กกอนวัยเรียนสามารถวาดภาพสาม
มิติไดมากที่สุดคือ แสดงความกวาง ความยาว และแสดง    ความลึกของภาพเปนรูปสามเหลี่ยม
วางซอนอยูสวนบน คิดเปนรอยละ 24 ลักษณะที่เด็ก                 กอนวัยเรียนสามารถวาด
ภาพสามมิติไดมากที่สุดคือ แสดงภาพดานขางสองดานคลายภาพออบลิค คิดเปนรอยละ 13 ของ
กลุมตัวอยางในวัยเดียวกัน ลักษณะที่นักเรียนเกรด 3 สามารถวาดภาพ             สามมิติได
ใกลเคียงความจริงที่สุด คือแสดงความกวาง ความยาว และแสดงความลึกของภาพเปนรูป
สามเหลี่ยมวางซอนอยูสวนบนคิดเปนรอยละ 33 ของนักเรียนกลุมตัวอยางในวัยเดียวกัน  
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ลักษณะที่เด็กเกรด 3 สามารถวาดภาพสามมิติไดดีที่สุด คือแสดงความกวาง ความยาว และความ
ลึกของภาพเปนลักษณะภาพไอโซเมตริค  
 เดอ โบโน (De Bono.  1986 : Abstract) ทดลองใชเทคนิคการคิดนอก
รอบกับกลุม        นักธุรกิจจํานวน 44 คน โดยวิธีการใหใชความคิดสรางสรรคในการประดิษฐ
อุปกรณที่ใชในการแกปญหาที่เปนรูปแบบตามที่เดอโบโนกําหนด ในตอนแรกใหกลุมตัวอยางคิด
หาแนวคิดที่จะใชแกปญหาเองโดยไมไดใชเทคนิคเองโดยไมไดใชเทคนิคการคิดนอกรอบเปนเวลา 
5 นาที  แลวรวบรวมแนวคิดที่ไดไว สวนการคิดในตอนที่ 2 ใหใชเทคนิคการคิดนอกรอบ โดย
วิธีการสุมคําเพื่อเราความคิด โดยใหสมาชิกในกลุมคนใดคนหนึ่งสุมคําจากพจนานุกรมแลวเขียนขึ้นบน
กระดาน แลวใหสมาชิกทุกคนใชความคิดเพื่อสรางแนวคิดเปนเวลา 5 นาที เชนกัน แลวนําแนวคิด
ที่ไดจากการคิดทั้งสองแบบ คือ การคิดดวยตนเองกับการคิดโดยใชการสุมคํามาเขียนรวมกันบน
กระดานหลังจากนั้นใหสมาชิก            ในกลุมทั้งสองเลือก โดยการลงความเห็นวา แนวคิดใด
เหมาะสมที่สุด ที่จะนํามาใชในการแกปญหา ผลปรากฏวาแนวคิดที่ไดรับเลือกใหนํามาใช
แกปญหาคือ แนวคิดที่ไดจากวิธีการสุมคํา  จากเทคนิคการคิดนอกรอบผลจากการวิจัยจึงเปน
ขอความรูที่จะสนับสนุนใหเห็นวา การคิดนอกรอบสามารถสรางแนวคิดที่จะนํามาใชแกปญหาได
ดีกวาการคิดโดยไมใชเทคนิคการคิดนอกรอบของเดอโบโน 
 ดูแซมเม (DuCharme.  1994 : Abstract) ไดทําการศึกษาเรื่อง “รากฐาน
ประวัติของ   โครงงานในสหรัฐอเมริกา พบวา รากฐานประวัติของโครงงานในสหรัฐอเมริกา
สามารถใหความหนักแนนตอการศึกษาเด็กอนุบาลทุกวันนี้ ซ่ึงเสนอใหเขาใจอยางลึกซึ้ง และ
รูปแบบสําหรับเปนเครื่องมือการปรับตัวของเด็กตามหลักสูตร การจัดการเรียนรูและการเรียนแบบ
โครงงานเปน              ผลคอยเปนคอยไปโดยการศึกษาแนวความคิดของ เฟรดริช โฟรเบล 
(Friedrich Froebel ), เจมส (James), จี.สเตนเลย  แฮล (G.Stanley Hall), เฟ
รนคิส เวรเลน ปารคเกอร (Francis Wayland Parker) , จอรน ดีเวย (John 
Dewey) , และวิลเล่ียม เฮิรด คิลปารทริก (William Heard Kilpatrick) ใน
ศตวรรษที่ 19 และ           ตนศตวรรษที่ 20 Froebel ไดเสนอแนวคิดวา โรงเรียนควร
เปนสถานที่ที่เด็กจะไดเรียนรู และทํางานรวมกันชวยเหลือกันในการดํารงชีวิต ซ่ึงเปนรากฐานของ
กระบวนการเรียนรู และรากฐานของการดํารงชีวิตในสังคมตอไป แนวคิดของ โฟรเบล 
(Froebel),  เจมส (James), แฮล (Hall), ปารคเกอร (Parker), ดเีวย (Dewey), 
คิลปารทริก (Kilpatrick) และนักการศึกษาคนอื่น ๆ ไดอธิบายรายละเอียด โดยเฉพาะอยางยิง่
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ความสัมพันธทั้งหลายที่มีแนวโนมตอการเคลื่อนไหวในโรงเรียนอนุบาลการเรียน       ที่เปน
ธรรมชาติและโรงเรียนที่มีหองปฏิบัติการ 
 ในศตวรรษที่ 19 และตนศตวรรษที่ 20 มุงเนนสอนใหนักเรียนคนพบความแตกตาง     
ทางโครงสราง และการรวมกันเปนอันหนึ่งอันเดียวกัน การประเมินคุณคาตามแนวคิดนี้ ผูประเมิน
ตองเปนผูที่มีความรูเกี่ยวกับทฤษฏีศิลปะและองคประกอบรวมตาง ๆ จึงจะสามารถตัดสินไดวา
ศิลปะชิ้นนั้นๆ มีคุณคา และสมบูรณแบบมากนอยเพียงใด 
 จากการศึกษางานวิจัยในประเทศและตางประเทศ  งานวิจัยเกี่ยวกับสภาพปญหาการ
จัดการเรียนรูศิลปศึกษา และงานวิจัยที่เกี่ยวของกับรูปแบบการจัดการเรียนรู 3 รูปแบบ  สรุปได
วา  การจัดการเรียนรูศิลปศึกษานั้นตองคํานึงถึงองคประกอบหลายประการ ไดแก การจัดเตรียม
การจัดการเรียนรูใหสอดคลองกับจุดมุงหมายของหลักสูตร การจัดกิจกรรมเนนที่ความเหมาะสม
กับวัย และการใชวิธีการจัดการเรียนรู เทคนิคการจัดการเรียนรูที่เหมาะสม เพื่อสงเสริมและพัฒนา
คุณภาพของเด็กปลูกฝงขัดเกลาพฤติกรรม สติปญญา จิตใจและอารมณของเด็ก ทั้งนี้ศิลปะ และ
วิธีการ            จัดการเรียนรูจะเปนเครื่องมือที่จะชวยหลอหลอมเด็กใหบรรลุจุดหมายดังกลาว 
 


