
บทที่ 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนรูและผลงานการวาดภาพระบายสี
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรียนโดยการจัดการเรียนรูเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ      
การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน และการจัดการเรียนรูแบบปกติ การวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจัยกึ่งทดลอง 
ดังมีรายละเอียดตอไปนี้ 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง 
3. แบบแผนการทดลองที่ใชในการวิจัย 
4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง 
5. เครื่องมือที่ใชในการทดลอง 
6. การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ 
7. วิธีดําเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 
8. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 

1. ประชากร 
 ประชากรที่ใชในการวิจัย  เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่5 ภาคเรียนที่  1 ปการศึกษา 
2549  โรงเรียนวัดไมตราสมาชิการาม โรงเรียนศรีบางไทร โรงเรียนไทยรัฐวิทยา 2  สังกัดสํานักงาน
เขตพื้นที่การศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต 2 จังหวัดพระนครศรีอยุธยา  จํานวน 5 หองเรียน รวม
นักเรียน 175  คน 
 2. กลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ภาคเรียนที่ 1 ปการศกึษา  
2549 โรงเรียนวัดไมตราสมาชิการาม โรงเรียนศรีบางไทร และโรงเรียนไทยรัฐวิทยา  2 สังกัด 
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต 2 จังหวัดพระนครศรีอยุธยา ที่ไดรับ            
การสุมเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) จากหองเรียนตามสภาพจริง จํานวน 3 หองเรียน 
จํานวนนักเรียน 102 คน เนื่องจากนักเรียนอยูในบริเวณเดียวกันมีความรูความสามารถพื้นฐาน         
ใกลเคียงกัน จากการทดสอบกอนเรียนนักเรียนมีคะแนนไมแตกตางกัน ผูวิจัยและผูรวมวิจัยเปน         
ครูชํานาญการพิเศษทางดานศิลปะทั้ง 3 หอง จับสลากเปนกลุมตัวอยางในการทดลอง ดังนี้            
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กลุมทดลองที่ 1 ไดแก โรงเรียนวัดไมตราสมาชิการามจัดการเรียนรูเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ           
1 หองเรียน จํานวน 25 คน  กลุมทดลองที่ 2 ไดแก โรงเรียนศรีบางไทรจัดการเรียนรูแบบโครงงาน   
1 หองเรียน จํานวน 42 คน และกลุมควบคุม ไดแกโรงเรียนไทยรัฐวิทยา 2 จัดการเรียนรูแบบปกติ  
1 หองเรียน จํานวน 35 คน 
 
เนื้อหาท่ีใชในการทดลอง 

 เนื้อหาที่ใชในการทดลองเปนเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูศิลปะสาระทัศนศิลป            
ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 เร่ือง การวาดภาพระบายสี ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช  2544 

 
แบบแผนการทดลองที่ใชในการวิจัย 

 การวิจัยคร้ังนี้เปนวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi experimental research) เพื่อศึกษาผลการเรียนรู 
การวาดภาพระบายสี และผลการวาดภาพระบายสีของนักเรียน โดยใชการจัดการเรียนรูเทคนิค   
การคิดแบบหมวกหกใบ การจัดการเรียนรูแบบโครงการ และการจัดการเรียนรูแบบปกติ ดําเนินการ
วิจัยตามแบบ  Pretest Posttest Nonrandomized Design (ธีรวุฒิ  เอกะกุล.  2544 : 75) 
 
ตาราง  5  แผนแบบการทดลอง   
 

กลุม ทดสอบกอนเรียน ทดลอง ทดสอบหลังเรียน ผลงาน 
     

(A) T1 X1 T2 P1 
(B) T1 X2 T2 P1 

(C) T1 X3 T2 P1 

     
 
 X1 หมายถึง การจัดการเรียนรูเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ 
 X2 หมายถึง การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน 
 X3 หมายถึง การจัดการเรียนรูแบบปกติ 
 T1 หมายถึง การทดสอบกอนเรียน 
 T2 หมายถึง การทดสอบหลังเรียน 
 P หมายถึง ผลงานการวาดภาพระบายสี 
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ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง 
 ระยะเวลาที่ใชในการศึกษา  คือ  ภาคเรียนที่  1  ปการศึกษา  2549 ใชเวลาในการเรียน  
15  ช่ัวโมง  สัปดาหละ 1 ช่ัวโมง รวม  15  สัปดาห 
 
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย  

1. แผนการจัดการเรียนรู 3 รูปแบบ ดังนี้ 
  1.1 แผนการจัดการเรียนรูเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ 
  1.2 แผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน 
  1.3 แผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ   
 2. แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู เร่ืองการวาดภาพระบายสี 
 3. แบบประเมินผลงานการวาดภาพระบายสี 
 
การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ 
 1. การสรางแผนการจัดการเรียนรูสาระการเรียนรูศิลปะ   สาระทัศนศิลป  การวาดภาพ
ระบายสี โดยการจัดการเรียนรูเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน และ
การจัดการเรียนรูแบบปกติ 
  1.1 การสรางแผนการจัดการเรียนรูการวาดภาพระบายสี โดยการจัดการเรียนรูเทคนิค
การคิดแบบหมวกหกใบ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 เร่ืองการวาดภาพระบายสี  มี ขั้ น ต อ น
ในการสรางดังนี้ 

1.1.1 ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 หนังสือการวัด
และประเมินผล เอกสาร ตําราทางศิลปะ หลักการประเมินทฤษฎีการจัดการเรียนรูศิลปะ จิตวิทยา
เด็กและนํามาวิเคราะหเพื่อเปนแนวทางในการเขียนแผนการจัดการเรียนรู 

1.1.2 ศึกษาแนวคิดหลักการเกี่ยวกับขั้นตอนการจัดการเรียนรูเทคนิคการคิด
แบบหมวกหกใบจากเอกสารตําราบทความและงานวิจัยที่เกี่ยวของเพื่อกําหนดกรอบความคิด 

1.1.3 เขียนแผนการจัดการเรียนรูโดยเลือกวิธีสอนและจัดกิจกรรมการเรียนรูที่
เหมาะสมสอดคลองกับความตองการของนักเรียน 

1.1.4 ตรวจสอบคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู โดยผูเชี่ยวชาญจํานวน  5 ทาน 
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1.1.5 นําผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญ ทั้ง 5 ทาน มาวิเคราะหหาคา           
ความสอดคลอง (IOC) ซ่ึงมีคาเทากับ 0.99  ปรับปรุงแกไขแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูตาม
ขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ แลวนําแผนการจัดการเรียนรูไปใชกับกลุมตัวอยาง 
  1.2 การสรางแผนการจัดการเรียนรูการวาดภาพระบายสี โดยการจัดการเรียนรูแบบ
โครงงาน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  มีขั้นตอนในการสรางดังนี้ 

1.2.1 ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 หนังสือการวัด
และประเมินผล เอกสาร ตําราทางศิลปะ หลักการประเมินทฤษฎีการจัดการเรียนรูศิลปะ จิตวิทยา
เด็กและนํามาวิเคราะห เพื่อเปนแนวทางในการเขียนแผนการจัดการเรียนรู 

1.2.2 ศึกษาแนวคิด หลักการเกี่ยวกับขั้นตอนการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน 
1.2.3 เขียนแผนการจัดการเรียนรูโดยเลือกวิธีสอน และจัดกิจกรรมการเรียนรู               

ที่เหมาะสมสอดคลองกับความตองการของนักเรียน 
1.2.4 ตรวจสอบคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู โดยผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 ทาน 
1.2.5 นําผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานมาวิเคราะหหาคาความ

สอดคลอง  (IOC)  ซ่ึงมีคาเทากับ 1.00  ดําเนินการปรับปรุงแกไขแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูตาม
ขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ แลวนําแผนการจัดการเรียนรูไปใชกับกลุมตัวอยาง 
  1.3 การสรางแผนการจัดการเรียนรูการวาดภาพระบายสี โดยการจัดการเรียนรู    
แบบปกติ ของนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปที่ 5  มีขั้นตอนในการสรางดังนี้ 

1.3.1 ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 หนังสือการวัด
และประเมินผล เอกสาร ตําราทางศิลปะ หลักการประเมินทฤษฎีการจัดการเรียนรูศิลปะ จิตวิทยา
เด็กและนํามาวิเคราะห เพื่อเปนแนวทางในการเขียนแผนการจัดการเรียนรู 

1.3.2 ศึกษาแนวคิด หลักการเกี่ยวกับขั้นตอนการจัดการเรียนรูแบบปกติ 
1.3.3 เขียนแผนการจัดการเรียนรูโดยเลือกวิธีสอน และจัดกิจกรรมการเรียนรู         

ที่เหมาะสมสอดคลองกับความตองการของนักเรียน 
1.3.4 ตรวจสอบคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู โดยผูเชี่ยวชาญจํานวน  5 ทาน 
1.3.5 นําผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญ   ทั้ง   5   ทาน    มาวิเคราะหหาคา          

ความสอดคลอง  (IOC)    ซ่ึงมีคาเทากับ   0.91   ปรับปรุงแกไขแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูตาม      
ขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ แลวนําแผนการจัดการเรยีนรูไปใชกับกลุมตัวอยาง 
 2. การสรางแบบทดสอบวัดผลการเรียนรูกอนเรียนและหลังเรียน 

ผูวิจัยไดดําเนินการสรางแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู เร่ือง การวาดภาพระบายสี ชนิด   
4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ สําหรับใชเปนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน มีขั้นตอนในการสราง 
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ดังนี้ 
  2.1 ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลการเรียนรูและกระบวนการวัดและประเมินผล 
  2.2 ศึกษาเนื้อหาการวาดภาพระบายสีจากเอกสาร หนังสือ   
  2.3 ศึกษาวัตถุประสงคการเรียนรูเพื่อออกแบบตารางวิเคราะหหลักสูตร 
  2.4 สรางแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 เปนแบบปรนัยชนิด
เลือกตอบ 4 ตัวจํานวน 60 ขอ แลวนําแบบทดสอบที่สรางขึ้นเสนอคณะกรรมการที่ปรึกษา                 
วิทยานิพนธพิจารณาเพื่อใหขอเสนอแนะในการปรับปรุงแกไข   
  2.5 นําแบบทดสอบที่ปรับปรุงแลวใหผูเชี่ยวชาญ  จํานวน  5  ทาน  ตรวจสอบ
ลักษณะของแบบทดสอบ ในดานความสอดคลองเนื้อหา ภาษาที่ใช ความสอดคลองของพฤติกรรม                       
ที่ตองการวัด และความเหมาะสมของตัวเลือก ซ่ึงใชวิธีการตรวจสอบดัชนีความสอดคลอง (Index 
of item – Objective Congruence : IOC) (กรมวิชาการ. 2545 : 83 -84)  โดยใหผูเชี่ยวชาญใหคะแนน
ความคิดเห็นดังนี้ 
 
  +1 =    แนใจวาขอสอบนั้นวัดจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่กําหนดไวจริง   

0 =    ไมแนใจวาขอสอบนั้นวัดจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบุไว 
  -1 =    แนใจวาขอสอบนั้นไมไดวัดจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบุไว 
 

 โดยมีเกณฑวาขอสอบขอที่มีคาเฉลี่ยความเห็นของผูเชี่ยวชาญมากกวาหรือเทากับ  0.5   
เปนขอสอบที่ใชได 

 จากผลการใหคะแนนผูเชี่ยวชาญทั้ง  5  ทาน  เมื่อนํามาหาคาเฉลี่ย  ขอสอบทั้ง 60 ขอ             
มีคา  IOC  อยูระหวาง  0.60 -  1.00  ซ่ึงสรุปผลไดวาขอสอบทั้ง 60 ขอ มีความสอดคลองระหวาง
จุดประสงคเชิงพฤติกรรม และเปนขอสอบ ที่สามารถนําไปใชในการทดลองได 

2.6 นําแบบทดสอบที่แกไขปรับปรุงแลวใหทดสอบกับนักเรยีนชั้นประถมศกึษาปที ่6  
ที่เคยเรียนการวาดภาพระบายสีมาแลว จํานวน 35 คน  
  2.7 นําผลการทําแบบทดสอบที่ไดมาวิเคราะห หาคุณภาพดังนี้  
   2.7.1 หาความยาก – งาย  (P) ของแบบทดสอบรายขอโดยขอสอบที่มีคุณภาพ
จะตองมีคาความยาก-งาย  0.2-0.8   
   2.7.2 หาคาอํานาจจําแนกของขอสอบโดยคัดเลือกขอสอบที่มีคาอํานาจจําแนก 
0.2 ขึ้นไป 
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   2.7.3 คัดเลือกขอสอบจํานวน 30 ขอ ที่มีคาความยากงาย  0.31-0.80                
คาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.27- 0.75 และวิเคราะหหาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับตาม
วิธีของ คูเดอ ริชารดสัน   (Kuder- Richadson)  โดยใชสูตร KR-20 (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ 
2538 : 197-200) คํานวณดวยโปรแกรม SPSS ไดคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับเทากับ 
0.89 
   2.7.4 นําขอสอบจํานวน 30 ขอ มาจัดพิมพเปนแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู 
 3. การสรางแบบประเมินผลงานของนักเรียน 
 ผูวิจัยไดดําเนินการสรางแบบประเมินเพื่อใหครูผูสอนนําไปใชประเมินทักษะปฏิบัติ    
ของนักเรียนในดาน การลากเสน  การใชสี  รูปรางและรูปทรง แสงและเงา รูปและพื้น และการวาดภาพ
ตามจินตนาการ มีขั้นตอนในการสรางดังนี้ 

 3.1 ศึกษาเอกสารการวัดและประเมินผล 
  3.2 สรางแบบประเมินผลงานของนักเรียน โดยกําหนดเกณฑ ดังนี้ 
 
  เกณฑในการประเมินผลงาน 
  คะแนน     16 – 20  หมายถึง         ทักษะปฏิบัติอยูในระดับดี 
  คะแนน     10 – 15  หมายถึง         ทักษะปฏิบัติอยูในระดับพอใช 
  คะแนน       1 –  9   หมายถึง         ทักษะปฏิบัติอยูในระดับควรแกไข 
 
  3.3 นําแบบประเมินผลไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา
และขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ  
  3.4 จัดพิมพแบบประเมินผลงานเพื่อนําไปใชกับกลุมตัวอยางในการวิจัย 

 
วิธีการดําเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 
 วิธีดําเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล ไดทําการทดลองและเก็บขอมูลใน        
ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2549 รวมทั้งสิ้น 15 สัปดาห มีขั้นตอนดังนี้ 
 1. กําหนดกลุมตัวอยางการวิจัยเปน  3  กลุม เพื่อใชในการทดลอง ดังนี้ 

1.1 กลุมทดลองที่ 1 เรียนโดยการจัดการเรียนรูเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ 
1.2 กลุมทดลองที่ 2 เรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน 
1.3 กลุมควบคุม เรียนโดยการจดัการเรียนรูแบบปกติ 
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ตาราง  6  เปรียบเทียบวิธีการจัดการเรียนรูเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ การจัดการเรียนรู                  
แบบโครงงาน และการจดัการเรียนรูแบบปกติ 

 
การจัดการเรียนรูเทคนิค 
การคิดแบบหมวกหกใบ 

การจัดการเรียนรู 
แบบโครงงาน การจัดการเรียนรูแบบปกต ิ

 
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู 
1.  ขั้นนํา เปนการสราง              

ความสนใจในเรื่อง               
ที่จะสอน เพื่อนําไปสู        
การเรียนรูเชน การสนทนา 
อธิบาย ฯลฯจดุมุงหมาย
ของการฝกคิด 

 
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู 
1.  ขั้นนํา ครูตองสราง           

ความสนใจใหเกิดกับ         
นักเรียนดังนี ้

1.1 สรางความสนใจใน
เร่ืองที่ เรียนรูปกตใิน
บทเรียนโดยคนหาจาก 

   1.1.1 จากการบอกเลา
   ของผูรู 

 1.1.2  จากประสบการณ 
 ของนักเรียน 

  1.1.3 จากเอกสาร           
   ส่ิงพิมพ ฯลฯ 

 1.2  กําหนดหวัขอ           
โครงงาน 

 
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู 
1. ขั้นนํา เปนการเตรียมตัว       

นักเรียนโดยครูกระตุนให     
นักเรียนเกดิความสนใจ
ดวยวิธีการตาง   ๆ   เชน   
การเลนเกม การซักถาม  
การทบทวนบทเรียน  ฯลฯ 

2. ขั้นดําเนินการ (ขั้นสอน)
อธิบายวิธีการคิดตามสี  
ของหมวก 
2.1 สาธิตใหกําหนด

กระบวนการใชหมวก
แตละสี 

 
 

2.  ขั้นสอน 
  2.1  การเลือกเรื่อง 
 2.2 การกําหนด

จุดประสงค 
 2.3 การคาดคะเนคําตอบ 
 2.4 การกําหนดวิธี

การศึกษา 
 2.5 การลงมือปฏิบัติ 

 2.6 การรายงานผล 

2.  ขั้นสอน  เปนการดําเนิน  
กิจกรรมการเรยีนรูเพื่อ   
ใหบรรลุวัตถุประสงค 
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ตาราง  6  (ตอ) 
 

การจัดการเรียนรูเทคนิค 
การคิดแบบหมวกหกใบ 

การจัดการเรียนรู 
แบบโครงงาน 

การจัดการเรียนรูแบบปกต ิ

   
 2.2 ฝกปฏิบัติซ่ึงเปน     

ขั้นตอนที่สําคัญที่สุด 
นักเรียนจะไดฝกใช
หมวกทกุสีและฝกคิด
ใหรอบคอบทุกหมวก
และควรใชเวลาฝก
หมวกแตละใบเทากัน 

  

 2.3 การสังเกตหา
รายละเอียดเพิ่มเติม
เพื่อใหนักเรียนมีความ
ชัดเจน 

3.  ขั้นสรุป เปนการสรุป
กระบวนการ ทบทวนและ
เรียบเรียงสิ่งที่คิดและเห็นวา
ทําไมขั้นตอนนี้ จึงเกิดผล 

3.  ขั้นสรุป  เปนระยะสุดทาย
ของโครงงาน ครูและ
นักเรียน             จะไดแบงปน
ประสบการณการทํางานและ
แสดงใหเห็นถึงความสําเร็จมี
กิจกรรม              ที่ดําเนิน 
การตามขั้นตอน         ตอไปนี้ 

   3.1 ใหนักเรียนเขียนรายงาน
  เปนรูปแบบงานวิจัย       
  เล็ก  ๆ
 3.2 นําเสนอเปนนิทรรศการ 
  สรุปนําไปใชในชีวิต         
  ประจําวัน 

3.  ขั้นสรุป  เปนการสรุป
เนื้อหา สาระและความคิดรวบ
ยอด ของบทเรียน 
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 2. ทําการทดสอบเพื่อวัดผลการเรียนรูกอนเรียน  (Pretest ) กับนักเรียนกลุมทดลอง      
ทั้งสองกลุมและกลุมควบคุม  โดยใชแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู ที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยผานการ
ตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญแลว และนําคะแนนที่ไดจากการทดสอบกอนเรียนไปวิเคราะห 
 3. ทําการทดลองโดยจัดการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรู ที่กําหนดไวกับกลุม
ทดลองและกลุมควบคุมในระยะเวลาที่เทากัน คือ 15 ช่ัวโมง ดังนี้ 
  3.1 กลุมทดลองที่ 1  เรียนโดยการจัดการเรียนรูเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ  
โดยผูวิจัยเปนผูออกแบบกิจกรรมการเรียนรู และดําเนินการจัดการเรียนรูดวยตนเอง  

3.2 กลุมทดลองที่ 2  เรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบโครงงานโดยผูวิจัยรวมมือกับ 
ผูชวยวิจัยออกแบบกิจกรรมการเรียนรูและดําเนินการจัดการเรียนรูดวยผูชวยวิจัย 

3.3 กลุมควบคุม เรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบปกติ  ซ่ึงผูวิจัยรวมมือกับผูชวยวิจัย 
ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูและดําเนินการจัดการเรียนรูดวยผูชวยผูวิจัย 
 ผูชวยวิจัยในการวิจัยในครั้งนี้ มีจํานวน 2  คน ดังนี้ 

1. นายสมยศ  เอียวสวัสดิ์  จัดการเรียนรูตามแผนการเรียนรูแบบโครงงาน  
2. นายบุญลือ  คลายนครัญ  จัดการเรียนรูตามแผนการเรียนรูแบบปกติ          
ผูวิจัยและผูชวยวิจัยทั้ง 2 คน เปนผูมีความรู ความสามารถในการจัดการเรียนรูในแตละ

วิธีจัดการเรียนรูหนวยการเรียนรูเดียวกันและระยะเวลาเทากันโดยรวมกันจัดทําและใชแผน การจัด 
การเรียนรู และเครื่องมือการวัดและประเมินผลเชนเดียวกัน เพื่อไมใหเกิดความลําเอียงและความ
คลาดเคลื่อน 
 4. ทําการทดสอบเมื่อส้ินสุดการทดลอง (Posttest) กับนักเรียนกลุมทดลองทั้งสองกลุม
และกลุมควบคุมโดยใชแบบทดสอบซึ่งเปนชุดเดียวกันกับแบบทดสอบกอนเรียนอีกครั้ง และนําคะแนน
ที่ไดจากการทดสอบหลังเรียนไปวิเคราะหขอมูล 
 5.  ทําการประเมินคุณภาพผลงานการวาดภาพระบายสีเพื่อวัดผลการปฏิบัติงานวาดภาพ
ระบายสีหลังเรียนของกลุมทดลองทั้งสองกลุมและกลุมควบคุมโดยใชแบบประเมินคุณภาพผลงาน
การวาดภาพระบายสีและนําคะแนนที่ไดจากการประเมินผลงานการวาดภาพระบายสีหลังเรียน            
ไปวิเคราะหขอมูล 
 
สถิติท่ีใชในการวิเคราะห 
 1. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลเพื่อหาคุณภาพเครื่องมือวิจัย 
  1.1  อัตราสวนความเที่ยงตรงตามเนื้อหา (Content Validity Radio)  
  1.2  คาความยาก – งาย (Difficulty)  ดวยโปรแกรม SPSS 
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  1.3  คาอํานาจจําแนก (Discrimination) ของแบบทดสอบรายขอ  ดวยโปรแกรม 
SPSS 
  1.4  คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู โดยคํานวณจากสูตร KR – 20 
ของ Kuder – Richardson  ดวยโปรแกรม SPSS 
 2.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลเพื่อบรรยายขอมูลวิจัย 
  2.1  คาเฉลี่ย ( X )  ดวยโปรแกรม SPSS 
  2.2  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  ดวยโปรแกรม SPSS 
 3. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลเพื่อเปรียบเทียบผลการวิจัยมีดังนี้ 
  3.1 เปรียบเทียบผลการเรียนรูกอนเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยการจัดการเรียนรู
เทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ  การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน และการจัดการเรียนรูแบบปกติ
โดยใชสถิติ   F-test (One way ANOVA)  ดวยโปรแกรม SPSS 
  3.2 เปรียบเทียบผลการเรียนรูระหวางกอนเรียนกับหลังเรียนจากการทําแบบทดสอบ
ของนักเรียนที่เรียนโดยการจัดการเรียนรูเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ การจัดการเรียนรู             
แบบโครงงาน  และการจัดการเรียนรูแบบปกติ โดยใชสถิติ  t – test  (Dependent) ดวยโปรแกรม  
SPSS 
  3.3 เปรียบเทียบผลการเรียนรูหลังเรียนและคะแนนผลงานการวาดภาพระบายสี  
ของนักเรียนที่เรียนโดยการจัดการเรียนรูเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ การจัดการเรียนรูแบบ
โครงงาน และการจัดการเรียนรูแบบปกติ โดยใชสถิติการวิเคราะหความแปรปรวนพหุคูณ 
(MANOVA)  ดวยโปรแกรม  SPSS 
 


