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ภาคผนวก  ก 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
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แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  สาระทัศนศิลป        ชวงชั้นท่ี  2  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 
หนวยการเรียนรูท่ี  1  การวาดภาพระบายสี                   เวลา    15    ชั่วโมง 
หนวยยอยท่ี  1  เร่ือง  การเตรียมความพรอม               เวลา      1    ชั่วโมง 
 
สาระสําคัญ 
 การวาดภาพระบายสีเกิดจาก    การลากเสนใหเปนรูปตาง ๆ ลงบนแผนรองรับแลวใชสี
ระบายตกแตงใหสวยงาม  
จุดประสงคการเรียนรู 
 1. นักเรียนมีความรู ความเขาใจ  เร่ืองการวาดภาพระบายสี  ทัศนธาตุ  วัสดุอุปกรณ   และ
หลักการจัดภาพ 

2. นักเรียนมีความรู  ความเขาใจในเรื่องการวาดภาพระบายสี  โดยใชการจัดการเรียนรู
เทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ 
สาระการเรียนรู 

1. ความหมายของการวาดภาพระบายสี 
2. ทัศนธาตุ 
3. วัสดุอุปกรณที่ใชในการวาดภาพระบายสี 
4. หลักการจัดภาพ 
5. ความรูเกี่ยวกับหมวกหกใบ 

กระบวนการจัดการเรียนรู 
1. ครูแนะนําตัวเอง  สนทนา  พูดคุยสรางความคุนเคยและความเปนกันเองกับนักเรียน 
2. นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน 
3. นักเรียนแบงกลุมเลนเกมสงดินสอตอเติมภาพ  เพื่อสรางจินตนาการเกี่ยวกับการวาด

ภาพระบายสี 
4. ครูช้ีแจงทําความเขาใจเกี่ยวกับการเรียนรู  เร่ืองการวาดภาพระบายสี  โดยใชการ

จัดการเรียนรูเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ   เร่ืองที่นักเรียนจะตองเรียนรู  คือ 
4.1 การวาดภาพระบายสี 

  4.2 วัสดุอุปกรณที่ใชในการวาดภาพระบายสี 
  4.3 ทัศนธาตุ 
  4.4 หลักการจัดภาพ 
  4.5 หมวกหกใบ 
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5. นักเรียนและครูรวมกันสรุป  ทําความเขาใจเรื่องตาง ๆ อีกครั้ง 
สื่อการเรียนรู 

1. เกมสงดินสอตอเติมภาพ 
การวัดและประเมินผล 

1. วิธีวัดผล 
1.1 การทดสอบกอนเรียน 
1.2 การสังเกตการเขารวมกิจกรรม 

2. เครื่องมือวัดผล 
2.1 แบบทดสอบ 
2.2 แบบสังเกตพฤติกรรม 

3. เกณฑการวัดผล 
 การประเมินผลแตละกิจกรรมมีคะแนนรวม  20  คะแนน  เมื่อรวมคะแนนแลว  ใหนํา  
ผลคะแนนไปใสในชอง  ดี  พอใช  และควรแกไข  โดยเขียนเครื่องหมาย    ลงในชอง  � 
 � ดี   หมายถึง นักเรียนที่ไดรับคะแนนระหวาง  16-20 
 � พอใช  หมายถึง นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  10-15 
 � ควรแกไข   หมายถึง   นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  1-9 
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บันทึกผลหลังสอน 
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางแกปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ……………………………..ครูผูสอน 
       (…………………………………..) 

                      ตําแหนง……………………………. 
                        …………./……………/…………. 
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เกมสงดินสอตอเติมภาพ 
 
อุปกรณ 

1. กระดาษ 
2. ดินสอสี 
3. นกหวีด 

ขั้นตอนการจัดกิจกรรม 
1. ใหนักเรียนแบงกลุม  และแตละกลุม  เขาแถวตอนลึก 
2. เมื่อไดยินสัญญาณนกหวีด  นักเรียนคนที่ยืนคนแรกจะตองวิ่งถือดินสอสีไปเขียน

ภาพบนกระดานดําที่อยูดานหนาและวิ่งกลับมาสงดินสอสีใหคนตอไปวิ่งไปเขียนตอเติมภาพเดิม  
แลวตัวเองก็ไปตอแถวคนสุดทาย 

3. ทําอยางนี้ตอไปเรื่อย ๆ จนครบหรือจนหมดเวลาที่กําหนดไว 
4. นักเรียนวิจารณภาพของตัวเอง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
 
คําชี้แจง  วิธีใชแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

1.  ใสระดับคุณภาพ  2 , 1 หรือ  0  ลงในชองพฤติกรรมที่สังเกตซึ่งแตละระดับคุณภาพ        
มีความหมายดังนี้   

 2 หมายถึง ดี 
  1 หมายถึง พอใช 
  0 หมายถึง ควรแกไข 

2.  รวมระดับคุณภาพของนักเรียนแตละคน  แลวสรุประดับคุณภาพดังนี้ 
ไดคะแนน  8  - 10  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  2 
ไดคะแนน  5 – 7  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  1 
ไดคะแนน  0 – 4     คะแนน ไดระดับคุณภาพ  0 

3.  ถามีขอเสนอแนะเพิ่มเติมใหเขียนบรรยายไวในขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
 

เร่ือง  การเตรียมความพรอม 
 

พฤติกรรมท่ีสังเกต 

คว
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รูพ
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ุกส
นา
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คว
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รับ

ผิด
ชอ

บ 

รวม 

 
 
 
เลขท่ี 

 
 
 

ชื่อ - สกุล 
                               
 
 

คะแนน 2 2 2 2 2 10 

สรุ
ปร

ะด
ับค

ุณภ
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หมาย
เหต ุ

1.          
2.          
3.          
4.          
5.          
6.          
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ขอเสนอแนะเพิ่มเติม………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

(ลงชื่อ)……………………………………….ผูสังเกต 
                      (………………………………………..) 
                            ……….../……………/…………… 
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แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  สาระทัศนศิลป        ชวงชั้นท่ี  2  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 
หนวยการเรียนรูท่ี  1  การวาดภาพระบายสี                     เวลา    15    ชั่วโมง 
หนวยยอยท่ี  2  เร่ือง  มารูจักหมวกความคิดหกใบกันเถอะ                                 เวลา     3    ชั่วโมง 
 
สาระสําคัญ 
 หมวกความคิดหกใบ  หมายถึง  การแยกกรอบความคิดออกเปนหกดาน     ซ่ึงประกอบ
ไปดวย  การคิดหาขอมูล  ขอเท็จจริงตาง ๆ การคิดจากอารมณความรูสึก  การคิดหาขอดี  มุมมอง
ดานบวก  การคิดหาขอเสีย  มุมมองดานลบ  การคิดหาแนวทางใหม  ความคิดสรางสรรค  และการคิด
หาขอสรุป  การควบคุมกระบวนการคิด 
จุดประสงคการเรียนรู 

1.    อภิปรายเกี่ยวกับลักษณะและสีของหมวกทั้งหกใบได 
2. บอกความหมายของหมวกความคิดแตละสีได 
3. ความสนุกสนานในการรวมกิจกรรม 

สาระการเรียนรู 
 หมวกความคิดหกใบ  ประกอบดวย 

หมวกสีขาว หมายถึง  ขอมูล  ขอเท็จจริงตาง ๆ 
หมวกสีแดง หมายถึง  การแสดงออกของอารมณและความรูสึก 
หมวกสีดํา  หมายถึง  ความคิดทางดานลบ  จุดดอย  ขอผิดพลาด 
หมวกสีเหลือง หมายถึง  การคิดทางดานบวก  จุดเดน  ขอดี 
หมวกสีเขียว หมายถึง  ความคิดสรางสรรค ความคิดใหม ๆ  
หมวกสีฟา หมายถึง  การสรุป  การควบคุมกระบวนการ  การบริหาร   

            กระบวนการคิด 
กระบวนการจัดการเรยีนรู 

ชั่วโมงที่  1 
1. นักเรียนที่เปนตัวแทนสวมหมวก  เดินสวมหมวกสีขาว  สีแดง  สีดํา  สีเหลือง  สีเขียว  

และสีฟา  เขามาในหอง  และหยุดยืนอยูหนาหองเรียน 
2. นักเรียนและครูรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับลักษณะและสีของหมวกทั้งหกใบ  จากนั้น            

นักเรียนตอบคําถามวา   สีของหมวกทั้งหกใบใหความรูสึกอยางไร 
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3. นักเรียนที่เปนตัวแทนสวมหมวก คล่ีแผนกระดาษที่เขียนความหมายของหมวก     
แตละสี  จากนั้นนําความหมายของหมวกแตละสีมาจับคูกันและติดไวหนาชั้นเรียน 

4. นักเรียนวาดภาพหมวกความคิดหกใบ  พรอมทั้งเขียนความหมาย 
ชั่วโมงที่  2 
5. นักเรียนสวมบทบาทนักคิด  สวมหมวกทีละสี  โดยเริ่มจากหมวกสีขาว  สีแดง  สีดํา           

สีเหลือง  สีเขียว และสีฟา  เมื่อสวมหมวกสีใดใหนักเรียนบอกความหมายของหมวกสีนั้น 
6. ในขณะที่นักเรียนปฏิบัติงาน  ครูสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน 
7. ครูตั้งคําถามวา  “หากนักเรียนคิดดานบวก  ขอดี  แสดงวานักเรียนกําลังสวมหมวก              

สีอะไร ……..”  ครูใชคําถามลักษณะนี้จนครบสีหมวกทั้งหกใบ 
8. นักเรียนนําผลงานไปติดแสดงหนาชั้นเรียน 
9. นักเรียนและครูรวมกันสรุปความหมายของหมวกทั้งหกใบ 
10. นักเรียนประดิษฐหมวกจากกระดาษสีที่นักเรียนชอบ  คนละ  1  ใบ   

สื่อการเรียนรู 
1. หมวกสีขาว  สีแดง  สีดํา  สีเหลือง  สีเขียว  และสีฟา 
2. แผนปายความหมายของสีหมวก 

การวัดและประเมินผล 
1. วิธีการวัด 

1.1 การสังเกตการเขารวมกิจกรรม 
1.2 การประเมินผลงาน 

2. เครื่องมือวัด 
2.1 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
2.2 แบบประเมินผลงาน 

3. เกณฑการวดัผล 
การประเมินผลแตละกิจกรรมมีคะแนนรวม  20  คะแนน  เมื่อรวมคะแนนแลว              

ใหนําผลคะแนนไปใสในชอง  ดี  พอใช  และควรแกไข  โดยเขียนเครื่องหมาย   ลงในชอง  � 
 � ดี   หมายถึง นักเรียนที่ไดรับคะแนนระหวาง  16-20 
 � พอใช  หมายถึง นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  10-15 
 � ควรแกไข   หมายถึง   นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  1-9 
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บันทึกผลหลังสอน 
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางแกปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ……………………………..ครูผูสอน 
                (…………………………………..) 
                        ตําแหนง……………………………. 
                                 …………./……………/…………. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
 
คําชี้แจง   วิธีใชแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

1.  ใสระดับคุณภาพ  2 , 1 หรือ  0  ลงในชองพฤติกรรมที่สังเกตซึ่งแตละระดับคุณภาพ        
มีความหมายดังนี้   

 2 หมายถึง ดี 
1 หมายถึง พอใช 
0 หมายถึง ควรแกไข 

2.  รวมระดับคุณภาพของนักเรียนแตละคน  แลวสรุประดับคุณภาพดังนี้ 
ไดคะแนน  8  - 10  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  2 
ไดคะแนน  5 – 7  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  1 
ไดคะแนน  0 – 4     คะแนน ไดระดับคุณภาพ  0 

3.  ถามีขอเสนอแนะเพิ่มเติมใหเขียนบรรยายไวในขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
 

เร่ือง  มารูจักหมวกความคิดหกใบกันเถอะ 
 

พฤติกรรมท่ีสังเกต 
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เลขท่ี 

 
 
 

ชื่อ - สกุล 
 
 
 

คะแนน 2 2 2 2 2 10 

สรุ
ปร

ะด
ับค

ุณภ
าพ

 

หมาย
เหต ุ

1.          
2.          
3.          
4.          
5.          
6.          
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ขอเสนอแนะเพิ่มเติม………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

(ลงชื่อ)……………………………………….ผูสังเกต 
                       (………………………………………..) 
                                       ……….../……………/…………… 
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คะแนน รายการประเมนิ 
เต็ม ได 

 
กระบวนการทํางาน 

1. การเตรียมอุปกรณ 
2. การวางแผนการทํางาน 
3. ทํางานตามขั้นตอน 

ผลงาน 
1. ความคิดสรางสรรค 
2. ความประณีตสวยงาม 
3. ความสําเร็จของผลงาน 

คุณลักษณะการทํางาน 
1. ความสนใจ 
2. ความสนุกสนาน 

 

 
 

2 
3 
2 
 
3 
3 
3 
 
2 
2 

 

 

รวม 20  
 
 
 
 
 

ลงชื่อ……………………………………ผูประเมิน 
       (……………………………………….) 
       …………../……………/…………… 
 

เรื่อง  มารูจักหมวกความคิดหกใบกันเถอะ 

  ดี                        พอใช                       

แบบประเมนิผลการปฏิบัติกิจกรรม 
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แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  สาระทัศนศิลป        ชวงชั้นท่ี  2  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 
หนวยการเรียนรูท่ี  1  การวาดภาพระบายสี                     เวลา    15    ชั่วโมง 
หนวยยอยท่ี  3   เร่ือง  การลากเสนเปนภาพอยางอิสระ                                 เวลา     1    ชั่วโมง 
 
สาระสําคัญ 
 เสนเปนสิ่งสําคัญในการวาดภาพ  เสนแสดงใหเห็นถึงอารมณและจิตใจของผูวาด ถาฝกฝน
ลากเสนอยูเปนประจําจะเขียนภาพตาง ๆ ไดอยางสวยงาม 
จุดประสงคการเรียนรู 
 1.   ลากเสนลักษณะตาง ๆ   ไดอยางคลองแคลว 
 2.   วางแผนลากเสนไดเหมาะสม 
 3.   ลากเสนเปนภาพตามจินตนาการไดอยางสวยงามและเกิดความคิดสรางสรรค 

4.   ลากเสนเปนภาพดวยความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
5.   ช่ืนชมผูมีผลงานดีเดนโดยประเมินผลงานของเพื่อนได 

สาระการเรียนรู 
 1. เสน 
 2. ลักษณะของเสน 
 3. การลากเสนเปนภาพอยางอิสระ 
กระบวนการจัดการเรียนรู 

1. ครูแจงจุดประสงคและสาระการเรียนรูเร่ืองเสนใหนักเรียนทราบ 
2. นักเรียนสังเกตสิ่งตาง ๆ ภายในหองเรียน  นักเรียนสวมหมวกสีขาว  และตอบคาํถาม

วานักเรียนสังเกตเห็นเสนอะไรบางและมีลักษณะอยางไร 
3. นักเรียนสวมหมวกสีเขียว  และออกมาวาดเสนที่ไมเหมือนกับเสนที่เห็นบนกระดานดํา 
4. นักเรียนและครูรวมกันอภิปรายถึงลักษณะและความหมายของเสน นักเรียนสวมหมวก

สีแดงบอกความรูสึกวา  เสนตาง ๆ  ใหความรูสึกอยางไร 
5. นักเรียนสวมหมวกสีเขียวปฏิบัติกิจกรรม  ลากเสนเปนภาพอยางอิสระลงบน

กระดาษตามจินตนาการและความคิดสรางสรรคพรอมทั้งระบายสีใหสวยงาม 
6. ในขณะที่นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมครูสังเกตพฤติกรรมและบันทึกผลลงในแบบสงัเกต

พฤติกรรม 
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7. นักเรียนประเมินผลงานของตนเองและใหเพื่อนประเมินผลงานดวย  เพื่อปรับปรุง
แกไข 

8. ครูสุมนักเรียนนําเสนอผลงาน นักเรียนสวมหมวกสีเหลืองสังเกตภาพวาด  และ    
ตอบคําถามครูวา จุดเดนของภาพนี้คืออะไร นักเรียนสวมหมวกสีดํา และตอบคําถามครูวาภาพนี้
ตองแกไขปรับปรุงสวนใดบาง 

9. นักเรียนสวมหมวกสีฟา รวมกันสรุปลักษณะของเสนตาง ๆ และสรุปขั้นตอน
กระบวนการ  ปญหาและวิธีการแกปญหาในการปฏิบัติงาน 

10. ครูใหขอเสนอแนะเพิ่มเติม  เพื่อปรับปรุงพัฒนาการทํางานครั้งตอไป 
สื่อการเรียนรู 

1. ส่ิงของภายในหองเรียน 
2. ผลงานการลากเสนเปนภาพอยางอิสระ 
3. กระดาษวาดเขียน  ดินสอ 
4. สีไม  สีเมจิก  สีชอลค 
5. หมวกสีขาว  หมวกสีเหลือง  หมวกสีดํา  หมวกสีแดง  หมวกสีเขียว  หมวกสีฟา  

การวัดและประเมินผล 
1. วิธีการวัดผล 

1.1 การสังเกตการเขารวมกิจกรรม 
1.2 การประเมินผลงาน 
1.3 การประเมินผลงานโดยตนเอง 
1.4 การประเมินผลงานโดยเพื่อน 

2. เครื่องมือวัดผล 
2.1 แบบสังเกตพฤติกรรม 
2.2 แบบประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 
2.3 แบบประเมินผลโดยตนเอง 
2.4 แบบประเมินผลโดยเพื่อน 

3. เกณฑการวัดผล 
  การประเมินผลแตละกิจกรรมมีคะแนนรวม  20  คะแนน  เมื่อรวมคะแนนแลว         
ใหนําผลคะแนนไปใสในชอง  ดี  พอใช  และควรแกไข  โดยเขียนเครื่องหมาย   ลงในชอง  � 
 � ดี   หมายถึง นักเรียนที่ไดรับคะแนนระหวาง  16-20 
 � พอใช  หมายถึง นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  10-15 
 � ควรแกไข   หมายถึง   นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  1-9 
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บันทึกผลหลังสอน 
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางแกปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ……………………………..ครูผูสอน 
                (…………………………………..) 
                ตําแหนง……………………………. 
                  …………./……………/…………. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
 
คําชี้แจง   วิธีใชแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

1.  ใสระดับคุณภาพ  2 , 1 หรือ  0  ลงในชองพฤติกรรมที่สังเกตซึ่งแตละระดับคุณภาพ        
มีความหมายดังนี้   

 2 หมายถึง ดี 
  1 หมายถึง พอใช 
  0 หมายถึง ควรแกไข 

2.  รวมระดับคุณภาพของนักเรียนแตละคน  แลวสรุประดับคุณภาพดังนี้ 
ไดคะแนน  8  - 10  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  2 
ไดคะแนน  5 – 7  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  1 
ไดคะแนน  0 – 4     คะแนน ไดระดับคุณภาพ  0 

3.  ถามีขอเสนอแนะเพิ่มเติมใหเขียนบรรยายไวในขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
 

เร่ือง  การลากเสนเปนภาพอิสระ 
 

พฤติกรรมท่ีสังเกต 
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เลขท่ี 

 
 
 

ชื่อ - สกุล 
 
 
 

คะแนน 2 2 2 2 2 10 
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หมาย
เหต ุ

1.          
2.          
3.          
4.          
5.          
6.          
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ขอเสนอแนะเพิ่มเติม………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      (ลงชื่อ)……………………………………….ผูสังเกต 
                         (………………………………………..) 
                                             ……….../……………/…………… 
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สาระความรู  
 เสนเปนสวนประกอบที่สําคัญในการวาดภาพระบายสีภาพตาง ๆเกิดจากเสนทั้งสิ้น 
 
คําชี้แจง ใหนักเรียนนําเสนตาง ๆ  มาประกอบกันเปนภาพอยางอิสระ    พรอมทั้งระบายสี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การลากเสนเปนภาพอยางอิสระ 
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ช่ือ………………………………………………….ช้ัน……………………….เลขที่………… 
 

ระดับคุณภาพ รายการประเมิน 
ดี พอใช ควรแกไข 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

รวม    
 
ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 
               (…………………………………) 
                               …………./….……../….……… 

แบบประเมนิผลงานโดยตนเอง 
  เรื่อง  การลากเสนเปนภาพอยางอิสระ 
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ช่ือ…………………………………………………….ช้ัน……………………….เลขที่………… 
 

ระดับคุณภาพ รายการประเมิน 
ดี พอใช ควรแกไข 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

รวม    
 
ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 
               (………………………………………) 
                             …………./……………../…………… 

แบบประเมนิผลงานโดยเพื่อน 
เรื่อง  การลากเสนเปนภาพอยางอิสระ 
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คะแนน รายการประเมนิ 
เต็ม ได 

 
กระบวนการทํางาน 

1. การเตรียมอุปกรณ 
2. วางแผนการใชเสน 
3. ลากเสนเปนภาพตามจินตนาการไดอยางสวยงาม 

ผลงาน 
1. ความสวยงาม 
2. ใชสีไดเหมาะสม 
3. ความคิดสรางสรรค 

คุณลักษณะการทํางาน 
1. ความมั่นใจในการทํางาน 
2. ความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
3. ประเมินผลงานใหเพื่อนได 

 

 
 
1 
3 
2 
 
2 
2 
2 
 
3 
2 
2 

 

รวม 20  
 
 
 
 
      ลงชื่อ……………………………………ผูประเมิน 
             (……………………………………….) 
                           …………../……………/…………… 

แบบประเมนิผลการปฏิบัติกิจกรรม 

เรื่อง  การลากเสนเปนภาพอยางอิสระ 

  ดี         พอใช    ควรแกไข 
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แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  สาระทัศนศิลป        ชวงชั้นท่ี  2  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 
หนวยการเรียนรูท่ี  1  การวาดภาพระบายสี                     เวลา    15    ชั่วโมง 
หนวยยอยท่ี  4  เร่ือง  สี                        เวลา     2     ชั่วโมง 
 
สาระสําคัญ 
 สีเปนองคประกอบที่สําคัญและมีความหมายในการเขียนภาพระบายสี    เพราะสีชวยให
เกิดคุณคาในองคประกอบอื่น ๆ ดวย 
จุดประสงคการเรียนรู 

1. อธิบายขั้นตอนการระบายสีได 
2. วางแผนการใชสีได 
3. ระบายสีดวยความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
4. นําผลงานมาอธิบายใหเพื่อนฟงได 
5. นําผลงานไปติดแสดงหนาหองศิลปะได 

สาระการเรียนรู 
 สี    สีเทียน 

ลักษณะของสีเทียน 
การใชและการเก็บรักษา 
วัสดุอุปกรณที่ใชในการระบายสีเทียน 
เทคนิคการระบายสีเทียน 

กระบวนการจัดการเรียนรู 
ชั่วโมงที่  1 
1. ครูแจงจุดประสงคและสาระการเรียนรู  เร่ือง  สีเทียนใหนักเรียนทราบ 
2. นักเรียนดูสีที่นํามาเปนตัวอยางนักเรียนสวมหมวกสีขาว  และตอบคําถามครูวา  สีที่

นักเรียนเห็นมีสีอะไรบางนักเรียนสวมหมวกสีเขียว  รวมกันอภิปรายถึงลักษณะของสี  การใชและ
การเก็บรักษาวัสดุอุปกรณในการระบายสี 

3.   นักเรียนสวมหมวกสีเขียว ทดลองระบายสีเทียนแบบไมไลน้ําหนักสี  แบบไลน้ําหนัก
สี 

และแบบกลมกลืน 
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ชั่วโมงที่  2 
4.    นักเรียนดูภาพวาดระบายสี  นักเรียนสวมหมวกสีแดงสังเกตภาพวาดและตอบคําถาม

โดยครูถามวา  นักเรียนรูสึกอยางไรกับภาพนี้ 
5.   นักเรียนสวมหมวกสีเหลือง    สังเกตภาพวาดและตอบคําถามโดยครูถามวา  “จาก

ภาพสวนไหนเปนจุดเดนนาสนใจ” 
6. นักเรียนสวมหมวกสีดํา  สังเกตภาพวาดและตอบคําถามโดยครูถามวา  “ถาภาพนี้    

ไมไดระบายสีเลยจะเปนอยางไร  เพราะเหตุใด” 
7. นักเรียนสวมหมวกสีเขียวนักเรียนวาดภาพและวางแผนการระบายสีจากนั้นนํามา  

ระบายภาพที่นักเรียนวาดไวใหสวยงาม 
8. ในขณะนักเรียนปฏิบัติกิจกรรม     ครูสังเกตพฤติกรรมและบันทึกผลลงในแบบ

สังเกต  พฤติกรรมการเรียนรู 
9. นักเรียนประเมินผลงานของตนเอง  และใหเพื่อนประเมินผลงานดวย  เพื่อปรับปรุง

แกไข 
10. นักเรียนสวมหมวกสีแดงนําเสนอผลงานและรวมกันแสดงความคิดเห็น 
11. ครูประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 
12. นักเรียนสวมหมวกสีฟา  รวมกันสรุปเรื่อง  สี  รวมทั้งรวมกันสรุปขั้นตอน

กระบวนการ  ปญหาและวิธีการแกปญหา 
13. ครูใหขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพื่อปรับปรุงพัฒนาการทํางานตอไป 

สื่อการเรียนรู 
1. สีเทียน 
2. อุปกรณในการวาดภาพ 
3. ภาพวาดระบายสี 
4. หมวกสีขาว  หมวกสีเหลือง  หมวกสีดํา  หมวกสีแดง  หมวกสีเขียว  หมวกสีฟา  

การวัดและประเมินผล 
1. วิธีการวัดผล 

1.1 การสังเกตการเขารวมกิจกรรม 
1.2 การประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 
1.3 การประเมินผลงานโดยตนเอง 
1.4 การประเมินผลงานโดยเพื่อน 
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2. เครื่องมือวัด 
2.1 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
2.2 แบบประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 
2.3 แบบประเมินผลงานโดยตนเอง 
2.4 แบบประเมินผลงานโดยเพื่อน 

3. เกณฑการวัดผล 
การประเมินผลแตละกิจกรรมมีคะแนนรวม  20  คะแนน  เมื่อรวมคะแนนแลว       

ใหนําผลคะแนนไปใสในชอง  ดี  พอใช  และควรแกไข โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง  � 
 � ดี   หมายถึง นักเรียนที่ไดรับคะแนนระหวาง  16-20 
 � พอใช  หมายถึง นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  10-15 
 � ควรแกไข   หมายถึง   นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  1-9 
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บันทึกผลหลังสอน 
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางแกปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ……………………………..ครูผูสอน 
          (…………………………………..) 

                 ตําแหนง……………………………. 
                      …………./……………/…………. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
 
คําชี้แจง   วิธีใชแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

1.  ใสระดับคุณภาพ  2 , 1 หรือ  0  ลงในชองพฤติกรรมที่สังเกตซึ่งแตละระดับคุณภาพ        
มีความหมายดังนี้   

 2 หมายถึง ดี 
1 หมายถึง พอใช 
0 หมายถึง ควรแกไข 

2.  รวมระดับคุณภาพของนักเรียนแตละคน  แลวสรุประดับคุณภาพดังนี้ 
ไดคะแนน  8  - 10  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  2 
ไดคะแนน  5 – 7  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  1 
ไดคะแนน  0 – 4     คะแนน ไดระดับคุณภาพ  0 

3.  ถามีขอเสนอแนะเพิ่มเติมใหเขียนบรรยายไวในขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
 

เร่ือง  สี 
 

พฤติกรรมท่ีสังเกต 

อธิ
บา
ยข
ั้นต

อน
กา
รร
ะบ

ายส
 ี

กา
รว
างแ

ผน
ใช
สี 

ระ
บา
ยส

ีดว
ยค
วาม

สน
ุกส

นา
น 

อธิ
บา
ยผ
ลง
าน
ให

เพื่อ
นฟ

ง 

นํา
ผล

งาน
ไป

ตดิ
แส

ดง
 

รวม 

 
 
 

เลขท่ี 

 
 
 

ชื่อ - สกุล 
 
 
 

คะแนน 2 2 2 2 2 10 

สรุ
ปร

ะด
ับค

ุณภ
าพ

 

หมาย
เหต ุ

1.          
2.          
3.          
4.          
5.          
6.          
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ขอเสนอแนะเพิ่มเติม………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

(ลงชื่อ)……………………………………….ผูสังเกต 
                    (………………………………………..) 
                                       ……….../……………/…………… 
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สาระความรู   
 1.  การระบายสีแบบไมไลน้ําหนักเปนการระบายลักษณะแบน ๆ ไมมีแสงและเงาใชสี
เดียว  ภาพจะมี  2  มิติ 
               2. การระบายสีแบบกลมกลืน  เปนการระบายสีโดยการเลือกสีที่มีน้ําหนักและโทนสี              
ใกลเคียงกัน  จะทําใหภาพมีลักษณะเปน  3  มิติ 
 3.  การระบายสีแบบไลน้ําหนักสี  ใชในกรณีที่มีสีนอย  สีเขมใชระบายวัตถุที่อยูใกล
หรือสวนที่ตองการใหเกิดเงาสีออนใชระบายวัตถุที่อยูไกลหรือสวนที่ตองการใหเกิดแสงและตองการ
ใหเห็นวาวัตถุนั้นบางเบา 
 
คําชี้แจง ใหนักเรียนวาดภาพและวางแผนการระบายสี  จากนั้นนํามาระบายสีที่นักเรียนวาดไวให

สวยงาม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ดีใจดวยที่ทําได 

การวาดภาพระบายส ี
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ช่ือ………………………………………………….ช้ัน……………………….เลขที่………… 
 

ระดับคุณภาพ รายการประเมิน 
ดี พอใช ควรแกไข 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

รวม    
 
ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 
          (………………………………………) 

         …………./……………../…………… 

แบบประเมนิผลงานโดยตนเอง 
เรื่อง   การวาดภาพระบายสี 
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ช่ือ……………………………………………………….ช้ัน………………….เลขที่………… 
 

ระดับคุณภาพ รายการประเมิน 
ดี พอใช ควรแกไข 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

รวม    
 
ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 
                 (………………………………………) 
                                  …………./……………../…………… 

แบบประเมนิผลงานโดยเพื่อน 
  เรื่อง  การวาดภาพระบายสี 
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คะแนน รายการประเมิน 
เต็ม ได 

 
กระบวนการทํางาน 

1. การเตรียมอุปกรณ 
2. วางแผนการใชสีไดเหมาะสม 
3. ใชจินตนาการไดเหมาะสม 

ผลงาน 
1. ความงดงาม 
2. ความกลมกลืนของสี 
3. ความคิดสรางสรรค 

คุณลักษณะการทํางาน 
1. อธิบายผลงานใหเพื่อนฟงได 
2. ความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
3. นําผลงานไปติดแสดงได 

 

 
 
1 
3 
3 
 
2 
2 
2 
 
2 
2 
3 

 

รวม 20  
 
 
 
 

ลงชื่อ……………………………………ผูประเมิน 
                    (……………………………………….) 
                                  …………../……………/…………… 

แบบประเมนิผลการปฏิบัติกิจกรรม 

เรื่อง  การวาดภาพระบายสี 

  ดี         พอใช    ควรแกไข 
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แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  สาระทัศนศิลป        ชวงชั้นท่ี  2  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 
หนวยการเรียนรูท่ี  1  การวาดภาพระบายสี                     เวลา    15    ชั่วโมง 
หนวยยอยท่ี  5   เร่ือง  รูปรางและรูปทรง                      เวลา      1    ชั่วโมง 
 
 
สาระสําคัญ 
 รูปรางมีลักษณะ  2  มิติ   คือ  มีเฉพาะความกวางและความยาว   สวนรูปทรงจะมีลักษณะ
เปน  3  มิติ    คือ  มีความกวาง  ความยาว  และความหนา    รูปรางและรูปทรงมีความสัมพันธกัน
อยางแยกไมออก รูปรางและรูปทรงเปนสิ่งสําคัญในการออกแบบ ทําใหเกิดงานออกแบบ            
ในลักษณะตาง ๆ   
จุดประสงคการเรียนรู 

1. แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปรางและรูปทรงไดอยางถูกตอง 
2. ลากเสนเปนรูปรางและรูปทรงไดอยางคลองแคลว 
3. วางแผนการจัดภาพใหกลมกลืนได 
4. ใชจินตนาการในการนํารูปราง  รูปทรงตาง ๆ  มาประกอบกันเปนภาพไดอยาง

เหมาะสม 
5. ปฏิบัติงานดวยความชื่นชอบ   สนุกสนาน 

สาระการเรียนรู 
 1. รูปรางและรูปทรง 
 2. ประเภทของรูปรางและรูปทรง 
  2.1 รูปเรขาคณิต 
  2.2 รูปธรรมชาติ 
  2.3 รูปอิสระ 
กระบวนการจัดการเรียนรู 

1. ครูแจงจุดประสงคและสาระการเรียนรูเร่ืองรูปรางและรูปทรงใหนักเรียนทราบ 
2. นักเรียนสวมหมวกสีแดงเลนเกมทายใจ    โดยครูใหนักเรียนดูรูปและถามนกัเรียนวา 

  2.1 ใครชอบรูปวงกลมใหยกมือขึ้น 
  2.2 ใครชอบรูปสามเหลี่ยมใหยกมือขึ้น 
 2.3 ใครชอบรูปสี่เหล่ียมใหยกมอืขึ้น 
 2.4 ใครชอบรูปหกเหลี่ยมใหยกมือขึ้น 



  
142

         นักเรียนจะยกมือไดคนละ  1  คร้ัง    เมื่อทราบจํานวนนักเรียนแลวครูจะเปดคําทํานาย     
ที่อยูดานหลังใหนักเรียนดูและถามนักเรียนวา  ตรงกับใจนักเรียนหรือไม 

3. นักเรียนและครูรวมแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องรูปรางและรูปทรง 
4. นักเรียนสวมหมวกสีขาว  วาดภาพรูปรางและรูปทรง  บนกระดานดํา 
5. นักเรียนสวมหมวกสีเขียว  วาดภาพรูปรางและรูปทรงที่ยังไมมีบนกระดานดํา 
6. ครูนําผลงานตัวอยางที่แสดงถึงความแตกตางกันระหวางรูปรางและรูปทรง             

ใหนักเรียนดู  นักเรียนอภิปรายถึงขอเดนและขอดอยของภาพ  นักเรียนสวมหมวกสีเหลือง  พรอมทั้ง
ตอบคําถามครูวา  “นักเรียนเห็นอะไรที่เปนจุดเดนของภาพ  และมันชวยใหภาพนาสนใจอยางไร”  
นักเรียนสวมหมวกสีดําตอบคําถาม  “ในภาพสวนใดไมนาสนใจหรือไมควรจะมีเพราะเหตุใด” 

7. นักเรียนสวมหมวกสีเขียวเพื่อวางแผนวาดภาพ โดยนํารูปรางหรือรูปทรงมาจัดภาพ
ใหผสมกลมกลืน  และระบายสีใหสวยงาม 

8. ในระหวางที่นักเรียนปฏิบัติงานครูสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนและบันทึกผลลงใน
แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

9. นักเรียนประเมินผลงานของตนเองโดยนักเรียนตั้งหัวขอการประเมินรวมกันและให
เพื่อนประเมินผลงานดวยเพื่อปรับปรุงแกไข 

10. นักเรียนนําผลงานมาแสดงหนาชั้นเรียน    และรวมกันแสดงความรูสึกที่มีตอผลงาน        
นักเรียนสวมหมวกสีแดงตอบคําถาม  โดยครูถามวา  “มีความรูสึกอยางไรกับผลงานของตนเองและ
ของเพื่อน” 

11. ครูประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 
12. นักเรียนสวมหมวกสีฟา  รวมกันสรุปความแตกตางของรูปรางและรูปทรง  และสรุป     

ขั้นตอนกระบวนการปญหาและวิธีการแกปญหาในการปฏิบัติงาน 
สื่อการเรียนรู 

1. เกมทายใจ 
2. หมวกสีขาว  หมวกสีเหลือง  หมวกสีดํา  หมวกสีแดง  หมวกสีเขียว  หมวกสีฟา 
3. ภาพผลงาน 

การวัดและประเมินผล 
1. วิธีการวัดผล 

1.1 การสังเกตการรวมกิจกรรม 
1.2 การประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 
1.3 การประเมินผลงานโดยตนเอง 
1.4 การประเมินผลงานโดยเพื่อน 
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2. เครื่องมือวัด 
2.1 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
2.2 แบบประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 
2.3 แบบประเมินผลงานโดยตนเอง 
2.4 แบบประเมินผลงานโดยเพื่อน 

3. เกณฑการวัดผล 
การประเมินผลแตละกิจกรรมมีคะแนนรวม  20  คะแนน  เมื่อรวมคะแนนแลว       

ผลคะแนนไปใสในชอง  ดี  พอใช  และควรแกไข  โดยเขียนเครื่องหมาย   ลงในชอง  � 
 � ดี   หมายถึง นักเรียนที่ไดรับคะแนนระหวาง  16-20 
 � พอใช  หมายถึง นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  10-15 
 � ควรแกไข   หมายถึง   นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  1-9 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  
144

บันทึกผลหลงัสอน 
 
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางแกปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ……………………………..ครูผูสอน 
                 (…………………………………..) 
                      ตําแหนง……………………………. 
                        …………./……………/…………. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
 
คําชี้แจง   วิธีใชแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

1.  ใสระดับคุณภาพ  2 , 1 หรือ  0  ลงในชองพฤติกรรมที่สังเกตซึ่งแตละระดับคุณภาพ        
มีความหมายดังนี้   

2 หมายถึง ดี 
1 หมายถึง พอใช 
0 หมายถึง ควรแกไข 

2.  รวมระดับคุณภาพของนักเรียนแตละคน  แลวสรุประดับคุณภาพดังนี้ 
ไดคะแนน  8  - 10  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  2 
ไดคะแนน  5 – 7  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  1 
ไดคะแนน  0 – 4     คะแนน ไดระดับคุณภาพ  0 

3.  ถามีขอเสนอแนะเพิ่มเติมใหเขียนบรรยายไวในขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
 
เร่ือง  รูปราง และรูปทรง 
 

พฤติกรรมท่ีสังเกต 

กา
รแ
สด

งค
วาม

คิด
เห็น

 
ลา
กเส

นเป
นรู

ปร
งแ
ละ

 
รู ป

ทร
งได

 
กา
รว
างแ

ผน
กา
รจ
ัดภ

าพ
 

กา
รใช

จิน
ตน

าก
าร 

คว
าม
สน

ุกส
นา
น 

รวม 

 
 
 

เลขท่ี 

 
 
 

ชื่อ - สกุล 
 
 
 

คะแนน 2 2 2 2 2 10 

สรุ
ปร

ะด
ับค

ุณภ
าพ

 

หมาย
เหต ุ

1.          
2.          
3.          
4.          
5.          
6.          
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ขอเสนอแนะเพิ่มเติม………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

(ลงชื่อ)……………………………………….ผูสังเกต 
                  (………………………………………..) 
                               ……….../……………/…………… 
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เกมทายใจ 
 
    
 

ทายวา         เปนคนรักความกาวหนา  กระตือรือรน 
 
 
 
 
 

     ทายวาเปนคนจิตใจมั่นคง 
 
 
 
 
 

  ทายวา    เปนคนขยันขันแขง็ 
 
 
 
 
 

    ทายวา  เปนคนมีจิตใจราเริง  เบิกบาน 
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สาระความรู  
 ความกลมกลืนของรูปรางและรูปทรง    เปนการนําเอารูปที่มีลักษณะคลายคลึงกันมา
จัดเปนภาพ 
 
คําชี้แจง ใหนักเรียนนํารูปวงกลม   สามเหลี่ยม  และรูปสี่เหล่ียมตาง ๆ  มาประกอบกันเปนภาพ 
                  พรอมทั้งระบายสใีหสวยงาม    และนําผลงานมาอธิบายใหเพื่อนฟง 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การจัดภาพใหผสมกลมกลืนกัน 

 

เห็นภาพสวย ๆ           
แลวมีความสขุจังเลย 
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ช่ือ……………………………………………………….ช้ัน……………….เลขที่………… 
 

ระดับคุณภาพ รายการประเมิน 
ดี พอใช ควรแกไข 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

รวม    
 
ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 
                       (………………………………………) 
                                                                         …………./……………../…………… 

แบบประเมนิผลงานโดยตนเอง 
เรื่อง   การจัดภาพใหผสมกลมกลืน 
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ช่ือ……………………………………………………….ช้ัน……………….เลขที่………… 
 

ระดับคุณภาพ รายการประเมิน 
ดี พอใช ควรแกไข 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

รวม    
 
ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 
                        (………………………………………) 
                                                                                      …………./……………../…………… 

แบบประเมนิผลงานโดยเพื่อน 
เรื่อง   การจดัภาพใหผลมกลมกลืน 
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คะแนน  
รายการประเมนิ เต็ม ได 

 
กระบวนการทํางาน 

1. การเตรียมอุปกรณ 
2. ใชจินตนาการไดเหมาะสม 
3. วางแผนการประกอบภาพ 
4. ทํางานมีขั้นตอน 

ผลงาน 
1. การจัดภาพ       
2. ความคิดสรางสรรค 

คุณลักษณะการทํางาน 
1. ความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
2. ยอมรับและชื่นชมผูมีผลงานดีเดน 
3. ทําความสะอาดสถานที่ 

 

 
 
1 
3 
3 
2 
 
2 
2 
 
2 
3 
2 

 

รวม 20  
 
 
 
 

ลงชื่อ……………………………………ผูประเมิน 
                                                                                (……………………………………….) 
                                                                                 …………../……………/…………… 
 
 

แบบประเมนิผลการปฏิบัติกิจกรรม 

เรื่อง  การจัดภาพใหผสมกลมกลืน 

  ดี         พอใช    ควรแกไข 
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แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  สาระทัศนศิลป        ชวงชั้นท่ี  2  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 
หนวยการเรียนรูท่ี  1  การวาดภาพระบายสี                     เวลา    15    ชั่วโมง 
หนวยยอยท่ี  6  เร่ือง  แสงและเงา                       เวลา     2     ชั่วโมง 
 
สาระสําคัญ 
 แสงและเงาเปนองคประกอบสําคัญในการเขียนภาพระบายสี แสงและเงาจะชวยเนน    
ใหภาพที่เขียนมีความสวยงามเดนชัดขึ้น    มีความเหมือนจริงตามธรรมชาติ  การเขียนรูปจึง
จําเปนตองจัดแสงและเงาใหถูกตอง 
จุดประสงคการเรียนรู 

1. อภิปรายการเกิดแสงและเงาได 
2. วางแผนระบายสีใหเหมือนจริงตามธรรมชาติได 
3. สนุกสนานเพลิดเพลินในการแสดงออกอยางอิสระ 
4. ช่ืนชมผูมีผลงานดีเดนโดยประเมินผลงานของเพื่อนได 
5. นําผลงานไปใชในโอกาสตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม 

สาระการเรียนรู 
 1. แสงและเงา 
 2. การระบายสีแสดงแสงและเงา 
กระบวนการจัดการเรียนรู 

ชั่วโมงที่  1 
1. ครูแจงจุดประสงคและสาระการเรียนรู  เร่ืองแสงและเงาใหนักเรียนทราบ 
2. ครูนําสิ่งของที่มีลักษณะแตกตางกันเชน  แจกันดอกไม  กลอง  ขวดน้ํา  ตะกรา  ฯลฯ  

มาวางบริเวณที่มีแสงมากระทบวัตถุไดชัดเจน 
3. นักเรียนสวมหมวกสีขาว  สังเกตสิ่งของที่ครูนํามาวาง  ครูใชคําถามวา  “นักเรียน

เห็นแสงที่มากระทบสิ่งของหรือไม  ตรงไหน”  นักเรียนสวมหมวกสีเขียว  ตอบคําถามครูวา  “สวน
ที่แสงมากระทบเปนอยางไร” 

4. นักเรียนและครูรวมกันอภิปราย  เร่ืองการเกิดแสงและเงา 
5. ครูนําภาพวาดที่แสดงแสงและเงาชัดเจนมาใหนักเรียนดู  นักเรียนสวมหมวกสีเหลือง

รวมกันแสดงความคิดเห็นวา  “สวนไหนของภาพที่แสดงแสงและเงา  และชวยทําใหภาพ   
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นาสนใจอยางไร”  นักเรียนสวมหมวกสีดําตอบคําถามวา  “ถาภาพนี้ไมมีแสงและเงา  นักเรียนคิดวา
ภาพนี้  จะเปนอยางไร” 

ชั่วโมงที่  2 
6. นักเรียนสวมหมวกสีเขียว  วาดภาพระบายสีแสดงแสงและเงา  จากการสงัเกตธรรมชาติ

และสิ่งแวดลอมที่อยูรอบตัวนักเรียน 
7. ในขณะที่นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม ครูสังเกตพฤติกรรมและบันทึกผลลงในแบบสังเกต

พฤติกรรม 
8. นักเรียนประเมินผลงานของตนเอง และใหเพื่อนประเมินผลงานดวยเพื่อปรับปรุงผลงาน 
9. นักเรียนสวมหมวกสีแดงและนําเสนอผลงาน ทุกคนรวมกันแสดงความคิดเห็น                 

ที่มีตอภาพ 
10. นักเรียนสวมหมวกสีฟา  รวมกันสรุป  แสงและเงา  และขั้นตอนกระบวนการในการ

ทํางาน  ปญหาและวิธีการแกปญหา 
11. ครูใหขอเสนอแนะเพิ่มเติม  เพื่อปรับปรุงพัฒนาการทํางานตอไป 
12. นักเรียนนําผลงานไปติดแสดงหนาชั้นเรียน 

สื่อการเรียนรู 
1. แจกันดอกไม  ตะกรา  กลอง 
2. ภาพวาดที่แสดง แสงและเงา 
3. อุปกรณในการวาดภาพ 
4. หมวกสีขาว  หมวกสีเหลือง  หมวกสีดํา  หมวกสีแดง  หมวกสีเขียว  หมวกสีฟา  

การวัดและประเมินผล 
1.   วิธีการวัดผล 

1.1 การสังเกตการเขารวมกิจกรรม 
1.2 การประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 
1.3 การประเมินผลงานโดยตนเอง 
1.4 การประเมินผลงานโดยเพื่อน 

2. เครื่องมือวัด 
2.1 แบบสงัเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
2.2 แบบประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 
2.3 แบบประเมินผลงานโดยตนเอง 
2.4 แบบประเมินผลงานโดยเพื่อน 
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3. เกณฑการวัดผล 
การประเมินผลแตละกิจกรรมมีคะแนนรวม  20  คะแนน  เมื่อรวมคะแนนแลว                    

ใหนําผลคะแนนไปใสในชอง  ดี  พอใช  และควรแกไข โดยเขียนเครื่องหมาย   ลงในชอง  � 
 � ดี   หมายถึง นักเรียนที่ไดรับคะแนนระหวาง  16-20 
 � พอใช  หมายถึง นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  10-15 
 � ควรแกไข   หมายถึง   นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  1-9 
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บันทึกผลหลงัสอน 
 
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางแกปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ……………………………..ครูผูสอน 
                             (…………………………………..) 
                   ตําแหนง……………………………. 
                           …………./……………/…………. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
 
คําชี้แจง   วิธีใชแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

1.  ใสระดับคุณภาพ  2 , 1 หรือ  0  ลงในชองพฤติกรรมที่สังเกตซึ่งแตละระดับคุณภาพ        
มีความหมายดังนี้   

 2 หมายถึง ดี 
1 หมายถึง พอใช 
0 หมายถึง ควรแกไข 

2.  รวมระดับคุณภาพของนักเรียนแตละคน  แลวสรุประดับคุณภาพดังนี้ 
ไดคะแนน  8  - 10  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  2 
ไดคะแนน  5 – 7  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  1 
ไดคะแนน  0 – 4     คะแนน ไดระดับคุณภาพ  0 

3.  ถามีขอเสนอแนะเพิ่มเติมใหเขียนบรรยายไวในขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
 
เร่ือง  แสงและเงา 
 

พฤติกรรมท่ีสังเกต 

กา
รอ
ธิบ

ายก
ารเ

กิด
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ะเง
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ผน
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 ี    
  

ให
เหม

ือน
จร
ิง 

คว
าม
สน

ุกส
นา
น 

กา
รแ
สด

งค
วาม

ชื ่น
ชม

โด
ยก
าร

ปร
บม

ือเพ
ื่อน

ําเส
นอ

ผล
งาน

 
กา
รน

ําผล
งาน

ไป
ตก

แต
ง 

รวม 

 
 
 

เลขท่ี 

 
 
 

ชื่อ - สกุล 
 
 
 

คะแนน 2 2 2 2 2 10 

สรุ
ปร

ะด
ับค

ุณภ
าพ

 

หมาย
เหต ุ

1.          
2.          
3.          
4.          
5.          
6.          
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ขอเสนอแนะเพิ่มเติม………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

(ลงชื่อ)……………………………………….ผูสังเกต 
                                              (………………………………………..) 
                                             ……….../……………/…………… 
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สาระความรู  
 การระบายสีใหเกิดแสงและเงานั้น  จะตองคํานึงถึงความออนแกของสีถาแสง               
เขาทางดานใดจะตองใชสีออน  สีกลางและดานที่ไมมีแสงใหใชสีเขม 
 
คําชี้แจง ใหนักเรียนวาดภาพ  พรอมทั้งระบายสีแสดงแสง  เงา  ใหเหมือนจริงตามธรรมชาติ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

เกงจังเลย… 

การระบายสแีสดงแสงและเงา 
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ช่ือ……………………………………………………….ช้ัน……………………….เลขที่………… 
 

ระดับคุณภาพ รายการประเมิน 
ดี พอใช ควรแกไข 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

รวม    
 
ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 
                         (………………………………………) 
                                                                                     …………./……………../…………… 

แบบประเมนิผลงานโดยตนเอง 
เรื่อง  การระบายสีแสดงแสงและเงา 
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ช่ือ……………………………………………………….ช้ัน……………….เลขที่………… 
 

ระดับคุณภาพ รายการประเมิน 
ดี พอใช ควรแกไข 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

รวม    
 
ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 
                        (………………………………………) 
                                                                                     …………./……………../…………… 
 

แบบประเมนิผลงานโดยเพื่อน 
เรื่อง  การระบายสีแสดงแสงและเงา 
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คะแนน รายการประเมนิ 
เต็ม ได 

 
กระบวนการทํางาน 

1. การเตรียมอุปกรณ 
2. อธิบายการเกิดแสงและเงา 
3. การวางแผนและแกปญหา 

ผลงาน 
1. ความเหมือนจริง 
2. ความสวยงาม 
3. ความคิดสรางสรรค 

คุณลักษณะการทํางาน 
1. ช่ืนชมผูมีผลงานดีเดนโดยประเมินผลงานของเพื่อน 
2. ความสนุกสนาน 
3. นําผลงานไปแสดงหนาชั้นเรียนได 

 

 
 
1 
3 
3 
 
2 
2 
2 
 
3 
2 
2 

 

รวม 20  
 
 
 
 

ลงชื่อ……………………………………ผูประเมิน 
                                                                                (……………………………………….) 
                                                                                   …………../……………/…………… 

แบบประเมนิผลการปฏิบัติกิจกรรม 

เรื่อง  การระบายสีแสดงแสงและเงา 

  ดี         พอใช    ควรแกไข 
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แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  สาระทัศนศิลป        ชวงชั้นท่ี  2  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 
หนวยการเรียนรูท่ี  1  การวาดภาพระบายสี                     เวลา    15    ชั่วโมง 
หนวยยอยท่ี  7  เร่ือง    รูปและพื้น                       เวลา     1     ชั่วโมง 
 
สาระสําคัญ 
 รูปและพื้นมีความสัมพันธ    โดยสวนที่เปนรูปจะเปนสวนที่สําคัญของภาพ   สวนที่เปน
พื้นจะชวยเสริมใหภาพสวยงามมากยิ่งขึ้น     การระบายสีตองใหสวนที่เปนรูปและพื้นมีสีที่แตกตาง
กัน    ความสัมพันธของรูปและพื้นที่เหมาะสมจะทําใหภาพเกิดความงามและสมบูรณ 
จุดประสงคการเรียนรู 

1. อภิปรายเกี่ยวกับเรื่องรูปและพื้นได 
2. วาดภาพและระบายสีแสดงความสัมพันธระหวางรูปและพื้นได 
3. ปฏิบัติงานดวยความสนุกสนาน 

สาระการเรียนรู 
 1. รูปและพื้น 
กระบวนการจัดการเรียนรู 

1. ครูแจงจุดประสงคและสาระการเรียนรูเร่ืองรูปและพื้นใหนักเรียนทราบ 
2. นักเรียนนํากระดาษสีขาวติดบนกระดานดํา  และวาดภาพตนไมลงบนกระดาษแผนนั้น 
3. ครูใหนักเรียนสวมหมวกสีขาวและถามนักเรียนวา ตนไมบนกระดาษสีขาวคืออะไร  

และกระดาษสีขาว  คืออะไร 
4. นักเรียนสวมหมวกสีเขียว  วาดภาพอื่น ๆ ลงบนกระดาษเพิ่มเติม 
5. นักเรียนและครูรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับเรื่อง  รูปและพื้น 
6. ครูใหนักเรียนสวมหมวกสีเหลือง และถามนักเรียนวา “รูปและพื้นตองมี

ความสัมพันธกันหรือไม”  “ถารูปและพื้นมีความสัมพันธ  ภาพที่ออกมาเปนอยางไร” 
7. ครูใหนักเรียนสวมหมวกสีดํา และถามนักเรียนวา  “ถารูปและพื้นไมสัมพันธกันภาพ

จะออกมาอยางไร” 
8. นักเรียนสวมหมวกสีเขียว  วาดภาพโดยใหรูปและพื้นสัมพันธกันพรอมทั้งระบายสี

ใหสวยงาม 
9. ในขณะที่นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม  ครูสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน  แลวแลวบันทึก

ผลลงในแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
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10. เมื่อนักเรียนปฏิบัติงานเสร็จแลว นักเรียนประเมินผลงานตนเองและใหเพื่อน
ประเมินผลงานดวยเพื่อปรับปรุงแกไข 

11.  นักเรียนสวมหมวกสีแดง  นําเสนอผลงาน  และรวมกันแสดงความคิดเห็น 
12. ครูประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 
13. นักเรียนสวมหมวกสีฟา  รวมกันสรุปเรื่อง  รูปและพื้น  รวมทั้งรวมกันสรุปขั้นตอน

กระบวนการ  ปญหาและวิธีการแกปญหา 
14. ครูใหขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพื่อปรับปรุงพัฒนาการทํางานครั้งตอไป 
15. นักเรียนนําผลงานไปติดแสดงหนาชั้นเรียน 

สื่อการเรียนรู 
1. อุปกรณในการวาดภาพระบายสี 
2. หมวกสีขาว  หมวกสีเหลือง  หมวกสีดํา  หมวกสีแดง  หมวกสีเขียว  หมวกสีฟา 

การวัดและประเมินผล 
1. วิธีการวัดผล 

1.1 การสังเกตการเขารวมกิจกรรม 
1.2 การประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 
1.3 การประเมินผลงานโดยตนเอง 
1.4 การประเมินผลงานโดยเพื่อน 

2. เครื่องมือวัด 
2.1 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
2.2 แบบประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 
2.3 แบบประเมินผลงานโดยตนเอง 
2.4 แบบประเมินผลงานโดยเพื่อน 

3. เกณฑการวัดผล 
  การประเมินผลแตละกิจกรรมมีคะแนนรวม  20  คะแนน  เมื่อรวมคะแนนแลวใหนํา    
ผลคะแนนไปใสในชอง  ดี  พอใช  และควรแกไข โดยเขียนเครื่องหมาย    ลงในชอง  �      
 � ดี   หมายถึง นักเรียนที่ไดรับคะแนนระหวาง  16-20 
 � พอใช  หมายถึง นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  10-15 
 � ควรแกไข   หมายถึง   นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  1-9 
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บันทึกผลหลงัสอน 
 
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางแกปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ……………………………..ครูผูสอน 
                              (…………………………………..) 
                                                                                       ตําแหนง……………………………. 
                                                                                         …………./……………/…………. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
 
คําชี้แจง   วิธีใชแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

1.  ใสระดับคุณภาพ  2 , 1 หรือ  0  ลงในชองพฤติกรรมที่สังเกตซึ่งแตละระดับคุณภาพ        
มีความหมายดังนี้   

 2 หมายถึง ดี 
1 หมายถึง พอใช 
0 หมายถึง ควรแกไข 

2.  รวมระดับคุณภาพของนักเรียนแตละคน  แลวสรุประดับคุณภาพดังนี้ 
ไดคะแนน  8  - 10  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  2 
ไดคะแนน  5 – 7  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  1 
ไดคะแนน  0 – 4     คะแนน ไดระดับคุณภาพ  0 

 3.  ถามีขอเสนอแนะเพิ่มเติมใหเขียนบรรยายไวในขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
 
เร่ือง  รูปและพื้น 
 

พฤติกรรมท่ีสังเกต 

กา
รอ
ธิบ

ายเ
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ธ 

คว
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ุกส
นา
น 
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รน

ําเส
นอ

 

กา
รน

ําผล
งาน

ไป
ติด

แส
ดง

 

รวม 

 
 
 

เลขท่ี 

 
 
 

ชื่อ - สกุล 
 
 
 

คะแนน 2 2 2 2 2 10 

สรุ
ปร

ะด
ับค

ุณภ
าพ

 

หมาย
เหต ุ

1.          
2.          
3.          
4.          
5.          
6.          
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ขอเสนอแนะเพิ่มเติม………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

(ลงชื่อ)……………………………………….ผูสังเกต 
                                                (………………………………………..) 
                                                 ……….../……………/…………… 



  
167

 
 
สาระความรู  
 ในการวาดภาพระบายสีรูปเปนสิ่งสําคัญที่สุด  พื้นเปนสวนที่สําคัญรองลงมา  การระบายสี  
ถารูประบายสีแก  พื้นจะตองระบายสีออน  ความเขมความออนของสีที่แตกตางกัน  จะทําใหภาพนั้น
สวยงาม 
 
คําชี้แจง ใหนักเรียนวาดภาพโดยใหรูปและพื้นสัมพันธกันพรอมทั้งระบายสีใหสวยงาม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 

การวาดภาพใหรูปและพืน้สัมพันธกนั 
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ช่ือ……………………………………………………….ช้ัน…………………….เลขที่………… 
 

ระดับคุณภาพ รายการประเมิน 
ดี พอใช ควรแกไข 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

รวม    
 
ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 
                                (………………………………………) 
                                                                                     …………./……………../…………… 
 

แบบประเมนิผลงานโดยตนเอง 
เรื่อง  การวาดภาพใหรูปและพื้นสัมพันธกัน 
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ช่ือ……………………………………………………….ช้ัน……………………….เลขที่………… 
 

ระดับคุณภาพ รายการประเมิน 
ดี พอใช ควรแกไข 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

รวม    
 
ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 
                          (………………………………………) 
                                                                                        …………./……………../…………… 
 

แบบประเมนิผลงานโดยเพื่อน 
เรื่อง  การวาดภาพใหรูปและพื้นสัมพันธกัน 
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คะแนน รายการประเมนิ 
เต็ม ได 

 
กระบวนการทํางาน 

1. การเตรียมอุปกรณ 
2. การวางแผนการระบายสีลงรูปและพื้น 
3. เขียนภาพแสดงความสัมพันธของรูปและพื้นได 
4. การปรับปรุงแกไขการระบายสีรูปและพื้นได 

ผลงาน 
1. ความสวยงาม 
2. ความคิดสรางสรรค 

คุณลักษณะการทํางาน 
1. ความตั้งใจ  สนใจการปฏิบัติงาน 
2. ความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
3. อธิบายผลงานใหเพื่อนฟงได 

 

 
 
1 
2 
2 
3 
 
2 
3 
 
2 
2 
3 

 

                                                                                        รวม 20  
 
 
 
 

ลงชื่อ……………………………………ผูประเมิน 
                                                                                 (……………………………………….) 
                                                               …………../……………/…………… 
 

แบบประเมนิผลการปฏิบัติกิจกรรม 

เรื่อง  การวาดภาพใหรูปและพื้นสัมพันธกัน 

  ดี         พอใช    ควรแกไข 
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แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  สาระทัศนศิลป        ชวงชั้นท่ี  2  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 
หนวยการเรียนรูท่ี  1  การวาดภาพระบายสี                     เวลา    15    ชั่วโมง 
หนวยยอยท่ี  8  เร่ือง    การวาดภาพตามจินตนาการ                    เวลา      3    ชั่วโมง 
 
สาระสําคัญ 
 การวาดภาพตามจินตนาการ     เปนการวาดภาพเกี่ยวกับเรื่องราวตาง ๆ ที่ไดพบเห็นมา              
ซ่ึงผูวาดตองมีความรู   ความเขาใจในเรื่องของการจัดภาพ  และสวนประกอบของภาพหากไดฝกฝน
พิจารณาหาทางเลือกที่ดีที่สุดแลวจึงลงมือวาดจะทําใหผลงานที่เกิดขึ้นมีคาและสมบูรณ 
จุดประสงคการเรียนรู 

1. มีความรูความเขาใจเรื่องการจัดภาพ 
2. วาดภาพระบายสีตามจินตนาการได 
3. มีความสนุกสนานเพลิดเพลิน 

สาระการเรียนรู 
1.   การนําเสนอผลงานการวาดภาพระบายสี 

กระบวนการจัดการเรียนรู 
ชั่วโมงที่  1 
1. ครูแจงจุดประสงคและสาระการเรียนรูใหนักเรียนทราบ 
2. นักเรียนสวมหมวกสีขาวศึกษาเรื่องหลักการจัดภาพจากใบความรูและหนังสือศิลปะ 
3. นักเรียนสวมหมวกสีเขียวรวมกันอภิปรายเรื่องหลักการจัดภาพเพิ่มเติม 
4. นักเรียนและครูรวมกันทบทวน  เร่ือง ทัศนธาตุ 
5. นักเรียนสวมหมวกสีเขียววาดภาพตามจินตนาการจากเรื่องราวที่นักเรียนประทับใจ    

พรอมทั้งระบายสีใหสวยงาม 
ชั่วโมงที่  2 
6. นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมตอจากชั่วโมงที่แลว 
ชั่วโมงที่  3 
7. นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม 
8. ในขณะที่นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม ครูสังเกตพฤติกรรมและบันทึกผลลงในแบบสังเกต

พฤติกรรม 
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9. เมื่อนักเรียนปฏิบัติงานเสร็จแลว นักเรียนประเมินผลงานตนเองและใหเพื่อน
ประเมินผลงานดวยเพื่อปรับปรุงแกไข 

10. นักเรียนสวมหมวกสีแดง  บอกถึงความรูสึกที่ไดปฏิบัติกิจกรรมในครั้งนี้ 
11. นักเรียนสวมหมวกสีฟารวมกันสรุปเรื่อง  การวาดภาพตามจินตนาการ  รวมทั้งรวมกัน

สรุปขั้นตอน  กระบวนการ  ปญหาและวิธีการแกปญหา 
12. ครูใหขอเสนอแนะเพิ่มเติม  เพื่อปรับปรุงพัฒนาการทํางานตอไป 
13. นักเรียนเตรียมนําเสนอผลงานในครั้งตอไป 

สื่อการเรียนรู 
1. อุปกรณในการวาดระบายสี 
2.    หมวกสีขาว  หมวกสีเหลือง  หมวกสีดํา  หมวกสีแดง  หมวกสีเขียว  หมวกสีฟา 

สื่อการเรียนรู 
1.   วิธีการวัดผล 

1.1 การสังเกตการเขารวมกิจกรรม 
1.2 การประเมินผลงานโดยตนเอง 
1.3 การประเมินผลงานโดยเพื่อน 

2. เครื่องมือวัดผล 
2.1 แบบสังเกตพฤติกรรม 
2.2 แบบประเมินผลงานโดยตนเอง 
2.3 แบบประเมินผลงานโดยเพื่อน 

3. เกณฑการวัดผล 
  การประเมินผลแตละกิจกรรมมีคะแนนรวม  20  คะแนน  เมื่อรวมคะแนนแลว       
ใหนําผลคะแนนไปใสในชอง  ดี  พอใช  และควรแกไข โดยเขียนเครื่องหมาย   ลงในชอง  � 
 � ดี   หมายถึง นักเรียนที่ไดรับคะแนนระหวาง  16-20 
 � พอใช  หมายถึง นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  10-15 
 � ควรแกไข   หมายถึง   นักเรยีนที่ไดคะแนนระหวาง  1-9 
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บันทึกผลหลงัสอน 
 
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางแกปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ……………………………..ครูผูสอน 
                                                                                           (…………………………………..) 
                                                                                          ตําแหนง……………………………. 
                                                                                           …………./……………/…………. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
 
คําชี้แจง   วิธีใชแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

1.  ใสระดับคุณภาพ  2 , 1 หรือ  0  ลงในชองพฤติกรรมที่สังเกตซึ่งแตละระดับคุณภาพ        
มีความหมายดังนี้   

2 หมายถึง ดี 
1 หมายถึง พอใช 
0 หมายถึง ควรแกไข 

2.  รวมระดับคุณภาพของนักเรียนแตละคน  แลวสรุประดับคุณภาพดังนี้ 
ไดคะแนน  8  - 10  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  2 
ไดคะแนน  5 – 7  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  1 
ไดคะแนน  0 – 4     คะแนน ไดระดับคุณภาพ  0 

3.  ถามีขอเสนอแนะเพิ่มเติมใหเขียนบรรยายไวในขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
 
เร่ือง  การวาดภาพตามจินตนาการ 
 

พฤติกรรมท่ีสังเกต 

คว
าม
รูค
วาม

เขา
ใจ 

วาด
ภา
พต

าม
จนิ

ตน
าก
ารไ

ด 

คว
าม
สน

ุกส
นา
น 

กา
รป

ระ
เมิน

ผล
งาน

 

เสร
็จท

ันเว
ลา

 

รวม 

 
 
 

เลขท่ี 

 
 
 

ชื่อ - สกุล 
 
 
 

คะแนน 2 2 2 2 2 10 

สรุ
ปร

ะด
ับค

ุณภ
าพ

 

หมาย
เหต ุ

1.          
2.          
3.          
4.          
5.          
6.          
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ขอเสนอแนะเพิ่มเติม………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

(ลงชื่อ)……………………………………….ผูสังเกต 
                                               (………………………………………..) 
                                               ……….../……………/…………… 
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สาระความรู  
 การวาดภาพตามจินตนาการ  หมายถึง  การวาดภาพที่เกิดจากความนึกคิดที่เกิดขึ้นในใจ
ของแตละคน  แลวถายทอดออกมาเปนภาพ 
 
คําชี้แจง วาดภาพตามจนิตนาการ จากเรื่องราวที่นักเรียนประทับใจพรอมทั้งระบายสีใหสวยงาม     

และตองคํานึงถึงหลักการจัดภาพ  ดังนี ้
1. จุดสนใจตองมีจุดเดียวตรงตามเนื้อเร่ือง 
2. ความสมดุล  ภาพตองมีความเทากันทั้งสองดาน 
3. ความเปนเอกภาพ  เร่ืองราวเปนอันหนึ่งอันเดียวกันไมกระจัดกระจาย 
4. ขนาดภาพตองเหมาะสมกับหนากระดาษ 
5. ควรระบายสีใหมีความเขม  ออน  แตกตางกัน 

ช่ือภาพ………………………………………………….. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

การวาดภาพตามจินตนาการ 
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ช่ือ……………………………………………………….ช้ัน……………………….เลขที่………… 
 

ระดับคุณภาพ รายการประเมิน 
ดี พอใช ควรแกไข 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

รวม    
 
ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 

ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 
                         (………………………………………) 
                                                                                      …………./……………../…………… 

แบบประเมนิผลงานโดยตนเอง 
เรื่อง  การวาดภาพตามจินตนาการ 



  
178

 
 
 
 
ช่ือ……………………………………………………….ช้ัน…………………….เลขที่………… 
 

ระดับคุณภาพ รายการประเมิน 
ดี พอใช ควรแกไข 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

รวม    
 
ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน       
                                                                              (………………………………………) 
                                                                               …………./……………../…………… 

แบบประเมนิผลงานโดยเพื่อน 
เรื่อง  การวาดภาพตามจินตนาการ 
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แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  สาระทัศนศิลป        ชวงชั้นท่ี  2  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 
หนวยการเรียนรูท่ี  1  การวาดภาพระบายสี                     เวลา    15    ชั่วโมง 
หนวยยอยท่ี  9  เร่ือง    การนําเสนอผลงาน                      เวลา     1     ชั่วโมง 
 
สาระสําคัญ 
 การนําเสนอผลงานเปนการแสดงผลงานที่ไดจัดทํา โดยการอธิบายประกอบผลงาน             
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน 
จุดประสงคการเรียนรู 

1. นําเสนอผลงานไดถูกตอง 
2. มีความรับผิดชอบ 
3. มีความสนุกสนาน 

สาระการเรียนรู 
 การนําเสนอผลงานการวาดภาพระบายสี 
กระบวนการจัดการเรียนรู 

1. นักเรียนสวมหมวกสีขาว หมวกสีเหลือง และหมวกสีเขียว  รวมกันรองเพลง  “งานสิ่ง
ใด” 

2. แบงนักเรียนออกเปน  3  กลุม 
กลุมที่  1  สวมหมวกสีแดง  นําเสนอผลงาน 
กลุมที่  2  สวมหมวกสีเหลือง  หาจุดเดนของผลงานที่กําลังนําเสนอ 
กลุมที่  3  สวมหมวกสีดํา  หาจุดดอยของผลงานที่กําลังนําเสนอ 

3. ในขณะที่นักเรียนนําเสนอผลงาน ครูสังเกตพฤติกรรม และประเมินผลลงใน               
แบบสังเกตพฤติกรรม 

4. ครูประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 
5. นักเรียนสวมหมวกสีฟาและครูรวมกันสรุปขั้นตอน กระบวนการ ปญหาและวิธีการ

แกปญหา 
6. ครูใหขอเสนอแนะเพิ่มเติม  เพื่อปรับปรุงพัฒนาการทํางานตอไป 
7. นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 

สื่อการเรียนรู 
1. แผนภูมิเพลง  งานสิ่งใด 
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2. ผลงานการวาดภาพระบายสี 
3. หมวกสีขาว  หมวกสีเหลือง  หมวกสีดํา  หมวกสีแดง  หมวกสีเขียว  หมวกสีฟา 

การวัดและประเมินผล 
1. วิธีการวัดผล 

1.1 การทดสอบ 
1.2 การสังเกตพฤติกรรม 
1.3 การประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 

2.    เครื่องมือวัด 
2.1 แบบทดสอบ 
2.2 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
2.3 แบบประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 

3. เกณฑการวัดผล 
การประเมินผลแตละกิจกรรมมีคะแนนรวม  20  คะแนน  เมื่อรวมคะแนนแลว       

ใหนําผลคะแนนไปใสในชอง  ดี  พอใช  และควรแกไข โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง  � 
 � ดี   หมายถึง นักเรียนที่ไดรับคะแนนระหวาง  16-20 
 � พอใช  หมายถึง นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  10-15 
 � ควรแกไข   หมายถึง   นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  1-9 
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บันทึกผลหลงัสอน 

 
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางแกปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ……………………………..ครูผูสอน 
                                                                                           (…………………………………..) 
                                                                                         ตําแหนง……………………………. 
                                                                                           …………./……………/…………. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

 
คําชี้แจง   วิธีใชแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

1.  ใสระดับคุณภาพ  2 , 1 หรือ  0  ลงในชองพฤติกรรมที่สังเกตซึ่งแตละระดับคุณภาพ        
มีความหมายดังนี้   

 2 หมายถึง ดี 
1 หมายถึง พอใช 
0 หมายถึง ควรแกไข 

2.  รวมระดับคุณภาพของนักเรียนแตละคน  แลวสรุประดับคุณภาพดังนี้ 
ไดคะแนน  8  - 10  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  2 
ไดคะแนน  5 – 7  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  1 
ไดคะแนน  0 – 4     คะแนน ไดระดับคุณภาพ  0 

3.  ถามีขอเสนอแนะเพิ่มเติมใหเขียนบรรยายไวในขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
 
เร่ือง  การนําเสนอผลงาน 
 

พฤติกรรมท่ีสังเกต 

คว
าม
พร

อม
ใน

กา
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ําเส
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าน
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ถูก
ตอ

ง 

มีค
วาม

รับ
ผิด

ชอ
บ 

คว
าม
มั่น

ใจ 
นํา
เสน

อผ
ลง
าน
ไป

ใช
ใน

โอ
กา
สต

าง 
ๆ 

รวม 

 
 
 

เลขท่ี 

 
 
 

ชื่อ - สกุล 
 
 
 

คะแนน 2 2 2 2 2 10 

สรุ
ปร

ะด
ับค

ุณภ
าพ

 

หมาย
เหต ุ

1.          
2.          
3.          
4.          
5.          
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6.          
ขอเสนอแนะเพิ่มเติม………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

(ลงชื่อ)……………………………………….ผูสังเกต 
                                               (………………………………………..) 
                                              ……….../……………/…………… 
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คะแนน รายการประเมนิ 
เต็ม ได 

 
กระบวนการทํางาน 

1. การเตรียมอุปกรณ 
2. การวางแผนการวาดภาพ 
3. วาดภาพตามจินตนาการไดเหมาะสม 

ผลงาน 
1. ความสวยงาม 
2. การจัดองคประกอบ 
3. ความคิดสรางสรรค 

คุณลักษณะการทํางาน 
1. อธิบายผลงานใหเพื่อนฟง 
2. ความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
3. นําผลงานไปใชในโอกาสตาง ๆ 

 

 
 
1 
2 
2 
 
3 
3 
3 
 
2 
2 
2 

 

รวม 20  
 
 
 
 

ลงชื่อ……………………………………ผูประเมิน 
                                                                                (……………………………………….) 
                                                             …………../……………/…………… 
 

แบบประเมนิผลการปฏิบัติกิจกรรม 

เรื่อง  การวาดภาพตามจินตนาการ 

  ดี         พอใช    ควรแกไข 
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แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  สาระทัศนศิลป        ชวงชั้นท่ี  2  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 
หนวยการเรียนรูท่ี  1  การวาดภาพระบายสี                     เวลา    15    ชั่วโมง 
หนวยยอยท่ี  1  เร่ือง  การเตรียมความพรอม                      เวลา     1    ชั่วโมง 
 
สาระสําคัญ 
 การวาดภาพระบายสีเกิดจากการลากเสนใหเปนรูปตาง ๆ  ลงบนแผนรองรับแลวใช        
สีระบายตกแตงใหสวยงาม   
จุดประสงคการเรียนรู 

1. นักเรียนมีความรู  ความเขาใจ  เร่ืองการวาดภาพระบายสี  ทัศนธาตุ  วัสดุอุปกรณ  
และหลักการจัดภาพ 

2. นักเรียนมีความรู  ความเขาใจในเรื่องการวาดภาพระบายสี   
สาระการเรียนรู 

1. ความหมายของการวาดภาพระบายสี 
2. ทัศนธาตุ 
3. วัสดุอุปกรณในการวาดภาพระบายสี 
4. หลักการจัดภาพ 
5. ความรูเกี่ยวกับโครงงาน 

กระบวนการจัดการเรียนรู 
1. ครูแนะนําตัวเอง  สนทนา  พูดคุยสรางความคุนเคยและความเปนกันเองกับนักเรียน 
2. นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรยีน 
3. นักเรียนแบงกลุมเลนเกมสงดินสอตอเติมภาพ  เพื่อสรางจินตนาการเกี่ยวกับ                     

การวาดภาพระบายสี 
4. ครูช้ีแจง  ทําความเขาใจเกี่ยวกับการเรียนรูเร่ือง  การวาดภาพระบายสีโดยใชการ

จัดการเรียนรูแบบโครงงาน  เร่ืองที่นักเรียนจะตองศึกษาคนควา  คือ 
4.1 การวาดภาพระบายสี 
4.2 วัสดุอุปกรณที่ใชในการวาดภาพระบายสี 
4.3 ทัศนธาตุ 
4.4 สวนประกอบในการวาดภาพ 
4.5 หลักการจัดภาพ 
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5. นักเรียนรับใบความรูเกี่ยวกับโครงงานไปศึกษาที่บาน  เพื่อนํามาใชในการเรียนครั้ง
ตอไป 

6. นักเรียนและครูรวมกันสรุปทําความเขาใจเรื่องตาง ๆ อีกครั้ง 
สื่อการเรียนรู 

1. เกมสงดินสอตอเติมภาพ 
2. ใบความรู 

การวัดและประเมินผล 
1.   วิธีวัดผล 

 1.1  การทดสอบกอนเรียน 
1.2 การสังเกตพฤติกรรม 

2.    เครื่องมือวัดผล 
2.1 แบบทดสอบ 
2.2 แบบสังเกตพฤติกรรม 

3. เกณฑการวัดผล 
  การประเมินผลแตละกิจกรรมมีคะแนนรวม 20 คะแนน เมื่อรวมคะแนนแลว                
ใหนําผลคะแนนไปใสในชอง  ดี  พอใช  และควรแกไข โดยเขียนเครื่องหมาย    ลงในชอง  � 
 � ดี   หมายถึง นักเรียนที่ไดรับคะแนนระหวาง  16-20 
 � พอใช  หมายถึง นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  10-15 
 � ควรแกไข   หมายถึง   นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  1-9 
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บันทึกผลหลงัสอน 
 
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางแกปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ……………………………..ครูผูสอน 
                                                                                           (…………………………………..) 
                                                                                          ตําแหนง……………………………. 
                                                                                            …………./……………/…………. 
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เกมสงดินสอตอเติมภาพ 
 
อุปกรณ 

1. กระดาษ 
2. ดินสอสี 
3. นกหวีด 

ขั้นตอนการจัดกิจกรรม 
1. ใหนักเรียนแบงกลุม  และแตละกลุม  เขาแถวตอนลึก 
2. เมื่อไดยินสัญญาณนกหวีด นักเรียนคนที่ยืนคนแรกจะตองวิ่งถือดินสอสีไปเขียน

ภาพบนกระดานดําที่อยูดานหนาและวิ่งกลับมาสงดินสอสีใหคนตอไปวิ่งไปเขียนตอเติมภาพเดิม  
แลวตัวเองก็ไปตอแถวคนสุดทาย 

3. ทําอยางนี้ตอไปเรื่อย ๆ จนครบหรือจนหมดเวลาที่กําหนดไว 
4. นักเรียนวิจารณภาพของตัวเอง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
 
คําชี้แจง   วิธีใชแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

1.  ใสระดับคุณภาพ  2 , 1 หรือ  0  ลงในชองพฤติกรรมที่สังเกตซึ่งแตละระดับคุณภาพ        
มีความหมายดังนี้   

2 หมายถึง ดี 
1 หมายถึง พอใช 
0 หมายถึง ควรแกไข 

2.  รวมระดับคุณภาพของนักเรียนแตละคน  แลวสรุประดับคุณภาพดังนี้ 
ไดคะแนน  8  - 10  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  2 
ไดคะแนน  5 – 7     คะแนน ไดระดับคุณภาพ  1 
ไดคะแนน  0 – 4     คะแนน ไดระดับคุณภาพ  0 

3.  ถามีขอเสนอแนะเพิ่มเติมใหเขียนบรรยายไวในขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
 

เร่ือง  การเตรียมความพรอม 
 

พฤติกรรมท่ีสังเกต 
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รวม 

 
 
 

เลขท่ี 

 
 
 

ชื่อ - สกุล 
 
 
 

คะแนน 2 2 2 2 2 10 
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ขอเสนอแนะเพิ่มเติม………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

(ลงชื่อ)……………………………………….ผูสังเกต 
                                              (………………………………………..) 
                                               ……….../……………/…………… 



  
191

แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  สาระทัศนศิลป        ชวงชั้นท่ี  2  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 
หนวยการเรียนรูท่ี  1  การวาดภาพระบายสี                     เวลา    15    ชั่วโมง 
หนวยยอยท่ี  2    มารูจักโครงงานกันเถอะ                      เวลา      3    ชั่วโมง 
 
สาระสําคัญ 
 โครงงาน  เปนการศึกษาคนควาเกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่งอยางลุมลึก    ตามความสนใจ
โดยใชกระบวนการทางวิทยาศาสตร  วิธีการและแหลงเรียนรูที่หลากหลาย  และสามารถนําผล    
การเรียนรูไปใชในชีวิตประจําวันได 
จุดประสงคการเรียนรู 

1. นักเรียนเขาใจความสําคัญของการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน 
2. นักเรียนมีความรูพื้นฐานเกี่ยวกับโครงงาน 
3. นักเรียนมีความรู  ความเขาใจ  เกี่ยวกับกระบวนการและขั้นตอนการทําโครงงาน 

สาระการเรียนรู 
1. ความสําคัญของโครงงาน 
2. ความหมาย  ลักษณะและประเภทของโครงงาน 
3. ขั้นตอนการทําโครงงาน 

กระบวนการจัดการเรียนรู 
 ชั่วโมงที่  1 

1. ครูแจงจุดประสงค  และสาระการเรียนรูใหนักเรียนทราบ 
2. นักเรียนและครูรวมกันสนทนาถึงประสบการณการเรียนโครงงานของนักเรียน 
3. นักเรียนและครูรวมกันอภิปรายถึงความสําคัญของการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน  

นักเรียนสามารถสรุปเพิ่มเติมเพื่อความชัดเจน  แลวบันทึกขอสรุปลงสมุดบันทึกความรู 
4. นักเรียนแบงกลุม  ใชกระบวนการแบงกลุมโดยนักเรียนยืนเปนวงกลม  2  วงซอนกัน      

นักเรียนและครูรวมกันรองเพลงลอยเรือ  นักเรียนเตนสวนทางกัน  เมื่อรองเพลงจบ  นักเรียนนั่ง
ตามจํานวนที่เนื้อเพลงกําหนด  กลุมไหนรวมไดกอนใหนั่งลง 

5. นักเรียนแตละกลุมทบทวนใบความรูที่ 1 เร่ืองความรูเกี่ยวกับโครงงาน  และใบงานที่  
1 

6. นักเรียนและครูชวยกันสรุป  ความหมายของโครงงาน  ลักษณะของโครงงาน  และ
บันทึกลงในสมุดบันทึกความรู 
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ชั่วโมงที่  2 
7. นักเรียนนําเสนอประสบการณเกี่ยวกับลักษณะโครงงานที่นักเรียนเคยทําหรือ               

โครงงานที่นักเรียนเคยพบเห็น 
8. นักเรียนและครูรวมกันคิดวาโครงงานที่นักเรียนเคยทํานั้นเปนโครงงานประเภทใด  

เพราะอะไร  แลวครูอธิบายประเภทของโครงงานอยางละเอียด 
9. นักเรียนตามกลุมเดิม  ทําใบงานที่  2  แผนผังความคิดประเภทของโครงงาน 

10. นักเรียนและครูชวยกันสรุป  ประเภทของโครงงาน  และบันทึกลงในสมุดบันทึก
ความรู 

11. นักเรียนนําผลงานที่ครูประเมินเรียบรอยแลวติดไวที่แผนปายนิเทศผลงานนักเรียน 
12. ครูมอบหมายใหนักเรียนศึกษาใบความรูที่  2  ขั้นตอนการทําโครงงานเปนการบาน 
ชั่วโมงที่  3 
13. นักเรียนและครูสนทนากันถึงเรื่องราวตาง ๆ ในการเรียนทัศนศิลป เร่ืองการวาดภาพ 

ระบายสี  และเชื่อมโยงใหเขามาสูปญหาที่เกิดกับตัวนักเรียนจากปญหาตาง ๆ ใหนักเรียนเลือก
ปญหาที่นักเรียนคิดวาเปนปญหาสําคัญที่ควรแกไข  มากลุมละ  1  ปญหาและฝกให นักเรียนคิด
แกปญหา 

14. ครูช้ีแจงขั้นตอนการทําโครงงานและทําความเขาใจเกี่ยวกับเรื่องตอไปนี้ 
  14.1 การคิดหาหัวขอโครงงาน 

14.2 การกําหนดแนวทางในการทําโครงงาน 
14.3 การเขียนเคาโครงโครงงาน 
14.4 วิธีการลงมือปฏิบัติโครงงาน 
14.5 การบันทึกผลการปฏิบัติงาน 
14.6 การเขียนรายงานโครงงาน 
14.7 การนําเสนอโครงงาน  การแสดงผลงาน 
14.8 การประเมินโครงงาน 

15. นักเรียนกลุมเดิมทําใบงานที่  3  ขั้นตอนการทําโครงงาน 
16. นักเรียนและครูรวมกันสรุป  ขั้นตอนการทําโครงงาน  และบันทึกลงในสมุดบันทึก

ความรู 
สื่อการเรียนรู 

1. แผนภูมิเพลงลอยเรือ 
2. ใบความรูที่  1 , 2 
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3. ใบงานที่  1 , 2 , 3  
การวัดและประเมินผล 

1. วิธีวัดผล 
1.1 การสังเกตการเขารวมกิจกรรม 
1.2 การประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 

2. เครื่องมือวัดผล 
2.1 แบบสังเกตพฤติกรรม 
2.2 แบบประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 
2.3 แบบบันทึกผลหลังสอน 

3. เกณฑการวัดผล 
การประเมินผลแตละกิจกรรมมีคะแนนรวม  20  คะแนน  เมื่อรวมคะแนนแลว       

ใหนําผลคะแนนไปใสในชอง  ดี  พอใช  และควรแกไข โดยเขียนเครื่องหมาย    ลงในชอง  � 
 � ดี   หมายถึง นักเรียนที่ไดรับคะแนนระหวาง  16-20 
 � พอใช  หมายถึง นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  10-15 
 � ควรแกไข   หมายถึง   นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  1-9 
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บันทึกผลหลงัสอน 

 
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางแกปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ……………………………..ครูผูสอน 
                                                                                            (…………………………………..) 
                                                                                           ตําแหนง……………………………. 
                                                                                            …………./……………/…………. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

 
คําชี้แจง    วิธีใชแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

1.  ใสระดับคุณภาพ  2 , 1 หรือ  0  ลงในชองพฤติกรรมที่สังเกตซึ่งแตละระดับคุณภาพ        
มีความหมายดังนี้   

 2 หมายถึง ดี 
1 หมายถึง พอใช 
0 หมายถึง ควรแกไข 

2.  รวมระดับคุณภาพของนักเรียนแตละคน  แลวสรุประดับคุณภาพดังนี้ 
ไดคะแนน  8  - 10  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  2 
ไดคะแนน  5 – 7  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  1 
ไดคะแนน  0 – 4     คะแนน ไดระดับคุณภาพ  0 

3.  ถามีขอเสนอแนะเพิ่มเติมใหเขียนบรรยายไวในขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
 
เร่ือง  มารูจักโครงงานกันเถอะ 
 

พฤติกรรมท่ีสังเกต 

ระ
ดม

สม
อง
รว
มง
าน
กัน

 

ตั้ง
ใจท

ํางา
น 

ทํา
งาน

ได
ถูก

ตอ
ง 

มีค
วาม

รับ
ผิด

ชอ
บ 

รับ
ฟง

คว
าม
คิด

เห็น
ขอ

งค
นอ

ืน่ 

รวม 

 
 
 

เลขท่ี 

 
 
 

ชื่อ - สกุล 
 
 
 

คะแนน 2 2 2 2 2 10 

สรุ
ปร

ะด
ับค

ุณภ
าพ

 

หมาย
เหต ุ

1.          
2.          
3.          
4.          
5.          
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6.          
ขอเสนอแนะเพิ่มเติม………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

(ลงชื่อ)……………………………………….ผูสังเกต 
                                              (………………………………………..) 
                                                 ……….../……………/…………… 
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แบบประเมนิผลการปฏิบัติกิจกรรม 
เร่ือง  ความรูเก่ียวกับโครงงาน 

 

ชื่อ - สกุล 

คว
าม
หม

ายข
อง
โค
รงง

าน
 

ลัก
ษณ

ะส
ําค
ัญข

อง
โค
รงง

าน
 

ปร
ะเภ

ทข
อง
โค
รงง

าน
 

ขั้น
ตอ

นก
ารท

าํโค
รงง

าน
 

รวม หมายเหตุ เลขท่ี 

คะแนน 20 20 20 20 80  
1.        
2.        
3.        
4.        
5.        

 
ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 

                          (………………………………….) 
                                                                                    ….………/……………/…………… 
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เพลงลอยเรือ 
ไมทราบนามผูแตง 

ลอยเรือมาตามนาวา 
เห็นกุงปูปลาแหวกวายเวยีนวน 
ลอยเรือมาตามสายชล (ซํ้า) 
เห็นคน………มานั่งคุยกนั 

 
หมายเหตุ    จํานวนคนเปลี่ยนแปลงไดตามความเหมาะสม 
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ใบความรูท่ี  1 
ความรูเก่ียวกับโครงงาน 

ความหมายของโครงงาน 
 โครงงาน  หมายถึง  การศึกษาคนควาเรื่องใดเรื่องหนึ่งอยางลุมลึก  ตามความสนใจโดย
ใชกระบวนการทางวิทยาศาสตร  วิธีการและแหลงเรียนรูที่หลากหลายและสามารถนําผลการเรียนรู
ไปใชในชีวิตประจําวันได 
ลักษณะของโครงงาน 

1. เปนเรื่องที่นักเรียนสนใจ  สงสัย  ตองการหาคําตอบ 
2. เปนการบูรณาการการเรียนรู 
3. นักเรียนใชความสามารถหลายดาน 
4. มีความสอดคลองกับชีวิตจรงิ 
5. มีการศึกษาอยางลุมลึก  ดวยวิธีการและแหลงขอมูลหลากหลาย 
6. เปนการศึกษาอยางลุมลึก  ดวยวิธีการและแหลงขอมูลหลากหลาย 
7. เปนการแสวงหาความรูและสรุปความรูดวยตนเอง 
8. มีการนําเสนอโครงงานดวยวิธีการที่เหมาะสม  ในดานกระบวนการและผลงานที่

คนพบ 
9. ขอคนพบ  ส่ิงที่คนพบ  สามาถนําไปใชในชีวิตประจําวันได 

ประเภทของโครงงาน 
โครงงานประเภทสํารวจ 
เปนโครงงานที่มีวัตถุประสงคเพื่อสํารวจและรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่ง

แลวนําขอมูลที่ไดจากการสํารวจนั้น มาจําแนกเปนหมวดหมูและนําเสนอในรูปแบบตาง ๆ           
อยางมีระบบเพื่อให เห็นถึงลักษณะหรือความสัมพันธของเรื่องดังกลาวได ชัดเจนยิ่งขึ้น                   
การปฏิบัติตามโครงงานนี้  ผูเรียนจะตองไปศึกษารวบรวมขอมูลดวยวิธีการตาง ๆ เชน  สอบถาม  
สัมภาษณ  สํารวจ  โดยใชเครื่องมือเชน  แบบสอบถาม  แบบสัมภาษณ  แบบบันทึก  ในการรวบรวม
ขอมูลที่ตองการศึกษา 
 โครงงานประเภททดลอง 
 เปนโครงงานที่เกิดจากการศึกษาหลักการตาง ๆ ทางวิชาการแลวนํามาทดลองคนควา  
เพื่อยืนยันหลักทฤษฎีและหลักการ  หรือตองการทราบแนวทางเพิ่มคุณคาและการใชประโยชน 
 โครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ 
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 เปนโครงงานที่มีวัตถุประสงคเพื่อนําความรู ทฤษฎี หลักการ  หรือแนวคิดมาประยุกตใช
ประดิษฐเปนเครื่องมือ  เครื่องใชตาง ๆ เพื่อประโยชนในการเรียน  การทํางาน  หรือการใชสอยอ่ืน ๆ 
การประดิษฐคิดคนตามโครงงานนี้   อาจเปนการประดิษฐขึ้นมาใหม  โดยที่ยังไมมีใครทําหรืออาจ
เปนการปรับปรุง  เปลี่ยนแปลง  หรือดัดแปลง  ของเดิมที่มีอยูแลว  ใหมีประสิทธิภาพสูงขึ้นกวา         
ที่เปนอยู  รวมทั้งการสรางแบบจําลองตาง ๆ เพื่อประกอบการอธิบายแนวคิดในเรื่องตาง ๆ โครงงาน           
ที่เปนการประดิษฐคิดคนนี้    จะครอบคลุมเรื่องตางๆ  ทั้งวิทยาศาสตร  คณิตศาสตร  ภาษา  สังคม  
อาชีพ  ส่ิงแวดลอม  ฯลฯ  ซ่ึงจะรวมรวมการเขียนหนังสือ  แตงเพลง  สรางบทละคร  การแตง      
บทประพันธ  และมีการกําหนดตัวแปรที่จะศึกษาและทดสอบประสิทธิภาพของชิ้นงานดวย 
 โครงงานประเภทพัฒนาผลงาน 
 เปนโครงงานที่มีวัตถุประสงคเพื่อเสนอความรู  ทฤษฎี  หลักการ  แนวคิดใหม ๆ เกี่ยวกับ
เร่ืองใดเรื่องหนึ่งที่ยังไมมีใครคิดมากอน  หรือขัดแยงหรือขยายจากของเดิมที่มีอยู  ซ่ึงความรูทฤษฎี  
หลักการหรือแนวคิดที่เสนอตองผานการพิสูจนอยางมีหลักการหรือวิธีการที่เชื่อถือไดเพื่อพัฒนา  
ช้ินงานใหมีประสิทธิภาพสูงขึ้น 
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ใบความรูท่ี  2 
ขั้นตอนการทําโครงงาน 

 
1. การเลือกเร่ืองท่ีจะทําโครงงาน 

 การเรียนรูแบบโครงงาน  เปนการเรียนที่นักเรียนจะไดรูถึงกระบวนการหาความรูที่เรียกวา  
การคนพบความรูดวยตนเองการเลือกเรื่องที่จะทําโครงงาน  คือ  นักเรียนตองสํารวจรวบรวมขอมูล
จากเรื่องที่จะเรียน  เชน  รวบรวมความสัมพันธระหวางคน  สัตว  และพืชแลวนําขอมูลที่ไดมา
เปรียบเทียบกับขอมูลที่มีอยูแลว  และวิเคราะหผล   หัวขอที่นักเรียนเลือกทําโครงงานอาจตรงกันก็ได  
แตลักษณะเนื้องานจะแตกตางกัน 

2. การจัดทําเคาโครงโครงงาน 
 เมื่อนักเรียนเลือกหัวเร่ืองที่จะศึกษาไดแลว  นําเรื่องที่เลือกไดมาวิเคราะหใหตรงกับเรื่อง
ที่จะเรียนเพื่อจัดทําเคาโครงโครงงานดังนี้ 

2.1 ช่ือโครงงาน 
2.2 ประกอบการเรยีนวิชา……..ช้ัน………….ปการศกึษา…………โรงเรยีน……… 
2.3 ช่ือผูทําโครงงาน 
2.4 ช่ือครูที่ปรึกษา / ผูทรงคุณวุฒิ / วิทยากรทองถ่ิน 
2.5 ระยะเวลาในการทํางาน 
2.6 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
2.7 จุดมุงหมายวัตถุประสงคในการทําโครงงาน 
2.8 ขอบเขตในการทําโครงงาน  (วัสดุอุปกรณ  เครื่องมือที่ใชในการรวบรวม) 
2.9 สมมุติฐาน (ผลที่คาดวาจะไดรับ) 
2.10 ขั้นตอนในการดําเนินงาน 
2.11 บรรณานุกรม 
2.12 ลงชื่อ  สมาชิกกลุม   วัน  เดือน  ป  ที่เสนอ……….. 
2.13 ความเห็นของผูปกครอง  (ลงชื่อ)…………………. 
2.14 ความเห็นของครูผูสอน  (ลงชื่อ)…………………... 

3. การลงมือทําโครงงาน 
 ขั้นตอนการศึกษาคนควา ดังนี้ 
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3.1 การเตรียมการ 
 

3.2 การปฏิบัติการตามแผนที่วางไว  (ทําปฏิทินปฏิบัติงาน) 
3.3 การดําเนินการทดลอง 
3.4 การบันทึกขอมูล  (บันทึกขอมูลทุกขั้นตอน) 
3.5 การสรุปผลขอมูล 

4. การเขียนรายงานโครงงานความรู 
 ในรายงานการทําโครงงาน  อาจเขียนตามหัวขอที่กําหนด  หรือส่ิงอื่นที่ตองการบอก     
ซ่ึงสามารถปรับเปลี่ยนไดการเขียนรายงานโครงงานเปนการเสนอผลงานที่นักเรียนไดศึกษาคนควา
มาโดยตลอดจนงานเสร็จสมบูรณ 
 หัวขอในการเขียนรายงานโครงงานมีดังนี้ 

4.1 ช่ือโครงงาน  (ระบุช่ือโครงงานที่ชัดเจน เฉพาะเจาะจงวาทําอะไร  ศึกษาอะไร) 
4.2 ช่ือผูทําโครงงาน / โรงเรียน / พ.ศ.ที่จัดทํา  (ระบุช่ือนักเรียนที่ทําโครงงาน) 
4.3 ช่ือครูที่ปรึกษา  (ระบุช่ือครูที่แนะนําปรึกษา) 
4.4 บทคัดยอ (บอกเคาโครงอยางยอ ๆ ประกอบดวย  เร่ือง / วัตถุประสงค / วิธี

การศึกษา /   สรุปผล) 
4.5 กิตติกรรมประกาศ (แสดงความขอบคุณบุคคล  หนวยงานที่ใหความชวยเหลือ) 
4.6 ที่มาและความสําคัญของโครงงาน (เขียนสาเหตุโครงงานนี้มีสาเหตุมาจาก

อะไร  ดีอยางไร ทําไมจึงทํา  มีหลักทฤษฎีใดสนับสนุน  ขยายเพิ่มเติมปรับปรุงจากเรื่องของผูใด) 
4.7 วัตถุประสงคของการศึกษาคนควา 
4.8 วิธีดําเนินการ  (ระบุวันที่เร่ิมทําโครงงาน วันสิ้นสุดโครงงาน ขั้นตอนการปฏิบัติ  

ระยะเวลา  คาใชจาย  มีวัสดุอุปกรณอะไรบาง  รวมทั้งประเมินผลรายงานแหลงขอมูล) 
4.9 ผลการศึกษาคนควา 
4.10  สรุปผลการศึกษา 
4.11  อภิปรายผล  ประโยชน  ขอเสนอแนะ  (เมื่อทําโครงงานนี้แลว ไดความรู

อะไรบาง  นําไปใชทําอะไร  ขอเสนอแนะ  การทํางานมีปญหาอะไร มีวิธีแกอยางไร) 
4.12  เอกสารอางอิง  (ระบุเอกสารที่เกี่ยวของใชอางอิงทางวิชาการ) 

5. การนําเสนอโครงงาน 
 การนําเสนอโครงงานเปนขั้นตอนสําคัญ    เพราะสะทอนการทํางานของนักเรียนความรู
ความเขาใจเกี่ยวกับเรื่องที่ทํา   การตอบขอซักถาม บุคลิกทาทาง ทวงทาวาจา ไหวพริบปฏิภาณ 
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นักเรียนควรไดรับการฝกบุคลิกภาพในการนําเสนอใหสงาผาเผย  พรอมทั้งฝกนักเรียนผูฟงใหมี
มารยาท    ในการฟงดวย 

ใบงานที่  1 
ความรูเก่ียวกับโครงงาน 

 
กลุมท่ี …………… 
สมาชิก 1…………………………………………………………………เลขที่……………. 
 2…………………………………………………………………เลขที่……………. 
 3…………………………………………………………………เลขที่……………. 
 4…………………………………………………………………เลขที่……………. 
 5…………………………………………………………………เลขที่……………. 
นักเรียนตอบคําถามตอไปนี้  โดยศึกษาจากใบความรูท่ี  1 
1. ความหมายของโครงงาน  (10  คะแนน) 
………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………. 
2. จงบอกลักษณะสําคัญของโครงงาน  (10  คะแนน) 
………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
3. ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ…………………………………….ผูประเมิน 
                            (……………………………………….) 
                                                                  ….………/ ……………/………… 
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ใบงานที่  2 
แผนผังความคิดประเภทของโครงงาน 

 
กลุมท่ี ……………. 
สมาชิก 1…………………………………………………………………เลขที่……………. 
 2…………………………………………………………………เลขที่……………. 
 3…………………………………………………………………เลขที่……………. 
 4…………………………………………………………………เลขที่……………. 
 5…………………………………………………………………เลขที่……………. 
นักเรียนทําแผนผังความคิดประเภทของโครงงาน  (20  คะแนน) 
 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประเภท 
โครงงาน 

โครงงาน
ประเภท
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ขอเสนอแนะเพิ่มเติมของครู 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
        
                    ลงชื่อ…………………………………ผูประเมิน                           
                      (………………………………………) 
         …………../……………/…………… 
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ใบงานที่  3 

ขั้นตอนการทําโครงงาน 
 
กลุมท่ี  ……………… 
สมาชิก 1…………………………………………………………………เลขที่……………. 
 2…………………………………………………………………เลขที่……………. 
 3…………………………………………………………………เลขที่……………. 
 4…………………………………………………………………เลขที่……………. 
 5…………………………………………………………………เลขที่……………. 
นักเรียนบอกขั้นตอนการทําโครงงานพรอมอธิบาย  (20  คะแนน) 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมของครู 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ…………………………………………ผูประเมิน 
                  (…………………………………………..) 
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                                                                             ..….……../……………/………….. 
แผนการจัดการเรียนรู 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  สาระทัศนศิลป        ชวงชั้นท่ี  2  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 
หนวยการเรียนรูท่ี  1  การวาดภาพระบายสี                     เวลา    15    ชั่วโมง 
หนวยยอยท่ี  3  เร่ือง   การวาดเสนและเลนสีกับโครงงาน                    เวลา    10    ชั่วโมง 
 
สาระสําคัญ 
 การวาดภาพระบายสีเกิดจากการลากเสนใหเปนรูปตาง ๆ ลงบนแผนรองรับ แลวใชสี
ระบายตกแตงใหสวยงาม 
จุดประสงคการเรียนรู 

1. นักเรียนจัดทาํโครงงานการวาดภาพระบายสีตามความสนใจได 
2. นักเรียนเขียนรายงานโครงงานไดถูกตอง 

สาระการเรียนรู 
1. การวาดภาพระบายสี 
2. การคิดหาหัวขอโครงงาน 
3. การทําตารางวิเคราะหขอมูลเพื่อเลือกหัวขอโครงงาน 
4. การกําหนดแนวทางในการทําโครงงาน 
5. การเขียนเคาโครงโครงงาน 
6. วิธีการลงมือปฏิบัติโครงงาน 
7. การจัดทําบันทึกผลการปฏิบัติงานตามสภาพจริง 
8. การเขียนรายงานโครงงาน 

กระบวนการจัดการเรียนรู 
ชั่วโมงที่  1 
1. ครูแจงจุดประสงคและสาระการเรียนรูใหนักเรียนทราบ 
2. นักเรียนและครูรวมกันทบทวน เร่ืองการวาดภาพระบายสี ในเรื่อง เสน สี รูปรางและ

รูปทรง แสงและเงา รูปและพื้น การวาดภาพตามจินตนาการและทําความเขาใจเกี่ยวกับขั้นตอนและ
กระบวนการทําโครงงาน 

3. นักเรียนแบงกลุมตามความสมัครใจ  กลุมละ  4-5 คน  จากนั้นแตละกลุมเลือก
ประธาน  รองประธาน  กรรมการและเลขานุการ 
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4. ครูทําความเขาใจเรื่องการบันทึกผลการปฏิบัติงานกับนักเรียนอีกครั้งวานักเรียน     
จะตองจดบันทึกผลการปฏิบัติงานทุกขั้นตอน 

5. นักเรียนแตละกลุมชวยกันระดมสมองเพื่อคิดหาหัวขอโครงงาน เลขานุการจดบันทึก 
6. นักเรียนจัดทําตารางวิเคราะหขอมูลเพื่อเลือกหัวขอโครงงาน  ตามใบงานที่  1  และ

เขียนรูปแบบการทําโครงงานตามใบงานที่  2  เพื่อเสนอครูผูสอน 
7. ครูประเมินผลการปฏิบัติงานลงในแบบประเมินการนําเสนอรูปแบบการทําโครงงาน 
ชั่วโมงที่  2 
8. นักเรียนแตละกลุมนําหัวขอโครงงานมากําหนดชื่อโครงงานและกําหนด

วัตถุประสงค 
9. นักเรียนแตละกลุมชวยกันสํารวจขอมูลเกี่ยวกับแหลงเรียนรู วิทยากร สถานที่ที่

เกี่ยวของ  จํานวนเงิน  วัสดุ  อุปกรณ  ปญหาอุปสรรคและแนวทางแกไข 
10. นักเรียนตั้งสมมุติฐานวา    การทําโครงงานครั้งนี้  ผลที่เกิดตามมาคืออะไร  นักเรียน

คาดเดาคําตอบ  และเลือกคําตอบที่สามารถแกปญหาไดดีที่สุด  สอดคลองกับประเด็นปญหาแล    
จุดประสงคของโครงงาน   

ชั่วโมงที่  3  
11. นักเรียนแตละกลุมกําหนดขั้นตอนหรือแนวทางในการจัดทําโครงงานและแบงหนาที่

กันภายในกลุมตามใบงานที่  3 
ชั่วโมงที่  4   

12. เมื่อนักเรียนกําหนดแนวทางในการทําโครงงานแลว นําขอมูลที่ไดมาเขียนเคาโครง
โครงงานในใบงานที่  4  นําเสนอครูผูสอนเพื่ออนุญาตใหดําเนินการตามโครงงานได 

ชั่วโมงที่  5 , 6 , 7 , 8 
13. หลังจากที่ครูผูสอนอนุญาตใหนักเรียนดําเนินงานตามโครงงานไดแลว นักเรียนเริ่ม

ลงมือปฏิบัติกิจกรรมตามโครงงาน พรอมทั้งจัดทําตารางบันทึกการปฏิบัติงานและผลการปฏิบัติงาน  
ไวเปนขอมูลในการจัดทํารายงานโครงงานตอไป 

14.  นักเรียนประเมินตนเองระหวางทํากิจกรรมและใหเพื่อนประเมินดวย 
ชั่วโมงที่  9 

15. นักเรียนและครูรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับผลงานโครงงานที่ดําเนินการในหัวขอตอไปนี้ 
15.1 หลักการเหตุผล  แนวคิด  ที่มาและความสําคัญ 
15.2 จุดประสงคหรือวัตถุประสงค 
15.3 สมมุติฐานสอดคลองกับวัตถุประสงคหรือไม 



  
209

15.4 การบันทึกขอมูลมีความสัมพันธกับเรื่องที่ทําโครงงานหรือไม 
15.5 การรวบรวมขอมูลเกี่ยวของกับวัสดุอุปกรณ 
15.6 การสรุปผลโครงงานเปนไปตามวัตถุประสงคหรือสมมุติฐานหรือไม 
15.7 โครงงานนี้ประสบผลสําเร็จหรือไม 
15.8 ประโยชนของโครงงาน 
15.9 ขอเสนอแนะ 
15.10 การบันทึกขอมูลและเอกสารอางอิง 

ชั่วโมงที่  10 
16. นักเรียนนําผลจากการศึกษาคนควาหาคําตอบตามโครงงานมาจัดทําขอมูล  วิเคราะห

ขอมูล  และสรุปผลการศึกษาคนควา  ใหครูที่ปรึกษาพิจารณาเห็นชอบ 
17. ครูที่ปรึกษาพิจารณาเห็นชอบ ครูทบทวนเกี่ยวกับขั้นตอนการเขียนรายงานโครงงาน       

นักเรียนเขียนรายงานโครงงานตามใบงานที่  5  แลวเตรียมเสนอผลการศึกษาคนควาตามโครงงาน    
ที่ตั้งไว 

18. นักเรียนและครูชวยกันสรุปขั้นตอนการทํารายงานโครงงาน 
สื่อการเรียนรู 

1. วัสดุอุปกรณในการสรางสรรคงาน 
2. แหลงเรียนรู  หองสมุด 
3. ใบงานที่  1 , 2 , 3 , 4 
4. เอกสารตาง ๆ  
5. วิทยากรทองถ่ิน 
6. ภูมิปญญาชาวบาน 
7. ผูทรงคุณวุฒิ 

การวัดและประเมินผล 
1. วิธีวัดผล 

1.1 การสังเกตการเขารวมกิจกรรม 
1.2 การประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 
1.3 การประเมินผลงานโดยตนเอง 
1.4 การประเมินผลงานโดยเพื่อน 
1.5 การประเมินผลงานโดยผูปกครอง 

2. เครื่องมือวัด 
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2.1 แบบสังเกตพฤติกรรม 
2.2 แบบประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 
2.3 แบบประเมินผลงานโดยตนเอง 
2.4 แบบประเมินผลงานโดยเพื่อน 
2.5 แบบประเมินผลงานโดยผูปกครอง 

3. เกณฑการวัดผล 
  การประเมินผลแตละกิจกรรมมีคะแนนรวม  20  คะแนน  เมื่อรวมคะแนนแลว       
ใหนําผลคะแนนไปใสในชอง  ดี  พอใช  และควรแกไข โดยเขียนเครื่องหมาย    ลงในชอง  � 
 � ดี   หมายถึง นักเรียนที่ไดรับคะแนนระหวาง  16-20 
 � พอใช  หมายถึง นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  10-15 
 � ควรแกไข   หมายถึง   นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  1-9 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  
211

  
บันทึกผลหลงัสอน 

 
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางแกปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ……………………………..ครูผูสอน 
                                                      (…………………………………..) 
                                                                                         ตําแหนง……………………………. 
                                                                                          …………./……………/…………. 
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ใบงานที่  1 

ตารางวิเคราะหขอมูลเพื่อเลือกหัวขอโครงงาน 
 
กลุมท่ี……… 
สมาชิก 1…………………………………………………………………เลขที่……………. 
 2…………………………………………………………………เลขที่……………. 
 3…………………………………………………………………เลขที่……………. 
 4…………………………………………………………………เลขที่……………. 
 5…………………………………………………………………เลขที่……………. 
 

รายการ โครงงานเรื่อง 
………….. 

โครงงานเรื่อง 
…………… 

โครงงานเรื่อง 
…………… 

1. ความถนัดในการทําโครงงานนี้ 
2. ประโยชนที่จะไดรับจากโครงงานนี้ 
3. ประสบการณเดิมที่จะนํามาใชกับโครงงาน 
4. ความพรอมดานเงินทุน 
5. ความพรอมดานแหลงเรียนรู 
6. ความพรอมดานเวลา 
7. ความพรอมของผูรวมงาน 
8. ความพรอมจากเพื่อนคนอื่น ๆ  
9. การสนับสนุนจากผูปกครอง 
10. การสนับสนุนจากครู 

   

รวมคะแนน    
 
หมายเหตุ 
 โครงงานที่ไดคะแนนมากที่สุด  เปนโครงงานที่ควรพิจารณาเลือก 
เกณฑการใหคะแนน 
 มากที่สุด 4    คะแนน 
 มาก   3    คะแนน 
 ปานกลาง 2    คะแนน 
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 นอย  1    คะแนน  
ใบงานที่  2 

รูปแบบการทําโครงงาน 
 
กลุมท่ี ………. 
ช่ือโครงงาน…………………………………. 
ประกอบการเรียนสาระการเรียนรู…………..สาระ……………………………ช้ัน…………... 
ภาคเรียนที่………..ปการศึกษา…………….โรงเรียน…………………………………………. 
สมาชิก 1…………………………………………………………………เลขที่……………. 
 2…………………………………………………………………เลขที่……………. 
 3…………………………………………………………………เลขที่……………. 
 4…………………………………………………………………เลขที่……………. 
 5…………………………………………………………………เลขที่……………. 
ครูที่ปรึกษา………………………………………… 
เ ห ตุ ผ ล ที่ เ ลื อ ก ทํ า โ ค ร ง ง า น
นี้…………………………………………………………………………………………………..…
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………….. 
จุ ด ป ร ะ ส ง ค ใ น ก า ร ทํ า
โครงงาน……………………………………………………………………………………………
………………………………………………..…………………………………………………… 
………………………………………………………………………………. 
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แผนการปฏิบัติงาน 
 

ลําดับ รายการปฏิบัต ิ เวลา ผลการปฏบิัต ิ
 
 
 
 

   

 
คาใชจาย…………………………………………………………………………………………….. 
ผลที่คาดวาจะไดรับ…………………………………………………………………………………. 
ความเห็นของผูปกครอง…………………………………………………………………………….. 
 

ลงชื่อ……………………………………ผูจัดทํา 
                                     …………./………………/…………….
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ใบงานที่  3 
แนวทางการจดัทําโครงงานและแนวทางการกําหนดการปฏิบตัิกิจกรรม 

 
กลุมท่ี………….. 
ช่ือโครงงาน………………………………………………. 
สมาชิก 1…………………………………………………………………เลขที่……………. 
 2…………………………………………………………………เลขที่……………. 
 3…………………………………………………………………เลขที่……………. 
 4…………………………………………………………………เลขที่……………. 
 5…………………………………………………………………เลขที่……………. 
 

ท่ี ขั้นตอนการปฏิบัต ิ วิธีการศึกษา
หรือปฏิบัต ิ ผลท่ีไดรับ เวลา ผูรับผดิชอบ 

1. 
2. 
3. 
 
4. 
 
5. 
6. 
 
7. 
8. 
 
9. 
 
10 

การเลือกชื่อเร่ืองที่จะศึกษา 
การตั้งชื่อโครงงาน 
การสํารวจสิ่งอํานวย            
ความสะดวก/งบประมาณ 
การตั้งสมมุติฐาน 
(การคาดเดาคาํตอบ) 
การเตรียมวางแผนการจัดทํา 
การปฏิบัติและดําเนนิการ       
ตามแผน 
การบันทึกผลและรวบรวมขอมูล 
การประเมินและปรับปรุง     
โครงงาน 
การแสดงผลงาน/นําเสนอ        
ผลงาน 
การประเมินผล 

………………
……..………
…………….. 
………………
……..………
……………… 
………………
………..……
……………… 
………………
………..……
……………… 
………………
…….…...……
………………
……………… 
 

…………
…….……
…………. 
…………
…….……
…………. 
…………
…….……
…………. 
………….
…….…….
…………. 
………….
………….. 
…………..
………….. 
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ข อ เ ส น อ แ น ะ
เพิ่มเติม………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………. 
 

ลงชื่อ………………………ครูผูสอน 
           …………../…………/………….
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ใบงานที่  4 
คําชี้แจง    ใหนักเรียนทําเคาโครงโครงงานตามหัวขอตอไปนี้ 
1. ช่ือโครงงาน 
2. ประกอบการเรียนวิชา…………………..ช้ัน…………ปการศึกษา………..โรงเรียน………….. 
3. ช่ือผูทําโครงงาน 
4. ช่ือครูที่ปรึกษา / ผูทรงคุณวุฒิ /วิทยากรทองถ่ิน 
5. ระยะเวลาในการทําโครงงาน 
6. ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
7. วัตถุประสงคในการทําโครงงาน 
8. ขอบเขตในการทําโครงงาน 
9. สมมุติฐาน 
10. ขั้นตอนในการดําเนินงาน 
11. บรรณานุกรม 
12. ลงชื่อสมาชิกกลุม  วัน  เดือน  ป  ที่เสนอ 
13. ความเห็นของผูปกครอง  (ลงชื่อ) 
14. ความเห็นของครูผูสอน  (ลงชื่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  
218

ใบงานที่  5 
 
คําชี้แจง    ใหนักเรียนเขียนรายงานโครงงานตามหัวขอตอไปนี้ 
 
1. ช่ือโครงงาน 
2. ช่ือผูทําโครงงาน / โรงเรียน / พ.ศ. ที่ทํา 
3. ช่ือครูที่ปรึกษา 
4. บทคัดยอ 
5. กิตติกรรมประกาศ 
6. ที่มาและความสําคัญของโครงงาน 
7. วัตถุประสงคของการศึกษาคนควา 
8. สมมุติฐานของการศึกษาคนควา 
9. วิธีดําเนินการ 
10. ผลการศึกษาคนควา 
11. สรุปผล 
12. ประโยชน  ขอเสนอแนะ 
13. เอกสารอางอิง 
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ความคิดเห็นของครูหลังการตรวจโครงงานที่เสนอ 
(ใบงานที่  1, 2) 

ช่ือโครงงาน……………………………………. 
ช่ือผูจัดทําโครงงาน  1…………………………………………………..เลขที่……….. 
   2…………………………………………………..เลขที่……….. 
   3…………………………………………………..เลขที่……….. 
   4…………………………………………………..เลขที่……….. 
   5…………………………………………………..เลขที่……….. 
จุดประสงคของโครงงาน……………………………………………………………………………. 
การเขียนแนวทางการจัดทําโครงงาน………………………………………………………………... 
รูปแบบการทําโครงงาน…………………………………………………………………………….. 
ความเห็น / คําแนะนํา 
ดํ า เ นิ น ก า ร ต า ม โ ค ร ง ง า น ไ ด ส่ิ ง ที่ ค ว ร แ ก ไ ข
ปรับปรุง………………………………………………………..……………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………… 
เมื่อไดแกไขตามคําแนะนําแลวดําเนนิการตามโครงการไดคํา
แนะ…………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………… 
 

ลงชื่อ………………………………ผูประเมิน 
                        (……………………………………) 
                                                                        …………/……………/…………….. 
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แบบประเมนิการดําเนินการทําโครงงาน 
(ใบงานที่  3) 

 
รายการประเมิน 

ท่ี ชื่อโครงงาน ชื่อ - สกุล 

กา
รเต

รีย
มก

าร 
กา
รป

ฏิบ
ัติต

าม
แผ

น 
กา
รบ

ันท
ึกข

อม
ูล 

กา
รส

รุป
ผล

ขอ
มูล

 
กา
รป

ระ
เมิน

แล
ะก

าร
ปรั

บป
รุงแ

กไ
ข 

รวม 

 คะแนนเต็ม 4 5 5 3 3 20 
 1.       
 2.       
 3.       
 4.       

1. 

 5.       
 1.       
 2.       
 3.       
 4.       

2. 

 5.       
 1.       
 2.       
 3.       
 4.       

3. 

 5.       
 

ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 
                                                                                           (……………………………….) 
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                                                                                            ……..…/…..….…../………… 
 

แบบประเมนิการจัดทําเคาโครงโครงงาน 
(ใบงานที ่ 4) 

 

ท่ี ชื่อโครงงาน ชื่อ - สกุล 
ที่ม

าแล
ะค

วาม
สํา
คัญ

 
กา
รก
ําห

นด
วัต

ถุป
ระ
สง

ค 
กา
รต

ั้งส
มม

ุติฐ
าน

 
วัส

ดุอุ
ปก

รณ
 

ขั้น
ตอ

นก
ารด

ําเน
ินง

าน
 

ปร
ะโ
ยช

นท
คา
ดว

าจะ
ได

รับ
 

กา
รว
างแ

ผน
 

เสร
็จต

าม
เวล

าก
ําห

นด
 

รวม 

 คะแนนเต็ม 3 3 3 2 3 2 2 2 20 
 1.          

 2.          
 3.          
 4.          

1. 

 5.          
 1.          
 2.          
 3.          
 4.          

2. 

 5.          
 1.          
 2.          
 3.          
 4.          

3. 

 5.          
 

ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 
                                 (……………………………….) 
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                                                                                            ……..…/…….…../………… 
 

แบบประเมนิการเขียนรายงานโครงงาน 
(ใบงานที่  5) 

 
รายการประเมิน 

ท่ี ชื่อโครงงาน ชื่อ - สกุล 
คว

าม
ถกู

ตอ
งข
อง
กา
รเข

ียน
ราย

งาน
 

คว
าม
สม

บูร
ณข

อง
เนื้อ

หา
 

คว
าม
ชัด

เจน
ขอ

งภ
าษ
าท
ี่ใช


คว
าม
สว

ยงา
มข

อง
ราย

งาน
 

คว
าม
เปน

ระ
เบย

บ
เรีย

บร
อย

 
คว

าม
คิด

สร
างส

รร
ค 

เสร
็จต

าม
เวล

า 

รวม 

 คะแนนเต็ม 3 3 3 3 3 3 2 20 
 1.         
 2.         
 3.         
 4.         

1. 

 5.         
 1.         
 2.         
 3.         
 4.         

2. 

 5.         
 1.         
 2.         
 3.         
 4.         

3. 

 5.         
 

ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 
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                   (……………………………….) 
                                    ……..…/…….…../………… 
 
 
 
ชื่อกลุมท่ี…………………………………………………………….ชั้น………………………… 
 

ระดับคุณภาพของผลงาน รายการประเมิน 
ดี พอใช ควรแกไข 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
                                                            รวม    
 
ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

ลงชื่อ…………………………………..ผูประเมิน 
             (……………………………………) 
                                                                                    . …………/……………../…………… 

แบบประเมนิผลงานโดยตนเอง 
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ชื่อกลุมท่ี…………………………………………………………….ชั้น………………………… 
 

ระดับคุณภาพของผลงาน รายการประเมิน 
ดี พอใช ควรแกไข 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

รวม    
 
ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 

ลงชื่อ…………………………………..ผูประเมิน 
             (……………………………………) 

แบบประเมนิผลงานโดยเพื่อน 
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                                                                   . …………/……………../…… 
 
 
 
 
 
ชื่อกลุมท่ี…………………………………………………………….ชั้น…………………………… 
 

ระดับคุณภาพของผลงาน รายการประเมิน 
ดี พอใช ควรแกไข 

    

รวม    
 
ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 

ลงชื่อ…………………………………..ผูประเมิน 
             (……………………………………) 

แบบประเมนิผลงานโดยผูปกครอง 
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                                                            . …………/……………../…………… 
แผนการจัดการเรียนรู 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  สาระทัศนศิลป        ชวงชั้นท่ี  2  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 
หนวยการเรียนรูท่ี  1  การวาดภาพระบายสี                     เวลา    15    ชั่วโมง 
หนวยยอยท่ี  4    เร่ือง   การนําเสนอโครงงาน                     เวลา      1    ชั่วโมง 
 
สาระสําคัญ 
 การนําเสนอโครงงานเปนการนําเสนอขอมูลที่ไดศึกษาคนควา    ซ่ึงอาจจัดทําเปนแฟม               
จัดทําเปนปายนิเทศหรืออ่ืน ๆ โดยการอธิบายประกอบผลงานแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน 
จุดประสงคการเรียนรู 

1. นักเรียนนําเสนอโครงงานไดถูกตอง 
2. นักเรียนมีความรับผิดชอบ 
3. นักเรียนมีความสนุกสนาน 

สาระการเรียนรู 
1. การนําเสนอโครงงาน 

กระบวนการจัดการเรียนรู 
1. นักเรียนรวมรองเพลง  “งานสิ่งใด” 
2. นักเรียนแตละกลุมนําเสนอโครงงานและรายงานโครงงาน 
3. ในขณะที่นักเรียนนําเสนอ ครูสังเกตพฤติกรรมและประเมินผลลงในแบบสังเกต

พฤติกรรม 
4. ครูประเมนิโครงงานโดยใชแบบประเมินโครงงาน 
5. นักเรียนและครูรวมกันอภิปรายแสดงความคิดเห็น ใหขอเสนอแนะ ชมเชย                        

เพื่อเปนประโยชนในการพัฒนาและนําไปใชในชีวิตประจําวัน 
6. นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 

สื่อการเรียนรู 
1. แผนภูมิเพลง  งานสิ่งใด 
2. โครงงานของนักเรียน 
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การวัดและประเมินผล 
1. วิธีวัด 

1.1 การทดสอบ 
1.2 การสังเกตการเขารวมกิจกรรม 
1.3 การประเมินโครงงาน 

2. เครื่องมือวัด 
2.1 แบบทดสอบหลังเรียน 
2.2 แบบสังเกตพฤติกรรม 
2.3 แบบประเมินโครงงาน 

3.    เกณฑการวัดผล 
  การประเมินผลแตละกิจกรรมมีคะแนนรวม  20  คะแนน  เมื่อรวมคะแนนแลว       
ใหนําผลคะแนนไปใสในชอง  ดี  พอใช  และควรแกไข โดยเขียนเครื่องหมาย    ลงในชอง  � 
 � ดี   หมายถึง นักเรียนที่ไดรับคะแนนระหวาง  16-20 
 � พอใช  หมายถึง นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  10-15 
 � ควรแกไข   หมายถึง   นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  1-9 
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บันทึกผลหลงัสอน 
 
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางแกปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ……………………………..ครูผูสอน 
                                                                                          (…………………………………..) 
                                                                                      ตําแหนง……………………………. 
                                                                                          …………./……………/…………. 
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เพลงงานสิ่งใด 
ไมทราบนามผูแตง 

งานสิ่งใด   งานสิ่งใด 
แมใครละเลยทิ้งปลอย 
มัวแตคอย  เฝาแตคอย 
หวังคอยแตเกีย่งโยนกอง 
ไมมีเสร็จ ๆ รับรอง 
จําไวทกุคนตอง 

ทํางานเราตองชวยกัน 
ชวยกัน  ชวยกนั  ชวยกัน. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
 
คําชี้แจง   วิธีใชแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

1.  ใสระดับคุณภาพ  2 , 1 หรือ  0  ลงในชองพฤติกรรมที่สังเกตซึ่งแตละระดับคุณภาพ        
มีความหมายดังนี้   

2 หมายถึง ดี 
1 หมายถึง พอใช 
0 หมายถึง ควรแกไข 

2.  รวมระดับคุณภาพของนักเรียนแตละคน  แลวสรุประดับคุณภาพดังนี้ 
ไดคะแนน  8  - 10  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  2 
ไดคะแนน  5 – 7  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  1 
ไดคะแนน  0 – 4     คะแนน ไดระดับคุณภาพ  0 

3.  ถามีขอเสนอแนะเพิ่มเติมใหเขียนบรรยายไวในขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
 
เร่ือง  การนําเสนอผลงาน 
 

พฤติกรรมท่ีสังเกต 
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ชื่อ - สกุล 
 
 
 

คะแนน 2 2 2 2 2 10 
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หมาย
เหต ุ

1.          
2.          
3.          
4.          
5.          
6.          
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ขอเสนอแนะเพิ่มเติม………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

(ลงชื่อ)……………………………………….ผูสังเกต 
                                                (………………………………………..) 
                                                ……….../……………/…………… 
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แบบประเมนิการนําเสนอโครงงาน 
 

เร่ือง  การวาดเสนและเลนสีกับโครงงาน 
 

รายการประเมิน 

ท่ี ชื่อโครงงาน ชื่อ - สกุล 
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 คะแนนเต็ม 3 3 3 3 3 3 2 20 
 1.         
 2.         
 3.         
 4.         

1. 

 5.         
 1.         
 2.         
 3.         
 4.         

2. 

 5.         
 1.         
 2.         
 3.         
 4.         

3. 

 5.         
 

ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 
                                                                                         (……………………………….) 
                                                                                            ……..…/…….…../……….. 
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แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  สาระทัศนศิลป        ชวงชั้นท่ี  2  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 
หนวยการเรียนรูท่ี  1  การวาดภาพระบายสี                     เวลา    15    ชั่วโมง 
หนวยยอยท่ี  1  เร่ือง  การเตรียมความพรอม                     เวลา     1    ชั่วโมง 
 
สาระสําคัญ 
 การวาดภาพระบายสี    เกิดจากการลากเสนใหเปนรูปตาง ๆ ลงบนแผนรองรับแลวใช     
สีระบายตกแตงใหสวยงาม  โดยใชการจัดการเรียนรูแบบปกติ 
จุดประสงคการเรียนรู 

1. นักเรียนมีความรู  ความเขาใจ  เร่ืองการวาดภาพระบายสี  ทัศนธาตุ  วัสดุอุปกรณ
และหลักการจัดภาพ 

2. นักเรียนมีความรู  ความเขาใจเรื่องการวาดภาพระบายสี โดยใชการจัดการเรียนรู
แบบปกติ 
สาระการเรียนรู 

1. การวาดภาพระบายสี 
2. ทัศนธาตุ 
3. วัสดุอุปกรณในการวาดภาพระบายสี 
4. หลักการจัดภาพ 

กระบวนการจัดการเรียนรู 
1. ครูแนะนําตัวเอง  สนทนา  พูดคุยสรางความคุนเคยและความเปนกันเองกับนักเรียน 
2. นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน 
3. นักเรียนแบงกลุมเลนเกมสงดินสอตอเติมภาพ เพื่อสรางจินตนาการเกี่ยวกับการวาดภาพ

ระบายสี 
4. ครูช้ีแจงทําความเขาใจเกี่ยวกับการเรียนรู เร่ืองการวาดภาพระบายสีและสิ่งทีน่กัเรยีน

จะตองเรียนรู  คือ 
4.1 การวาดภาพระบายสี 
4.2 วัสดุอุปกรณที่ใชในการวาดภาพระบายสี 
4.3 ทัศนธาตุ 
4.4 หลักการจัดภาพ 
4.5 นักเรียนและครูรวมกันสรุป  ทําความเขาใจเรื่องตาง ๆ อีกครั้ง 
4.6  นักเรียนเตรียมวัสดุอุปกรณ  เพื่อนํามาใชในการเรียนครั้งตอไป 
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สื่อการเรียนรู 
1. เกมสงดินสอตอเติมภาพ 

การวัดและประเมินผล 
1. วิธีวัดผล 

1.1 การทดสอบกอนเรียน 
1.2 การสังเกตการเขารวมกิจกรรม 

2. เครื่องมือวัดผล 
2.1 แบบทดสอบ 
2.2 แบบสังเกตพฤติกรรม 

3. เกณฑการวัดผล 
  การประเมินผลแตละกิจกรรมมีคะแนนรวม 20 คะแนน เมื่อรวมคะแนนแลว              
ใหนําผลคะแนนไปใสในชอง  ดี  พอใช  และควรแกไข โดยเขียนเครื่องหมาย    ลงในชอง  � 
 � ดี   หมายถึง นักเรียนที่ไดรับคะแนนระหวาง  16-20 
 � พอใช  หมายถึง นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  10-15 
 � ควรแกไข   หมายถึง   นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  1-9 
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บันทึกผลหลงัสอน 
 
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางแกปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ……………………………..ครูผูสอน 
                                                                                            (…………………………………..) 
                                                                                          ตําแหนง……………………………. 
                                                                                           …………./……………/…………. 
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เกมสงดินสอตอเติมภาพ 
 
อุปกรณ 

1. กระดาษ 
2. ดินสอสี 
3. นกหวีด 

ขั้นตอนการจัดกิจกรรม 
1. ใหนักเรียนแบงกลุม  และแตละกลุม  เขาแถวตอนลึก 
2. เมื่อไดยินสัญญาณนกหวีด นักเรียนคนที่ยืนคนแรกจะตองวิ่งถือดินสอสีไปเขียนภาพ

บนกระดานดําที่อยูดานหนาและวิ่งกลับมาสงดินสอสีใหคนตอไปวิ่งไปเขียนตอเติมภาพเดิม  แลว
ตัวเองก็ไปตอแถวคนสุดทาย 

3. ทําอยางนี้ตอไปเรื่อย ๆ จนครบหรือจนหมดเวลาที่กําหนดไว 
4. นักเรียนวิจารณภาพของตัวเอง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
 
คําชี้แจง   วิธีใชแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

1.  ใสระดับคุณภาพ  2 , 1 หรือ  0  ลงในชองพฤติกรรมที่สังเกตซึ่งแตละระดับคุณภาพ        
มีความหมายดังนี้   

2 หมายถึง ดี 
1 หมายถึง พอใช 
0 หมายถึง ควรแกไข 

2.  รวมระดับคุณภาพของนักเรียนแตละคน  แลวสรุประดับคุณภาพดังนี้ 
ไดคะแนน  8  - 10  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  2 
ไดคะแนน  5 – 7  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  1 
ไดคะแนน  0 – 4     คะแนน ไดระดับคุณภาพ  0 

3.  ถามีขอเสนอแนะเพิ่มเติมใหเขียนบรรยายไวในขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
 
เร่ือง  การเตรียมความพรอม 
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ชื่อ - สกุล 
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ขอเสนอแนะเพิ่มเติม………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

(ลงชื่อ)……………………………………….ผูสังเกต 
                                              (………………………………………..) 
                                             ……….../……………/…………… 
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แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  สาระทัศนศิลป        ชวงชั้นท่ี  2  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 
หนวยการเรียนรูท่ี  1  การวาดภาพระบายสี                     เวลา    15    ชั่วโมง 
หนวยยอยท่ี  2  เร่ือง  เสน                       เวลา      2    ชั่วโมง 
 
สาระสําคัญ 
 เสนเปนสิ่งที่สําคัญในการวาดภาพ  เสนแสดงใหเห็นถึงอารมณและจิตใจของผูวาด         
ถาฝกฝนลากเสนอยูเปนประจําจะเขียนภาพตาง  ๆ ไดอยางสวยงาม 
จุดประสงคการเรียนรู 

1. ลากเสนลักษณะตาง ๆ ไดอยางคลองแคลว 
2. วางแผนลากเสนไดเหมาะสม 
3. ลากเสนเปนภาพจินตนาการไดอยางสวยงามและเกิดความคิดสรางสรรค 
4. ลากเสนเปนภาพดวยความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
5. ช่ืนชมผูมีผลงานดีเดนโดยประเมินผลงานของเพื่อนได 

สาระการเรียนรู 
  1. เสน 
  1.1 ลักษณะและทิศทางของเสน 
   1.2 การลากเสนเปนภาพอยางอิสระ 
กระบวนการจัดการเรียนรู 

1. แจงเนื้อหาและจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ 
2. นักเรยีนดูลวดลายเหล็กดัดที่หนาตางและดูลูกกรงหนาอาคารเรียน 
3. นักเรียนสังเกตลวดลายและออกไปทดลองลากเสนบนกระดานดํา 
4. นักเรียนและครูรวมกันอภิปรายถึงลักษณะและความหมายของเสน 
5. ครูอธิบายความหมายของเสนและลักษณะของเสนตาง ๆ พรอมทั้งยกตัวอยาง 
6. นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมจากใบงานการลากเสนเปนภาพอยางอิสระ  โดยใหนักเรียน          

นําเสนตาง ๆ มาประกอบกันเปนภาพพรอมทั้งระบายสีใหสวยงาม 
7. ในระหวางที่นักเรียนปฏิบัติงาน   ครูสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนแลวบันทึกผล    

ลงในแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
8. เมื่อนักเรียนปฏิบัติงานเสร็จแลว    นักเรียนประเมินผลงานของตนเอง    โดยนักเรียน

ตั้งหัวขอการประเมินรวมกันและใหเพื่อนประเมินผลงานดวย 
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9. นักเรียนปรับปรุงผลงานของตนเอง 
10. นักเรียนเก็บทําความสะอาดเครื่องมืออุปกรณและทําความสะอาดสถานที่ที่ปฏิบัติ  

กิจกรรม 
11. นักเรียนนําเสนอผลงานหนาชั้นเรียน  พรอมทั้งอธิบายผลงานใหเพื่อนฟง 
12. ครูประเมินผลงานในแบบประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 
13. นักเรียนนําผลงานไปติดแสดงที่ปายแสดงผลงานศิลปะในชั้นเรียน 
14. นักเรียนและครูรวมกันสรุปวาเสนเปนสิ่งสําคัญในการวาดภาพและแสดงออก     

ตามจินตนาการอยางมีความหมาย 
15. นักเรียนและครูรวมกันสรุปผลการปฏิบัติงานและปญหาที่เกิดขึ้นในการปฏิบัติงาน 
16. นักเรียนและครูใหขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพื่อปรับปรุงแกไขการปฏิบัติงานครั้งตอไป 

สื่อการเรียนรู 
1. เหล็กดัดที่หนาตาง 
2. ลูกกรงหนาอาคารเรียน 
3. ใบงาน 

การวัดและประเมินผล 
1. วิธีการวัดผล 

1.1 การสังเกตการเขารวมกิจกรรม 
1.2 การประเมินผลงาน 
1.3 การประเมินผลงานโดยตนเอง 
1.4 การประเมินผลงานโดยเพื่อน 

2. เครื่องมือวัด 
2.1 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
2.2 แบบประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 
2.3 แบบประเมินผลงานโดยตนเอง 
2.4 แบบประเมินผลงานโดยเพื่อน 

3.  เกณฑการวัดผล 
  การประเมินผลแตละกิจกรรมมีคะแนนรวม  20  คะแนน เมื่อรวมคะแนนแลว       
ใหนําผลคะแนนไปใสในชอง  ดี  พอใช  และควรแกไข โดยเขียนเครื่องหมาย    ลงในชอง  � 
 � ดี   หมายถึง นักเรียนที่ไดรับคะแนนระหวาง  16-20 
 � พอใช  หมายถึง นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  10-15 
 � ควรแกไข   หมายถึง   นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  1-9 
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บันทึกผลหลงัสอน 
 
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางแกปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

       ลงชื่อ……………………………..ครูผูสอน 
                                                                                          (…………………………………..) 
                                                                                         ตําแหนง……………………………. 
                                                                                         …………./……………/…………. 
 
 
 



  
242

แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
 
คําชี้แจง   วิธีใชแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

1.  ใสระดับคุณภาพ  2 , 1 หรือ  0  ลงในชองพฤติกรรมที่สังเกตซึ่งแตละระดับคุณภาพ        
มีความหมายดังนี้   

2 หมายถึง ดี 
1 หมายถึง พอใช 
0 หมายถึง ควรแกไข 

2.  รวมระดับคุณภาพของนักเรียนแตละคน  แลวสรุประดับคุณภาพดังนี้ 
ไดคะแนน  8  - 10  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  2 
ไดคะแนน  5 – 7  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  1 
ไดคะแนน  0 – 4     คะแนน ไดระดับคุณภาพ  0 

3.  ถามีขอเสนอแนะเพิ่มเติมใหเขียนบรรยายไวในขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
 
เร่ือง  เสน 
 

พฤติกรรมท่ีสังเกต 

กา
รล
าก
เสน

ใน
ลัก

ษณ
ะต

าง 
ๆ 

วาง
แผ

นล
าก
เสน

ได
อย
าง

เหม
าะส

ม 
คว

าม
คิด

สร
างส

รร
ค 

คว
าม
สน

ุกส
นา
น 

กา
รช

ื่นช
มผ

ูมีผ
ลง
าน
ดีเด

น 

รวม 

 
 
 

เลขท่ี 

 
 
 

ชื่อ - สกุล 
 
 
 

คะแนน 2 2 2 2 2 10 

สรุ
ปร

ะด
ับค

ุณภ
าพ

 

หมาย
เหต ุ

1.          
2.          
3.          
4.          
5.          
6.          
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ขอเสนอแนะเพิ่มเติม………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

(ลงชื่อ)……………………………………….ผูสังเกต 
                                     (………………………………………..) 
                                             ……….../……………/…………… 
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สาระความรู  
 เสนเปนหัวใจของการวาดภาพเสนแบงพื้นที่วางออกจากกัน  เสนแสดงทิศทางและ  
ความเคลื่อนไหวการหักมุมอยางกะทันหัน การตั้งตรงอยางสงางามและการโคงอยางนุมนวลทําให
การเคลื่อนไหวของเสนมีความหมายนาสนใจมากขึ้น 
 
คําชี้แจง ใหนักเรียนนําเสนตาง ๆ  มาประกอบกันเปนภาพอยางอิสระพรอมทั้งระบายสี ลงในชอง

ตาง ๆ  ที่เกิดจากการตัดกันของเสน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบงาน 
การลากเสนเปนภาพอยางอิสระ 
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ช่ือ………………………………………………….ช้ัน…………………………….เลขที่………… 
 

ระดับคุณภาพ 
รายการประเมิน ดี พอใช ควร

แกไข 
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

รวม    
 
ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 

ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 
                            (…………………………………) 

แบบประเมนิผลงานโดยตนเอง 
การลากเสนเปนภาพอยางอิสระ 
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                                                                                             ………./…………../………… 
 
 
 
ช่ือ………………………………………………….ช้ัน…………………………….เลขที่………… 
 

ระดับคุณภาพ รายการประเมิน 
ดี พอใช ควรแกไข 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

รวม    
 
ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 

ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 
                            (…………………………………) 
                                                                                              ………./…………../………… 

แบบประเมนิผลงานโดยเพื่อน 
การลากเสนเปนภาพอยางอิสระ 
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คะแนน รายการประเมนิ 
เต็ม ได 

 
กระบวนการทํางาน 

1. การเตรียมอุปกรณ 
2. วางแผนการใชเสน 
3. ลากเสนเปนภาพตามจินตนาการไดอยางสวยงาม 

ผลงาน 
1. ความสวยงาม 
2. ใชสีไดเหมาะสม   
3. ความคิดสรางสรรค 

คุณลักษณะการทํางาน 
1. ความมั่นใจในการทํางาน    
2. ความสนุกสนานเพลิดเพลิน  
3. ประเมินผลงานใหเพื่อนได                        

 

 
 
1 
3 
2 
 
2 
2 
2 
 
3 
2 
3 

 

รวม 20  
 
 
 
 

ลงชื่อ……………………………………ผูประเมิน 
                                                                               (……………………………………….) 
                                                                                 …………../……………/…………… 

แบบประเมนิผลการปฏิบัติกิจกรรม 

เรื่อง  การลากเสนเปนภาพอยางอิสระ 

  ดี         พอใช    ควรแกไข 
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แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  สาระทัศนศิลป        ชวงชั้นท่ี  2  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 
หนวยการเรียนรูท่ี  1  การวาดภาพระบายสี                     เวลา    15    ชั่วโมง 
หนวยยอยท่ี  3  เร่ือง  สี                        เวลา     2    ชั่วโมง 
 
สาระสําคัญ 
 สีเปนองคประกอบที่สําคัญและมีความหมายในการเขียนภาพระบายสี เพราะสีชวยให
เกิดคุณคาในองคประกอบอื่น ๆ  ดวย 
จุดประสงคการเรียนรู 

1. ออกแบบโฆษณาตามจินตนาการและสื่อความหมายไดอยางเหมาะสม 
2. วางแผนการใชสีได 
3. ระบายสีดวยความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
4. นําผลงานมาอธิบายใหเพื่อนฟงได 
5. นําผลงานไปติดแสดงหนาหองศิลปะได 

สาระการเรียนรู 
 1. สี 

1.1 ความหมายของสี 
1.2  ทฤษฎีสี 
1.3 วงจรสี 
1.4 เทคนิคการระบายสี 

กระบวนการจัดการเรียนรู 
1. แจงเนื้อหาและจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ 
2. นักเรียนและครูรวมกันอภิปรายถึงวงจรสี  และหลักเกณฑการใชสี 
3. ครูอธิบายเกี่ยวกับเรื่องสี   ทฤษฎีสี   วงจรสีและเทคนคิการระบายสี 
4. แบงกลุมนักเรียนออกเปน  2  กลุม  ตามความสนใจ 
5. นักเรียนกลุมที่ 1 ปฏิบัติกิจกรรมจากใบงานสีตัดกัน โดยใหนักเรียนออกแบบ

โฆษณาตามจินตนาการและระบายสีใหสวยงาม 
6. นักเรียนกลุมที่  2  ปฏิบัติกิจกรรมจากใบงานสีกลมกลืนกัน โดยใหนักเรียนวางแผน              

การใชสีที่อยูใกลเคียงกันและนํามาระบายภาพที่วาดไวในกรอบที่กําหนดให  พรอมทั้งนําผลงาน   
มาอธิบายใหเพื่อนฟง 
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7. ในระหวางที่นักเรียนปฏิบัติงาน ครูสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนแลวบันทึกผล     
ลงในแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

8. เมื่อปฏิบัติงานเสร็จแลว นักเรียนประเมินผลงานของตนเองโดยนักเรียนตั้งหัวขอ 
การประเมินรวมกันและใหเพื่อนประเมินผลงานดวย 

9. นักเรียนปรับปรุงผลงานของตนเอง 
10. นักเรียนเก็บทําความสะอาดเครื่องมือ อุปกรณ  และทําความสะอาดสถานที่ที่ปฏิบัติ

กิจกรรม 
11. นักเรียนแตละกลุมสงตัวแทนนําเสนอผลงานของตนตอเพื่อน ๆ   อธิบายผลงานกลุม

ของตนเอง 
12. ครูประเมินผลงานในแบบประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 
13. นักเรียนนําผลงานไปติดแสดงที่ปายแสดงผลงานที่หนาหองศิลปะ 
14. นักเรียนรวมกันสรุปวาสีเปนองคประกอบสําคัญในการเขียนภาพระบายสี 
15. ครูเพิ่มเติมเนื้อหาที่ยังไมสมบูรณใหถูกตองและสมบูรณ 
16. นักเรียนและครูรวมกันสรุปผลการปฏิบัติงานและปญหาที่เกิดขึ้น และใหขอเสนอแนะ

เพิ่มเติมเพื่อปรับปรุงแกไขการปฏิบัติงานครั้งตอไป 
สื่อการเรียนรู 

1. ใบงาน 
การวัดและประเมินผล 

1. วิธีการวัดผล 
1.1 การสังเกตการเขารวมกิจกรรม 
1.2 การประเมินผลงาน 
1.3 การประเมินผลงานโดยตนเอง 
1.4 การประเมินผลงานโดยเพื่อน 

2. เครื่องมือวัด 
2.1 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
2.2 แบบประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 
2.3 แบบประเมินผลงานโดยตนเอง 
2.4 แบบประเมินผลงานโดยเพื่อน 
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3. เกณฑการวัดผล 
  การประเมินผลแตละกิจกรรมมีคะแนนรวม  20  คะแนน  เมื่อรวมคะแนนแลว      
ใหนําผลคะแนนไปใสในชอง  ดี  พอใช  และควรแกไข โดยเขียนเครื่องหมาย    ลงในชอง  � 
 � ดี   หมายถึง นักเรียนที่ไดรับคะแนนระหวาง  16-20 
 � พอใช  หมายถึง นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  10-15 
 � ควรแกไข   หมายถึง   นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  1-9 
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บันทึกผลหลงัสอน 
 
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางแกปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ……………………………..ครูผูสอน 
                                                                                         (…………………………………..) 
                                                                                       ตําแหนง……………………………. 
                                                                                        …………./……………/…………. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
 
คําชี้แจง   วิธีใชแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

1.  ใสระดับคุณภาพ  2 , 1 หรือ  0  ลงในชองพฤติกรรมที่สังเกตซึ่งแตละระดับคุณภาพ        
มีความหมายดังนี้   

2 หมายถึง ดี 
1 หมายถึง พอใช 
0 หมายถึง ควรแกไข 

2.  รวมระดับคุณภาพของนักเรียนแตละคน  แลวสรุประดับคุณภาพดังนี้ 
ไดคะแนน  8  - 10  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  2 
ไดคะแนน  5 – 7  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  1 
ไดคะแนน  0 – 4     คะแนน ไดระดับคุณภาพ  0 

3.  ถามีขอเสนอแนะเพิ่มเติมใหเขียนบรรยายไวในขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
 
เร่ือง  สี 
 

พฤติกรรมท่ีสังเกต 

ออ
กแ

บบ
โฆ

ษณ
า   

     
  

ตา
มจ

ินต
นา
กา
ร 

กา
รว
างแ

ผน
กา
รใช

สี 

ระ
บา
ยส

ีดว
ยค
วาม

สน
ุกส

นา
น 

อธิ
บา
ยผ
ลง
าน
ให

เพื่อ
นฟ

ง 

กา
รน

ําผล
งาน

ไป
ติด

แส
ดง

 

รวม 

 
 
 

เลขท่ี 

 
 
 

ชื่อ - สกุล 
 
 
 

คะแนน 2 2 2 2 2 10 

สรุ
ปร

ะด
ับค

ุณภ
าพ

 

หมาย
เหต ุ

1.          
2.          
3.          
4.          
5.          
6.          
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ขอเสนอแนะเพิ่มเติม………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

(ลงชื่อ)……………………………………….ผูสังเกต 
                                                (………………………………………..) 
                                               ……….../……………/…………… 
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สาระความรู  
 สีตัดกันแทจริง  คือ  สีที่อยูตรงขามกันในวงจรสีจะมีความขัดแยงกัน  ไดแก 
  สีเหลือง  ตรงกันขามกับ สีมวง 
  สีสมเหลือง ตรงกันขามกับ สีมวงน้ําเงิน 
  สีสม  ตรงกันขามกับ สีน้ําเงิน 
  สีสมแดง  ตรงกันขามกับ สีเขียวน้ําเงิน 
  สีแดง  ตรงกันขามกับ สีเขียว 
  สีมวงแดง  ตรงกันขามกับ สีเขียวเหลือง 
 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนออกแบบโฆษณาตามจินตนาการลงในกรอบที่กําหนดให และระบายสี 
                        ตัดกันใหสวยงาม  พรอมทั้งอธิบายผลงานใหเพื่อนฟง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบงาน สีตัดกัน 
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ช่ือ………………………………………………….ช้ัน…………………………….เลขที่………… 
 

ระดับคุณภาพ รายการประเมิน 
ดี พอใช ควรแกไข 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

รวม    
 
ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 

ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 
                            (…………………………………) 
                                                                                        …………./…………../………… 

แบบประเมนิผลงานโดยตนเอง 
สีตัดกัน 
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ช่ือ………………………………………………….ช้ัน…………………………….เลขที่………… 
 

ระดับคุณภาพ รายการประเมิน 
ดี พอใช ควรแกไข 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

รวม    
 
ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 

 ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 
                           (…………………………………) 
                                                                                          …………./………../………… 

แบบประเมนิผลงานโดยเพื่อน 
สีตัดกัน 
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คะแนน รายการประเมนิ 
เต็ม ได 

 
กระบวนการทํางาน 

1. การเตรียมอุปกรณ 
2. วางแผนใชสีไดเหมาะสม        
3. ใชจินตนาการไดเหมาะสม   

ผลงาน 
1. ความสวยงาม       
2. การวางรูปแบบ       
3. ความคิดสรางสรรค 

คุณลักษณะการทํางาน 
1. อธิบายผลงานใหเพื่อนฟงได 
2. ความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
3. นําผลงานไปติดแสดงได                           

 

 
 
1 
3 
3 
 
2 
2 
2 
 
2 
2 
3 

 

รวม 20  
 
 
 
 

ลงชื่อ……………………………………ผูประเมิน 
                                                                                 (……………………………………….) 
                                                                                  …………../……………/…………… 

แบบประเมนิผลการปฏิบัติกิจกรรม 

เรื่อง  สีตัดกัน 

  ดี         พอใช    ควรแกไข 
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สาระความรู  
 ในวงจรสีธรรมชาติ  สีที่อยูใกลเคียงกันและเปนวรรณะเดียวกันยอมเปนสีกลมกลืนกัน  
การระบายสีกลมกลืนใหใชสีที่อยูติดกันในวงจรสีตอเนื่องกันไมเกิน  5  สี ความกลมกลืนของสี    
จะทําใหเกิดความงดงามในงานศิลปะและการตกแตง 
 
คําชี้แจง ใหนักเรียนวางแผนการใชสีที่อยูใกลเคียงกัน  และตัดสินใจนํามาระบายภาพที่นักเรียน

วาดไวในกรอบที่กําหนดให    พรอมทั้งนําผลงานมาอธิบายใหเพื่อนฟง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบงาน 
สีกลมกลืน 

 

ดีใจดวยที่ทําได 

 



  
259

 
 
 
 
ช่ือ………………………………………………….ช้ัน…………………………….เลขที่………… 
 

ระดับคุณภาพ รายการประเมิน 
ดี พอใช ควรแกไข 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

รวม    
 
ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 

ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 
                (…………………………………) 
                                                                                           …………./………../………… 

แบบประเมนิผลงานโดยตนเอง 
สีกลมกลืน 



  
260

 
 
 
 
ช่ือ………………………………………………….ช้ัน…………………………….เลขที่………… 
 

ระดับคุณภาพ รายการประเมิน 
ดี พอใช ควรแกไข 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

รวม    
 
ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 

   ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 
                                    (…………………………………) 
                                                                                        …………./…………../………… 

แบบประเมนิผลงานโดยเพื่อน 
สีกลมกลืน 
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คะแนน รายการประเมนิ 
เต็ม ได 

 
กระบวนการทํางาน 

1. การเตรียมอุปกรณ 
2. วางแผนการใชสีไดเหมาะสม    
3. ใชจินตนาการไดเหมาะสม 

ผลงาน 
1. ความงดงาม       
2. ความกลมกลืนของสี    
3. ความคิดสรางสรรค 

คุณลักษณะการทํางาน 
1. อธิบายผลงานใหเพื่อนฟงได 
2. ความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
3. นําผลงานไปติดแสดงได 

 

 
 
1 
3 
3 
 
2 
2 
2 
 
2 
2 
3 

 

รวม 20  
 
 
 
 

  ลงชื่อ……………………………………ผูประเมิน 
                                                                                  (……………………………………….) 
                                                                                    …………../……………/…………… 

แบบประเมนิผลการปฏิบัติกิจกรรม 

เรื่อง  สีกลมกลืน 

  ดี         พอใช    ควรแกไข 



  
262

แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  สาระทัศนศิลป        ชวงชั้นท่ี  2  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 
หนวยการเรียนรูท่ี  1  การวาดภาพระบายสี                     เวลา    15    ชั่วโมง 
หนวยยอยท่ี  4   เร่ือง  รูปรางและรูปทรง                      เวลา      2    ชั่วโมง 
 
สาระสําคัญ 
 รูปรางมีลักษณะ  2  มิติ  คือ  มีเฉพาะความกวางและความยาว    สวนรูปทรงจะมีลักษณะ
เปน  3  มิติ    คือ  มีความกวาง  ความยาว  และความหนา    รูปรางและรูปทรงมีความสัมพันธกัน
อยางแยกไมออก  รูปรางและรูปทรงเปนสิ่งสําคัญในการออกแบบทําใหเกิดงานออกแบบ             
ในลักษณะตาง ๆ  ขึ้น 
จุดประสงคการเรียนรู 

1. แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปรางและรูปทรงไดอยางถูกตอง 
2. ลากเสนเปนรูปรางและรูปทรงไดอยางคลองแคลว 
3. วางแผนการจัดภาพใหกลมกลืนได 
4. ใชจินตนาการในการนํารูปราง  รูปทรงตาง ๆ มาประกอบกันเปนภาพไดอยาง

เหมาะสม 
5. ปฏิบัติงานดวยความชื่นชอบ   สนุกสนานและชื่นชมผูมีผลงานดีเดน 

สาระการเรียนรู 
1. รูปรางและรูปทรง 
2. การลากเสนเปนรูปราง 
3. การลากเสนเปนรูปทรง 
4. การวางแผนจัดภาพใหผสมกลมกลืน 

กระบวนการจัดการเรียนรู 
1. แจงเนื้อหาและจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ 
2. นักเรียนเลนเกมทายใจ    โดยครูใหนักเรียนดูรูปและถามนักเรียนวา 

ใครชอบรูปวงกลมใหยกมือขึ้น 
ใครชอบรูปสามเหลี่ยมใหยกมือขึ้น 
ใครชอบรูปสี่เหล่ียมใหยกมือขึ้น 
ใครชอบรูปหกเหลี่ยมใหยกมือขึ้น 
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 นักเรียนจะยกมือไดคนละ  1  คร้ัง  เมื่อทราบจํานวนนักเรียนแลวครูจะเปดคําทํานายที่อยู    
ดานหลังใหนักเรียนดูและถามนักเรียนวา  ตรงกับบุคลิกลักษณะของนักเรียนหรือไม 

3. นักเรียนและครูสนทนาและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องของรูปราง  และรูปทรง 
4. ครูอธิบายเรื่องรูปรางและรูปทรง 
5. นักเรียนทําใบงาน  การวางแผนจัดภาพใหผสมผสานกลมกลืนโดยใหนักเรียนนํารูป

วงกลม  สามเหลี่ยมและสี่เหล่ียมมาประกอบกันเปนภาพและระบายสีใหสวยงาม 
6. ในระหวางที่นักเรียนปฏิบัติงานครูสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนและบันทึกผลลงใน

แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
7. เมื่อนักเรียนปฏิบัติงานเสร็จแลว    นักเรียนประเมินผลงานของตนเองโดยนักเรียน              

ตั้งหัวขอการประเมินรวมกันและใหเพื่อนประเมินผลงานดวย 
8. นักเรียนปรับปรุงผลงานของตนเอง 
9. นักเรียนเก็บทําความสะอาดเครื่องมือ  อุปกรณ  และทําความสะอาดสถานที่ที่ปฏิบัติ        

กิจกรรม 
10. นักเรียนนําผลงานไปวางไวหนาชั้นเรียนเพื่อใหเพื่อนไดแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ

งาน 
11. ครูประเมินผลงงานในแบบประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 
12. นักเรียนและครูรวมกันสรุปวา  รูปรางเปนรูปที่มองเห็นเฉพาะดานกวางและดานยาว

เรียกรูป  2  มิติ  สวนรูปทรงเปนรูปที่มองเห็นทั้งดานกวาง  ดานยาว  และดานลึก  เรียกวารูป  3  มิติ 
13. นักเรียนและครูรวมกันสรุปผลการปฏิบัติงานและปญหาที่เกิดขึ้นในการปฏิบัติงาน 
14. นักเรียนและครูใหขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพื่อปรับปรุงแกไขการปฏิบัติงานครั้งตอไป 

สื่อการเรียนรู 
1. เกมทายใจ 
2. แบบฝกหัด 
3. ใบงาน 

การวัดและประเมินผล 
1. วิธีการวัดผล 

1.1 การสังเกตการรวมกิจกรรม 
2.2 การประเมินผลงาน 
2.3 การประเมินผลงานโดยตนเอง 
2.4 การประเมินผลงานโดยเพื่อน 
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2. เครื่องมือวัด 
2.1 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
2.2 แบบประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 
2.3 แบบประเมินผลงานโดยตนเอง 
2.4 แบบประเมินผลงานโดยเพื่อน 

3  เกณฑการวัดผล 
  การประเมินผลแตละกิจกรรมมีคะแนนรวม  20  คะแนน  เมื่อรวมคะแนนแลว       
ใหนําผลคะแนนไปใสในชอง  ดี  พอใช  และควรแกไข โดยเขียนเครื่องหมาย    ลงในชอง  � 
 � ดี   หมายถึง นักเรียนที่ไดรับคะแนนระหวาง  16-20 
 � พอใช  หมายถึง นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  10-15 
 � ควรแกไข   หมายถึง   นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  1-9 
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บันทึกผลหลงัสอน 
 
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางแกปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ……………………………..ครูผูสอน 
               (…………………………………..) 
                                                                                      ตําแหนง……………………………. 
                                                                                        …………./……………/…………. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
 
คําชี้แจง   วิธีใชแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

1.  ใสระดับคุณภาพ  2 , 1 หรือ  0  ลงในชองพฤติกรรมที่สังเกตซึ่งแตละระดับคุณภาพ        
มีความหมายดังนี้   

2 หมายถึง ดี 
1 หมายถึง พอใช 
0 หมายถึง ควรแกไข 

2.  รวมระดับคุณภาพของนักเรียนแตละคน  แลวสรุประดับคุณภาพดังนี้ 
ไดคะแนน  8  - 10  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  2 
ไดคะแนน  5 – 7  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  1 
ไดคะแนน  0 – 4     คะแนน ไดระดับคุณภาพ  0 

3.  ถามีขอเสนอแนะเพิ่มเติมใหเขียนบรรยายไวในขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
 
เร่ือง  รูปรางและรูปทรง 
 

พฤติกรรมท่ีสังเกต 

กา
รแ
สด

งค
วาม

คิด
เห็น

 
ลา
กเส

นเป
นรู

ปร
างแ

ละ
รู ป

ทร
งได

 
กา
รว
างแ

ผน
กา
รจ
ัดภ

าพ
 

กา
รใช

จิน
ตน

าก
าร 

คว
าม
สน

ุกส
นา
น 

รวม 

 
 
 

เลขท่ี 

 
 
 

ชื่อ - สกุล 
 
 
 

คะแนน 2 2 2 2 2 10 

สรุ
ปร

ะด
ับค

ุณภ
าพ

 

หมาย
เหต ุ

1.          
2.          
3.          
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4.          
5.          
6.          

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

(ลงชื่อ)……………………………………….ผูสังเกต 
                                              (………………………………………..) 
                                               ……….../……………/…………… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  
268

 
 
 

เกมทายใจ 
 
    
 

     ทายวา     เปนคนรักความกาวหนา  กระตือรือรน 
 
 
 
 
 

    ทายวา   เปนคนจิตใจมั่นคง 
 
 
 
 
 

    ทายวา    เปนคนขยันขันแขง็ 
 
 
 
 
 

     ทายวา  เปนคนมีจิตใจราเริง  เบิกบาน 
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สาระความรู  
 ความกลมกลืนของรูปรางและรูปทรง เปนการนําเอารูปที่มีลักษณะคลายคลึงกันมา
จัดเปนภาพ 
 
คําชี้แจง ใหนักเรียนนํารูปวงกลม   สามเหลี่ยม  และรูปสี่เหล่ียมตาง ๆ  มาประกอบกันเปนภาพ 
                  พรอมทั้งระบายสีใหสวยงาม    และนําผลงานมาอธิบายใหเพื่อนฟง 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบงาน 
การจัดภาพใหผสมกลมกลืนกัน 

 

เห็นภาพสวย ๆ           
แลวมีความสขุจังเลย 
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ช่ือ………………………………………………….ช้ัน…………………………….เลขที่………… 

ระดับคุณภาพ รายการประเมิน 
ดี พอใช ควรแกไข 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

รวม    
 
ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 

ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 
                             (…………………………………) 

แบบประเมนิผลงานโดยตนเอง 
การจัดภาพใหผลมกลมกลืน 
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                                                                                            …………./………../………… 
 
 
 
 
 
ช่ือ………………………………………………….ช้ัน…………………………….เลขที่………… 
 

ระดับคุณภาพ รายการประเมิน 
ดี พอใช ควรแกไข 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

รวม    
 
ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 

ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 

แบบประเมนิผลงานโดยเพื่อน 
การจัดภาพใหผสมกลมกลืน 
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                          (………………………………………) 
                                                                                      …………./……………../…………… 
 
 
 
 
 
 

คะแนน รายการประเมนิ 
เต็ม ได 

 
กระบวนการทํางาน 

1.  การเตรียมอุปกรณ 
2. ใชจินตนาการไดเหมาะสม 
3. วางแผนการประกอบภาพ 
4. ทํางานมีขั้นตอน 

ผลงาน 
1. การจัดภาพ       
2. ความคิดสรางสรรค 

คุณลักษณะการทํางาน 
1. ความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
2. ยอมรับและชื่นชมผูมีผลงานดีเดน 
3. ทําความสะอาดสถานที่ 

 

 
 
1 
3 
3 
2 
 
2 
2 
 
2 
3 
2 

 

รวม 20  
 
 
 
 
      ลงชื่อ……………………………………ผูประเมิน 

แบบประเมนิผลการปฏิบัติกิจกรรม 

เรื่อง  การจัดภาพใหผสมกลมกลืน 

  ดี         พอใช                   ควร
แกไข
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              (……………………………………….) 
                                                                            …………../……………/…………… 
 

แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  สาระทัศนศิลป        ชวงชั้นท่ี  2  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 
หนวยการเรียนรูท่ี  1  การวาดภาพระบายสี                     เวลา    15    ชั่วโมง 
หนวยยอยท่ี  5  เร่ือง  แสงและเงา                             เวลา      2    ชั่วโมง 
 
สาระสําคัญ 
 แสงและเงาเปนองคประกอบสําคัญในการเขียนภาพระบายสี แสงและเงาจะชวยเนนใหภาพ
ที่เขียนมีความสวยงามเดนชัดขึ้น    มีความเหมือนจริงตามธรรมชาติ    การเขียนรูปจึงจําเปนตองจัด
แสงและเงาใหถูกตอง 
จุดประสงคการเรียนรู 

1. อภิปรายการเกิดแสงและเงาได 
2. วางแผนระบายสีใหเหมือนจริงตามธรรมชาติได 
3. สนุกสนานเพลิดเพลินในการแสดงออกอยางอิสระ 
4. ช่ืนชมผูมีผลงานดีเดนโดยประเมินผลงานของเพื่อนได 
5. นําผลงานไปใชในโอกาสตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม 

สาระการเรียนรู 
 1. แสงและเงา 

1.1 การระบายสีแสดงแสงและเงา 
กระบวนการจัดการเรียนรู 

1. แจงเนื้อหาและจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ 
2. ครูพานักเรียนเดินดูสภาพแวดลอมหนาอาคารเรียนใหนักเรียนสังเกตแสงและเงา                

ที่เกิดขึ้นตามธรรมชาติ 
3. นักเรียนและครูรวมกันอภิปรายการเกิดแสงและเงา 
4. ครูอธิบายเรื่องแสงและเงา  พรอมทั้งยกตัวอยางภาพประกอบ 
5. นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมจากใบงาน การเกิดภาพระบายสีแสดงแสงและเงาโดยให

นักเรียนวาดรูปตามจินตนาการ  พรอมทั้งระบายสีใหเหมือนจริงตามธรรมชาติ 
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6. ในระหวางที่นักเรียนปฏิบัติงาน ครูสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนแลวบันทึกผล      
ลงในแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

7. เมื่อนักเรียนปฏิบัติงานเสร็จแลว นักเรียนประเมินผลงานของตนเองโดยนักเรียน            
ตั้งหัวขอการประเมินรวมกันและ  ใหเพื่อนประเมินผลงานดวย 

8. นักเรียนปรับปรุงผลงานของตนเอง 
9. นักเรียนเก็บทําความสะอาดเครื่องมือ อุปกรณ   และทําความสะอาดสถานที่ที่ปฏิบัติ

กิจกรรม 
10. นักเรียนนําเสนอผลงานพรอมทั้งอธิบายผลงานใหเพื่อนฟง 
11. ครูประเมินผลงานในแบบประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 
12. นักเรียนนําผลงานไปติดแสดงที่ปายแสดงผลงานในหองศิลปะ 
13. นักเรียนและครูรวมกันสรุปวา  แสงและเงา  คือปรากฏการณทางธรรมชาติที่แสดง

ใหเห็นดวยการรับรูรูปราง  รูปทรงและมีความสําคัญสําหรับการวาดภาพ 
14. นักเรียนและครูรวมกันสรุปผลการปฏิบัติงานและปญหาที่เกิดขึ้นในการปฏิบัติงาน 
15. นักเรียนและครูใหขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพื่อปรับปรุงแกไขการทํางานครั้งตอไป 

สื่อการเรียนรู 
1. สภาพแวดลอมรอบโรงเรียน 
2. ใบงาน 

การวัดและประเมินผล 
1. วิธีการวัดผล 

1.1 การสังเกตการเขารวมกิจกรรม 
1.2 การประเมินผลงาน 
1.3 การประเมินผลงานโดยตนเอง 
1.4 การประเมินผลงานโดยเพื่อน 

2. เครื่องมือวัด 
2.1 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
2.2 แบบประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 
2.3 แบบประเมินผลงานโดยตนเอง 
2.4 แบบประเมินผลงานโดยเพื่อน 

3.   เกณฑการวัดผล 
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  การประเมินผลแตละกิจกรรมมีคะแนนรวม 20 คะแนน เมื่อรวมคะแนนแลว                   
ใหนําผลคะแนนไปใสในชอง  ดี  พอใช  และควรแกไข โดยเขียนเครื่องหมาย    ลงในชอง   � 
 � ดี   หมายถึง นักเรียนที่ไดรับคะแนนระหวาง  16-20 
 � พอใช  หมายถึง นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  10-15 
 � ควรแกไข   หมายถึง   นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  1-9 

บันทึกผลหลงัสอน 
 
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางแกปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………..ครูผูสอน 
                                                         (…………………………………..) 
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                                                                                  ตําแหนง……………………………. 
                                                                                   …………./……………/…………. 
 
 
 

แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
 
คําชี้แจง   วิธีใชแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

1.  ใสระดับคุณภาพ  2 , 1 หรือ  0  ลงในชองพฤติกรรมที่สังเกตซึ่งแตละระดับคุณภาพ        
มีความหมายดังนี้   

2 หมายถึง ดี 
1 หมายถึง พอใช 
0 หมายถึง ควรแกไข 

2.  รวมระดับคุณภาพของนักเรียนแตละคน  แลวสรุประดับคุณภาพดังนี้ 
ไดคะแนน  8  - 10  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  2 
ไดคะแนน  5 – 7  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  1 
ไดคะแนน  0 – 4     คะแนน ไดระดับคุณภาพ  0 

3.  ถามีขอเสนอแนะเพิ่มเติมใหเขียนบรรยายไวในขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
 
เร่ือง  แสงและเงา 
 

พฤติกรรมท่ีสังเกต 

กา
รอ
ธิบ

ายก
ารเ

กิด
แส

ง   
   

แล
ะเง

า 
กา
รว
างแ

ผน
ระ
บา
ยส

 ี    
  

ให
เหม

ือน
จร
ิง 

คว
าม
สน

ุกส
นา
น 

กา
รแ
สด

งค
วาม

ชน
ชม

โด
ยก
าร

ปร
บม

ือเม
ื่อเพ

ื่อน
นํา

เสน
อ

กา
รน

ําผล
งาน

ไป
ตก

แต
ง 

รวม 

 
 
 

เลขท่ี 

 
 
 

ชื่อ - สกุล 
 
 
 

คะแนน 2 2 2 2 2 10 

สรุ
ปร

ะด
ับค

ุณภ
าพ

 

หมาย
เหต ุ

1.          
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2.          
3.          
4.          
5.          
6.          

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

(ลงชื่อ)……………………………………….ผูสังเกต 
                                               (………………………………………..) 
                                               ……….../……………/…………… 
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สาระความรู  
 การระบายสีใหเกิดแสงและเงานั้น จะตองคํานึงถึงความออนแกของสี ถาแสงเขาทางดาน
ใดจะตองใชสีออน   สีกลางและดานที่ไมมีแสงใหใชสีเขม 
 
คําชี้แจง ใหนักเรียนวาดรูปตามจินตนาการ พรอมทั้งระบายสีแสดงแสง  เงา  ใหเหมือนจริง     

ตามธรรมชาติและนําผลงานมาแสดงใหเพื่อนดู 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบงาน 
การระบายสแีสดงแสงและเงา 
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ช่ือ………………………………………………….ช้ัน…………………………….เลขที่………… 
 

ระดับคุณภาพ รายการประเมิน 
ดี พอใช ควรแกไข 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

รวม    
 

แบบประเมนิผลงานโดยตนเอง 
การระบายสแีสดงแสงและเงา 
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ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 

  ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 
                             (…………………………………) 
                                                                                             …………./…………./………… 
 
 
 
 
ช่ือ………………………………………………….ช้ัน…………………………….เลขที่………… 
 

ระดับคุณภาพ รายการประเมิน 
ดี พอใช ควรแกไข 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

รวม    
 

แบบประเมนิผลงานโดยเพื่อน 
 การระบายสีแสดงแสงและเงา 
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ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 

      ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 
                          (…………………………………) 
                                                                                       …………./…………../………… 
 
 
 
 
 
 

คะแนน รายการประเมนิ 
เต็ม ได 

 
กระบวนการทํางาน 

1. การเตรียมอุปกรณ 
2. อธิบายการเกิดแสงเงา 
3. การวางแผนและแกปญหา 

ผลงาน 
1. ความเหมือนจริง       
2. ความสวยงาม 
3. ความคิดสรางสรรค 

คุณลักษณะการทํางาน 
1. ช่ืนชมผูมีผลงานดีเดนโดยประเมินผลงานของเพื่อน 
2. ความสนุกสนาน 
3. นําผลงานไปแสดงหนาชั้นเรียนได 

 

 
 
1 
3 
3 
 
2 
2 
2 
 
3 
2 
2 

 

รวม 20  
 

แบบประเมนิผลการปฏิบัติกิจกรรม 

เรื่อง  การระบายสีแสดงแสงและเงา 

  ดี         พอใช    ควรแกไข 
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 ลงชื่อ……………………………………ผูประเมิน 
                                                                               (……………………………………….) 
                                                                                  …………../……………/…………… 

แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  สาระทัศนศิลป        ชวงชั้นท่ี  2  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 
หนวยการเรียนรูท่ี  1  การวาดภาพระบายสี                     เวลา    15    ชั่วโมง 
หนวยยอยท่ี  6  เร่ือง    รูปและพื้น                       เวลา     2    ชั่วโมง 
 
สาระสําคัญ 
 รูปและพื้นมีความสัมพันธ   โดยสวนที่เปนรูปจะเปนสวนที่สําคัญของภาพ  สวนที่เปนพื้น
จะชวยเสริมใหภาพสวยงามมากยิ่งขึ้นการระบายสีตองใหสวนที่เปนรูปและพื้นมีสีที่แตกตางกัน    
ความสัมพันธของรูปและพื้นที่เหมาะสมจะทําใหภาพเกิดความงามและสมบูรณ 
จุดประสงคการเรียนรู 

1. วางแผนการระบายสีรูปและพื้นใหสวยงามได 
2. เขียนภาพและระบายสีแสดงความสัมพันธระหวางรูปและพื้นไดอยางถูกตอง 
3. ปรับปรุงแกไขการระบายสีรูปและพื้นได 
4. ปฏิบัติงานดวยความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
5. อธิบายผลงานใหเพื่อนฟงได 

สาระการเรียนรู 
 1. รูปและพื้น 

1.1 การลงพื้นใหแบนเรยีบ 
1.2 การลงพื้นใหมีทัศนียภาพ 

กระบวนการจัดการเรียนรู 
1. แจงเนื้อหาและจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ 
2. นักเรียนนํากระดาษสีขาวติดบนกระดานดํา 
3. นักเรียนเขียนภาพตนไมลงบนกระดาษแผนนั้น 
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4. นักเรียนรวมกันอภิปรายซักถามวากระดาษเปลาสีขาวนั้น  คืออะไร  และรูปตนไม   
ที่วาดคืออะไร 

5. นักเรียนและครูรวมกันอภิปรายเรื่อง  รูปและพื้น 
6. นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมจากใบงานการวาดภาพใหรูปและพื้นสัมพันธกัน 
7. ในระหวางที่นักเรียนปฏิบัติงานครูสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนแลวบันทึกผล              

ลงในแบบสังเกตพฤติกรมการเรียนรู 
8. เมื่อนักเรียนปฏิบัติงานเสร็จแลว   นักเรียนประเมินผลงานตนเองโดยนักเรียนตั้ง

หัวขอการประเมินรวมกันและใหเพื่อนประเมินผลงานดวย 
9. นักเรียนปรับปรุงแกไขผลงานของตนเอง 

10. นักเรียนเก็บทําความสะอาดเครื่องมือ อุปกรณ  และทําความสะอาดสถานที่ที่ปฏิบัติ    
กิจกรรม 

11. นักเรียนนําเสนอผลงานและอธิบายผลงานใหเพื่อนฟง 
12. ครูประเมินผลงานในแบบประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 
13. นักเรียนนําผลงานไปติดแสดงที่ปายแสดงผลงานหนาหองศิลปะ 
14. นักเรียนและครูรวมกันสรุปวารูปและพื้นมีความสัมพันธกัน    ความสัมพันธกันของ

รูปและพื้นที่เหมาะสมจะทําใหภาพสวยงาม 
15. นักเรียนและครูรวมกันสรุปผลการปฏิบัติงานและปญหาที่เกิดขึ้นในการปฏิบัติงาน 
16. นักเรียนและครูใหขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพื่อปรับปรุงแกไขการปฏิบัติกิจกรรม     

คร้ังตอไป 
สื่อการเรียนรู 

1. กระดาษสีขาว 
2. สี 
3. ใบงาน 

การวัดและประเมินผล 
1. วิธีการวัดผล 

1.1 การสังเกตการเขารวมกิจกรรม 
1.2 การประเมินผลงาน 
1.3 การประเมินผลงานโดยตนเอง 
1.4 การประเมินผลงานโดยเพื่อน 

2. เครื่องมือวัด 
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2.1 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
2.2 แบบประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 
2.3 แบบประเมินผลงานโดยตนเอง 
2.4 แบบประเมินผลงานโดยเพื่อน 

 
 
 3. เกณฑการวัดผล 
  การประเมินผลแตละกิจกรรมมีคะแนนรวม 20  คะแนน เมื่อรวมคะแนนแลว                    
ใหนําผลคะแนนไปใสในชอง  ดี  พอใช  และควรแกไข โดยเขียนเครื่องหมาย    ลงในชอง  � 
 � ดี   หมายถึง นักเรียนที่ไดรับคะแนนระหวาง  16-20 
 � พอใช  หมายถึง นกัเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  10-15 
 � ควรแกไข   หมายถึง   นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  1-9 
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บันทึกผลหลงัสอน 
 
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางแกปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ……………………………..ครูผูสอน 
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                                                                                            (…………………………………..) 
                                                                                        ตําแหนง……………………………. 
                                                                                          …………./……………/…………. 
 
 
 

แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
 
คําชี้แจง   วิธีใชแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

1.  ใสระดับคุณภาพ  2 , 1 หรือ  0  ลงในชองพฤติกรรมที่สังเกตซึ่งแตละระดับคุณภาพ        
มีความหมายดังนี้  

2 หมายถึง ดี 
1 หมายถึง พอใช 
0 หมายถึง ควรแกไข 

2.  รวมระดับคุณภาพของนักเรียนแตละคน  แลวสรุประดับคุณภาพดังนี้ 
ไดคะแนน  8  - 10  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  2 
ไดคะแนน  5 – 7  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  1 
ไดคะแนน  0 – 4     คะแนน ไดระดับคุณภาพ  0 

3.  ถามีขอเสนอแนะเพิ่มเติมใหเขียนบรรยายไวในขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
 
เร่ือง  รูปและพื้น 
 

พฤติกรรมท่ีสังเกต 

กา
รว
างแ

ผน
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ะบ

ายส
ี 
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าม
สัม
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ธร
ะห
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รปู

แล
ะ

พื้น
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รป

รับ
ปร

ุงแ
กไ
ข 

คว
าม
สน

ุกส
นา
นเพ

ลดิ
เพล

ิน 

กา
รอ
ธิบ

ายผ
ลง
าน

 

รวม 

 
 
 
เลขท่ี 

 
 
 

ชื่อ - สกุล 
                                    
 
 

คะแนน 2 2 2 2 2 10 

สรุ
ปร

ะด
ับค

ุณภ
าพ

 

หมาย
เหต ุ
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1.          
2.          
3.          
4.          
5.          
6.          

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………… 

 

(ลงชื่อ)……………………………………….ผูสังเกต 
                (………………………………………..) 

                             ……….../……………/…………… 
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สาระความรู  
 ในการเขียนภาพระบายสีพื้น รูปเปนสิ่งสําคัญที่สุด พื้นเปนสวนสําคัญรองลงมา              
รูปลงพื้นสีแก  พื้นจะตองลงสีออน  และถารูปลงสีออน พื้นจะตองลงสีแก  ความเขม  ความออน
ของสีที่แตกตางกัน  จะทําใหภาพนั้นสวยงาม 
 
คําชี้แจง ใหนักเรียนวาดภาพโดยใหรูปและพื้นสัมพันธกันพรอมทั้งระบายสีใหสวยงาม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบงาน 
การวาดภาพใหรูปและพืน้สัมพันธกนั
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ช่ือ………………………………………………….ช้ัน…………………………….เลขที่………… 
 

ระดับคุณภาพ รายการประเมิน 
ดี พอใช ควรแกไข 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

รวม    
 
ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 
       ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 
                             (…………………………………) 
                                                                                            …………./…………../………… 

แบบประเมนิผลงานโดยตนเอง 
การวาดภาพใหรูปและพืน้สัมพันธกนั 
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ช่ือ………………………………………………….ช้ัน…………………………….เลขที่………… 
 

ระดับคุณภาพ รายการประเมิน 
ดี พอใช ควรแกไข 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

รวม    
 
ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 

ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 
                             (…………………………………) 
                                                                                          …………./…………../………… 
 

แบบประเมนิผลงานโดยเพื่อน 
การวาดภาพใหรูปและพืน้สัมพันธกนั 
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คะแนน รายการประเมนิ 
เต็ม ได 

 
กระบวนการทํางาน 

1. การเตรียมอุปกรณ 
2. การวางแผนการลงรูปและพื้น 
3. การแกปญหาและการปรับปรุงแกไข 
4. ใชจินตนาการไดเหมาะสม 

ผลงาน 
1. ความสวยงาม 
2. ความคิดสรางสรรค 

คุณลักษณะการทํางาน 
1. ความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
2. อธิบายผลงานใหเพื่อนฟงได 
3. นําผลงานไปตกแตงหองเรียนได 

 

 
 
1 
3 
3 
3 
 
2 
2 
 
2 
2 
2 

 

รวม 20  
 
 
 
 
      ลงชื่อ……………………………………ผูประเมิน 
             (……………………………………….) 
                                                                         …………../……………/…………… 
 

แบบประเมนิผลการปฏิบัติกิจกรรม 

เรื่อง  การวาดภาพใหรูปและพื้นสัมพันธกัน 

  ดี         พอใช    ควรแกไข 
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แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  สาระทัศนศิลป        ชวงชั้นท่ี  2  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 
หนวยการเรียนรูท่ี  1  การวาดภาพระบายสี                     เวลา    15    ชั่วโมง 
หนวยยอยท่ี  7  เร่ือง    การวาดภาพตามจินตนาการ                    เวลา     3    ชั่วโมง 
 
สาระสําคัญ 
 การวาดภาพตามจินตนาการ  เปนการวาดภาพเกี่ยวกับเรื่องราวตาง ๆ ที่ไดพบเห็นมา    
ซ่ึงผูวาดตองมีความรู   ความเขาใจในเรื่องของการจัดภาพ  และสวนประกอบของภาพหากไดฝกฝน
พิจารณาหาทางเลือกที่ดีที่สุดแลวจึงลงมือวาด    จะทําใหผลงานที่เกิดขึ้นมีคาและสมบูรณ 
จุดประสงคการเรียนรู 

1. แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการวาดภาพตามจินตนาการไดอยางถูกตอง 
2. วางแผนวาดภาพตามจินตนาการได 
3. วาดภาพตามจินตนาการและสื่อความหมายไดเหมาะสม 
4. วาดภาพดวยความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
5. ประเมินผลงานของตนเองได 

สาระการเรียนรู 
 1. หลักการจัดภาพ 
  1.1 การวาดภาพตามจินตนาการ 
กระบวนการจัดการเรียนรู 

1. แจงเนื้อหาและจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ 
2. นักเรียนออกมาแสดงบทบาทสมมุติวากําลังคอยเพื่อนคนหนึ่งอยู     ซ่ึงจะมาเลาเรื่อง     

ที่ประทับใจใหฟง 
3. ในขณะที่คอยครูทบทวนเรื่องทัศนธาตุ และอธิบายหลักการจัดภาพจนนักเรียนเขาใจ 
4. นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการวาดภาพตามจินตนาการ 
5. นักเรียนคนหนึ่งซึ่งเปนเพื่อนที่ทุกคนคอยเดินเขามาในหองเรียน และเลาเรื่อง            

ไปเที่ยวทะเล   พรอมทั้งนําภาพตัวอยางมาใหนักเรียนดู   
6. นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมจากใบงานการวาดภาพตามจินตนาการจากเรื่องราวที่นักเรียน

ประทับใจ  พรอมทั้งระบายสี 
7. ในระหวางที่นักเรียนปฏิบัติงาน ครูสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนแลวบันทึกผล      

ลงในแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
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8. เมื่อนักเรียนปฏิบัติงานเสร็จแลว    นักเรียนประเมินผลงานของตนเอง    โดยนักเรียน
ตั้งหัวขอการประเมินรวมกันและใหเพื่อนประเมินผลงานดวย 

9. นักเรียนปรับปรุงผลงานของตนเอง  
10. นักเรียนเก็บทําความสะอาดเครื่องมือ  อุปกรณ  และทําความสะอาดสถานที่ที่ปฏิบัติ

กิจกรรม 
11. นักเรียนและครูรวมกันสรุปวา  การวาดภาพตามจินตนาการตองคํานึงถึงหลักการจัด

ภาพและสวนประกอบตาง ๆ ของภาพ 
12. นักเรียนและครูรวมกันสรุปผลการปฏิบัติงานและปญหาที่เกิดขึ้นในการปฏิบัติงาน 
13. นักเรียนและครูใหขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพื่อปรับปรุงแกไขการปฏิบัติงานครั้งตอไป 

สื่อการเรียนรู 
1. กระดาษ  ดินสอ 
2. สี 
3. ใบงาน 

การวัดผลประเมินผล 
1. วิธีการวัดผล 

1.1 การสังเกตการเขารวมกิจกรรม 
1.2 การประเมินผลงานโดยตนเอง 
1.3 การประเมินผลงานโดยเพื่อน 

2. เครื่องมือวัดผล 
2.1 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
2.2 แบบประเมินผลงานโดยตนเอง 
2.3 แบบประเมินผลงานโดยเพื่อน 

3. เกณฑการวัดผล 
  การประเมินผลแตละกิจกรรมมีคะแนนรวม  20  คะแนน  เมื่อรวมคะแนนแลว       
ใหนําผลคะแนนไปใสในชอง  ดี  พอใช  และควรแกไข โดยเขียนเครื่องหมาย    ลงในชอง  � 
 � ดี   หมายถึง นักเรียนที่ไดรับคะแนนระหวาง  16-20 
 � พอใช  หมายถึง นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  10-15 
 � ควรแกไข   หมายถึง   นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  1-9 
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บันทึกผลหลงัสอน 
 
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางแกปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ……………………………..ครูผูสอน 
                                                                                           (…………………………………..) 
                                                                                         ตําแหนง……………………………. 
                                                                                          …………./……………/…………. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
 
คําชี้แจง   วิธีใชแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

1.  ใสระดับคุณภาพ  2 , 1 หรือ  0  ลงในชองพฤติกรรมที่สังเกตซึ่งแตละระดับคุณภาพ        
มีความหมายดังนี้   

2 หมายถึง ดี 
1 หมายถึง พอใช 
0 หมายถึง ควรแกไข 

2.  รวมระดับคุณภาพของนักเรียนแตละคน  แลวสรุประดับคุณภาพดังนี้ 
ไดคะแนน  8  - 10  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  2 
ไดคะแนน  5 – 7  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  1 
ไดคะแนน  0 – 4     คะแนน ไดระดับคุณภาพ  0 

3.  ถามีขอเสนอแนะเพิ่มเติมใหเขียนบรรยายไวในขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
 
เร่ือง  การวาดภาพตามจินตนาการ 
 

พฤติกรรมท่ีสังเกต 

กา
รแ
สด

งค
วาม

คิด
เห็น

 

กา
รว
างแ

ผน
 

กา
รใช

จิน
ตน

าก
าร 

คว
าม
สน

ุกส
นา
น 

กา
รป

ระ
เมิน

ผล
งาน

 

รวม 

 
 
 

เลขท่ี 

 
 
 

ชื่อ - สกุล 
 
 
 

คะแนน 2 2 2 2 2 10 

สรุ
ปร

ะด
ับค

ุณภ
าพ

 

หมาย
เหต ุ

1.          
2.          
3.          
4.          
5.          
6.          
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ขอเสนอแนะเพิ่มเติม………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

(ลงชื่อ)……………………………………….ผูสังเกต 
                                               (………………………………………..) 
                                             ……….../……………/…………… 
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สาระความรู  
 การเขียนภาพตามจินตนาการ   หมายถึง   การเขียนภาพที่เกิดจากความนึกคิดที่เกิดขึ้น  
ในใจของแตละคน    แลวถายทอดออกมาเปนภาพ 
 
คําชี้แจง เพื่อน ๆ วาดภาพตามจินตนาการจากเรื่องราวที่ประทับใจพรอมทั้งระบายสีแตตอง                           

คํานึงถึงหลักการจัดภาพดังนี้ดวยนะ 
1. จุดสนใจของภาพตองมีจุดเดียวตรงตามเนื้อเร่ือง 
2. ความสมดุล  ภาพตองมีความเทากันทั้งสองดาน 
3. ความเปนเอกภาพเรื่องราวเปนอันหนึ่งอันเดียวกัน การจัดภาพเปนกลุมไมกระจัด

กระจาย 
4. ขนาดของภาพตองพอเหมาะกับหนากระดาษ 
5. ควรระบายสีใหมีความเขม  ความออน  แตกตางกัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบงาน 
การวาดภาพตามจินตนาการ 
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ช่ือ………………………………………………….ช้ัน…………………………….เลขที่………… 
 

ระดับคุณภาพ รายการประเมิน 
ดี พอใช ควรแกไข 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

รวม    
 
ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 

ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 
                  (…………………………………) 
                                                                                        …………./…………../………… 

แบบประเมนิผลงานโดยตนเอง 
การวาดภาพตามจินตนาการ 
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ช่ือ………………………………………………….ช้ัน…………………………….เลขที่………… 
 

ระดับคุณภาพ รายการประเมิน 
ดี พอใช ควรแกไข 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

รวม    
 
ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 

ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 
                        (………………………………………) 
                                                      …………./……………../…………… 

แบบประเมนิผลงานโดยเพื่อน 
ใบงานการวาดภาพตามจินตนาการ 
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แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  สาระทัศนศิลป        ชวงชั้นท่ี  2  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 
หนวยการเรียนรูท่ี  1  การวาดภาพระบายสี                     เวลา    15    ชั่วโมง 
หนวยยอยท่ี  8  เร่ือง    การนําเสนอผลงาน                      เวลา      1    ชั่วโมง 
 
สาระสําคัญ 
 การนําเสนอผลงานเปนการแสดงผลงานที่ไดจัดทํา   โดยการอธิบายประกอบผลงาน  
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน  
จุดประสงคการเรียนรู 

1. นักเรียนนําเสนอผลงานได 
2. นักเรียนมีความรับผิดชอบ 

สาระการเรียนรู 
1.   การนําเสนอผลงานการวาดภาพระบายสี 

กระบวนการจัดการเรียนรู 
1. นักเรียนรวมกันรองเพลง  งานสิ่งใด 
2. นักเรียนนําเสนอผลงาน 
3. ในขณะที่นักเรียนนําเสนอผลงงาน  ครูสังเกตพฤติกรรม  และประเมินผลลงในแบบ

สังเกตพฤติกรรม 
4. ครูประเมินผลงานในแบบประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 
5. นักเรียนนําผลงานติดแสดงที่ปายนิเทศหนาหองเรียน 
6. นักเรียนและครูรวมกันแสดงความคิดเห็น  ใหขอเสนอแนะ  ชมเชยเพื่อเปน

ประโยชนในการพัฒนาและนําไปใชในชีวิตประจําวัน 
7. นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 

สื่อการเรียนรู 
 1. แผนภูมิเพลง  งานสิ่งใด 
  2. ผลงานการวาดภาพระบายสี 
การวัดและประเมินผล 

1.   วิธีการวัดผล 
   1.1 การทดสอบ 
  1.2 การสังเกตพฤติกรรม 

1.3 การประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 
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2.  เครื่องมือวัดผล 
2.1 แบบทดสอบหลังเรียน 
2.2 แบบสังเกตพฤติกรรม 
2.3 แบบประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม 

3. เกณฑการวัดผล 
  การประเมินผลแตละกิจกรรมมีคะแนนรวม 20  คะแนน เมื่อรวมคะแนนแลว                  
ใหนําผลคะแนนไปใสในชอง  ดี  พอใช  และควรแกไข โดยเขียนเครื่องหมาย    ลงในชอง  � 
 � ดี   หมายถึง นักเรียนที่ไดรับคะแนนระหวาง  16-20 
 � พอใช  หมายถึง นกัเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  10-15 
 � ควรแกไข   หมายถึง   นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง  1-9 
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บันทึกผลหลงัสอน 
 
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางแกปญหา 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

   ลงชื่อ……………………………..ครูผูสอน 
                                                                                          (…………………………………..) 
                                                                                      ตําแหนง……………………………. 
                                                                                           …………./……………/…………. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
 
คําชี้แจง   วิธีใชแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 

1.  ใสระดับคุณภาพ  2 , 1 หรือ  0  ลงในชองพฤติกรรมที่สังเกตซึ่งแตละระดับคุณภาพ        
มีความหมายดังนี้   

2 หมายถึง ดี 
1 หมายถึง พอใช 
0 หมายถึง ควรแกไข 

2.  รวมระดับคุณภาพของนักเรียนแตละคน  แลวสรุประดับคุณภาพดังนี้ 
ไดคะแนน  8  - 10  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  2 
ไดคะแนน  5 – 7  คะแนน ไดระดับคุณภาพ  1 
ไดคะแนน  0 – 4     คะแนน ไดระดับคุณภาพ  0 

3.  ถามีขอเสนอแนะเพิ่มเติมใหเขียนบรรยายไวในขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
 
เร่ือง  การนําเสนอผลงาน 
 

พฤติกรรมท่ีสังเกต 

คว
าม
พร

อม
ใน

กา
รน

ําเส
นอ

 

นํา
เสน

อผ
ลง
าน
ได

ถูก
ตอ

ง 

มีค
วาม

รับ
ผิด

ชอ
บ 

คว
าม
มั่น

ใจ 
นํา
ผล

งาน
ไป

ใช
ใน

โอ
กา
ส  

 
ตา
ง ๆ

 รวม 

 
 
 

เลขท่ี 

 
 
 

ชื่อ - สกุล 
 
 
 

คะแนน 2 2 2 2 2 10 

สรุ
ปร

ะด
ับค

ุณภ
าพ

 

หมาย
เหต ุ

1.          
2.          
3.          
4.          
5.          
6.          
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ขอเสนอแนะเพิ่มเติม………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

(ลงชื่อ)……………………………………….ผูสังเกต 
                                                (………………………………………..) 
                                             ……….../……………/…………… 
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คะแนน รายการประเมนิ 
เต็ม ได 

 
กระบวนการทํางาน 

1. การเตรียมอุปกรณ 
2. แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการวาดภาพได 
3. วางแผนการวาดภาพได 
4. วาดภาพตามจินตนาการไดเหมาะสม 

ผลงาน 
1. ความสวยงาม 
2. การจัดองคประกอบ 
3. ความคิดสรางสรรค 

คุณลักษณะการทํางาน 
1. ความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
2. อธิบายผลงานใหเพื่อนฟงได 
3. นําผลงานไปใชในโอกาสตาง ๆ 

 

 
 
1 
2 
2 
2 
 
2 
3 
2 
 
2 
2 
2 

 

รวม 20  
 
 
 
 

ลงชื่อ……………………………………ผูประเมิน 
                                                                              (……………………………………….) 
                                                                                 …………../……………/…………… 

แบบประเมนิผลการปฏิบัติกิจกรรม 

เรื่อง  การวาดภาพตามจินตนาการ 

  ดี         พอใช    ควรแกไข 
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แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระทัศนศิลป 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 เร่ืองการวาดภาพระบายสี 
 
 
 
 
 1.   เสนที่แสดงความนุมนวล ออนโยน      

เปนเสนแบบใด 
 ก.     
 ข. 
 ค. 
 ง. 
 
  2. ถาตองการวาดภาพทะเลที่มีคล่ืนควรใช 

เสนลักษณะใดแทนคลื่น 
 ก.  
 ข. 
 ค. 
 ง.     
  3. เสนในขอใดใหความรูสึกราบเรียบ สงบ 
 ก.  
 ข. 
 ค. 
 ง. 
 
 
 
 
 

4.                   ภาพนี้ประกอบดวย 
                      เสนชนิดใด  

 เสนโคง .א 
             ข. เสนตรงแนวตั้ง 

     ค. เสนหยัก 
     ง. เสนตรงแนวนอน 
5.  ภาพลายเสนคือภาพในขอใด 
 ก. ภาพที่เกิดจากการเทสี 
 ข. ภาพที่เกิดจากการเปาสี 
 ค. ภาพที่เกิดจากการดีดสี 
 ง. ภาพที่เกิดจากการขูด ขีด สี 
6. การระบายสีในขอใดใกลเคียงความเปนจริง 
 ก. ทองฟาระบายสีชมพู 
 ข. ภูเขา ระบายสีแดง 
 ค. ทะเล ระบายสีมวง 
 ง. ทุงนา ระบายสีเขียวออน 
 
 
 
 

คําชี้แจง แบบทดสอบเปนแบบตัวเลือก ก ข  ค และ ง จํานวน 30 ขอ  30 คะแนน เวลา 30  นาที 
คําสั่ง  ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย  X  ลงในชองตัวอักษร ก ข  ค หรือ ง ลงในกระดาษคําตอบ  ที่ถูกตอง

ที่สุดเพียงคําตอบเดียว (ขอละ 1 คะแนน) 
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7. สีสมใหความรูสึกอยางไร 
 ก. สงบ เงียบ 
 ข. มั่งคั่ง สมบูรณ 
 ค. สงา ภูมิฐาน หรูหรา 
 ง. สนุกสนาน กระตุนพลัง 
8. ความรูสึกสดชื่น เย็นสบายเปนอิทธิพล

ของสีใด 
 ก. แดง 
 ข. เขียว 
 ค. มวง 
 ง. น้ําเงิน 
9. นกัเรียนควรใชสีใดระบายตนหญา 
 ก. สีมวง 
 ข. สีน้ําเงิน 
 ค. สีชมพู 
 ง. สีเขียวออน 
10. ภาพใดควรระบายดวยสีมวง 
 ก. สม 
 ข. องุน 
 ค. มะมวง 
 ง. แอบเปล 
11. ขอใดใชสีตางจากพวก 
 ก. ช็อกโกแลต 
 ข. ลําตนของตนไม 
 ค. เนื้อในของแตงโม 
 ง. หลังคาบานมุงจาก 
 
 
 
 

12. ขอใดเปนรูปราง 
 ก.  
 ข. 
 ค. 
 ง. 
13. ขอใดเปนรูปทรง 
 ก.  
 ข. 
 ค. 
 ง. 
14. ใบไมมีรูปรางอยางไร 
 ก. อิสระ 
 ข. วงกลม 
 ค. ธรรมชาติ 
 ง. เรขาคณิต 
15. รูปรางใดสอดคลองกับภาพนี้ 
 
 
  ก. สามเหลี่ยม 
 ข. ส่ีเหล่ียม 

ค. หกเหลี่ยม 
 ง. แปดเหลี่ยม 
16. ขอใดเปนรูปรางธรรมชาติ 
 ก.  
 ข.  
 ค. 
 ง. 
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17. แสงและเงามีความสําคัญในการเขียนภาพ
อยางไร 

 ก. ทําใหภาพมืด 
 ข.ทําใหภาพสดใส 
 ค. ทําใหภาพแบนราบ 
 ง. ทําใหภาพเหมือนจริง 
18. ส่ิงใดสําคัญท่ีสุด ในการวาดภาพระบายสี

ใหเหมือนธรรมชาติ 
 ก. เสน 
 ข. รูปราง 
 ค. รูปทรง 
 ง. แสงและเงา 
19. แสงจากธรรมชาติคือแสงจากสิ่งใด 
 ก. แสงจากไฟฟา 
 ข. แสงจากไฟฉาย 
 ค. แสงจากเทียนไข 
 ง. แสงจากดวงอาทิตย 
20. แสงจากสิ่งที่มนุษยสรางขึ้นคือขอใด 
 ก. แสงจากดวงจันทร 
 ข. แสงจากดวงอาทิตย 
 ค. แสงจากไฟฉาย 
 ง. ถูกทั้ง ก และ ข 
21. ขอใดกลาวถูกตอง 
 ก. แสงมี 5 ประเภท 
 ข. แสงคือ เงามืดและเงาตกทอด 
 ค. แสงคือสวนของวัตถุที่เกิดเงา 
 ง. แสงคือส่ิงที่ชวยใหเรามองเห็นสิ่งตาง ๆ 
 
 
 

22. ขอใดกลาวถูกตองที่สุด 
 ก. แสงสวางและเงาอยูดวยกัน 
 ข. แสงสวางและเงาอยูที่ใดก็ได 
 ค. แสงสวางและเงาอยูตรงขามกัน 
 ง. แสงสวางและเงาอยูคนละรูปทรง 
23. การวาดภาพระบายสีรูปหมายถงึขอใด 
 ก. รูปถาย 
 ข. รูปทรง 
 ค. สวนที่เปนฉากหลังรูป 
 ง. ส่ิงตาง ๆ ที่เปนจุดสนใจของภาพ 
24.การวาดภาพระบายสีพื้นหลัง หมายถึง  

ขอใด 
 ก. ภูเขา 
 ข. พื้นดิน 
 ค. สวนที่เปนฉากหลังของรูป 
 ง. ส่ิงตาง ๆ ที่เปนจุดสนใจของภาพ 
25. ในการเขียนภาพนิยมใชส่ิงใดเปนจดุเดน 
 ก. สี 
 ข. รูป 
 ค. แสง 
 ง. พื้นหลัง 
26. เหตุใดจึงไมควรลบเสนรางภาพ 
 ก. เพราะเปนเทคนิคการระบายสี 
 ข. เพราะตองการเนนเสนดินสอไว 
 ค. เพราะจะทําใหลงสีตามเสนรางไมถูก 
 ง. เพราะจะทําใหพื้นผิวกระดาษเปนขุย 
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27. การเนนระยะในภาพมีประโยชนอยางไร 
 ก. ทําใหภาพมีคุณคามากขึ้น 
 ข. ทําใหมีคนสนใจภาพมากขึ้น 
 ค. ทําใหภาพที่วาดดูเปนจริงเปนจังมากขึ้น 
 ง. ทําใหเกิดความเพลิดเพลินในงานศิลปะ 
28. เมื่อนักเรียนสรางภาพไดตามตองการควร

ทําอยางไรตอไป 
 ก. ตกแตงใหสมบูรณที่สุด 
 ข. นําภาพสงครูทันที 
 ค. นําภาพใหเพื่อนประเมิน 
 ง. นําภาพใหผูปกครองประเมิน 
29.ขอใดเปนผลงานที่ประยุกตจากการวาด

ภาพระบายสี 
 ก. ทําเปนปกสมุดบันทึก 
 ข. ทําเปนภาพประดับตกแตงบาน 
 ค. ทําเปนการดอวยพร 
 ง. ถูกทุกขอ 
30.การสรางสรรคงานวาดภาพระบายสีมี

ประโยชนอยางไร 
 ก. เปนพืน้ฐานที่ดีในการเสริมสรางผลงาน

 ศิลปะ 
 ข. สามารถนําไปประยุกตในการสรางงาน

อ่ืน ๆ ได 
 ค. เปนการใชเวลาใหเปนประโยชน 
 ง. ถูกทุกขอ 
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระทัศนศิลป 
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 เร่ืองการวาดภาพระบายสี 

 
ขอท่ี คําตอบ ขอท่ี คําตอบ 

1 ข 16 ก 
2 ก 17 ง 
3 ข 18 ง 
4 ก 19 ง 
5 ง 20 ค 
6 ง 21 ง 
7 ง 22 ค 
8 ข 23 ง 
9 ง 24 ค 
10 ข 25 ข 
11 ค 26 ง 
12 ค 27 ค 
13 ก 28 ก 
14 ค 29 ง 
15 ข 30 ง 
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แบบประเมนิผลงานการวาดภาพระบายสี 
 

รายการประเมิน  
 
 
ท่ี ชื่อ - สกุล 

กา
รล
าก
เสน

 

กา
รใช

สี 

รูป
ราง

แล
ะร
ูปท

รง 

แส
งแ
ละ

เงา
 

รูป
แล

ะพ
ื้น 

กา
รว
าด
ภา
พต

าม
จิน

ตน
าก
าร 

รวม 

คะแนนเต็ม 20 20 20 20 20 20 120 
1.         
2.         
3.         
4.         
5.         
6.         
7.         
8.         
9.         
10.         
11.         
12.         
13.         
14.         
15.         

 
      ลงชื่อ………………………………..ผูประเมิน 

                                                                                        (……………………………….) 
                                                                                            ……..…/…….…../……….. 
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คะแนน รายการประเมนิ 
เต็ม ได 

กระบวนการทํางาน 
1. การเตรียมอุปกรณ 
2. วางแผนการใชเสน 
3. ลากเสนเปนภาพตามจินตนาการไดอยางสวยงาม 

ผลงาน 
1. สะอาดเรียบรอย 
2. ใชเสนสื่อความหมายไดตามจินตนาการ 
3. ความคิดสรางสรรค 

คุณลักษณะการทํางาน 
1. ความมั่นใจในการทํางาน 
2. ความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
3. อธิบายผลงานใหเพื่อนฟงได 

 

 
 
1 
3 
2 
 
 
2 
2 
2 
 
3 
2 
2 

 

รวม 20  
 
 
 
 

ลงชื่อ……………………………………ผูประเมิน 
                                                                                   (……………………………………….) 
                                                                                   …………../……………/…………… 

แบบประเมนิผลการปฏิบัติกิจกรรม 

เรื่อง  การลากเสน  

  ดี         พอใช    ควรแกไข 
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คะแนน รายการประเมนิ 
เต็ม ได 

กระบวนการทํางาน 
1. การเตรียมอุปกรณ 
2. วางแผนการใชสีไดเหมาะสม 
3. ปฏิบัติการใชสีอยางมีขั้นตอน 

ผลงาน 
1. สะอาดเรียบรอย 
2. มีการกําหนดโครงสีของภาพ 
3. ความคิดสรางสรรค 

คุณลักษณะการทํางาน 
1. อธิบายผลงานใหเพื่อนฟงได 
2. ความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
3. นําผลงานไปติดแสดงได 

 

 
1 
3 
3 
 
2 
2 
2 
 
2 
2 
3 

 

รวม 20  
 
 
 
 

ลงชื่อ……………………………………ผูประเมิน 
                                                                                  (……………………………………….) 
                                                                                         …………../……………/………… 
 
 

แบบประเมนิผลการปฏิบัติกิจกรรม 

เรื่อง  การใชสี 

  ดี         พอใช    ควรแกไข 
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คะแนน รายการประเมนิ 
เต็ม ได 

กระบวนการทํางาน 
1. การเตรียมอุปกรณ 
2. ใชจินตนาการไดเหมาะสม 
3. วางแผนการประกอบภาพ 
4. ทํางานมีขั้นตอน 

ผลงาน 
1. ภาพมีความตื้น (รูปราง) ลึก (รูปทรง) 
2. การจัดภาพ 

คุณลักษณะการทํางาน 
1. ความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
2. ยอมรับและชื่นชมผูมีผลงานดีเดน 
3. ทําความสะอาดสถานที่ 

 
1 
3 
3 
2 
 
2 
2 
 
2 
3 
2 

 

รวม 20  
 
 
 
 

ลงชื่อ……………………………………ผูประเมิน 
                                                                               (……………………………………….) 
                                                                                …………../……………/…………… 
 

แบบประเมนิผลการปฏิบัติกิจกรรม 

เรื่อง  รูปรางและรูปทรง 

  ดี         พอใช    ควรแกไข 
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คะแนน รายการประเมนิ 
เต็ม ได 

กระบวนการทํางาน 
1. การเตรียมอุปกรณ 
2. อธิบายการเกิดแสงและเงา 
3. การวางแผนและแกปญหา 

ผลงาน 
1. ความเหมือนจริง 
2. มีมิติที่เกิดจากแสงและเงา 
3. ความคิดสรางสรรค 

คุณลักษณะการทํางาน 
1. ช่ืนชมผูมีผลงานดีเดนโดยประเมินผลงานของเพื่อน 
2. ความสนุกสนาน 
3. นําผลงานไปแสดงหนาชั้นเรียนได 

 
1 
3 
3 
 
2 
2 
2 
 
3 
2 
2 

 

รวม 20  
 
 
 
 

 ลงชื่อ……………………………………ผูประเมิน 
                                                                                  (……………………………………….) 
                                                                                      …………../……………/………… 
 
 

แบบประเมนิผลการปฏิบัติกิจกรรม 

เรื่อง   แสงและเงา 

  ดี         พอใช    ควรแกไข 
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คะแนน รายการประเมนิ 
เต็ม ได 

กระบวนการทํางาน 
1. การเตรียมอุปกรณ 
2. การวางแผนการระบายสีลงรูปและพื้น 
3. เขียนภาพแสดงความสัมพันธของรูปและพื้นได 
4. การปรับปรุงแกไขการระบายสีรูปและพื้นได 

ผลงาน 
1. รูปและพื้นสัมพันธกัน 
2. ความคิดสรางสรรค 

คุณลักษณะการทํางาน 
1. ความตั้งใจ  สนใจการปฏิบัติงาน 
2. ความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
3. อธิบายผลงานใหเพื่อนฟงได 

 
1 
2 
2 
3 
 
3 
2 
 
2 
2 
3 

 

รวม 20  
 
 
 
 

ลงชื่อ……………………………………ผูประเมิน 
                                                                                (……………………………………….) 
                                                           …………../……………/…………… 
 
 

แบบประเมนิผลการปฏิบัติกิจกรรม 

เรื่อง   รูปและพื้น  

  ดี         พอใช    ควรแกไข 
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คะแนน รายการประเมนิ 
เต็ม ได 

กระบวนการทํางาน 
1. การเตรียมอุปกรณ 
2. การวางแผนการวาดภาพ 
3. วาดภาพตามจินตนาการไดเหมาะสม 

ผลงาน 
1. ส่ือความหมายตามจินตนาการได 
2. การจัดองคประกอบ 
3. ความคิดสรางสรรค 

คุณลักษณะการทํางาน 
1. อธิบายผลงานใหเพื่อนฟง 
2. ความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
3. นําผลงานไปใชในโอกาสตาง ๆ 

 
1 
2 
2 
 
3 
3 
3 
 
2 
2 
2 

 

รวม 20  
 
 
 
 

ลงชื่อ……………………………………ผูประเมิน 
                                                                                 (……………………………………….) 
                                                             …………../……………/…………… 
 
 
 

แบบประเมนิผลการปฏิบัติกิจกรรม 

เรื่อง  การวาดภาพตามจินตนาการ 

  ดี         พอใช    ควรแกไข 
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ภาคผนวก  ข 
     ผลการหาคุณภาพเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
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ตาราง  14  แสดงผลการประเมินความสอดคลองและความถูกตองของแผนการจัดการเรียนรูเทคนิค    
การคิดแบบหมวกหกใบ 

 
ค ว า ม คิ ด เ ห็ น ข อ ง
ผูเชี่ยวชาญ/ผูทรงคุณวุฒิ 
(คนที่) ที่ รายการ 

1 2 3 4 5 

IOC 

1 จุดประสงคการเรียนรู 
 1.1 สอดคลองกับหัวเร่ือง +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.2 สอดคลองกับสาระสําคัญของเรื่อง 0 +1 +1 +1 +1 0.80 

 
1.3 เปนตัวช้ีนาํกิจกรรมการเรียนรูเฉพาะ    

รายวิชา +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 
1.4 ครอบคลุมสมรรถภาพการเรียนรูและ  

คุณลักษณะ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 สาระสําคัญของเรื่อง 

 
2.1 เนนหลักการฝกทักษะและความรู     

ความคิดเกดิตามจุดประสงค +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 
2.2 สามารถใชเปนกรอบในการกําหนด      

จุดประสงค +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
3 กิจกรรมการเรยีนรู 

 
3.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู    

ของเรื่อง 0 +1 +1 +1 +1 0.80 
 3.2 เหมาะสมกับเนื้อหาและผูเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.3 นักเรียนไดศึกษาหาความรูดวยตนเอง +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 
3.4 นักเรียนไดวางแผนและปฏิบัติตามแผน 

ที่วางไว +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 
3.5 นักเรียนมกีารประเมินและปรับปรุง     

ผลงาน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ตาราง 14  (ตอ) 
 

ความคิดเหน็ของ
ผูเชี่ยวชาญ/ผูทรงคุณวุฒิ 

(คนที)่ ที่ รายการ 

1 2 3 4 5 

IOC 

 
3.6 เปดโอกาสใหนักเรยีนไดแสดง          

ความคิดเหน็ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 
3.7 นักเรียนไดนําความรู ความคิด ทักษะ 

และเจตคติไปประยกุตใชในชีวิตประจําวัน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 

3.8 ครูมีบทบาทในการใหคําปรึกษา แนะนํา
กระตุนการเรียนรูใหผู เรียนเกิดทักษะ
กระบวนการครบตามที่กําหนด +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

3 3.9 ครูใชกิจกรรมการเรียนรูที่หลากหลาย
มากกวา 2 วิธีในแตละแผน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

4 ส่ือการเรียนรู 
 4.1 สอดคลองกับกิจกรรมการเรียนรู +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.2 ใหรายละเอียดความรูหรือแหลงการเรียนรู +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 
4.3 สามารถจัดทํา จัดหาไดจากแหลงความรู

หรือทรัพยากรในทองถ่ิน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
5 การวัดและประเมินผล 

 5.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.2 ครอบคลุมสรรถภาพการเรียนรูทุกดาน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.3 ใชวิธีและประเมินผลหลาย ๆ วิธี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.4 มีการวัดและประเมินผลเปนระยะ ๆ  +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 
5.5 เสนอแนะวิธีวัด เกณฑการวัด และ        

ตัวอยางเครื่องมือไวชัดเจน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 
 จากตาราง  14  ปรากฏผลการประเมินความสอดคลองแผนการจัดการเรียนรูเทคนิค     
การคิดแบบหมวกหกใบรวมทุกดาน มีคา  0.80-1.00 
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ตาราง 15 แสดงผลการประเมินความสอดคลองและความถูกตองของแผนการจัดการเรียนรู          
แบบโครงงาน 

 

ค ว า ม คิ ด เ ห็ น ข อ ง
ผูเชี่ยวชาญ/ผูทรงคุณวุฒิ 
(คนที่) ที่ รายการ 

1 2 3 4 5 

IOC 

1 จุดประสงคการเรียนรู 
 1.1 สอดคลองกับหัวเร่ือง +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.2 สอดคลองกับสาระสําคัญของเรื่อง +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 
1.3 เปนตัวช้ีนาํกิจกรรมการเรียนรูเฉพาะ   

รายวิชา +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 
1.4 ครอบคลุมสมรรถภาพการเรียนรูและ  

คุณลักษณะ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 สาระสําคัญของเรื่อง 

 
2.1 เนนหลักการฝกทักษะและความรู     

ความคิดเกดิตามจุดประสงค +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 
2.2 สามารถใชเปนกรอบในการกําหนด

จุดประสงค +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
3 กิจกรรมการเรยีนรู 

 
3.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู    

ของเรื่อง +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.2 เหมาะสมกับเนื้อหาและผูเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.3 นักเรียนไดศึกษาหาความรูดวยตนเอง +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 
3.4 นักเรียนไดวางแผนและปฏิบัติตามแผน  

ที่วางไว +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 
3.5 นักเรียนมกีารประเมินและปรับปรุง      

ผลงาน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.6 เปดโอกาสใหนักเรยีนไดแสดง          +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ความคิดเหน็ 
 
ตาราง 15 (ตอ) 
 

ค ว า ม คิ ด เ ห็ น ข อ ง
ผูเชี่ยวชาญ/ผูทรงคุณวุฒิ 
(คนที่) ที่ รายการ 

1 2 3 4 5 

IOC 

 

3.7 นักเรียนไดนําความรู ความคิด ทักษะ 
และเจตคติไปประยกุตใชในชีวิต      
ประจําวัน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 

3.8 ครูมีบทบาทในการใหคําปรึกษา แนะนาํ
กระตุนการเรียนรูใหผูเรียนเกิดทักษะ
กระบวนการครบตามที่กําหนด +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

3 3.9 ครูใชกิจกรรมการเรียนรูที่หลากหลาย
มากกวา 2 วิธีในแตละแผน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

4 ส่ือการเรียนรู 
 4.1 สอดคลองกับกิจกรรมการเรียนรู +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 
4.2 ใหรายละเอียดความรูหรือแหลง          

การเรียนรู +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 
4.3 สามารถจัดทํา จัดหาไดจากแหลงความรู

หรือทรัพยากรในทองถ่ิน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
5 การวัดและประเมินผล 

 5.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.2 ครอบคลุมสรรถภาพการเรียนรูทุกดาน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.3 ใชวิธีและประเมินผลหลาย ๆ วิธี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.4 มีการวัดและประเมินผลเปนระยะ ๆ  +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 
5.5 เสนอแนะวิธีวัด เกณฑการวัด และ        

ตัวอยางเครื่องมือไวชัดเจน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
ตองมีคาเทากบั  0.80-1.00 
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 จากตาราง  15  ปรากฏผลการประเมินความสอดคลองแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน
รวมทุกดาน มีคา  1.00 
ตาราง 16 แสดงผลการประเมินความสอดคลองและความถูกตองของแผนการจัดการเรียนรู         

แบบปกติ 
 

ค ว า ม คิ ด เ ห็ น ข อ ง
ผูเชี่ยวชาญ/ผูทรงคุณวุฒิ 
(คนที่) ที่ รายการ 

1 2 3 4 5 

IOC 

1 จุดประสงคการเรียนรู 
 1.1 สอดคลองกับหัวเร่ือง 0 +1 +1 +1 +1 0.80 
 1.2 สอดคลองกับสาระสําคัญของเรื่อง +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 
1.3 เปนตัวช้ีนาํกิจกรรมการเรียนรูเฉพาะ   

รายวิชา +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 
1.4 ครอบคลุมสมรรถภาพการเรียนรูและ  

คุณลักษณะ 0 +1 +1 +1 +1 0.80 
2 สาระสําคัญของเรื่อง 

 
2.1 เนนหลักการฝกทักษะและความรู     

ความคิดเกดิตามจุดประสงค +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 
2.2 สามารถใชเปนกรอบในการกําหนด      

จุดประสงค +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
3 กิจกรรมการเรยีนรู 

 
3.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู    

ของเรื่อง +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.2 เหมาะสมกับเนื้อหาและผูเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.3 นักเรียนไดศึกษาหาความรูดวยตนเอง +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 
3.4 นักเรียนไดวางแผนและปฏิบัติตามแผน  

ที่วางไว +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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3.5 นักเรียนมกีารประเมินและปรับปรุง     

ผลงาน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 
3.6 เปดโอกาสใหนักเรยีนไดแสดง         

ความคิดเหน็ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
ตาราง 16  (ตอ) 
 

ความคิดเหน็ของ
ผูเชี่ยวชาญ/ผูทรงคุณวุฒิ 

(คนที)่ ที่ รายการ 

1 2 3 4 5 

IOC 

 

3.7 นักเรียนไดนําความรู ความคิด ทักษะ 
และเจตคติไปประยกุตใชในชีวิต      
ประจําวัน 0 +1 +1 +1 +1 0.80 

 

3.8 ครูมีบทบาทในการใหคําปรึกษา แนะนาํ
กระตุนการเรียนรูใหผูเรียนเกิดทักษะ
กระบวนการครบตามที่กําหนด +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

3 3.9 ครูใชกิจกรรมการเรียนรูที่หลากหลาย
มากกวา 2 วิธีในแตละแผน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

4 ส่ือการเรียนรู 
 4.1 สอดคลองกับกิจกรรมการเรียนรู 0 +1 +1 +1 +1 0.80 
 4.2 ใหรายละเอียดความรูหรือแหลงการเรียนรู 0 +1 +1 +1 +1 0.80 

 
4.3 สามารถจัดทํา จัดหาไดจากแหลงความรู

หรือทรัพยากรในทองถ่ิน +1 0 +1 +1 +1 0.80 
5 การวัดและประเมินผล 

 5.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู +1 0 +1 +1 +1 0.80 
 5.2 ครอบคลุมสรรถภาพการเรียนรูทุกดาน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.3 ใชวิธีและประเมินผลหลาย ๆ วิธี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.4 มีการวัดและประเมินผลเปนระยะ ๆ  +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.5 เสนอแนะวิธีวัด เกณฑการวัด และ        +1 0 +1 +1 +1 0.80 
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ตัวอยางเครื่องมือไวชัดเจน 
 

 จากตาราง  16  ปรากฏผลการประเมินความสอดคลองแผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ   
รวมทุกดาน มีคา  0.80-1.00 
 
ตาราง 17  แสดงผลการประเมินความสอดคลองและความถูกตองของแบบทดสอบการวาดภาพ        

ระบายสี 
 

ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ/ผูทรงคุณวุฒ ิ
ขอที่/รายการ 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 
IOC 

1 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
3 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
4 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
5 0 +1 +1 +1 +1 0.80 
6 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
7 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
8 0 +1 +1 +1 0 0.60 
9 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
10 0 +1 +1 +1 +1 0.80 
11 0 0 +1 +1 +1 0.60 
12 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
13 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
14 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
15 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
16 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
17 0 +1 +1 +1 +1 0.80 
18 +1 0 +1 +1 0 0.60 
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19 0 0 +1 +1 +1 0.60 
20 0 0 +1 +1 +1 0.60 
21 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
22 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
23 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

ตาราง 17  (ตอ) 
 

ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ/ผูทรงคุณวุฒ ิ
ขอที่/รายการ 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 
IOC 

24 0 0 +1 +1 +1 0.60 
25 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
26 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
27 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
28 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
29 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
30 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
31 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
32 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
33 +1 0 +1 +1 0 0.60 
34 +1 0 +1 +1 0 0.60 
35 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
36 0 +1 +1 +1 +1 0.80 
37 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
38 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
39 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
40 +1 0 +1 +1 0 0.60 
41 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
42 +1 0 +1 +1 +1 0.80 
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43 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
44 0 +1 +1 +1 +1 0.80 
45 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
46 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
47 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

ตาราง 17  (ตอ) 
 

ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ/ผูทรงคุณวุฒ ิ
ขอที่/รายการ 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 
IOC 

48 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
49 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
50 0 +1 +1 +1 +1 0.80 
51 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
52 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
53 0 +1 +1 +1 +1 0.80 
54 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
55 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
56 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
57 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
58 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
59 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
60 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 
 จากตาราง  15  แสดงผลการประเมินความสอดคลองและความถูกตองของแบบทดสอบ 
วาดภาพระบายสี พบวา แบบทดสอบจํานวน 60 ขอมีคาความสอดคลองอยูระหวาง  0.60 -  1.00   
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ตาราง 18 แสดงการวิเคราะหคาความยาก – งาย  คาอํานาจจําแนกโดยวิธีการหาคาสัมประสิทธิ์     

สหสัมพันธของคําถามแตละขอกับแบบทดสอบทั้งฉบับ และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
การวาดภาพระบายสี 

 

คาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบเมื่อตัดขอนี้ 
ขอที่ คาความยาก-งาย คาอํานาจจําแนก 

คร้ังที่ 1 คร้ังที่ 2 
1 0.80 0.416 0.8062 0.8836 
2 0.57 0.085 0.8146  
3 0.89 0.229 0.8102  
4 0.34 0.055 0.8151  
5 0.77 0.544 0.803 0.8811 
6 0.06 -0.149 0.8149  
7 0.80 0.398 0.8077 0.8836 
8 0.49 0.516 0.803 0.881 
9 0.77 0.287 0.8091  
10 0.80 0.740 0.7999 0.8779 
11 0.43 0.038 0.8159  
12 0.60 0.385 0.8069 0.8851 
13 0.29 0.071 0.8145  
14 0.34 0.366 0.8089 0.8854 
15 0.86 0.551 0.804  
16 0.37 -0.182 0.821  
17 0.77 0.712 0.7989 0.8775 
18 0.14 0.073 0.8131  
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19 0.71 0.636 0.8002 0.879 
20 0.63 0.310 0.8087 0.8838 
21 0.51 0.246 0.8105  
22 0.54 0.521 0.8028 0.8828 
23 0.51 0.384 0.8067 0.8846 
24 0.60 0.279 0.8095 0.8866 

ตาราง 18  (ตอ) 
 

คาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบเมื่อตัดขอนี้ 
ขอที่ คาความยาก-งาย คาอํานาจจําแนก 

คร้ังที่ 1 คร้ังที่ 2 
25 0.69 0.63 0.8001 0.8792 
26 0.71 0.459 0.8048 0.8823 
27 0.46 0.304 0.8089 0.8868 
28 0.31 0.106 0.8137  
29 0.49 0.423 0.8055 0.8833 
30 0.31 0.279 0.8094 0.8867 
31 0.51 0.595 0.8006 0.881 
32 0.74 0.754 0.7974 0.8764 
33 0.69 0.661 0.7993 0.8783 
34 0.63 0.588 0.801 0.8812 
35 0.43 0.353 0.8075 0.8844 
36 0.40 0.226 0.8109  
37 0.31 0.334 0.808 0.886 
38 0.20 0.156 0.8119  
39 0.43 0.257 0.8101  
40 0.46 0.428 0.8054 0.8833 
41 0.34 0.400 0.8063 0.8834 
42 0.29 0.370 0.8071 0.8851 
43 0.46 0.530 0.8025 0.8802 
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44 0.11 -0.121 0.8159  
45 0.23 -0.218 0.82  
46 0.37 -0.032 0.8174  
47 0.49 0.154 0.8129  
48 0.31 0.161 0.8123  
49 0.51 -0.045 0.818  

ตาราง 18 (ตอ) 
 

คาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบเมื่อตัดขอนี้ 
ขอที่ คาความยาก-งาย คาอํานาจจําแนก 

คร้ังที่ 1 คร้ังที่ 2 
50 0.34 0.277 0.8095  
51 0.57 0.029 0.8151  
52 0.14 0.073 0.8131  
53 0.14 0.239 0.81  
54 0.40 0.159 0.8127  
55 0.29 0.032 0.8153  
56 0.29 0.016 0.8156  
57 0.37 0.352 0.8075 0.886 
58 0.29 0.097 0.8137  
59 0.46 0.216 0.8112  
60 0.54 0.492 0.8036 0.8811 
คาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบับ 0.8117 0.8861 

 
 จากตาราง  18  พบวา  คาความยาก-งายของขอสอบจํานวน 30 ขอเมื่อตัดขอสอบขอที่   
ไมมีคุณภาพออกมีคาอยูระหวาง .31-.80  คาอํานาจจําแนกของขอสอบจํานวน 30 ขอเมื่อตัดขอสอบ
ขอที่ไมมีคุณภาพออก   มีคาอยูระหวาง .27- .75  คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับจํานวน 
60 ขอ  เทากับ .88  คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับจํานวน 30 ขอเมื่อตัดขอสอบขอที่ไมมี              
คุณภาพออกเทากับ .89 
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ตาราง 19  แสดงผลการประเมินความสอดคลองและความถูกตองของแบบประเมินผลงานการวาดภาพ

ระบายสี 
 

ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ/
ผูทรงคุณวุฒ ิรายการที ่ เร่ืองที่ประเมนิ 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่ 
5 

IOC 

1 การลากเสน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 การใชสี +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
3 รูปรางและรูปทรง +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
4 แสงและเงา +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
5 รูปและพื้น +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
6 การวาดภาพตามจินตนาการ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 
 จากตาราง  19  แสดงผลการประเมินความสอดคลองและความถูกตองของแบบ
ประเมินผลงานการวาดภาพระบายสี  พบวา แบบประเมินผลงานการวาดภาพระบายสีทั้ง 6 รายการ
มีคาความสอดคลองอยูระหวาง  1.00 สามารถนําไปใชในการประเมินผลในการทดลองได 
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ภาคผนวก  ค 
หนังสือราชการ 
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ที่ ศธ.๐๕๕๐.๑๕ / ว ๐๕๖      ศูนยประสานการจัดบัณฑิตศึกษา 
      มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา
      อ.  พระนครศรีอยุธยา  
       จ. พระนครศรอียุธยา ๑๓๐๐๐ 
 

                             ๒๔  พฤษภาคม  ๒๕๔๙ 
 

เร่ือง ขอเรียนเชิญเปนผูทรงคุณวุฒ/ิผูเชี่ยวชาญในการวิจยัและขอความอนุเคราะหในการ
ตรวจสอบความตรง เชิงเนื้อหาและความเหมาะสมของเครื่องมือที่ใชในการวจิัย 
 

เรียน นางมณฑา  สนามแจง 
 

ส่ิงที่สงมาดวย ๑. เคาโครงวิทยานิพนธ  จํานวน ๑ ชุด 
  ๒. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย และแบบแสดงความเห็นของผูทรงคุณวุฒิ จํานวน ๑ ชุด 
 ดวยนางสาววลี  ไทยเจริญ นักศึกษาระดับปริญญาโท หลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต 
โปรแกรมวิชาการจัดการการเรียนรูของศูนยประสานการจัดบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ
พระนครศรีอยุธยา ไดรับอนุมัติใหทําการวิจัยเพื่อเปนวิทยานิพนธ เร่ือง “การเปรียบเทียบผล        
การเรียนรูและผลงานการวาดภาพระบายสี โดยการจัดการเรียนรูเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ 
การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน และการจัดการเรียนรู     แบบปกติของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ ๕    
โดยมี ดร.รวีวัตร  สิริภูบาล  และผศ.นิพนธ   ทวีกาญจน  เปนคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ 
และขณะนี้อยูระหวางการสรางและพัฒนาเครื่องมือที่ใชในการวิจัย   ซ่ึงจําเปนตองไดรับการ
ตรวจสอบคุณภาพดานความตรงเชิงเนื้อหา และความเหมาะสมของเครื่องมือ จากผูทรงคุณวุฒิ/
ผูเชี่ยวชาญ    ในเรื่องดังกลาว 
 ศูนยประสานการจัดบัณฑิตศึกษา  พิจารณาแลวเห็นวาทานเปนผูที่มีความรูและ         
ความเชี่ยวชาญดานเนื้อหาเกี่ยวกับการวิจัยขางตน  จึงขอเรียนเชิญทานเปนผูทรงคุณวุฒิ/ผูเชี่ยวชาญ
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ในการวิจัยและขอความอนุเคราะหในการตรวจสอบคุณภาพดานความตรงเชิงเนื้อหาและความเหมาะสม
ของเครื่องมือที่ใชในการวิจัย   ดังมีรายละเอียดตามสิ่งที่สงมาดวยนี้ 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา   หวังเปนอยางยิ่งวาจะไดรับความอนุเคราะหจากทาน  และ 
ขอขอบพระคุณมา  ณ โอกาสนี้  
 

        ขอแสดงความนับถือ 
 
                 (ดร.อมรรัตน  สนั่นเสียง)  
   

ผูอํานวยการศูนยประสานการจัดบัณฑิตศึกษา 
ที่ ศธ.๐๕๕๐.๑๕ / ว ๐๕๖                  ศูนยประสานการจัดบัณฑิตศึกษา 
      มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา
      อ. พระนครศรีอยุธยา  
      จ.พระนครศรอียุธยา ๑๓๐๐๐ 
 

                             ๒๔  พฤษภาคม  ๒๕๔๙ 
 

เร่ือง ขอเรียนเชิญเปนผูทรงคุณวุฒ/ิผูเชี่ยวชาญในการวิจยัและขอความอนุเคราะหในการ
ตรวจสอบความตรง เชิงเนื้อหาและความเหมาะสมของเครื่องมือที่ใชในการวจิัย 

 

เรียน นายกนก  คลายมุข 
 

ส่ิงที่สงมาดวย ๑. เคาโครงวิทยานิพนธ  จํานวน ๑ ชุด 
  ๒. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย และแบบแสดงความเห็นของผูทรงคุณวุฒิ จํานวน ๑ ชุด 
 ดวยนางสาววลี  ไทยเจริญ  นักศึกษาระดับปริญญาโท หลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต 
โปรแกรมวิชาการจัดการการเรียนรูของศูนยประสานการจัดบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ
พระนครศรีอยุธยา ไดรับอนุมัติใหทําการวิจัยเพื่อเปนวิทยานิพนธ เร่ือง “การเปรียบเทียบผล        
การเรียนรูและผลงานการวาดภาพระบายสี โดยการจัดการเรียนรูเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ 
การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน และการจัดการเรียนรู     แบบปกติของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 
๕” โดยมี ดร.รวีวัตร  สิริภูบาล  และผศ.นิพนธ   ทวีกาญจน   เปนคณะกรรมการควบคุม
วิทยานิพนธ และขณะนี้อยูระหวางการสรางและพัฒนาเครื่องมือที่ใชในการวิจัย ซ่ึงจําเปนตองไดรับ
การตรวจสอบคุณภาพดานความตรงเชิงเนื้อหา และความเหมาะสมของเครื่องมือจากผูทรงคุณวุฒิ/
ผูเชี่ยวชาญ     ในเรื่องดังกลาว 
 ศูนยประสานการจัดบัณฑิตศึกษา  พิจารณาแลวเห็นวาทานเปนผูที่มีความรูและ         
ความเชี่ยวชาญดานเนื้อหาเกี่ยวกับการวิจัยขางตน  จึงขอเรียนเชิญทานเปนผูทรงคุณวุฒิ/ผูเชี่ยวชาญ

ศูนยประสานการจัดบณัฑิตศึกษา 
โทร. ๐-๓๕๓๒-๒๐๘๓  Fax : ๐-๓๕๓๒-
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ในการวิจัยและขอความอนุเคราะหในการตรวจสอบคุณภาพดานความตรงเชิงเนื้อหาและความเหมาะสม
ของเครื่องมือที่ใชในการวิจัย   ดังมีรายละเอียดตามสิ่งที่สงมาดวยนี้ 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา   หวังเปนอยางยิ่งวาจะไดรับความอนุเคราะหจากทาน  และ 
ขอขอบพระคุณมา  ณ โอกาสนี้  
 

              ขอแสดงความนับถือ 
 
         (ดร.อมรรัตน  สนั่นเสียง) 
 

ผูอํานวยการศูนยประสานการจัดบัณฑิตศึกษา  
ที่ ศธ.๐๕๕๐.๑๕ / ว ๐๕๖  ศูนยประสานการจัดบัณฑิตศึกษา 
      มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 
      อ.  พระนครศรีอยุธยา  
       จ. พระนครศรอียุธยา ๑๓๐๐๐ 
 

                                ๒๔  พฤษภาคม  ๒๕๔๙ 
 

เร่ือง ขอเรียนเชิญเปนผูทรงคุณวุฒ/ิผูเชี่ยวชาญในการวิจยัและขอความอนุเคราะหในการ
ตรวจสอบความตรง เชิงเนื้อหาและความเหมาะสมของเครื่องมือที่ใชในการวจิัย 
 

เรียน นางสาวเพ็ญพรรณ  กรึงไกร 
 

ส่ิงที่สงมาดวย ๑. เคาโครงวิทยานิพนธ  จํานวน ๑ ชุด 
  ๒. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย และแบบแสดงความเห็นของผูทรงคุณวุฒิ จํานวน ๑ ชุด 
 ดวยนางสาววลี  ไทยเจริญ  นักศึกษาระดับปริญญาโท หลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต 
โปรแกรมวิชาการจัดการการเรียนรูของศูนยประสานการจัดบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ
พระนครศรีอยุธยา ไดรับอนุมัติใหทําการวิจัยเพื่อเปนวิทยานิพนธ เร่ือง “การเปรียบเทียบผล        
การเรียนรูและผลงานการวาดภาพระบายสี โดยการจัดการเรียนรูเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ 
การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน และการจัดการเรียนรู     แบบปกติของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ ๕ ” 
โดยมี ดร.รวีวัตร  สิริภูบาล  และผศ.นิพนธ   ทวีกาญจน    เปนคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ 
และขณะนี้อยูระหวางการสรางและพัฒนาเครื่องมือที่ใชในการวิจัย ซ่ึงจําเปนตองไดรับการตรวจสอบ
คุณภาพดานความตรงเชิงเนื้อหา และความเหมาะสมของเครื่องมือจากผูทรงคุณวุฒิ/ผูเชี่ยวชาญ     
ในเรื่องดังกลาว 
 ศูนยประสานการจัดบัณฑิตศึกษา  พิจารณาแลวเห็นวาทานเปนผูที่มีความรูและ         
ความเชี่ยวชาญดานเนื้อหาเกี่ยวกับการวิจัยขางตน  จึงขอเรียนเชิญทานเปนผูทรงคุณวุฒิ/ผูเชี่ยวชาญ

ศูนยประสานการจัดบณัฑิตศึกษา 
โทร. ๐-๓๕๓๒-๒๐๘๓  Fax : ๐-๓๕๓๒-
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ในการวิจัยและขอความอนุเคราะหในการตรวจสอบคุณภาพดานความตรงเชิงเนื้อหาและความเหมาะสม
ของเครื่องมือที่ใชในการวิจัย   ดังมีรายละเอียดตามสิ่งที่สงมาดวยนี้ 
  จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา หวังเปนอยางยิ่งวาจะไดรับความอนุเคราะหจากทาน  
และ ขอขอบพระคุณมา  ณ โอกาสนี้  
 

          ขอแสดงความนับถือ 
 
         (ดร.อมรรัตน  สนั่นเสียง) 
 

ผูอํานวยการศูนยประสานการจัดบัณฑิตศึกษา  
ที่ ศธ.๐๕๕๐.๑๕ / ว ๐๕๖    ศูนยประสานการจัดบัณฑิตศึกษา 
      มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา
      อ.  พระนครศรีอยุธยา  
      จ. พระนครศรอียุธยา ๑๓๐๐๐ 
 

                                 ๒๔  พฤษภาคม  ๒๕๔๙ 
 

เร่ือง ขอเรียนเชิญเปนผูทรงคุณวุฒ/ิผูเชี่ยวชาญในการวิจยัและขอความอนุเคราะหในการ
ตรวจสอบความตรง เชิงเนื้อหาและความเหมาะสมของเครื่องมือที่ใชในการวจิัย 

 

เรียน นางพรพิมล  ผลวัฒนะ 
 

ส่ิงที่สงมาดวย ๑. เคาโครงวิทยานิพนธ  จํานวน ๑ ชุด 
  ๒. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย และแบบแสดงความเห็นของผูทรงคุณวุฒิ จํานวน ๑ ชุด 
 ดวยนางสาววลี  ไทยเจริญ  นักศึกษาระดับปริญญาโท หลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต 
โปรแกรมวิชาการจัดการการเรียนรูของศูนยประสานการจัดบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ
พระนครศรีอยุธยา ไดรับอนุมัติใหทําการวิจัยเพื่อเปนวิทยานิพนธ เร่ือง “การเปรียบเทียบผล        
การเรียนรูและผลงานการวาดภาพระบายสี โดยการจัดการเรียนรูเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ 
การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน และการจัดการเรียนรู  แบบปกติของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ ๕” 
โดยมี ดร.รวีวัตร  สิริภูบาล  และผศ.นิพนธ   ทวีกาญจน  เปนคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ 
และขณะนี้อยูระหวางการสรางและพัฒนาเครื่องมือที่ใชในการวิจัยซ่ึงจําเปนตองไดรับการตรวจสอบ
คุณภาพดานความตรงเชิงเนื้อหา และความเหมาะสมของเครื่องมือจากผูทรงคุณวุฒิ/ผูเชี่ยวชาญ     
ในเรื่องดังกลาว 
 ศูนยประสานการจัดบัณฑิตศึกษา  พิจารณาแลวเห็นวาทานเปนผูที่มีความรูและ         
ความเชี่ยวชาญดานเนื้อหาเกี่ยวกับการวิจัยขางตน  จึงขอเรียนเชิญทานเปนผูทรงคุณวุฒิ/ผูเชี่ยวชาญ

ศูนยประสานการจัดบณัฑิตศึกษา 
โทร. ๐-๓๕๓๒-๒๐๘๓  Fax : ๐-๓๕๓๒-
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ในการวิจัยและขอความอนุเคราะหในการตรวจสอบคุณภาพดานความตรงเชิงเนื้อหาและความเหมาะสม
ของเครื่องมือที่ใชในการวิจัย   ดังมีรายละเอียดตามสิ่งที่สงมาดวยนี้ 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา   หวังเปนอยางยิ่งวาจะไดรับความอนุเคราะหจากทาน  และ 
ขอขอบพระคุณมา  ณ โอกาสนี้  
 

           ขอแสดงความนับถือ 
 
         (ดร.อมรรัตน  สนั่นเสียง) 
 

ผูอํานวยการศูนยประสานการจัดบัณฑิตศึกษา  
ที่ ศธ.๐๕๕๐.๑๕ / ว ๐๕๖  ศูนยประสานการจัดบัณฑิตศึกษา 
      มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา
      อ. พระนครศรีอยุธยา  
      จ. พระนครศรอียุธยา ๑๓๐๐๐ 
 

                             ๒๔  พฤษภาคม  ๒๕๔๙ 
 

เร่ือง ขอเรียนเชิญเปนผูทรงคุณวุฒ/ิผูเชี่ยวชาญในการวิจยัและขอความอนุเคราะหในการ
ตรวจสอบความตรง เชิงเนื้อหาและความเหมาะสมของเครื่องมือที่ใชในการวจิัย 

 

เรียน นายสุรพล  ขันธศุภ 
 

ส่ิงที่สงมาดวย ๑. เคาโครงวิทยานิพนธ  จํานวน ๑ ชุด 
  ๒. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย และแบบแสดงความเห็นของผูทรงคุณวุฒิ จํานวน ๑ ชุด 
 ดวยนางสาววลี  ไทยเจริญ นักศึกษาระดับปริญญาโท หลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต 
โปรแกรมวิชาการจัดการการเรียนรูของศูนยประสานการจัดบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ
พระนครศรีอยุธยา ไดรับอนุมัติใหทําการวิจัยเพื่อเปนวิทยานิพนธ เร่ือง “การเปรียบเทียบผล        
การเรียนรูและผลงานการวาดภาพระบายสี โดยการจัดการเรียนรูเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ 
การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน และการจัดการเรียนรู     แบบปกติของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 
๕” โดยมี ดร.รวีวัตร  สิริภูบาล  และผศ.นิพนธ   ทวีกาญจน  เปนคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ 
และขณะนี้อยูระหวางการสรางและพัฒนาเครื่องมือที่ใชในการวิจัยซ่ึงจําเปนตองไดรับการตรวจสอบ
คุณภาพดานความตรงเชิงเนื้อหา และความเหมาะสมของเครื่องมือจากผูทรงคุณวุฒิ/ผูเชี่ยวชาญ     
ในเรื่องดังกลาว 
 ศูนยประสานการจัดบัณฑิตศึกษา  พิจารณาแลวเห็นวาทานเปนผูที่มีความรูและ         
ความเชี่ยวชาญดานเนื้อหาเกี่ยวกับการวิจัยขางตน  จึงขอเรียนเชิญทานเปนผูทรงคุณวุฒิ/ผูเชี่ยวชาญ

ศูนยประสานการจัดบณัฑิตศึกษา 
โทร. ๐-๓๕๓๒-๒๐๘๓  Fax : ๐-๓๕๓๒-
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ในการวิจัยและขอความอนุเคราะหในการตรวจสอบคุณภาพดานความตรงเชิงเนื้อหาและความเหมาะสม
ของเครื่องมือที่ใชในการวิจัย   ดังมีรายละเอียดตามสิ่งที่สงมาดวยนี้ 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา   หวังเปนอยางยิ่งวาจะไดรับความอนุเคราะหจากทาน  และ 
ขอขอบพระคุณมา  ณ โอกาสนี้  
 

            ขอแสดงความนับถือ 
 
         (ดร.อมรรัตน  สนั่นเสียง) 
 

ผูอํานวยการศูนยประสานการจัดบัณฑิตศึกษา  
ที่ ศธ.๐๕๕๐.๑๕ / ๐๙๓   ศูนยประสานการจัดบัณฑิตศึกษา 
       มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา
       ถนนโรจนะ  ตําบลประตูชัย  
       อ. พระนครศรีอยุธยา  
       จ.พระนครศรอียุธยา ๑๓๐๐๐ 
    
                             ๖  มิถุนายน  ๒๕๔๙ 
 
เร่ือง ขอความอนุเคราะหทดลองสอน 
 
เรียน ผูอํานวยการโรงเรียนศรีบางไทร 
 ดวยนางสาววลี  ไทยเจริญ นักศึกษาระดับปริญญาโท หลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต  
สาขาการจัดการการเรียนรู มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา   กําลังทําวิทยานิพนธ               
“การเปรียบเทียบผลการเรียนรูและผลงานการวาดภาพระบายสี โดยการจัดการเรียนรูเทคนิคการคิด
แบบหมวกหกใบ การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน และการจัดการเรียนรูแบบปกติของนักเรียน     
ช้ันประถมศึกษาปที่ ๕ ” ขณะนี้จําเปนตองทดลองทําการสอนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ ๕      
ในโรงเรียนของทาน  โดยมีผูชวยในการวิจัย คือนายสมยศ  เอียวสวัสดิ์ ทําการสอนในภาคเรียนที่ ๑ 
ปการศึกษา  ๒๕๔๙  ศูนยประสานการจัดบัณฑิตศึกษา จึงใครขอความอนุเคราะหจากทาน      
โปรดอนุญาตใหนักศึกษาเก็บรวบรวมขอมูลดังกลาว เพื่อเปนประโยชนตอการทําวิทยานิพนธตอไป 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาอนุเคราะห หวังเปนอยางยิ่งวาจะไดรับความกรุณาจากทาน 
และ ขอขอบพระคุณมา  ณ โอกาสนี้  
 

ศูนยประสานการจัดบณัฑิตศึกษา 
โทร. ๐-๓๕๓๒-๒๐๘๓  Fax : ๐-๓๕๓๒-
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           ขอแสดงความนับถือ 
 
         (ดร.อมรรัตน  สนั่นเสียง) 
 
ผูอํานวยการศูนยประสานการจัดบัณฑิตศึกษา  
 
 
 
ที่ ศธ.๐๕๕๐.๑๕ / ๐๙๓   ศูนยประสานการจัดบัณฑิตศึกษา 
      มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา
      ถนนโรจนะ  ตําบลประตูชัย 
      อ. พระนครศรีอยุธยา  
      จ.พระนครศรอียุธยา  ๑๓๐๐๐ 
 
                             ๖  มิถุนายน  ๒๕๔๙ 
 
เร่ือง ขอความอนุเคราะหทดลองสอน 
 
เรียน ผูอํานวยการโรงเรียนวัดไมตราสมาชิกราม 
 ดวยนางสาววลี  ไทยเจริญ นักศึกษาระดับปริญญาโท หลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต  
สาขาการจัดการการเรียนรู  มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา  กําลังทําวิทยานิพนธ                          
“ การเปรียบเทียบผลการเรียนรูและผลงานการวาดภาพระบายสี โดยการจัดการเรียนรูเทคนิคการคิด
แบบหมวกหกใบ การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน และการจัดการเรียนรูแบบปกติของนักเรียน               
ช้ันประถมศึกษาปที่ ๕ ” ขณะนี้จําเปนตองทดลองทําการสอนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ ๕               
ในโรงเรียนของทําการสอนในภาคเรียนที่ ๑  ปการศึกษา ๒๕๔๙ ศูนยประสานการจัดบัณฑิตศึกษา     
จึงใครขอความอนุเคราะห จากทานโปรดอนุญาต ใหนักศึกษาเก็บรวบรวมขอมูลดังกลาว                 
เพื่อเปนประโยชนตอการทําวิทยานิพนธตอไป 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาอนุเคราะห  หวังเปนอยางยิ่งวาจะไดรับความกรุณาจากทาน 
และขอขอบพระคุณมา  ณ โอกาสนี้  
 

ศูนยประสานการจัดบณัฑิตศึกษา 
โทร. /โทรสาร ๐-๓๕๓๒-๒๐๘๓   
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            ขอแสดงความนับถือ 
 
         (ดร.อมรรัตน  สนั่นเสียง) 
 
 
ผูอํานวยการศูนยประสานการจัดบัณฑิตศึกษา  
 
 
ที่ ศธ.๐๕๕๐.๑๕ / ๐๙๓    ศูนยประสานการจัดบัณฑิตศึกษา 
      มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา
      ถนนโรจนะ  ตําบลประตูชัย 
      อ.  พระนครศรีอยุธยา  
      จ. พระนครศรอียุธยา ๑๓๐๐๐ 
 
                              ๖  มิถุนายน  ๒๕๔๙ 
 
เร่ือง ขอความอนุเคราะหทดลองสอน 
 
เรียน ผูอํานวยการโรงเรียนไทยรัฐวิทยา ๒ 
 ดวยนางสาววลี  ไทยเจริญ นักศึกษาระดับปริญญาโท หลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต  
สาขาการจัดการการเรียนรู  มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา  กําลังทําวิทยานิพนธ              
“การเปรียบเทียบผลการเรียนรูและผลงานการวาดภาพระบายสี โดยการจัดการเรียนรูเทคนิคการคิด
แบบหมวกหกใบ การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน และการจัดการเรียนรูแบบปกติของนักเรียน     
ช้ันประถมศึกษาปที่ ๕ ”  ขณะนี้จําเปนตองทดลองทําการสอนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ ๕     
ในโรงเรียนของทาน  โดยมีผูชวยในการวิจัย คือนายบุญลือ  คลายนัครัญ ทําการสอนในภาคเรียน   
ที่ ๑ ปการศึกษา ๒๕๔๙  ศูนยประสานการจัดบัณฑิตศึกษา จึงใครขอความอนุเคราะหจากทาน
โปรดอนุญาตใหนักศึกษาเก็บรวบรวมขอมูลดังกลาว  เพื่อเปนประโยชนตอการทําวิทยานิพนธตอไป 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาอนุเคราะห หวังเปนอยางยิ่งวาจะไดรับความกรุณาจากทาน 
และขอขอบพระคุณมา  ณ โอกาสนี้  
 

ศูนยประสานการจัดบณัฑิตศึกษา 
โทร. /โทรสาร ๐-๓๕๓๒-๒๐๘๓   
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            ขอแสดงความนับถือ 
 
         (ดร.อมรรัตน  สนั่นเสียง) 
 
 
ผูอํานวยการศูนยประสานการจัดบัณฑิตศึกษา  
ศูนยประสานการจัดบัณฑิตศึกษา 
โทร. /โทรสาร ๐-๓๕๓๒-๒๐๘๓ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ง 
รายนามผูทรงคุณวุฒิและผูเชี่ยวชาญ 
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รายนามผูทรงคุณวุฒิและผูเชี่ยวชาญ 
 
1. รายนามผูทรงคุณวุฒิและผูเชี่ยวชาญประเมินความสอดคลองและถูกตองของแบบทดสอบและ

ประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู 
ดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. นายกนก  คลายมุข ตําแหนงศึกษานิเทศก 
2. นางสาวเพ็ญพรรณ  กรึงไกร ตําแหนงศึกษานิเทศก 
3. นางพรพิมล  ผลวัฒนะ ตําแหนงครูชํานาญการพิเศษ 
4. นายสุรพล  ขันธศุภ ตําแหนงครูชํานาญการพิเศษ 
5. นางมณฑา  สนามแจง ตําแหนงครูชํานาญการพิเศษ 
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ประวัติยอผูวิจัย 
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ประวัติยอผูวิจัย 
 
ช่ือและนามสกุล  นางสาววลี  ไทยเจริญ 
วัน เดือน ปเกิด  9  เมษายน  2499 
สถานที่เกิด   อําเภอบางไทร จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 
สถานที่อยูปจจุบัน  68/66 หมู 2 ตําบลบานมา  อําเภอบางไทร จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 
สถานที่ทํางานปจจุบัน     โรงเรียนวัดไมตราสมาชิการาม  ตําบลไมตรา  อําเภอบางไทร  
    จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 
ตําแหนงปจจุบัน  ครู (ครูชํานาญการพิเศษ) สาขาศิลปศึกษา 
ประวัติการศึกษา   
 พ.ศ. 2516  มัธยมศึกษาปที่ 3  จากโรงเรียนไตรราชวิทยา ตําบลไมตรา                

อําเภอบางไทร จังหวดัพระนครศรีอยุธยา 
 พ.ศ. 2517  ประกาศนียบัตรวิชาการศึกษา จากวิทยาลัยครูพระนครศรีอยุธยา 
 พ.ศ. 2526  ปริญญาครุศาสตรบัณฑิต (ค.บ.) สาขาศิลปศึกษา จากวทิยาลัยครู

พระนครศรีอยธุยา 
 พ.ศ. 2552  ปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต (ค.ม.) สาขาการจัดการการเรียนรู           

จากมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 
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