
 
บทที่  2 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
 
 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติตอการแตงบทรอยกรองของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ระหวางการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู (4MAT) กับแบบผังกราฟก
(Graphic organizers) ผูวิจัยไดศึกษาคนควาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของตามลําดับ  ดังนี้ 
 1.  หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  
 2.   การจัดการเรยีนรูแบบวัฏจกัรการเรียนรู 
        2.1 ความเปนมาของการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 
      2.2  ลักษณะการเรยีนรูของนักเรยีนตามแนวคดิของแมคคารธี  (McCarthy) 
      2.3 การจัดการเรยีนรูตามแนวคดิของแมคคารธี (McCarthy) 
   2.4 ขั้นตอนการจดักิจกรรมการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 
  2.5 บทบาทของครูและนักเรยีนในการจดัการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 
     2.6 ประโยชนของการจัดการเรยีนรูแบบวัฏจกัรการเรียนรู 
 3.   การจัดการเรยีนรูแบบผังกราฟก  
  3.1  ความหมายของผังกราฟก 
                    3.2  ทฤษฎีการเรียนรูที่เกี่ยวของกับการใชผังกราฟก 
                     3.3  รูปแบบของการใชผังกราฟก 
                    3.4  การสอนโดยใชผังกราฟก 
  3.5 ประโยชนของผังกราฟก 
 4.  เอกสารที่เกี่ยวของกับบทรอยกรอง ประเภทกลอนสุภาพ 
  4.1 ความหมายของบทรอยกรอง 
  4.2 คุณคาของบทรอยกรอง 
      4.3 ประเภทของบทรอยกรอง 
      4.4 การจัดกจิกรรมการสอนเขียนรอยกรองในระดับประถมศึกษา 
       4.5 การประเมินผลดานการเขียนรอยกรอง 
 5. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  5.1 ความหมายและความสําคัญของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
     5.2 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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  5.3  การประเมินผลการเรียนรูตามสภาพจริง 
 6. เจตคติตอการแตงบทรอยกรอง 
  6.1 ความหมายของเจตคติตอการแตงบทรอยกรอง 
         6.2 ลักษณะของเจตคติ 
      6.3  ความสําคัญของเจตคต ิ
      6.4 องคประกอบของเจตคติ 
      6.5  การพัฒนาเจตคติ 
      6.6  เครื่องมือวัดเจตคติตอการแตงบทรอยกรอง  
      6.7  ประโยชนของเจตคต ิ
      6.8 ความสัมพันธระหวางเจตคติกับความสามารถในการแตงบทรอยกรอง 
  7.  ความสัมพันธระหวางการจดัการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรูและแบบผังกราฟก 
 8.   งานวิจยัที่เกี่ยวของ 
  8.1 งานวิจยัในประเทศ 
   8.2  งานวิจยัตางประเทศ    
 
1.  หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  
 การจัดหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ไดจัดทําเปนสาระ
การเรียนรู มาตรฐานการเรียนรูกลุมภาษาไทยและมาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น เพื่อเปนแนวทางให
สถานศึกษาจัดหลักสูตรและจัดการเรียนใหสอดคลองตามมาตรฐานการเรียนรูที่กําหนด ซึ่งสาระ
และมาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นที่ 2 (ป.4-6) มีรายละเอียดดังนี้ (กระทรวงศึกษาธิการ.  2546 : 8-9) 
 สาระและมาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นท่ี 2 (ป.4-6)  
           สาระที่ 1 : การอาน 
           สาระที่ 2 : การเขียน 
           สาระที่ 3 : การฟง การด ูและการพูด 
           สาระที่ 4 : หลักการใชภาษา    
 สาระที่ 5 : วรรณคดีและวรรณกรรม  
 สาระที่ 4 : หลักการใชภาษา    
    มาตรฐาน ท 4.1 : เขาใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของ
ภาษาและพลังของภาษา  ภูมิปญญาทางภาษา  และรักษาภาษาไวเปนสมบัติของชาติ  ในชวงชั้นที่ 2  
(ป.4-6)  กําหนดไวดังนี้ (กระทรวงศึกษาธิการ. 2546 : 11) 
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 1.  สามารถสะกดคําในวงคําศัพทที่กวางและยากขึ้น อานและเขียนคําไดถูกตอง
คลองแคลว 
    2.  สามารถใชคํา กลุมคํา ตามชนิดและหนาที่มาเรียบเรียงเปนประโยค ใชประโยค
ส่ือสารไดชัดเจน รูจักใชคําที่มีความหมายโดยตรง และความหมายโดยนัย 
    3.  สามารถใชภาษาในการสนทนา เชื้อเชิญ ชักชวน ปฏิเสธ ช้ีแจงดวยถอยคําสุภาพและ
ใชคําราชาศัพทไดถูกตอง รูจักคิด ไตรตรองกอนพูดและเขียน 
    4.  เขาใจลักษณะของคําไทย คําภาษาถิ่น คําภาษาตางประเทศที่ปรากฏในภาษาไทย ซ่ึง
ทําใหมีคําใชมากขึ้น 
    5.  สามารถแตงบทรอยกรอง ประเภทกาพยและกลอน โดยแสดงความคิดเชิงสรางสรรค 
    6.  สามารถเลานิทานพื้นบานและตํานานพื้นบานในทองถ่ินอยางเห็นคุณคา 
    สาระการเรียนรูรายป (ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5)  
    การเขียน  (กระทรวงศึกษาธกิาร. 2546 : 14) 
    1.  การเขียนสะกดคําใหถูกตอง การวางสระและวรรณยุกตใหถูกที่ตามหลักการเขียนคํา
ไทย 
    2.  การเลือกใชคําเขียนเปนประโยคและเรื่องราวตรงตามความหมาย 
    3.  การคัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัด ตัวบรรจงครึ่งบรรทัด เขียนตัวหวัดแกมบรรจง
และการเขียนตามคําบอก 
    4.  การเขียนเรียงความ ยอความ การเขียนเรื่องราวที่สัมพันธกับชีวิตจริงและเรื่องราวจาก
จินตนาการ 
    5. การเขียนจดหมายถึงญาติผูใหญ จดหมายถึงเพื่อน บันทึกประจําวัน บันทึกขอมูล
ความรูจากการอาน การเขียน ช้ีแจงการปฏิบัติงาน การเขียนรายงาน การกรอกรายการตาง ๆ ได
เหมาะแกโอกาสและจุดประสงค 
    6.  การเขียนคําคลองจองและแตงคําประพันธอยางงาย ๆ 
    7.  การใชกระบวนการเขียนพัฒนางานเขียน โดยการเตรียมการเขียน การกําหนด
รูปแบบโครงเรื่อง เนื้อหา การใชแผนภาพความคิด องคประกอบการเขียน การยกราง การตรวจทาน
การปรับปรุงแกไข และเขียนเรื่องใหสมบูรณ 
    8.  การศึกษาคนควาจากแหลงการเรียนรูและส่ืออิเล็กทรอนิกส โดยใชทักษะการเขียน  
จดบันทึกขอมูล การรายงานความรู ประสบการณ เหตุการณ และการสังเกต 
    9.  การเขียนสื่อสารไดตรงตามวัตถุประสงค 
    10.  การใชเลขไทย 
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    11.  มารยาทการเขยีนโดยใชภาษาสุภาพ รับผิดชอบในสิ่งที่เขยีนและอางอิงแหลงที่มา 
  12.  การปลูกฝงนิสัยรักการเขียน โดยการจดบันทึกจากการสังเกต จากการอาน จาก
ประสบการณและเหตกุารณอยางสม่ําเสมอ 
 หลักการใชภาษา  (กระทรวงศึกษาธิการ. 2546 : 45) 
 1.   การอานและเขียนสะกดคําที่เปนวงศัพทที่ยากขึ้น ทั้งคําที่มาจากสื่อมวลชนและคํา
ที่มาจากกลุมสาระการเรียนรูอ่ืนไดถูกตองคลองแคลวและแมนยํา 
 2.   การใชคําและกลุมคําตามชนิดและหนาที่เรียบเรียงเปนประโยคไดถูกตอง 
 3.   หลักการใชประโยค 
 4.   การรูจักใชคําที่มีความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัยในการสื่อสาร 
 5.   การใชคําราชาศัพทที่เปนคํานามราชาศัพท คําสรรพนามราชาศัพท และคํากริยา      
ราชาศัพท  ที่ใชแกพระมหากษัตริย  และคําสุภาพ  ทั้งการพูดและการเขียน 
 6.   ลักษณะคําไทยและคําภาษาตางประเทศทีใ่ชในภาษาไทย 
 7.   หลักการแตงคาํคลองจองและคําประพันธ 
 8.   การใชทักษะทางภาษาเปนเครื่องมือการเรียน การแสวงหาความรู เสริมสรางลักษณะ
นิสัยบุคลิกภาพ  การดํารงชีวิตและการอยูรวมกันในสังคม 
 9.   การใชทักษะทางภาษาและเทคโนโลยีการสื่อสารพัฒนาความรู 
             10.   การใชพจนานกุรมในการอาน  การเขียน  และคนหาความหมายของคํา 
               11.   การใชภาษาในการพูดและการเขียน  เหมาะแกบุคคลและสถานการณ  ตามระดับ
ของภาษาอยางสรางสรรค  สอดคลองกับวัฒนธรรมและเปนประโยชนตอสวนรวม 
              12.   การเขาใจการใชภาษาของกลุมบุคคลในชุมชน 
 จากการศึกษาหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พ.ศ.2544  พบวามาตรฐาน ท.4.1 กําหนดใหผูเรียนสามารถแตงบทรอยกรอง ประเภทกาพยและ
กลอน โดยแสดงความคิดเชิงสรางสรรค สาระการเขียนกําหนดใหผูเรียนสามารถเขียนคําคลองจอง
และแตงคําประพันธอยางงาย ๆ  และสาระหลักภาษาไทยกําหนดใหผูเรียนรูหลักการแตงคําคลอง
จองและคําประพันธ  ดังนั้นผูวิจัยจึงไดนําสาระและมาตรฐานเหลานี้มาใชในการวิจัย  เพื่อศึกษา
ความสามารถในการแตงบทรอยกรองของนักเรียน 
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2.  การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู                                                                                                                     
  2.1  ประวัติความเปนมาของการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  
 การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  เปนการเรียนรูที่เนนนักเรียนเปนสําคัญโดย
มุงเนนความถนัด  ความแตกตางระหวางบุคคล  การใชสมองสองซีกอยางสมดุล  รวมทั้งการพัฒนา
นักเรียนใหเต็มศักยภาพ  เพื่อเปนคนดี  คนเกง  และมีความสุข  (ศุภวรรณ  เล็กวิไล.  2551 : 206) 
 เบอรนิค  แมคคารธี  (Bernice  McCarthy)  นักการศึกษาชาวอเมริกันที่มีประสบการณใน
การสอนนักเรียน  นักศึกษา  หลายระดับมาเปนเวลานาน  รวมทั้งยังเปนนักแนะแนวและนักการ
ฝกหัดครู  ที่ตระหนักถึงความแตกตางหลากหลายสไตลการเรียนรู  ทําใหเธอเกิดความเขาใจและ
มั่นใจวาเด็กแตละคนมีความแตกตางกันทั้งทางดานสติปญญา การรับรู และการเรียนรูอยางสิ้นเชิง  
(ศักดิ์ชัย  นิรัญทวี  และไพเราะ  พุมมั่น.  2543 : 7-8 และ เธียร  พานิช.  2544 : 22-23) 
 ในป ค.ศ. 1979 แมคคารธี ไดรับทุนสนับสนุนงานวิจัยช้ินใหญจากบริษัท แมคโดนัลด 
ทําวิจัยเกี่ยวกับองคประกอบทางสมองและสไตลการเรียนรูของเด็ก นั่นคือจุดเริ่มตนในการพัฒนา
แนวคิดที่ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลใหชัดเจนและเปนภาคปฏิบัติมากขึ้น แมคคารธี ได
กล่ันกรองรูปแบบการศึกษาเกี่ยวกับสไตลการเรียนรูหลายรูปแบบ ในที่สุดก็ไดดึงเอารูปแบบการ
เรียนรูของ เดวิด คอลบ  (David Kolb)  (ศักดิ์ชัย  นิรัญทวี และไพเราะ  พุมมั่น.  2543 :  8) ปราชญ
ทางการศึกษาชาวอเมริกัน มาเปนแนวความคิดในเรื่องการจัดกระบวนการเรียนรู ที่คํานึงถึงความ
แตกตางระหวางบุคคลเปนสําคัญ 
               ตามทฤษฎีของคอลบ (Kolb) นั้น จากการศึกษาพบวามี 2 มิติ ที่มีความสําคัญกับการ
เรียนรู คือ การรับรู และกระบวนการ กลาววาการเรียนเกิดจากการที่คนทั้งหลายรับรูแลว นําเขาไป
จัดกระบวนการในสิ่งที่ตนรับรูมาอยางไร ถาจะลองนึกถึงตัวอยาง คนที่มีความแตกตางกันมากๆ ก็
ไดแกคนที่รับรูผานรูปธรรม แตคนอีกประเภทหนึ่งรับรูผานนามธรรม คนสองกลุมนี้สรางความคิด
แตกตางกันในเรื่องเดียวกัน (ศักดิ์ชัย  นิรัญทวี  และไพเราะ  พุมมั่น.  2543 : 8) 
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ภาพประกอบ 3  การเรียนรูของเดวิด คอลป (David Kolb) 
 
ที่มา : ศักดิ์ชัย  นิรัญทวี  และไพเราะ  พุมมัน่.  2543 : 8 
 
 คอลบ (Kolb)  แบงลักษณะการเรียนรูนักเรียนเปน 4 แบบ  ดังนี้ (อุษณีย  โพธ์ิสุข.  2542 : 
62-65) 
 ผูเรียนแบบที่ 1 (Active experimentation) จะเรียนรูไดดีและเขาใจไดอยางแจมแจง ก็
ตอเมื่อเขาไดลงมือกระทํา มือไมแขนขาไดสัมผัสและเรียนรูควบคูไปกับการสั่งการของสมองทั้ง
สองดานเรียกวาเปนการเรียนรูทั้งเนื้อทั้งตัวที่ตองผานประสาทสัมผัสอื่นๆประกอบกัน 
 ผูเรียนแบบที่ 2 (Reflective observation) จะเรียนรูโดยการผานจิตสํานึกจากการเฝามอง
แลวคอยๆ ตอบสนอง 
 ผูเรียนแบบที่ 3 (Abstract conceptualization) จะเรียนรูโดยใชสัญญาณหยั่งรูมองเห็นสิ่ง
ตางๆ เปนรูปธรรมแลววิเคราะห สังเคราะหจากการรับรูที่ไดมาเปนองคความรู  
 ผูเรียนแบบที่ 4 (Concrete experience) จะเรียนรูไดดีตอเมื่อผานการวิเคราะห การ
ประเมินสิ่งตางๆ โดยการเอาตัวเองเขาไปพิสูจนหรือโดยการใชหลักเกณฑแหงเหตุผล 
 ทั้ง 4 กลุม ตางมีจุดดีจุดเดนคนละแบบ ซ่ึงเปนโครงสรางทางกลไกทางการเรียนรูของ
นักเรียนที่มีอยูจริงในทุกโรงเรียนทั่วโลก ดังนั้นหนาที่ของผูเปนครูยอมตองพยายามหาหนทางที่จะ
ทําใหเกิดสภาวะสมดุลทางการเรียนรูใหได   เปนการใหโอกาสผู เ รียนที่มีความแตกตางกันทั้ง
โครงสรางทางสติปญญา กลไกทางการเรียนรูหรือการทํางานของสมองแตกตางกันใหมีโอกาส
แสดงออกซึ่งความสามารถของตนออกมา พรอมทั้งรูจักและสามารถนําวิธีการของเพื่อนคนอื่นมา
ปรับปรุงลักษณะการเรียนรูของตน เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนใหดีขึ้น 
 2.2 ลักษณะการเรียนรูของนักเรียนตามแนวคดิของแมคคารธี 
 ในป ค.ศ. 1980 แมคคารธี ไดนําแนวคิดดังกลาวของคอลบ มาประยุกตและพัฒนาเปน
รูปแบบการเรียนการสอนแบบใหมที่ตอบสนองการเรียนรูของผูเรียน 4 แบบ (4 Types of students) 

ประสบการณตรง 
 

                      ลงมือปฏิบัติ         กระบวนการ                    การสังเกตอยางไตรตรอง 
 การรับรู 
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ที่เรียกวา 4 MAT  (MAT แปลวา เสื่อ การสาน หรือผสมผสาน ในที่นี้หมายถึง กิจกรรมการเรียนรูที่
ผสมผสานกัน เพื่อเอื้อแกผูเรียนทั้ง 4 แบบ) หรือ การจัดกิจกรรมการเรียนใหมีความสัมพันธ
สอดคลองกับระบบการทํางานของสมองซีกซายและซีกขวา  ซ่ึงสมองซีกซายจะเปนการทํางาน
เกี่ยวกับภาษา  ตัวเลข  รายละเอียด การฟง  การแยกแยะ  การจัดลําดับ   การจํา  การวิเคราะหและหา
เหตุผล  สวนสมองซีกขวาจะเปนการทํางานเกี่ยวกับอารมณ  ความรูสึก  ภาพรวม  มิติสัมพันธ  การ
เคลื่อนไหว  การจินตนาการ  ความคิดสรางสรรค แนวคิดของคอลบนี้ ไดรากฐานทฤษฎีมาจาก 
จอหน ดิวอ้ี,  เคิรท เลวิน และ ฌอง ปอาเชต (John Dewey, Kert Levin and Chong Piache) 
(McCarthy.  1997 : 46-51) 
   
           
 
 
  
 
 
 
      
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพประกอบ 4  วัฏจักรของการเรียนรู  
 
ที่มา : เธียร  พานิช.  2544 : 24 

WHY ?   1.บูรณาการ
ประสบการณใหเปนสวน 
หนึ่งของตนเอง (เรื่องที่       
เรียนตองมีความหมาย         
และสําคัญตอผูเรียน) 

    IF ?     
4. การประยุกตใช 
(เช่ือมโยงกับชีวิตจริง 
และอนาคต)  

สังเกต ทํา   

คิด 

HOW ? 
  3.ปฏิบัติและเรียนรู
ตามลักษณะเฉพาะตัว   
(ตามความสนใจ)           

    WHAT ?            
2.สรางความคิดรวบ
ยอด  (ใหขอมูล
ความรูเพิ่มเติมแก
ผูเรียน) 

รับรู / รูสึก      
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 ผูเรียน 4 แบบ 
 แมคคารธี ไดขยายแนวคิดของคอลบ ออกไปใหกวางขึ้น โดยเสนอวาผูเรียนมีอยู 4 แบบ
หลักๆ ดังนี้  
 ผูเรียนแบบที่ 1 (Type one learner) ผูเรียนถนัดการใชจินตนาการ (Imaginative learners) 
ผูเรียนจะรับรูผานประสาทสัมผัสและความรูสึก และสามารถประมวลกระบวนการเรียนรูไดดียิ่งใน
ภาวะที่ตนเองไดมีโอกาสเฝามอง  
 ผูเรียนแบบที่ 2 (Type two learner) ผูเรียนถนัดการวิเคราะห (Analytic learners) จะรับรู
ในลักษณะรูปธรรมและนําสิ่งที่รับรูมาประมวลกลไก  
 ผูเรียนแบบที่ 3 (Type three learner) ผูเรียนถนัดใชสามัญสํานึก (Commonsense learners) 
รับรูโดยผานจากกระบวนความคิดและสิ่งที่เปนนามธรรม แตการประมวลความรูนั้น ผูเรียน
ประเภทนี้จะตองการการทดลอง หรือกระทําจริง  
 ผูเรียนแบบที่ 4 (Type four learner) ผูเรียนที่สนใจคนพบความรูดวยตนเอง (Dynamic 
learners) ผูเรียนจะรับรูผานสิ่งที่เปนรูปธรรมและผานการกระทํา  
 เมื่อนําความคิดเรื่องบทบาทของสมองซีกซายและสมองซีกขวาผนวกเขากับรูปแบบการ
เรียนรู  แมคคารธี  อธิบายลักษณะการเรียนรูของผูเรียนทั้ง 4 แบบ (McCarthy.  1997 : 46-51) สรุป
ไดดังนี้ 
 1. การเรียนรูของผูเรียนแบบที่ 1  เกิดจากการรับความรูสึกตอประสบการณจริงที่เปน
รูปธรรม   ดวยกระบวนการสังเกต  แลวสะทอนกลับทางความคิดจากที่ตางๆ สมองซีกขวาของพวก
นี้ทําหนาที่เสาะหาความหมายของสิ่งตางๆ จากประสบการณ สมองซีกซายขุดคนเหตุผลและความ
เขาใจจากการวิเคราะห เปนพวกที่ชอบถามเหตุผล คําถามที่คิดจะพูดขึ้นมาเสมอๆ คือ “ทําไม” 
“ทําไม” หรือ Why? ผูเรียนที่อยูในรูปแบบนี้ตองเขาใจกอนวาทําไมพวกเขาตองเรียนสิ่งเหลานี้ 
ชอบขบคิดปญหาตางๆ คนหาเหตุผล และสรางความหมายเฉพาะของตนเอง ผูเรียนเชนนี้ จะเรียนรู
ไดดีหากมีการถกเถียง อภิปราย โตวาที กิจกรรมกลุม การใชการเรียนแบบสหวิธี ครูตองใหเหตุผล
กอนเรียนหรือระหวางการเรียน  
 2. การเรียนรูของผูเรียนแบบที่ 2  เกิดจากการรับรูส่ิงที่เปนนามธรรม  นํามาปรับเปน
ความคิดรวบยอด (Concept) ดวยกระบวนการเรียนรูในลักษณะของการมองสังเกต สมองซีกขวา
เสาะหาประสบการณใหมๆ และกระจางชัด  ในขณะที่สมองซีกซายมุงวิเคราะหจากความรูใหม 
คําถามที่สําคัญที่สุดของเด็กกลุมนี้ คือ “อะไร” หรือ What?  ตองการศึกษาหาความรู ความจริง 
ตองการขอมูลที่เหมาะสม ถูกตอง แมนยํา  มีความสามารถสูงในการนําความรูไปพัฒนาเปน
ความคิดรวบยอดหรือทฤษฎี  จัดระบบหมวดหมูของความคิดไดดี   จะยอมรับนับถือเฉพาะ
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ผูเชี่ยวชาญ ผูรูจริง หรือผูมีอํานาจสั่งการเทานั้น เด็กกลุมนี้จะเรียนตอเมื่อรูวาจะตองเรียนอะไร และ
อะไรที่เรียนได สามารถเรียนไดดีจากรูปธรรมไปสูนามธรรม การจัดการเรียนการสอนใหเด็กกลุมนี้
จึงควรใชวิธีบรรยาย  ทดลอง  วิจัย ทํารายงาน หรือวิเคราะหขอมูล เปนตน  
    3. การเรียนรูของผูเรียนแบบที่ 3  เกิดจากการรับรูส่ิงที่เปนนามธรรม  ดวยกระบวนการ
ทดลองหรือปฏิบัติจริง  สมองซีกซายมองหากลยุทธในการปรับเปลี่ยนรูปแบบขององคความรูไปสู
การนําไปใช ในขณะที่สมองซีกขวามองหาสิ่งที่จะเปนขอมูลเพิ่มเติม ผูเรียนแบบนี้มักใชคําถามวา 
“อยางไร” หรือ How? ผูเรียนแบบนี้สนใจกระบวนการปฏิบัติจริง  การทดสอบทฤษฎี  การ
แกปญหาตาง ๆ ดวยการวางแผนจากขอมูล ขาวสาร สนใจนําความรูที่เปนนามธรรมมาสรางเปน
รูปธรรมเพื่อใชในชีวิตประจําวัน  ตองการเปนผูปฏิบัติ   เพื่อฝกปฏิบัติ  ถาครูยืนบรรยาย เด็กพวกนี้
จะหลับเปนพวกแรก  พวกเขาสนใจทําสิ่งที่เปนประโยชน  ใชไดจริง สามารถนําความรูมาสูการ
ปฏิบัติจริงและอยากรูวาความรูนั้นจะนําไปทําอะไร  ไดอยางไร รูปแบบการเรียนการสอนที่ดีที่สุด 
คือ การทดลองใหปฏิบัติจริง ลองทําจริง  
     4. การเรียนรูของผูเรียนแบบที่ 4  เกิดจากการรับความรูสึกของประสบการณที่เปน
รูปธรรม   ดวยการลงมือกระทํา  สมองซีกซายจะวิเคราะหเพื่อหาการเปลี่ยนแปลงที่ชัดเจนและ 
โดดเดน  ในขณะที่สมองซีกขวาจะทําการคิดใหขยายกวางขวางยิ่งขึ้น  เปนพวกที่ชอบตั้งเงื่อนไข 
คําถามที่เด็กกลุมนี้ชอบใชบอยๆ  คือ “ถาอยางนั้น” “ถาอยางนี้” “ถา……” หรือ IF ? ผูเรียนแบบนี้
ชอบเรียนรูดวยการไดสัมผัสกับของจริง ลงมือทําในสิ่งที่ตนเองสนใจ และคนพบความรูดวยตัวเอง 
ชอบรับฟงความคิดเห็นหรือคําแนะนํา   สามารถมองเห็นสิ่งที่ซับซอนลึกซึ้งหรือมองเห็น
โครงสรางความสัมพันธของสิ่งตางๆแลวนําขอมูลเหลานั้นมาประมวลเปนความรูใหม  เด็กกลุมนี้
จะเรียนไดดีที่สุดโดยใชวิธีการสอนแบบคนพบดวยตนเอง (Self discovery method)  
 สรุปไดวา  ในการจัดกิจกรรมจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรูนั้น ครูจะตองเขาใจการ
ทํางานและความถนัดของสมองสวนบนที่แบงเปนซีกซายกับซีกขวา กลาวคือ สมองซีกซายจะถนัด
ในเรื่องรายละเอียด  ความจํา วิเคราะห และเหตุผล สวนสมองซีกขวาถนัดในเรื่องการมองภาพรวม 
จินตนาการ มิติสัมพันธ ศิลปะ และสุนทรียภาพ โดยการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนจะตองดําเนิน
สลับกันไปใหสมดุลเหมาะสมกับสมองทั้งสองซีกและการเรียนรูทั้ง 4 แบบ  และหมุนเวียนกันอยาง
เสมอภาค  เพราะทักษะทางธรรมชาติของผูเรียนทั้ง 4 แบบเปนสิ่งที่เราตองการ  ผูเรียนจะเกิด
ความสุขในการเรียนรูตามที่ตนถนัด  ทั้งยังเปดโอกาสใหไดพัฒนาความสามารถดานที่ตนไมถนัด
ดวย  เด็กจะมีโอกาสแสดงความสามารถอยางนอยรอยละ 25 ของเวลาที่ทาทาย  แมเวลาที่เหลืออาจ
ไมเปนที่ถูกใจเทาไร 
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ประสบการณตรง / ผูรูสึก 
(Concrete experience feelers) 

                         ผูเรียนแบบที่ 4    ขวา              ขวา          ผูเรียนแบบที่ 1 
                              ซาย                                      ซาย 
           ลงมือปฏิบัติ                                                               การสังเกตอยางไตรตรอง       
(Active Experimentation)                                                       (Reflective Observation) 
                                            ขวา                                                ขวา 
                ผูเรียนแบบที่ 3         ซาย              ซาย         ผูเรียนแบบที่ 2 
                                            ความคิดรวบยอด 

(Abstract conceptualization) 
 

ภาพประกอบ 5  รูปแบบการเรียนการสอนแบบ 4 MAT System 
แบงตามหลักการทํางานจากสมอง 4 สวน  ได 8 ขั้นตอน 

 
ที่มา : เธียร  พานิช.  2544 : 26 
 2.3 การจัดการเรียนรูตามแนวคดิของแมคคารธี  
 แมคคารธี ไดลําดับขั้นของการสอน  โดยเริ่มที่สวนบนสุดของวงจรโดยเริ่มจาก
ประสบการณที่เปนรูปธรรม (Concrete experience) และหมุนตามเข็มนาฬิกาไปรอบๆ ประสบการณ
ที่เปนรูปธรรมเปนจุดเริ่มตน  เนื่องจากความสามารถทางสอนควรเริ่มจากประสบการณของ
นักเรียนแลวครูก็พัฒนาทักษะพื้นฐานของนักเรียนใหเปนรูปแบบของพัฒนาความคิดรวบยอดแบบ
นามธรรม นักเรียนจะตองถูกถามวา อะไรที่พวกเขาตองเรียน ตองรูจัก และจัดกระบวนการที่ใหม
กวา เขมขนกวาและปฏิบัติไดอยางกาวหนาตามธรรมชาติ เด็กไดใชสามัญสํานึกและความรูสึก เด็ก
ไดประสบการณและไดเฝามองจองดู แลวตอบสนองกลับ จากนั้นเด็กก็นําไปพัฒนาความคิด พฒันา
ทฤษฎี นํามาเปนความคิดรวบยอดและทดลองทฤษฎีของเขา และเขาก็จะไดรับประสบการณ 
ทายสุดเขาไดนําเอาสิ่งที่เขาไดเรียนรูไปใชประยุกตกับประสบการณที่คลายคลึงกันทําใหเขาฉลาด
ขึ้นโดยการใชประสบการณเกาประยุกตประสบการณใหม   
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ประสบการณตรง 
 

                                                8.แลกเปลี่ยนความ    1.สราง  
                                                 รูความคิดกบัผูอ่ืน   ประสบการณ 
                                         เพื่อประยุกต       
                                                  ใช                        2. วิเคราะห 
     ลงมือกระทํา        7. วิเคราะหผล                                           ประสบการณ           สังเกตอยาง 
                             6. ลงมือทําโดยปรับให                     3. ปรับประสบการณเปน         ไตรตรอง                                   
                              เหมาะสมกับตนเอง                                    ความคิดรวบยอด 
 
                                                     5. ทําตามแนว       4. หาความรู 
                                                       คิด  ตามคูมือ           เพิ่มเติม 
 
 

ความคิดรวบยอด 
 

ภาพประกอบ 6   8  ขั้นตอนของวัฏจักรของการเรียนรู (4 MAT) 
 
ที่มา : เธียร  พานิช.  2544 : 34 
   
 2.4  ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 
 แมคคารธี เสนอแนวทางการพัฒนาวงจรการสอนใหเอื้อตอผูเรียนทั้ง 4 แบบ โดยกําหนด
วิธีการใชเทคนิคพัฒนาสมองซีกซายซีกขวา กลาวคือ กิจกรรมการเรียนรูจะหมุนวนตามเข็มนาฬิกา
ไปจนครบทั้ง 4 ชวง 4 แบบ (Why - What - How - If) แตละชวงจะแบงเปน 2 ขั้น โดยจะเปน
กิจกรรมที่มุงใหผูเรียนไดใชสมอง ทั้งซีกซายและขวาสลับกันไป ดังนั้นขั้นตอนการเรียนรูจะมี
ทั้งสิ้น 8 ขั้นตอน (เธียร  พานิช. 2544  : 34 ; ศักดิ์ชัย  นิรัญทวี  และไพเราะ  พุมมั่น.  2543 : 16)  
ดังนี้   
 1. ชวงที่ 1 แบบ Why   เปนการสรางประสบการณเฉพาะของผูเรียน 
   1.1 ขั้นที่ 1 ขั้นการกระตุนสมองซีกขวา คือการสรางประสบการณตรงที่เปน
รูปธรรมใหแกผูเรียน เปนการเรียนรูเกิดที่จากการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาสมองซีกขวา โดยครูสราง
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ประสบการณจําลอง ใหเชื่อมโยงกับความรูและประสบการณเกาของผูเรียน เพื่อใหผูเรียนสรางเปน
ความเหมายเฉพาะของตนเอง 
  1.2 ขั้นที่ 2  ขั้นการกระตุนสมองซีกซาย  คือการวิเคราะหไตรตรองประสบการณ 
การเรียนรูเกิดจากการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาสมองซีกซาย โดยครูใหนักเรียนคิดไตรตรอง  จัดระบบ  
วิเคราะหประสบการณจําลองจากกิจกรรมขั้นที่ 1  ในชวงที่ 1 นี้ครูตองสรางบรรยากาศใหนักเรียน
เกิดความใฝรู และกระตือรือรนในการหาประสบการณใหมอยางมีเหตุผลและแสวงหาความหมาย
ดวยตนเอง ฉะนั้นครูตองใชความพยายามสรรหากิจกรรมเพื่อใหบรรลุจุดประสงคดังกลาว 
 2. ชวงที่ 2 แบบ What   เปนการพัฒนาความคิดรวบยอดของผูเรียน 
  2.1 ขั้นที่ 3  ขั้นการกระตุนสมองซีกขวา  คือการสะทอนประสบการณเปนแนวคิด 
การเรียนรูเกิดจากการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาสมองซีกขวา โดยครูกระตุนใหผูเรียนไดรวบรวม
ประสบการณและความรูเพื่อสรางความเขาใจพื้นฐานของแนวคิด หรือความคิดรวบยอดอยาง
ชัดเจนแจมแจง เชน การสอนใหผูเรียนเขาใจลึกซึ้งถึงแนวคิดของการใชอักษรตัวใหญใน
ภาษาอังกฤษ ครูตองหาวิธีอธิบายใหผูเรียนเขาใจอยางแจงชัด วาอักษรตัวใหญที่ใชนําหนาคํานาม
ในภาษาอังกฤษ เพื่อเนนถึงความสําคัญของคํานั้นๆ อาจยกตัวอยาง เชน ช่ือคน ช่ือเมือง หรือช่ือ
ประเทศ เปนตน 
  2.2 ขั้นที่ 4  ขั้นการกระตุนสมองซีกซาย  คือการพัฒนาทฤษฎีและแนวคิด การเรียนรู
เกิดจากการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาสมองซีกซาย ครูใหนักเรียนวิเคราะหและไตรตรองแนวคิดที่ได
จากขั้นที่ 3 และถายทอดเนื้อหาขอมูลที่เกี่ยวเนื่องกับแนวคิดที่ได ซ่ึงจะเปนประโยชนตอการพัฒนา
แนวคิดนั้นๆ ตอไป พยายามสรางกิจกรรมกระตุนใหผูเรียนกระตือรือรนในการเก็บรวบรวมขอมูล 
และการศึกษาคนควาหาความรูเพิ่มเติม  ในชวงที่ 2 ครูตองจัดกิจกรรมใหผูเรียนไดคิด เพื่อให
ผูเรียนที่ชอบการเรียนรูโดยการลงมือปฏิบัติจริง สามารถปรับประสบการณและความรู สรางเปน
ความคิดรวบยอดในเชิงนามธรรม โดยฝกใหผูเรียนคิดพิจารณาไตรตรองความรูที่เกี่ยวของ ในชวง
นี้เปนการจัดกิจกรรมใหผูเรียนไดความรูโดยการคิด และฝกทักษะในการคนควาหาความรู 
 3. ชวงที่ 3 แบบ How   เปนการปฏิบัติและการพัฒนาแนวคิดออกมาเปนการกระทํา 
  3.1 ขั้นที่ 5  ขั้นการกระตุนสมองซีกซาย  คือการดําเนินตามแนวคิด และลงมือปฏิบตัิ
หรือทดลอง การเรียนรูเกิดจากการจัดกิจกรรมพัฒนาสมองซีกซาย เชนเดียวกับขั้นที่ 4 นักเรียน
เรียนรูจากการใชสามัญสํานึก ซ่ึงไดจากแนวคิดพื้นฐาน จากนั้นนํามาสรางเปนประสบการณตรง 
เชน การทดลองในหองปฏิบัติการ หรือการทําแบบฝกหัดเพื่อสงเสริมความรู และไดฝกทักษะที่
เรียนรูมาในชวงที่ 2 
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  3.2 ขั้นที่ 6  ขั้นการกระตุนสมองซีกขวา คือการตอเติมเสริมแตง และสรางองค
ความรูดวยตนเอง การเรียนรูเกิดจากการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาสมองซีกขวา นักเรียนเรียนรูดวย
วิธีการลงมือปฏิบัติ แกปญหา คนควา รวบรวมขอมูลเพื่อนํามาใชในการศึกษา  คนพบองคความรู
ดวยตนเองในชวงที่ 3 นี้ครูมีบทบาทเปนผูแนะนําและอํานวยความสะดวก  เพื่อใหนักเรียนเกิดการ
เรียนรูอยางสรางสรรค นอกจากนี้ครูควรเปดโอกาสใหนักเรียนเขามามีสวนรวมในการวางแผนการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู 
 4. ชวงที่ 4 แบบ If   เปนการเชื่อมโยงการเรียนรูจากการทดลองดวยตนเอง จนเกิดเปน
ความรูที่ลุมลึก 
  4.1 ขั้นที่ 7  ขั้นการกระตุนสมองซีกซาย คือ การวิเคราะหแนวทางที่จะนําความรูไป
ใชใหเกิดประโยชน และเปนแนวทางสําหรับการเรียนรูเพิ่มเติมตอไป การเรียนรูเกิดจากการจัด 
กิจกรรมเพื่อพัฒนาสมองซีกซาย นักเรียนนําสิ่งที่เรียนรูมาแลวมาประยุกตใชอยางสรางสรรค โดย
นักเรียนเปนผูวิเคราะหและเลือกทํากิจกรรมอยางหลากหลาย 
  4.2 ขั้นที่ 8 ขั้นการกระตุนสมองซีกขวา คือการลงมือปฏิบัติ และแลกเปลี่ยน
ประสบการณ การเรียนรูเกิดจากการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาสมองซีกขวา นักเรียนคิดคนความรูดวย
ตนเองอยางสลับซับซอนมากขึ้นเพื่อใหเกิดเปนความคิดที่สรางสรรค จากนั้นนํามาเสนอ
แลกเปลี่ยนความรูซ่ึงกันและกัน ในชวงที่ 4 นี้ครูมีบทบาทเปนผูประเมินผลงานของนักเรียน และ
การกระตุนใหนักเรียนคิดสรางสรรคผลงานใหม ๆ  
 ลําดับขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบวัฏจักรการเรียนรู (เธียร  พานิช. 
2544 : 26-31) สรุปไดดังนี้ 
 ขั้นที่ 1  ขั้นสรางประสบการณ 
 ขั้นที่ 2  ขั้นวิเคราะหประสบการณ 
 ขั้นที่ 3  ขั้นปรับประสบการณเปนความคิดรวบยอด 
 ขั้นที่ 4  ขั้นหาความรูเพิ่มเติม  
 ขั้นที่ 5  ขั้นปฏิบัติตามแนวคิด 
 ขั้นที่ 6  ขั้นปรับแตงใหเหมาะสม 
 ขั้นที่ 7  ขั้นวิเคราะหผลและนําไปใช 
 ขั้นที่ 8  ขั้นแลกเปลี่ยนประสบการณ 
    สรุปไดวา  ครูตองจัดขั้นการสอนเพื่อกระตุนและใหสอดคลองกับการทํางานของสมอง  
คือตองสรางบรรยากาศ  จัดกิจกรรมการวิเคราะห  กระตุนใหเกิดความคิดรวบยอด  จนนักเรียน
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สามารถไปหาความรูเพิ่มเติม  แลวนํามาปฏิบัติและปรับใหเหมาะสม  สามารถนําไปใชและ
แลกเปลี่ยนกับผูอ่ืนได 
          2.5 บทบาทของครูและนักเรียนในการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 
                  2.5.1 บทบาทผูสอน 
 แมคคารธี (McCarthy.  1990 : 61 – 85) กลาววา ในการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการ
เรียนรู  ผูสอนมีบทบาทสําคัญดังนี้ 
       1.   เปนผูกระตุนสรางแรงจูงใจใหแกผูเรียน 
       2.   เปนผูออกแบบกิจกรรมที่หลากหลายสงเสริมความคิด 
       3.  เปนผูเนนการใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรู 
       5.   เปนผูฝกทักษะการคิดวิเคราะห  สังเคราะหและการสังเกต 
       6.   เปนผูพัฒนาผูเรียนใหเปนผู  เกง  ดี  มีสุข 
       7.   เปนผูจัดบรรยากาศสิ่งแวดลอมใหเอื้อตอการเรียนรูและมกีารเสริมแรง 
       8.   เปนผูสงเสริมการเรียนรูโดยผานการปฏิบัติ  ฝกคิด  ฝกทําและฝกแกปญหา 
       9.   เปนผูรับฟงความคิดเห็นและเปดโอกาสใหผูเรียนแสดงความคิดเห็นอยางอิสระ 
     10.  เปนผูคํานึงถึงความแตกตางระหวางผูเรียน 
 แมคคารธี  (McCarthy.  1990 : 31 – 37) ยังไดกลาวถึงการจัดการเรียนการสอนโดยใช
เทคนิคการพัฒนาสมองซีกซายและซีกขวาวา ครูตองคํานึงถึงรูปแบบการเรียนรูแตละรูปแบบที่
นักเรียนจะสะดวกสบายและประสบความสําเร็จมากที่สุดไว ดังนี้ 
 1.   นักเรียนที่เปนคนชางสังเกต  จะอยูสวนที่ 1 คือชอบเรียนรูดวยวิธีการผสมผสาน
ความรูสึกสัมผัสกับการสังเกตและเฝาดู 
 2.   นักเรียนที่เปนคนชางวิเคราะหจะอยูในสวนที่ 2  คือชอบเรียนรูดวยวิธีการผสมผสาน
การคิดอยางไตรตรองกับการเฝาดู 
 3.   นักเรียนที่เปนคนชอบใชสามัญสํานึก  จะอยูในสวนที่ 3  คือชอบคิดไตรตรองแลว
ทดลองปฏิบัติดวยตนเอง  ใชประสาทสัมผัส 
 4.   นักเรียนที่ชอบคิดชอบทําสิ่งใหม ๆ จะอยูในสวนที่ 4  คือชอบเรียนรูดวยการสัมผัส
และคิดหาแนวทางใหม ๆ ชอบการคนพบดวยตนเอง 
 มอริส  และแมคคารธี  (Morris  & McCarthy.  1990 : 14 - 17) ไดเสนอขอคิดสําคัญที่ครู
ควรตระหนักในการจัดการเรียนการสอนแบบวัฏจักรการเรียนรูไวดังนี้ 
 1.   ไมมีรูปแบบการเรียนใดดีที่สุด  เพราะแตละแบบมีความแตกตางกัน 
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 2.   ไมมีวิธีการเรียนรูใดที่สามารถกระตุนหรือตอบสนองความแตกตางของนักเรียนได
อยางเพียงพอมากที่สุด 
 3.   ตองศึกษาและเขาใจรูปแบบการเรียน  การทํางานของสมองและหาสิ่งที่ดีที่สุดใน 
การสอน 
 4.   การสอนกระบวนการคิด  ตองใหความสําคัญกับความสัมพันธระหวางการพัฒนาที่
เปนการวิเคราะหอยางตอเนื่องกับกระบวนการคิด 
 5.   ตองการใหมีโครงการพัฒนาครูระยะยาวเพื่อใหมีความสามารถและมีคุณภาพ 
 6.   ผลสรุปทายของการจัดการเรียนการสอนจะชวยทําใหนักเรียนคนพบความรูระดับสูง
งายขึ้น  สะดวกขึ้น  และมีความสุขในการเรียน 
 สรุปไดวา  บทบาทของครูในการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรูนั้นครูตองเขาใจการ
ทํางานของสมอง  ตองจัดกระบวนการสอนใหเหมาะสมและสมดุลกับลักษณะของนักเรียนที่ใน
หนึ่งคนมีสมองทั้งสองซีกและในหนึ่งหองมีผูเรียนทั้ง 4 แบบ  จัดสภาพแวดลอมใหมีแหลงเรียนรูที่
เหมาะสมกับเนื้อหาที่เรียน  สรางแรงจูงใจและเปดโอกาสใหเรียนรูจากการคนพบดวยตนเองตาม
แบบการเรียนของนักเรียนใหมากที่สุด  เพื่อใหนักเรียนไดเรียนรูตามแนวคิด  สามารถคนพบความรู
ระดับสูงงายขึ้น  สะดวกขึ้น  สามารถนําไปใชประโยชนในชีวิตประจําวันไดอยางสูงสุดและมี
ความสุขในการเรียน 
       2.5.2  บทบาทผูเรียน 
          บทบาทผูเรียนในการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  มีดังนี้ 
 1.   ผูเรียนไดมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรูอยางกระตือรือรน 
              2.   ผูเรียนไดมีโอกาสฝกความสามารถดานความคิด 
             3.    ผูเรียนไดมีโอกาสคนพบความสามารถของตน 
             4.    ผูเรียนไดเรียนรูโดยการผานการปฏิบัติจริง 
             5.    ผูเรียนไดเรียนรูโดยสอดคลองกับความสามารถและแบบการเรียนรูของตน 
             6.    ผูเรียนไดฝกพฒันาสมองทั้งสองซีกอยางสมดุล 
             7.  อภิปรายและแสดงความคิดเห็นอยางมเีหตผุล 
 สรุปไดวา  ในการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรูใหไดผลดีนั้นผูเรียนตองมีสวนรวม
และปฏิบัติจริงใหสอดคลองกับแบบการเรียนรูของตน โดยตองฝกพัฒนาสมองทั้งสองซีกอยาง
สมดุล  เพื่อฝกความสามารถดานความคิดอยางมีเหตุผล  และไดคนพบความสามารถของตน   
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 2.6 ประโยชนของการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู   
 การจัดการเรียนการสอนแบบวัฏจักรการเรียนรูเปนการจัดการเรียนรูที่เนนนักเรียนเปน
สําคัญ  โดยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเอง  ซ่ึงเปนประโยชนทั้งตอนักเรียนและผูสอน  ดังที่
นักการศึกษาไดกลาวถึงประโยชนไว  ดังนี้ 
 แมคคารธี (McCarthy.  1990 : 31- 37) กลาวถึง  ประโยชนของการจัดการเรียนรูแบบ       
วัฏจักรการเรียนรูวา  ชวยทําใหเกิดการปลูกฝงความรักซึ่งกันและกันระหวางครูกับนักเรียน และ
นักเรียนกับนักเรียน  เพราะการไดทํากิจกรรมการเรียนรูรวมกันและเกิดการยอมรับซึ่งกันและกัน  
 อุษณีย  โพธ์ิสุข  (2542 : 62) กลาวถึง ประโยชนของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
โดยใชเทคนิคแบบวัฏจักรการเรียนรูวา เปนวิธีสอนที่ไมยาก นักเรียนสนุกสนานและชวยในการ
สังเกตพฤติกรรมเพื่อสํารวจวาเด็กคนไหนตอบสนองการเรียนแบบใดมากที่สุด ซ่ึงสามารถเก็บ
ขอมูลไดวาเด็กนาจะมีศักยภาพทางการเรียนรูลักษณะใด   
 ทิศนา  แขมมณี  (2548 : 264) กลาววา ผลที่นักเรียนไดรับจากการเรียนรูตามแบบวัฏจักร
การเรียนรูนักเรียนจะสามารถสรางความรูดวยตนเองในเรื่องที่เรียน จะเกิดความรูความเขาใจและ
นําความรูความเขาใจนั้นไปใชได และสามารถสรางผลงานที่เปนความคิดสรางสรรคของตนเอง 
รวมทั้งไดพัฒนาทักษะกระบวนการตาง ๆ  อีกจํานวนมาก   
   สรุปไดวา  ผลการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  ทําใหนักเรียนเกิดความรักซึ่งกัน
และกัน  เกิดการเรียนรูอยางสนุกสนาน  ไดสนองตอบความถนัดและความตองการของนักเรียนทุก
รูปแบบ  สามารถพัฒนาทักษะตาง ๆ และสามารถสรางผลงานความคิดสรางสรรคของตนได 
   จากการศึกษาหลักการและขั้นตอนการจัดการเรียนแบบวัฏจักรการเรียนรู  ซ่ึง
ประกอบดวยขั้นตอน 8 ขั้นตอน คือ ขั้นสรางประสบการณ ขั้นวิเคราะหประสบการณ ขั้นบูรณาการ  
การสังเกตไปสูความคิดรวบยอด  ขั้นพัฒนาความคิดรวบยอด  ขั้นปฏิบัติตามความคิดรวบยอด  ขั้น
การปรับแตงเปนแนวคิดของตน  ขั้นวิเคราะหเพื่อนําไปประยุกตใช  และขั้นแลกเปลี่ยนความรูของ
ตนกับผูอ่ืน  ซ่ึงทั้งหมดนี้ดําเนินไปตามพัฒนาการของสมองทั้งสองซีก  เพื่อใหนักเรียนแตละแบบ
เรียนรูอยางสมดุลและสมบูรณมากที่สุด  ซ่ึงผูวิจัยไดนําขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูมาใชใน
การจัดการเรียนการสอนการแตงบทรอยกรอง  (กลอนสุภาพ)  กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  
เร่ือง  การแตงกลอนสุภาพ  เพื่อศึกษาความสามารถในการแตงบทรอยกรองของนักเรียนเพราะการ
แตงบทรอยกรอง ตองใชหลักการทํางานของสมองตามลักษณะขั้นตอนตามแบบวัฏจักรการเรียนรู
นับตั้งแตการสรางและวิเคราะหประสบการณเกี่ยวกับฉันทลักษณ  คําสัมผัส  การบูรณาการจนเกิด
ความคิดรวบยอดของลักษณะคําประพันธ   แลวนําความคิดรวบยอดนั้นมาพัฒนาและเขียนจนเปน
กลอน  พรอมทั้งปรับแตงคําและความใหเหมาะสมไพเราะเพราะพริ้งมีสุนทรียภาพ  สามารถนําไป
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ประยุกตใชใหเหมาะกับงานเขียนหรือโอกาสที่จะใช  แลวนําผลงานนั้นมาเผยแพรหรือแลกเปลี่ยน
กับผูอ่ืนตอไป      
 
3.  การจัดการเรียนรูแบบผงักราฟก    
 เทคนิคการใชผังกราฟก เปนเทคนิคที่พัฒนาตอเนื่องมาจากการจัดโครงสรางความคิด
ลวงหนาตามทฤษฎีการเรียนรูอยางมีความหมายของออซูเบล (Ausubel) โดยเริ่มตั้งแตป ค.ศ. 1968       
ออซูเบลไดเสนอการจัดโครงสรางความคิดลวงหนา เพื่อใชสําหรับอานและทําความเขาใจเนื้อหา
จากตํารา หลังจากนั้นมีแผนภาพแบบตางๆเกิดขึ้นมากกวา 20 ชนิด รวมทั้งโครงสรางภาพรวม ที่
นํามาใชทําความเขาใจบทความที่มีความยาวมากๆ โดยนําเสนอขอมูลในรูปไดอะแกรม และ
รูปภาพตางๆ ตอมามีนักการศึกษาไดเปลี่ยนการเรียกชื่อจาก โครงสรางภาพรวมมาเปน ผังกราฟก 
ปจจุบันมีนักการศึกษาเริ่มนําผังกราฟกมาใชเปนเทคนิคการสอนในวิชาตางๆ มากยิ่งขึ้น (สุปรียา 
ตันสกุล.  2540 : 7)  
 3.1 ความหมายของผงักราฟก 
 ผังกราฟก  เปนแผนผังหรือแผนภาพที่แสดงใหเห็นถึงความสัมพันธเชื่อมโยงระหวาง        
ความคิดกับเนื้อหาหลักและเนื้อหายอยของเรื่อง ซ่ึงมีนักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายของ
ผังกราฟกไวดังนี้ 
 พิมพันธ  เดชะคุปต (2545 : 149) ใหความหมายวาผังกราฟก คือ แบบของการสื่อสารเพื่อ
ใชนําเสนอขอมูลที่ไดจากการรวบรวมอยางเปนระบบ มีความเขาใจงาย กระชับ กะทัดรัด ชัดเจน 
ผังกราฟกไดมาจากการนําขอมูลดิบ หรือความรูจากแหลงตางๆมาทําการจัดกระทําขอมูล ในการจัด
กระทําขอมูลตองใชทักษะการคิด เชนการสังเกต การเปรียบเทียบ การแยกแยะ การจัดประเภทการ
เรียงลําดับ การใชตัวเลข เชนคาความถี่ คาเฉลี่ย และการสรุป เปนตน จากนั้นจึงมีการเลือกแบบ    
ผังกราฟกเพื่อนําเสนอขอมูลที่จัดกระทําแลวตามเปาหมายหรือวัตถุประสงคที่ผูนําเสนอตองการ 
 ทิศนา แขมมณ ี (2545 : 47) กลาววา ผังกราฟก เปนแผนผังทางความคิด ซ่ึงประกอบดวย
ความคิดหรือขอมูลสําคัญ ๆ ที่เชื่อมโยงกันอยูในรูปแบบตาง ๆ เพื่อทําใหเห็นโครงสรางของความรู
หรือเนื้อหาสาระนั้น ๆ 
 ศุภวรรณ เล็กวิไล (2549 : 67) กลาวถึง ความหมายของผังกราฟกไววา เปนแบบของการ
ส่ือสารที่ใชในการนําเสนอขอมูลความรูที่ไดจากการศึกษาอยางเปนระบบมีลักษณะกะทัดรัด 
ชัดเจนเพื่อใหเขาใจงาย ผังกราฟกไดมาจากการนําขอมูลจากแหลงตาง ๆ มาจัดกระทําขอมูล ซ่ึงตอง
อาศัยทักษะการคิด  เชน การสังเกต  การเปรียบเทียบ  การจัดหมวดหมู  การแยกแยะ  การเรียงลําดับ 
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เปนตน จากนั้นจึงเลือกแบบผังกราฟก  เพื่อนําเสนอขอมูลที่จัดกระทําแลวตามวัตถุประสงคที่
ตองการ 
 บารรอนและสโตน (Barron & Stone.  1974 : 4-5) ไดใหความหมายของผังกราฟกวาเปน
การแสดงใหเห็นองคประกอบที่สําคัญของเนื้อหา แสดงความสัมพันธระหวางเนื้อหา โดยการ
นําเสนอเปนลําดับขั้น สามารถอานหรือทําความเขาใจจากบนลงลาง จากซายไปขวา เปนการ
บรรยายความสัมพันธระหวางมโนทัศนที่มีความเชื่อมโยงกันอยางเปนลําดับ และสามารถนํามาใช
ในทุกชวงของการอานทั้งกอนอาน ขณะอานและหลังอาน 
 ดัวกและเมลิสสา (Doug & Melissa.  2004 : 15) ไดใหทัศนะวา ผังกราฟกเปนเครื่องมือที่
มีคุณคาสําหรับใชในการเรียนรู เพราะสามารถประยุกตใชไดอยางไมส้ินสุด รูปแบบตางๆของ        
ผังกราฟก แสดงใหเห็นการจัดลําดับกระบวนการคิดของผูเรียนไดอยางสมบูรณ เปนกลวิธีที่ใชใน
การทําความเขาใจสิ่งที่เรียนใหมีความชัดเจนยิ่งขึ้น 
 ไดย (Dye.  2004 : 11) ใหทัศนะวา ผังกราฟกเปนผังอธิบายความที่สามารถชวยเหลือ
ผูเรียนที่มีความสามารถต่ําใหรูจักคิดอยางเปนระบบและชวยเชื่อมโยงความรูใหมใหมีความคงอยู
ตอไป 
 นอกจากนี้ โทมัส (Thomas.  2004 : 24) ไดกลาววา ผังกราฟกเหมาะสําหรับการอธิบาย
โครงสรางเนื้อหาหลัก ซ่ึงจะใชภาพและเสนเปนตัวแทนในการอธิบายความสัมพันธ ผังกราฟกจึง
หมายถึง เครื่องมือชวยแสดงความคิดใหออกมาเปนรูปธรรมในลักษณะของภาพหรือไดอะแกรม 
โดยความคิดนั้นจะตองสื่อใหเห็นถึงความสัมพันธเกี่ยวเนื่องกันของเนื้อหาหรือขอมูลที่ไดรับ ซ่ึง 
ผังกราฟกมีหลายแบบ  สามารถเลือกใชหรือสรางขึ้นตามความสะดวกและเหมาะสมกับการใชงาน 
 สรุปไดวา  ผังกราฟกหมายถึงการจัดกระบวนการคิดอยางเปนระบบที่แสดงใหเห็น
ความสัมพันธของโครงสรางของความรูที่เปนรูปธรรมในลักษณะของภาพหรือไดอะแกรม ดวย
ขอความที่กะทัดรัด  ชัดเจน  สามารถเลือกแบบผังกราฟกเพื่อนําเสนอขอมูลที่ตองการตามเปาหมาย
หรือวัตถุประสงคที่ผูนําเสนอตองการได 
 3.2 ทฤษฎีการเรียนรูท่ีเก่ียวของกับการใชผังกราฟก 
  3.2.1  ทฤษฎีการเรียนรูอยางมีความหมาย (Meaningful Learning Theory) 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยเทคนิคการใชผังกราฟก มีพื้นฐานมาจากทฤษฎีการเรียนรู
อยางมีความหมายของออซูเบล (Ausubel) หลังจากป ค.ศ. 1968 จนถึงป ค.ศ. 1975 มีแผนภาพ
รูปแบบตางๆเกิดขึ้นมากกวา 20 ชนิด ซ่ึงตอมาบารรอน (Barron) ไดพัฒนาแผนภาพแบบตางๆขึ้น
แลวเรียกวา โครงสรางภาพรวม (Structure overview) และในป ค.ศ. 1974 บารรอนและสโตน 
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(Barron & Stone) ไดขยายโครงสรางภาพรวมแลวเรียกชื่อใหมวาผังกราฟก Graphic Organizer 
หรือเรียกยอ ๆวา G.O. (วรพร  ปณตพงศ.  2544 : 11) 
 ในป ค.ศ. 1984 โนแวคและโกวิน (Novak & Gowin) ไดนําทฤษฎีการเรียนรูอยางมี
ความหมายนี้มาพัฒนาเปนการสอน การสรางผังมโนทัศน (Concept mapping) และการเขียนผัง
ความรูแบบวี (Knowledge vee diagrame) ซ่ึงเปนประเภทหนึ่งของผังกราฟก ทําใหการเรียนการ
สอนโดยใชเทคนิคผังกราฟกกวางขวางมากยิ่งขึ้น 
 สุปรียา ตันสกุล (2540 : 7) กลาวโดยสรุปวา ในสมองของมนุษยนั้นมีการจัดความรูตาง ๆ 
ที่ไดเรียนรูอยางเปนระบบในลักษณะที่เปนโครงสรางที่เรียกวา “โครงสรางทางปญญา” ซ่ึงมี
ลักษณะการจัดลําดับความสัมพันธเชื่อมโยงจากมโนทัศนที่กวางและครอบคลุมลงมาจนถึงมโน
ทัศนยอยที่เฉพาะเจาะจง ดังนั้นการเรียนรูที่จะกอใหเกิดการเปลี่ยนแปลง  ควรจะตองเปนการเรียนรู
อยางมีความหมายที่ผูเรียนสามารถนําการเรียนรูใหมเขาไปเชื่อมโยงกับความรูเดิมหรือมโนทัศนที่มี
อยูแลว โดยความรูใหมที่ไดเรียนรูอยางมีความหมายจะถูกเก็บไวในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง  อัน
เปนผลจากการดูดซึมกับความรูเดิมที่มีอยูและจะชวยขยายความรูเดิมหรือมโนทัศนเดิมที่มีอยูแลว  
ซ่ึงจะทําใหการเรียนรูส่ิงใหมนั้นมีความหมายในสวนที่เกี่ยวของกับการเรียนรู  ออซูเบล ยังกลาวอีก
วา ผูเรียนจะเกิดการเรียนรูไดจากการรับขอมูลขาวสารหรือเกิดจากการคนพบดวยตนเอง  และวิธี
เรียนนั้นอาจจะเปนการเรียนรูอยางเขาใจและมีความหมาย หรือการเรียนรูแบบทองจําโดยไมใช
ความคิด  ซ่ึง ออซูเบล (Ausubel) แบงการเรียนรูเปน 4 ประเภท คือ 
 1.  การเรียนรูดวยการรับอยางมีความหมาย (Meaning reception learning) เปนการ
เรียนรูที่ผูเรียนเชื่อมโยงความรูใหมเขากับความรูเดิม 
 2.  การเรียนรูดวยการทองจําโดยไมใชความคิด (Rote reception learning) เปนการ
เรียนรูที่ผูเรียนรับรูความรูใหมและทองจําเอาไว 
 3.  การเรียนรูดวยการคนพบอยางมีความหมาย (Meaningful discovery learning) เปน
การเรียนรูที่ผูเรียนคนพบคําตอบดวยตนเองและนําไปเชื่อมโยงกับความรูเดิม 
 4.  การเรียนรูดวยการคนพบแบบทองจําโดยไมใชความคิด (Rote discovery learning) 
เปนการเรียนรูที่ผูเรียนคนพบคําตอบดวยตนเองแตทองจําเอาไว 
                 3.3 รูปแบบของผงักราฟก 
 วัฒนาพร ระงับทุกข (2545 : 97-104) ไดอธิบายรูปแบบของผังกราฟก ดังตอไปนี ้
     1.  แผนผังกราฟกเสนอเปนเสนตรง (Line graphs) 
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เสนแสดงเวลาและเสนแสดงจํานวน 
 
  1910       1920       1930       1940       1950       1960       1970       1980      1990       2000                  

                                                                                       ป ค.ศ. 
  10             20            30            40          50           60          70          80         90        100                  

                                                                                      ตัน 
 

ภาพประกอบ 7    แผนผังกราฟกเสนอเปนเสนตรง 
 
ที่มา : วัฒนาพร  ระงับทุกข.  2545 : 97 

 
 2.  แผนผังกราฟกเสนอเปนขั้นตอนหรือเรียงลําดับเหตกุารณ (Sequence organizer) 
แผนผังลูกโซ 
 
      เหตุการณ 1                        เหตุการณ 2                   เหตุการณ 3                 เหตุการณ 4 
  

ภาพประกอบ 8    แผนผังกราฟกเสนอเปนขั้นตอนหรือเรียงลําดับเหตกุารณ 
 
ที่มา : วัฒนาพร  ระงับทุกข.  2545 : 97 
 
 3. แผนผังกราฟกเสนอเปนลําดบัขั้น (Step chart)  เชน 
   3.1 แผนผังความคิดแบบเสนลําดับหรือแบบสายรุง (The spectrum) เปนการฝก
ความคิด แบบจัดลําดับขั้นของเหตุการณ  
 
 
 

          
ภาพประกอบ 9    แผนผังความคิดแบบเสนลําดับหรือแบบสายรุง 

 
ที่มา : วัฒนาพร  ระงับทุกข.  2545 : 98 
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  3.2 แผนผังแบบเปรียบเทียบเรียงลําดับ (The ranking ladder) เปนการคิดแบบ
เรียงลําดับ มาก-นอย  ต่ํา-สูง  ออน-แก  กอน-หลัง  การเรียงลําดับมีทั้งรูปธรรม นามธรรม เชน 
   3.2.1  วางแผนทํากิจกรรมเขาจังหวะ 
 

 
 
 
  
 
 
   3.2.2  การเรียงลําดับวงจรชวีิตของมนุษยจากออนไปแก 
 
             แรกเกดิ                วัยเด็ก                 หนุมสาว               วัยผูใหญ                   วัยชรา 
                  1                         2                            3                           4                             5  

 
ภาพประกอบ 10    แผนผังแบบเปรียบเทียบเรียงลําดับ 

 
ที่มา : วัฒนาพร  ระงับทุกข.  2545 : 99 

 
 4.  แผนผังกราฟกเสนอเปนภาพการตูนหรือแผนรูปภาพ (Cartoon and picture strip) 
 

ภาพ 1 ภาพ 2 ภาพ 3 ภาพ 4 ภาพ 5 
     

 
ภาพประกอบ 11    แผนผังกราฟกเสนอเปนภาพการตูนหรือแผนรูปภาพ 

 
ที่มา : วัฒนาพร  ระงับทุกข.  2545 : 99 

 
 5.  แผนผังกราฟกความคิดรวบยอด (Concept development organizers) ประกอบดวย   
  5.1  แผนผังความคิด (Mind mapping) เปนการแสดงโครงสรางของการคิดและ
กระบวนการคิดตั้งแตตนจนจบ ชวยใหมองเห็นภาพรวมของความคิดและเคาโครงของความคิด ใน

     1. ฝกซอมทาทางประกอบเพลง 

3.เขารวมแขงขันระดับตาง ๆ 
2. ปรับปรุงแกไขการปฏิบัติใหดีขึ้น
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เร่ืองที่กําลังคิด ชวยสรางความกระจางชัดในการสรางความสัมพันธของความคิด ทําไดโดยการ
เขียนความคิดหลักไวตรงกลาง แลวโยงเสนใหสัมพันธกับความคิดรอง ถามีความคิดยอย ๆ หรือ
ประเด็นยอย ๆ ที่มีความสัมพันธเชื่อมโยงกันก็ขยายตอไปไดอีก 
 
                                                                            ความคิดยอย 
                                               ความคิดรอง 
                         ความคิดหลัก                                   
 

 
 

ภาพประกอบ 12    แผนผังความคิด 
         
ที่มา : วัฒนาพร  ระงับทุกข.  2545 : 100 
 
      5.2 แผนผังความคิดรวบยอด (A concept map) ทําไดโดยเขียนความคิดรวบยอดไว
ขางบนหรือตรงกลาง แลวลากเสนใหสัมพันธกับความคิดรวบยอดอื่น ๆ ที่สําคัญรองลงไปหรือ
ความคิดที่ละเอียดซับซอนยิ่งขึ้น ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพประกอบ 13    แผนผังความคิดรวบยอด 

 
ที่มา : วัฒนาพร  ระงับทุกข.  2545 : 101 

 
        5.3 แผนผังใยแมงมุม (Web) เปนการคิดแบบโยงใยสัมพันธ เพื่อสรางความคิดให
กระจางชัดเจน โดยสามารถคิดอยางมีประเด็นพรอม ๆ กับมองเห็นความสัมพันธของความคิดที่
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เกี่ยวของ สามารถใชในการระดมสมองโดยเสนอความคิดตาง ๆ ที่ยังไมตัดสินใจถูกผิด เปนเพียง
การระบุส่ิงที่เกี่ยวของใหมากที่สุด ไดใชกับทุกกิจกรรม ทําไดโดยเขียนความคิดรวบยอด หรือ
หัวขอหลักที่สําคัญไวกึ่งกลาง แลวเขียนหัวขอรองที่มีความสัมพันธกับหัวขอหลักไวตามแขนงของ
วงกลม ถามีประเด็นยอยหรือความคิดยอย ที่เกี่ยวของสัมพันธก็สามารถแตกความคิดออกไปไดอีก 
 
 
                                                           หัวขอรอง 
   
                            หัวขอหลัก 
 
   
 

 
 ภาพประกอบ 14  แผนผังใยแมงมุม 

 
ที่มา : วัฒนาพร  ระงับทุกข.  2545 : 101 
 
 6.  แผนผังกราฟกเสนอการจัดประเภทและจําแนกประเภท (Categorize and classify 
prganizers) 
 
 
 
            
 
 
 

  
ภาพประกอบ 15    แผนผังกราฟกเสนอการจัดประเภทและจําแนกประเภท 

 
ที่มา : วัฒนาพร  ระงับทุกข.  2545 : 102 

2 

หัวขอ 

3 
A2 

จัดประเภท 

หัวขอ 

1 
B A 

B1 B2 A1 

ผังตนไม 
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 7.  แผนผังกราฟกเสนอการเปรียบเทียบสิ่งเหมือนและสิ่งตาง (Compare/contrast 
organizers) หรือแผนผังรูปแบบ Venn diagram เปนการเขียนเพื่อนําเสนอความสัมพันธของสิ่งของ
ตั้งแต 2 ส่ิงขึ้นไป วาสวนใดมีความเหมือนกันหรือความตางกัน ชวยใหผูเรียนรูจักความเหมือนและ
ความแตกตางของสิ่งของ สถานที่และบุคคล ดังนี้ 
  7.1 เปรียบเทียบความเหมือนและความตางของสิ่งของ 2 ส่ิง เชน เปดกับไก มีสวน
ใดเหมือนหรือตางกัน 
 
 
                          
 
 

ภาพประกอบ 16  เปรียบเทียบความเหมือนและความตางของสิ่งของ 2 ส่ิง 
 
ที่มา : วัฒนาพร  ระงับทุกข.  2545 : 102 
 
 7.2  เปรียบเทียบความเหมือนและความตางของสิ่งของมากกวา 2 ส่ิง เชน เปด ไก  
นก มีสวนใดที่เหมือนหรือตางกัน 
 
 

               เหมือนกัน 2 ส่ิง 
                                                      เหมือนกนั 3 ส่ิง 

 
ภาพประกอบ 17 เปรียบเทียบความเหมือนและความตางของสิ่งของมากกวา 2 ส่ิง 

 
ที่มา : วัฒนาพร  ระงับทุกข.  2545 : 102 
 
 
 
 

ตาง 
เหมือน ตาง 
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  7.3  แผนผังตารางเปรียบเทียบ (A compare table map) เปนการเขียนตารางเพื่อ
เปรียบเทียบสองสิ่งในประเด็นที่กําหนด 
  
 
 
 
 

ภาพประกอบ 18 แผนผังตารางเปรียบเทียบ 
 
ที่มา : วัฒนาพร  ระงับทุกข.  2545 : 102 
 
           7.4  แผนผังแบบจําแนกรายละเอียด (The grid) เปนการคิดแบบจําแนกรายละเอียด
ของสิ่งที่คิด ฝกการมองอะไรใหมองใหเห็นถึงรายละเอียดของสิ่งนั้น 
 

สารอาหาร รายการอาหาร 
คารโบไฮเดรต โปรตีน ไขมัน เกลือแร วิตามิน 

ขนมจีนน้ํายา      
กวยเตี๋ยวราดหนา      
สมตําแครอท      

  
ภาพประกอบ 19    แผนผังกราฟกเสนอการเปรียบเทียบสิ่งเหมือนและสิ่งตาง 

 
ที่มา : วัฒนาพร ระงับทุกข.  2545 : 102-103 
 
 8.  แผนผังกราฟกเสนอความสัมพันธ (Relational organizers) 
    แผนผังกางปลา (A fishbone map) เปนการเขียนแผนผังโดยกําหนดประเด็นหรือเร่ือง 
แลวเสนอสาเหตุและผลตาง ๆ ในแตละดาน 
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                                                      สาเหตุ 
                                                                           ผล 
                                                     สาเหตุ 
 

ภาพประกอบ 20    แผนผังกางปลา 
 
ที่มา : วัฒนาพร ระงับทุกข.  2545 : 103 
 
 แผนผังแบบสวนยอยในสวนใหญ (The Pie Chart) เปนการคิดแบบสวนยอยในสวนใหญ 
เปนการคิดแบบคูณรวมนอยวาอะไรเปนสวนยอย อะไรเปนสวนใหญ ในสวนใหญนัน้มีสวนยอย
อะไรบาง ที่มีความเชื่อมโยงสัมพันธกันสอดคลองกัน 
 
 
  
                                               สวนยอย 
 
 
  
 
 
 

ภาพประกอบ 21  แผนผังแบบสวนยอยในสวนใหญ 
 
ที่มา : วัฒนาพร ระงับทุกข.  2545 : 103 
 
 แผนผังวงจร (A circle map) เปนการคิดแบบเปนกระบวนการตอเนื่องเปนวงจรหรือ
วงกลม เปนลักษณะแผนผังนําเสนอขั้นตอนตาง ๆ ที่สัมพันธ เรียงตามลําดับเปนวงกลม โดยใน
วงกลมจะไมมีจุดเริ่มตนหรือจุดจบ 
 
 



 

 

37

 

  
 
 
 
 
  
 

ภาพประกอบ 22  แผนผังวงจร 
 
ที่มา : วัฒนาพร ระงับทุกข.  2545 : 103 
 
 แผนผังแสดงปฏิสัมพันธระหวางสองกลุม (A two-group interaction map) เปนการเขียน
เพื่อเสนอวัตถุประสงค การกระทําและการตอบสนองของกลุมสองกลุมที่ขัดแยงหรือแตกตางกัน 

 
 
 
  

 
 
 

ภาพประกอบ 23    แผนผังกราฟกเสนอความสัมพันธ 
 
ที่มา : วัฒนาพร ระงับทุกข.  2545 : 104-105 
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 9.  แผนผังกราฟกเสนอการประเมิน (Evaluation organizer) 
 
 
 

ขอดี (P) ขอเสีย (M) ขอนาสนใจ (I) เดน ดอย 
   ชอบหรือเห็นดวย ไมชอบหรือไม

เห็นดวย 
 

ภาพประกอบ 24   แผนผังกราฟกเสนอการประเมิน 
 
ที่มา : วัฒนาพร ระงับทุกข.  2545 : 105 
 
 จากประเภทของแผนผังกราฟกขางตนมีหลายชนิด  ดังนั้นในการนําผังกราฟกไปใช
จะตองเลือกใหเหมาะกับจุดประสงค ผูสอนจะตองเขาใจรูปแบบและประโยชนของกราฟกประเภท
ตาง ๆ จึงจะสามารถทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดดีและจดจําไดนาน มีผลใหใหเกิดการพัฒนาทาง
กระบวนการคิดจนสามารถคิดสรางผังกราฟกตามแนวคิดของตนเองขึ้นมาใหมได 
        3.4 การสอนโดยใชผังกราฟก 
 นักการศึกษาและผูเชี่ยวชาญทางดานการสอนไดเสนอแนะขั้นตอนการสอนโดยใช       
ผังกราฟก  ไวดังนี้ 
 วลัย  พานิช  (2544 : 17) ไดกลาวถึงขั้นตอนในการสอนโดยใชผังกราฟกของ โจนส,
เพียซ  และฮันเตอร  (Jones, Pierce and  Hunter) ดังนี้ 

1. ครูผูสอนควรแสดงตัวอยางผังกราฟกที่ถูกตองและเหมาะสมใหผูเรียนไดศึกษา 
2. ครูผูสอนควรแสดงตัวอยางการสรางผังกราฟกใหผูเรียนทราบเบื้องหลังการเลือกผัง

กราฟกใหเหมาะสม 
3. ครูผูสอนควรใหความรูแกผูเรียนเกี่ยวกับกระบวนการสรางผังกราฟกโดยมีการ

อภิปรายเหตุผลในการเลือกใชผังกราฟกนั้น ๆ 
4. ครูผูสอนควรแนะนําและดูแลใหผูเรียนไดลงมือวางแผนและเขียนผังกราฟกของ

ตนเองโดยอาจใหรวมกันทําเปนกลุมหรือทั้งชั้น และมีการอภิปรายแลกเปลี่ยนการเขียนผังกราฟก
ระหวางผูเรียนและครูผูสอนแลวประเมินการเขียนผังกราฟก 

ตารางการประเมิน 
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5. ครูผูสอนควรเปดโอกาสใหผูเรียนแตละคนไดฝกหัดการเขียนผังกราฟกดวยตนเอง
และครูผูสอนประเมินการทํางานในเชิงสรางสรรค 
 ทิศนา  แขมมณี (2545 : 232) ไดเสนอขั้นตอนการสอนดวยผังกราฟกของ คลารก 
(Clarke) วามี  2  ชวง  คือ 
 ชวงที่  1  ขั้นกอนสอน 
 1.   ครูผูสอนตองพิจารณาลักษณะของเนื้อหากอนที่จะสอนวา เนื้อหานั้นจะพัฒนาให
ผูเรียนเกิดความรู ความเขาใจ  และความสามารถอะไรบาง 
 2.   ครูผูสอนตองรูจักจัดระบบความรูหรือขอมูล  เพื่อใหผูเรียนเกดิการเรยีนรูอยางมี
ความหมายมากที่สุด 
 3.   ตองรูจักเลือกใชรูปแบบผังกราฟกใหเหมาะสม  เพื่อใหผูเรียนจะไดคดิเชื่อมโยงเขาสู
เนื้อหาไดงาย 
 4.   คํานึงถึงปญหาที่จะเกิดขึ้นเมื่อใหผูเรียนใชกระบวนการคิด 
 ชวงที่  2  ขั้นสอน 
 1.  ครูผูสอนใชผังกราฟก  เพื่อชวยใหกระบวนการคิดของผูเรียนชัดเจนขึ้นและสามารถ
เรียนรูอยางมีความหมาย 
 2.   ชวยใหผูเรียนแสดงความคิด  ความรูและความเขาใจออกมา 
 3.   ชวยแลกเปลี่ยนความรู ขยายความรู และแกไขความเขาใจผิดระหวางผูเรียนกับ
ผูสอน 
 4.   สนับสนุนความเขาใจและกระตุนใหเกิดความคิดขั้นสูง 
 5.   ใหขอมูลยอนกลับ 
 ทิศนา  แขมมณี  (2545 : 233) ยังไดกลาวถึงการนํารูปแบบการเรียนการสอนของคลารก 
(Clarke) มาปรับใช ซ่ึงเพิ่มขั้นตอนเปน 8 ขั้น  ดังนี้ 
 1.   ผูสอนชี้แจงจดุหมายของบทเรียน 
 2.   ผูสอนนําเสนอผังกราฟกที่เหมาะสมกับลักษณะของเนือ้หา 
 3.   ผูสอนกระตุนผูเรียนระลึกถึงความรูเดิม เพื่อเตรียมสรางความสัมพันธกับความรูใหม 
 4.   ผูสอนเสนอเนื้อหาสาระที่ตองการใหผูเรียนไดเรียนรู 
 5.   ผูสอนเชื่อมโยงเนื้อหาสาระที่เรียนกับผังกราฟกและใหผูเรียนนําเนื้อหาสาระใสลง
ในผังกราฟกตามความเขาใจของตนเอง 
 6.   ผูสอนใหความรูเชิงกระบวนการโดยชีแ้จงเหตุผลและวธีิใชผังกราฟก 
 7.   ผูสอนและผูเรียนอภิปรายผลการใชกราฟกกับเนื้อหา 
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 8.   ผูสอนซักถาม  ปรับความเขาใจ  และขยายความ  จนผูเรียนเกดิความเขาใจกระจางชัด 
 พิมพันธ  เตชะคุปต (2545 : 127) ไดกลาวถึง ขั้นตอนการพัฒนาผังกราฟก ไวดังนี ้
 1.  เลือกเนื้อหา ความรู ที่จะทําผังกราฟก 
 2.  กําหนดคําสําคัญ หัวขอสําคัญ เปนคําหรือมโนทัศน 
 3.  วิเคราะหเนื้อหาที่เกี่ยวของกับความคิดสําคัญในขอ 2 และพิจารณาความสัมพันธ
ระหวางความคิดสําคัญยอย ๆ 
 4.  เลือกและออกแบบนําเสนอดวยผังกราฟก (Design Format) 
 5.  เขียนความคิดสัมพันธลงในผังกราฟกที่กําหนด 
 สุปรียา ตันสกุล (2540 : 40) ไดกลาวถึง รูปแบบการเรียนการสอนแบบผังกราฟกวา
ประกอบดวยขั้นตอนสําคัญ 7 ขั้นตอน ดังนี้ 
 1.   ขั้นทบทวนความรูเดิม 
 2.   ขั้นชี้แจงวัตถุประสงค ลักษณะของบทเรียน ความรูที่คาดหวังใหเกิดแกผูเรียน 
 3.   ขั้นกระตุนใหผูเรียนตระหนักถึงความรูเดิม เพื่อเตรียมสรางความสัมพันธกับสิ่งที่
เรียนและการจัดเนื้อหาสาระดวยแผนภาพ 
 4.   ขั้นนําเสนอตัวอยางการจัดเนื้อหาสาระดวยแผนภาพที่เหมาะกับลักษณะของเนื้อหา  
 5.  ขั้นทําความเขาใจเนื้อหา และฝกใชแผนภาพ 
 6.   ขั้นนําเสนอประเด็นใหผูเรียนใชแผนภาพเปนกรอบในการแกปญหา 
 7.   ขั้นทําความเขาใจใหกระจางชัด 
 สรุปไดวา   ขั้นตอนการสอนเนนใหเห็นถึงความสําคัญของการคิดอยางเปนระบบ  
สามารถมองเห็นภาพโครงสรางของเนื้อหาวิชา  ผูเรียนไดรับผลดีจากการเรียนตามรูปแบบกราฟก  
ในดานความเขาใจในเนื้อหาสาระที่เรียนและจดจําสิ่งที่เรียนรูไดดี นอกจากนั้นยังไดเรียนรูการใช
ผังกราฟกในดานตาง ๆ ซ่ึงผูเรียนสามารถนําไปใชในการเรียนรูกับเนื้อหาสาระอื่น ๆ ไดอีกมาก  
ผูวิจัยไดเลือกขั้นตอนการเรียนรูแบบผังกราฟกของสุปรียา ตันสกุล มาใชสอนการแตงบทรอยกรอง  
เนื่องจากมีขั้นตอนสอดคลองกับลักษณะหรือธรรมชาติของการแตงคําประพันธ 

3.5 ประโยชนของผังกราฟก 
 นักการศึกษาหลายทานไดกลาวถึงประโยชนของผังกราฟกไวดังนี ้
 ศุภวรรณ  เล็กวิไล (2551 : 231) กลาวถึงประโยชนของผงักราฟก  ดังนีค้ือ 
 1.   ชวยพัฒนาการคิดระดับสูง  คือคิดวิเคราะห  สังเคราะห  เปรียบเทียบ  จัดกลุม  และ
สรางมโนทัศน  เปนตน 
 2.   ชวยใหเขาใจในสิ่งที่เรียนมากขึ้น  เพราะไดฝกคิด  ฝกปฏิบัติดวยตนเอง 
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 3.   ชวยใหรูจกัสรางความรูดวยตนเองและสามารถโยงความรูไปใชในชวีติประจําวนัได 
 4.   ชวยใหจําในสิง่ที่เรียนไดอยางแมนยํา  เพราะผูเรียนเปนผูกระทํากับขอมูลตามความ 
เขาใจของตนเอง 
 5.   เปนการพัฒนาพหุปญญา 3 ดาน ไดแก ดานภาษา (Verbal intelligences) ดานตรรกะ
หรือคณิตศาสตร (Logical mathematical intelligences) และดานมิติสัมพันธ (Visual spatial 
intelligences)  
 ศิริลักษณ  แกวสมบูรณ  (2543 : 36)  กลาวถึงประโยชนของผังกราฟก  ดังนี ้

1. ทําใหมองเห็นกระบวนการคิดของผูเรียนได 
2. ทําใหผูเรียนสามารถขยายทักษะการคิดเพิ่มขึ้น 
3. เปนการสนับสนุนใหผูเรียนเรียนรูอยางตื่นตัวเพราะผูเรียนไดทําผังกราฟกที่มี

ลักษณะเปนทั้งภาพและขอความ  และชวยทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย 
4. ครูผูสอนสามารถใชผังกราฟกเพื่อเปนแนวทางในการวางแผนการสอน  รวมถึงใช

นําเสนอความรูใหกับผูเรียนได 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2546 : 80)  กลาวถึงประโยชนของผังกราฟกไว ดังนี้ 

1. ชวยบูรณาการความรูเดิมกับความรูใหม 
2. ชวยพัฒนาความคิดรวบยอดใหชัดเจนขึ้น 
3. ชวยเนนองคประกอบสําคัญของเรื่อง 
4. ชวยพัฒนาการอาน  การเขียนและการคดิ 
5. ชวยวางแผนในการเขียนและการปรับปรุงการเขียน 
6. ชวยในการอธบิาย 
7. ชวยวางแผนการสอนของครู  โดยการสอนแบบบูรณาการเนื้อหา 
8. เปนเครื่องมือการประเมินผล 

 นอกจากนี้  วลัย  พานิช  (2544 : 12 - 13)  ยังกลาววาผังกราฟกมีประโยชนทั้งตอผูเรียน
และผูสอนดังนี้ 

1. ประโยชนกับผูเรียน 
  1.1 ใชเปนสวนหนึ่งในการสื่อความหมายของผูเรียนที่แสดงใหเห็นความสัมพันธ
เชื่อมโยงของความคิดรวบยอดตาง ๆ  เมื่อผูเรียนอยูในกระบวนการเรียนรู 
  1.2 ชวยแสดงรูปแบบการคิดของผูเรียนทั้งในดานการวิเคราะห  สังเคราะห  การ
เชื่อมโยงและการบูรณาการ 
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  1.3 ชวยพัฒนาการจัดการระบบการเรียนรูของผูเรียน  โดยนําความรูเดิมมาเชื่อมโยง
กับความรูใหมได  พัฒนาความคิดในระดับที่สูงขึ้นและนําไปใชประโยชนตอไป 
 2. ประโยชนแกครูผูสอน 

2.1 ชวยใหผูเรียนเกิดความสนใจในเนื้อหา  ความเชื่อมโยงของเนื้อหาหรือมโนทัศน
ตาง ๆ  เนนใหเห็นถึงวิธีการคิด 

2.2 ชวยใหผูเรียนเขาใจจุดประสงคการเรียนรูและเสนทางการเรียนรูที่ครูจะพัฒนา
ผูเรียน 

2.3 เปนเครื่องมือชวยใหผูเรียนวิเคราะหความคิดรวบยอดที่เกี่ยวของกับขอมูลใน
ลักษณะตาง ๆ  ได 

2.4 เปนเครื่องมือชวยใหผูเรียนเกิดทักษะการคิดและครูผูสอนสามารถเขาใจความคดิ
หรือตรวจสอบความคิดของผูเรียนได 

2.5 ใชเปนเครื่องมือในการวางแผนการสอนบูรณาการเนื้อหาสาระที่เกี่ยวของกับ
สาขาวิชาตางๆ  กับกระบวนการเรียนรูที่ทําใหเกิดทักษะ  ทําใหครูผูสอนวางแผนการสอนไดชัดเจน
ขึ้น 

2.6 เปนเครื่องมือในการวิเคราะหหนังสือเรียนกอนที่ครูผูสอนจะเลือกใช  เพื่อให
ไดผลตรงตามจุดประสงคการเรียนรูและความตองการของครูผูสอนและผูเรียน 
 สรุปไดวา   ผังกราฟกมีประโยชนตอการจัดการเรียนการสอน คือ  เปนเครื่องมือที่ชวยใน
การเตรียมการสอนของครู  ใชในการกระตุนความคิดของผูเรียน ใชทําความเขาใจและตรวจสอบ
ความคิดแลพผลงานของผูเรียน  สวนผูเรียนก็ใชเปนเครื่องมือเพื่อใหเห็นความสัมพันธเชื่อมโยง
ของเนื้อหาหรือขอมูลไดชัดเจน  จนสามารถแสดงความคิดที่เปนนามธรรมออกมาเปนรูปธรรมได 
เชนสามารถมองเห็นภาพโครงสรางของฉันทลักษณ  จนนํามาใชในการแตงบทรอยกรองไดถูกตอง   
ซ่ึงทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูที่เร็วข้ึนและจดจําไดนานกวาดวย 
 
4.  เอกสารที่เก่ียวของกับบทรอยกรอง 
 คนไทยเปนชาตินักกลอนหรือเปนกวีโดยสายเลือดมาตั้งแตสมัยโบราณแตมักไมมีการ
บันทึกไวเปนลายลักษณอักษร  เพียงแตบันทึกไวในสมองและถายทอดกันดวยปากหรือที่เรียกวา
กลอนสดนั่นเอง  ตอมาไดมีการบันทึกไวบาง  มีประเภทตาง ๆ เชน กาพย  กลอน  โคลง  ฉันท  ซ่ึง
มีลักษณะเฉพาะไมเหมือนใครในโลก  ถือเปนเอกลักษณและวัฒนธรรมอยางหนึ่งของชาติไทย ทั้ง
ยังเปนสิ่งจรรโลงโลกใหมีสุนทรียภาพและสวยงาม  จึงนับวาบทรอยกรองมีคุณคาจําเปนตองสงวน
รักษาใหสืบทอดตอไป 
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   4.1 ความหมายของบทรอยกรอง 
 ในตําราฉันทลักษณของพระยาอุปกิตศิลปสาร (2535 : 350 – 351) ไดกลาววา โบราณ
เรียกคําประพันธที่เปน กลอน กาพย  โคลง  ฉันทตาง ๆวา  “บทกานท”  หรือ “คํากานท” ซ่ึง
เกี่ยวของกับขอบังคับของสัมผัสคลองจอง  และวรรคตอน  เชน  กลอนกานท  โคลงกานท 
 เสฐียร โกเศศ (2507 : 6) ไดใหความหมายของรอยกรองวา รอยกรอง หมายถึง โคลง   
ฉันท  กาพย  กลอน  ซ่ึงมีถอยคําที่นํามาประกอบกันมีขนาดเสียงสูง  ต่ํา  หนัก  เบา  และสั้น  ยาว  
ตามรูปแบบที่กําหนดไว 
 พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2535 : 688) ไดใหความหมายของคําวา รอยกรอง     
ไววา สอดผูกใหติดตอกัน ประดิษฐทํา รอยและเย็บดอกไมใหเปนรูปตาง ๆ ตรวจชําระใหถูกตอง    
สังคายนา แตงหนังสือดีใหมีความไพเราะ ถอยคําที่เรียบเรียงใหเปนระเบียบตามแบบบัญญัติแหง
ฉันทลักษณ 
 รัชนี  ศรีไพรวรรณ  (2527 : 5) กลาววา  รอยกรอง หมายถึง ขอความที่เกิดจากศิลปะแหง
การเลือกใชถอยคําอันไพเราะและถูกตองตามฉันทลักษณ ใชถายทอดใหเกิดอารมณ  ความสุข  
ความเบิกบาน  ความสะเทือนใจ  ความคิดและจินตนาการ   
 มะเนาะ  ยูเด็น และวันเนาว  ยูเด็น (2548 : 3) กลาววา  รอยกรอง หมายถึง คําประพันธ
หรือถอยคําที่เรียบเรียงขึ้นโดยมีขอบังคับ  จํากัดคํา  วรรคตอน  และมีสัมผัสตามกฎเกณฑ ที่
กําหนดใหแตละประเภท  มีเสียงคลองจองกันฟงร่ืนหู 
 ประยอม  ซองทอง (2545 : 2) กลาววา  รอยกรอง หมายถึง ถอยคําหรือขอความที่เรียบ
เรียงใหเปนระเบียบตามฉันทลักษณของคําประพันธชนิดนั้น ๆ ภาษาที่ใชในการแตงรอยกรอง
จะตองเปนคําที่คลองจองกัน  มีสัมผัสตามตําแหนงตาง ๆ ในวรรคในบทแลวแตประเภทของคํา
ประพันธ  ทําใหเกิดความไพเราะและสละสลวย 
 จากความหมายและความคิดเห็นของของนักปราชญและผูรูทางภาษาที่กลาวมาสามารถ
สรุปไดวา รอยกรอง คือ การเรียบเรียงถอยคําสํานวนเขาดวยกันอยางประณีตบรรจง เพื่อใหเกิด
ความไพเราะ สละสลวย มีเสียงรับสัมผัสกัน โดยมีแบบแผนอยางใดอยางหนึ่ง อาจเปนแบบแผน
ตามฉันทลักษณโบราณหรือแบบแผนที่ผูเขียนคิดขึ้นใหมก็ได รอยกรองมีคําเรียกตาง ๆ นานา เชน   
กวีนิพนธ กาพยกลอน คํากานท คําประพันธ  คําประดับ  และกวีวัจนะ 
 4.2 คุณคาของบทรอยกรอง 
 ฐะปะนีย  นาครทรรพ  (2519 : 208) ไดสรุปคุณคาของการเขียนรอยกรองไววา 
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    รอยกรองของสนุก  ชวยคละทกุขยามเหงาใจ 
          หัวคิดแลนเร็วไว    คํามีใชตามใจจินต 
          เพียงนกึตรึกในจติ               ในลิขิตอักษรศิลป 
          คือใครจักไดยิน    ความคิดนั้นอนัอําไพ 
     เรานี้มีวิชา           มีปญญาในหัวใจ 
          คิดเถิดเปดหทัย    เขียนใหเห็นเปนรอยกรอง 
 
 รัชนี  ศรีไพรวรรณ (2527 : 600 – 601) กลาวถึงคุณคาของบทรอยกรองบทรอยกรองตอ
เด็กไว 6 ประการ คือ 

1. ชวยใหเกิดความละเมียดละไมในจติใจ 
2. ชวยใหเด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน  จิตใจเบกิบาน 
3. ชวยใหเด็กเกิดความคิดและความเขาใจสิ่งตาง ๆ 
4. ชวยใหเด็กเกิดจินตนาการ 
5. ชวยใหเด็กเกิดคุณธรรม  มีลักษณะนิสัยทีพ่ึงประสงค 
6. ชวยใหเด็กจดจําความรูไดเร็วและงายกวาขอความที่เปนรอยแกวหรือความเรียง 

 จากขอความดังกลาวขางตน แสดงใหเห็นถึงคุณคาของบทรอยกรองที่มีตอเด็กในดาน
การแสดงความรู ความคิดและการใชภาษาที่แตกฉานของผูเขียน และยังชวยกลอมเกลาจิตใจให
ออนโยน  ละเมียดละไม  ประณีตและงดงามอีกดวย 
 4.3 ประเภทและลักษณะบังคับของบทรอยกรอง 
 การจัดประเภทของรอยกรองไทยนั้น เปลื้อง ณ นคร (2530 : 29)  กลาววามี 5 ประเภทคือ  
โคลง ฉันท กาพย กลอน ราย  อันเปนรูปแบบที่สืบทอดกันมาจากกวีไทยโบราณ เชนเดียวกับ           
ฐะปะนีย  นาครทรรพ (2539 : 6 – 7) กลาวถึงรอยกรองหรือคําประพันธไทยวามี 5 ประเภทคือ 

1. กาพย  แบงออกเปน  กาพยยานี  กาพยฉบัง  กาพยสุรางคนางค  และกาพยขับไม 
2. กลอน  แบงออกเปน  กลอนสี่  กลอนหก  กลอนแปดหรือกลอนสุภาพ 
3. โคลง  แบงออกเปน  โคลงสอง  โคลงสาม  โคลงสี่ซ่ึงมีทั้งโคลงสี่สุภาพและโคลงดั้น 
4. ฉันท  แบงเปนหลายชนดิ เชน  อินทรวิเชยีรฉันท  ภุชงคประยาตฉันท  ฯลฯ 
5. ราย  แบงเปน  รายโบราณ  รายสุภาพ  รายดั้น  และรายยาว 

 การแตงรอยกรองตามปกติจะตองกระทําตามแบบแผนทีบ่ัญญัติไวซ่ึงเรียกวา ฉนัทลักษณ 
มะเนาะ  ยูเด็น  และวนัเนาว  ยูเด็น (2548 : 3-28)  กลาววามีอยูดวยกนั 9 ประการ  คือ 

1. คณะ  เปนลักษณะบังคับของรอยกรองทุกประเภท    ซ่ึงตองประกอบดวยสวนยอย ๆ      
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ไดแก  บท  บาท  วรรค  คํา   
2. พยางค  คือเสียงที่เปลงออกมาครั้งหนึ่ง ๆ อาจมีความหมายหรือไมมีความหมายก็ได 

ในการแตงรอยกรองถือวา  พยางค  ก็คือ  คํานั่นเอง 
3. สัมผัส คือลักษณะบังคับใหใชคําคลองจองกัน เปนลักษณะบังคับที่สําคัญที่สุดใน

รอยกรองทุกประเภท  สัมผัสที่นิยมกันในภาษาไทยมี 2 ชนิด  คือ 
  3.1 สัมผัสสระ  ไดแก  คําที่มีเสยีงพองกันตามสระและมาตราตัวสะกดเดยีวกัน 
  3.2 สัมผัสอักษร  ไดแก  คําที่ใชพยัญชนะตนเสียงเดียวกนั 
 ประเภทของสมัผัส  สัมผัสทั้ง 2 ชนิดดังกลาว  ยังแบงเปน 2 ประเภท  คือ 1) สัมผัสนอก  
เปนสัมผัสบังคับ  ไดแก  สัมผัสที่สงและรับกันนอกวรรค และ 2) สัมผัสใน เปนสัมผัสไมบังคับ มี
สัมผัสคลองจองกันอยูภายในวรรคเดยีวกนัอาจเปนสัมผัสสระหรือสัมผัสอักษรก็ได 
 4. คําครุ คําลหุ เปนคําบังคับใชเฉพาะรอยกรองประเภทฉันทเทานั้น คําครุ  คือ  คําที่มีเสียง
หนัก    คําลหุ  คือ  คําที่มีเสียงเบา 

5. คําเอก คําโท หมายถึง พยางคที่บังคับดวยไมเอก ไมโท ใชบังคับในรอยกรอง
ประเภท  โคลงและราย 

6. คําเปน คําตาย  คําตายใชแทนเสียงเอกในคําประพันธประเภทโคลง 
 6.1 คําเปน หมายถึง คําที่ประสมดวยสระเสียงยาวในมาตราแม  ก กา   กง   กน  กม  

เกย  เกอว รวมทั้งคําที่ประสมดวยสระ  อํา    ไอ    ใอ    เอา 
 6.2 คําตาย  หมายถึง  คําที่ประสมดวยสระเสียงสั้นหรือยาวในมาตราแม  กก  กด  

กบ 
7. เสียงวรรณยุกต  หมายถึงเสียงวรรณยุกตทั้ง 5 เสียง  ไดแก  สามัญ  เอก โท ตรี จัตวา 
8. คํานํา  หมายถึง  คําที่ใชขึ้นตนบทรอยกรองบางประเภท  เชน  เมื่อนั้น  บัดนั้น 
9. คําสรอย  หมายถึง  คําที่ใชเติมลงทายวรรค  ทายบาท  ทายบท  เพื่อความไพเราะ 

 กลอน 
 รัชนี ศรีไพรวรรณ (2527 : 6) ไดอธิบายคําวา “กลอน” ไววาในสมัยหนึ่งนาจะหมายความ
รวมตลอดไปในกวีนิพนธหรือบทรอยกรองทุกชนิดดังกลาวในลิลิตพระลอวา “จักกลาวกลอน
พระลอ  เลิศผู” และ  “เกลากลอนกลาวกลการ กลกลอม ใจนา”  แมลิลิตพระลอก็ยังมีคําเรียกเปน
กลอนชนิดหนึ่งวา “กลอนลิลิต”  แตตอมา “กลอน” มีความหมายแคบเขา คือ หมายถึงคําประพันธ
ชนิดหนึ่ง  ซ่ึงใชถอยคําเรียงกันมีคําสัมผัส  บทหนึ่งมี 2 บาท  คือบาทเอกกับบาทโท  บาทหนึ่ง
แบงเปน 2 วรรค  หรือ 2 ทอนรวม 2 วรรค  เปน 1 คํากลอน 
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 กลอนนั้นนิยมแตงกันมาตั้งแตสมัยอยุธยาตอนปลาย  ไดรับความนิยมแพรหลายมากกวา
คําประพันธชนิดอื่น ๆ มารุงเรืองในสมัยรัตนโกสินทรและรุงเรืองสูงสุดในรัชกาลพระบาทสมเด็จ
พระพุทธเลิศหลานภาลัย  กวีสําคัญ ไดแก  “สุนทรภู” ซ่ึงถือวากลอนของทานเปนแบบฉบับของ
กลอนที่ไพเราะที่สุด 
 วิเชียร  เกษประทุม (2543 : 30-33)  ไดจําแนกกลอนออกตามวัตถุประสงคในการใชได
เปน 2 ประเภท  คือ 
 1.   กลอนอาน เปนกลอนที่ผูแตงมีจุดมุงหมายสําหรับอาน เพื่อความเพลิดเพลิน แบง
ออกได 8 ชนิด  ไดแก 
  1.1 กลอนสี่     
                       1.2  กลอนหก 
                       1.3  กลอนเจ็ด     
                       1.4  กลอนแปด 
                       1.5  กลอนเกา     
                       1.6  กลอนนิราศ 
                       1.7  กลอนเพลงยาว    
                       1.8  กลอนนิทาน 
 2. กลอนรอง เปนกลอนที่แตงขึ้นเพื่อจุดมุงหมายสําหรับขับรอง หรือขับลํานําเพื่อความ
ไพเราะหรือเพื่อความสนุกสนาน  แบงออกได 5 ชนิด  ไดแก 
  2.1  กลอนบทละคร     
  2.2  กลอนดอกสรอย 
    2.3  กลอนสักวา     
        2.4  กลอนเสภา 
                       2.5  กลอนเพลงชาวบาน 
 ลักษณะกลอนชนิดตางๆ 
 สําหรับกลอนอานตอไปนี้คือ  กลอนสี่  กลอนหก  กลอนเจ็ด  กลอนแปด  และกลอนเกา
ซ่ึง กําชัย  ทองหลอ (2534 : 12)  เรียกรวมกันวา  กลอนสุภาพ  มีคําอธิบายวา  ที่เรียกวากลอนสุภาพ
นั้นเนื่องจากเปนกลอนที่ใชถอยคําและทํานองเรียบ ๆ งาย ๆ ในการแตง 
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 กลอนแปด 
 กลอนแปดเปนกลอนสุภาพท่ีมีผูนิยมแตงกันมากที่สุด  เนื่องจากมีจํานวนคําพอแหมาะ
สามารถเก็บความไดดีถือเปนกลอนพื้นฐานของกลอนตาง ๆ เชน กลอนนิราศ   กลอนเพลงยาว   
 ประยอม  ซองทอง (2545 : 25-30)  กลาวถึงลักษณะของกลอนสุภาพ คือ  บทหนึ่งมี 4 
วรรค  กลอน 2 วรรค  เรียกวา 1 บาท  หรือ  1 คํากลอน  ฉะนั้นกลอนสุภาพบทหนึ่ง  จึงมี 2 บาท  
หรือ 2 คํากลอน  บาทแรกเรียกวา  บาทเอก  บาทที่สองเรียกวา  บาทโท 
 สําหรับวรรคทั้งสี่ของกลอนยังมีช่ือเรียกวรรค  ตามลักษณะการบังคบัสัมผัส   
                วรรคแรกเรียกวา “วรรคสลับ “ หรือ “วรรคสดับ” เปนวรรคขึ้นตนทําหนาที่สงสัมผัส
อยางเดียว 
 วรรคที่สองเรียกวา “วรรครับ” ทําหนาที่รับสัมผัสจากวรรคสลับและสงสัมผัสไปที่วรรค
รอง   
 วรรคที่สามเรียกวา “วรรครอง” ทําหนาที่รับสัมผัสจากวรรครับและสงสัมผัสไปยังวรรค
สง   
 วรรคที่ส่ีเรียกวา “วรรคสง” ทําหนาที่รับสัมผัสจากวรรครองและสงสัมผัสระหวางบทไป
ยังวรรครับของบทตอไป   ดังผังภูมิ 
 
                วรรคสลับ,สดับ                                วรรครับ 
 

          บาทเอก          0 0 0 0 0 0 0 0                    0 0 0 0 0 0 0 0 
                 

                                 วรรครอง                                                วรรคสง                             1 บท     
           บาทโท          0 0 0 0 0 0 0 0                 0 0 0 0 0 0 0 0                       
            

            วรรคสลับ,สดับ                                     วรรครับ 
               

           บาทเอก         0 0 0 0 0 0 0 0                  0 0 0 0 0 0 0 0 
                   

                                 วรรครอง                                             วรรคสง                            1 บท 
           บาทโท          0 0 0 0 0 0 0 0                 0 0 0 0 0 0 0 0 

 
ภาพประกอบ 25    แผนผังการบังคับสัมผัสระหวางบท   

 
ที่มา : ประยอม  ซองทอง.  2545 : 25-30 



 

 

48

 

ตัวอยาง  :     บัดเดี๋ยวดังหงางเหงงวังเวงแวว       สะดุงแลวเหลียวแลชะแงหา 
            เห็นโยคีขี่รุงพุงออกมา       ประคองพาขึ้นไปจนบนบรรพต 
            แลวสอนวาอยาไวใจมนุษย      มันแสนสุดลึกลํ้าเหลือกําหนด 
            ถึงเถาวัลยพันเกี่ยวที่เล้ียวลด      ก็ไมคดเหมือนหนึ่งในน้ําใจคน  
(พระอภัยมณี) 
 
 4.4  การจัดกิจกรรมการสอนเขียนรอยกรองในระดับประถมศึกษา 
 ส่ิงที่ควรคํานึงถึงในการที่จะทําใหการสอนบทรอยกรองประสบผลสําเร็จก็คือการเลือก
บทรอยกรองสําหรับเด็ก พจมาน  พงษไพบูลย (2534 : 20) ไดสรุปลักษณะรอยกรองที่เด็กในชั้น
ประถมศึกษาสนใจวา 
   1.   เด็กจะชอบและสนใจบทรอยกรองที่ใหจังหวะหนักแนน ใชคํางาย ๆ ธรรมดา ๆ เปน
คําคุนเคย  แตใหความรูสึก  เสียงและภาพพจนที่ชัดเจน 
   2.   เด็กจะชื่นชอบบทรอยกรองที่สอดแทรกอารมณขํา  และจําไดดี 
   3.   เด็กจะชื่นชมบทรอยกรองที่ใหเร่ืองราวที่ผสมผสานระหวางเรื่องจริงและเรื่องนึกฝน
ที่แปลกไปจากความจริง 
   4.   เด็กจะชอบบทรอยกรองที่เกี่ยวของกับตัวเขา  และมักจะแสดงความรูสึกนึกคิดตาม
ประสาเด็ก  เร่ืองที่จะนํามาใหเด็กเขียนจึงควรเปนเหตุการณตางๆ ตลอดจนเรื่องราวที่เกิดขึ้นรอบ ๆ 
ตัวเขาเอง 
 ศิวกานท ปทุมสูติ (2535 : 15-25) กลาวถึง กลวิธีสอนเด็กใหเรียนเขียนบทกวี โดยแนะนํา
วาอยาเริ่มสอนใหเด็กเขียนรอยกรองดวยการสอนฉันทลักษณ เพราะจะทําใหเด็กเบื่อและมีเจตนคติ
ที่ไมดีตอฉันทลักษณการสอนเริ่มแรกควรฝกใหเด็กรูจักคิด และแสดงความคิดออกมาเปนการเขียน
แบบสั้น ๆ พอไดใจความตามอิสระกอน 
 ขั้นตอไปจึงฝกลํานําความคิด คือ ฝกความคิดอยางตอเนื่องเปนลูกโซภาษา ดวยการเขียน
คําที่แสดงความคิดอยางมีลีลา มีช้ันเชิงวรรณศิลปในรูปแบบที่ไมเนนคําสัมผัสคลองจอง แตอาจจะ
สัมผัสเสียงอักษร  ซอนสัมผัสในตามแตจะทําไดหรือเปนไปได   การเขียนลํานําความคิดเปนการ
ฝกการใชประโยค  และกลุมคํา  วลี ที่กระชับ กินความคลายทวงทํานองของบทรอยกรอง มี          
ฉันทลักษณตางกันแตเพียงไมเนนคําสัมผัสเทานั้นเอง การเขียนขั้นนี้เด็กยังมีอิสระที่จะเลือกใช
จํานวน  คํา  วลี  ที่จะใชตลอดจนเสียงอักษรตามที่เด็กปรารถนา 
 เมื่อนักเรียนไดฝกความและลํานําความคิดอยางอิสระดวยความรูสึกอยากคิดอยากเขียน
จนคลองไประยะหนึ่งแลวยอมเปนพื้นฐานสําคัญตอการเขียนบทรอยกรองที่มีฉันทลักษณสืบตอไป 
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 สรุปไดวา  วิธีสอนเขียนรอยกรองในระดับประถมศึกษา  ควรเนนเนื้อหากอนอาจเปน
เร่ืองจริงหรือเร่ืองนึกฝน  เร่ืองใกลตัวที่อาจสอดแทรกอารมณขํา ฝกคิดเปนคํางาย ๆ ธรรมดา ๆ ส้ัน 
ๆ เปนจังหวะ  แลวคอยฝกสัมผัสจากงายไปหายาก  จากกฎเกณฑนอย ๆ   ไปสูฉันทลักษณซ่ึงมี
กฎเกณฑที่มากขึ้นและซับซอนขึ้น   
 4.5  การประเมินผลการเขียนรอยกรอง 
 การประเมินคุณคาของผลงานบทรอยกรองที่เขียนนั้น เปนกลวิธีหนึ่งที่ทําใหผูเรียนได
มองเห็นจุดเดน  จุดดอยของบทรอยกรองที่เขียน  ทําใหทราบแนวทางในการปรับปรุงและพัฒนา
ผลงานการเขียนใหดียิ่งขึ้นได  การประเมินงานเขียนบทรอยกรองจึงถือวาเปนเรื่องที่สําคัญที่จะตอง
มีหลักในการประเมินที่ชัดเจน เที่ยงตรง ดังที่มีผูใหความเห็นและใหแนวทางในการประเมินไว 
ดังนี้  
    ประภาศรี สีหอําไพ (2531 : 22) กลาวถึงการพิจารณาผลงานรอยกรอง สรุปไดวา ตอง
พิจารณาในดาน  แนวคิด  เนื้อหา  การใชภาษา  ทวงทํานองการเขียน  รูปแบบโครงสรางงานเขียน  
และการเลือกสรรถอยคําที่มีคุณคา มีความหมายใหแงคิดสรางสรรค  มีประโยชนสามารถนําไปใช
ในชีวิตประจําวัน  มีรส คือ มีความซาบซึ้งประทับใจ 
 บุญเสริม  แกวพรหม (2546 : 32) ที่กลาวไวอยางสอดคลองในทํานองเดียวกันวา กลอน
จะดีไดดวยอาศัย  ดีในทางความมุงหมาย หมายถึง กาพย  กลอนที่สรางขึ้นนั้น  สามารถสงผลที่เปน
คุณประโยชนเพียงไร  ดีในทางความงามคือมีประโยชนแกสาธารณะ ดีในทางฉันทาการคือ มีความ
เชี่ยวชาญในแบบวิธีการเขียนกาพยกลอน  หรือฉันทลักษณวิทยา ตลอดจนการใชทวงทํานองการใช
โวหารและสํานวน  ความดีทั้งสามดานจะตองเปนเอกภาพกันจึงจะเปนกลอนที่ดีได 
 สุจริต  เพียรชอบ และสายใจ  อินทรัมพรรย (2522 : 165)  กลาวไววา “การประเมินผล
งานเขียนรอยกรองควรมีกฎเกณฑแนนอน นักเรียนควรจะไดมีสวนรวมในการประเมินผลทุกครั้ง  
ครูไมควรถือตัวเองเปนเกณฑแนนอน  แตควรประเมินจากพัฒนาการ  และความกาวหนาทางการ
เขียนของนักเรียนแตละคนเปนสําคัญ” 
 ศิวกานท  ปทุมสูติ (2535 : 13-36) กลาวถึง กลอนจะดีไดดวยอาศัยดีในทางความมุงหมาย  
หมายถึง กลอนที่เขียนขึ้นใหประโยชนเพียงไร มีความงามในรูปแบบแหงฉันทลักษณตลอดจนการ
ใชสํานวนโวหารตาง ๆ ความดีเหลานี้ตองเปนเอกภาพกันจึงจะเปนกลอนที่ดีได 
 วอเรน (Warren.  1978 : 388) ใหขอคิดเห็นถึงการประเมินผลงานรอยกรองอีกลักษณะ
หนึ่งคือ การใหเพื่อนนักเรียนชวยตัดสิน  โดยสรางเกณฑในการตัดสิน  ดังนี้ 
    1.   มีความคิดริเร่ิมสรางสรรคที่ไมซํ้าแบบใคร  เปนตัวของตวัเอง 
    2.   มีการเลือกใชคําในเรื่อง  ตลอดจนการใชจนิตนาการในการเขียน 
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    3.   มีแบบแผนหรือฉันทลักษณของบทรอยกรอง 
     สรุปไดวา  การประเมินผลการเขียนรอยกรองนั้น  ตองประเมินในดานการใหประโยชน
คือใหแงคิดหรือขอคิด ดานฉันทลักษณถูกแบบแผนตามรูปแบบที่จะเขียน  ดานการใชภาษา
สรางสรรคไมซํ้าแบบใคร  เปนตัวของตัวเอง  มีจินตนาการในการเขียน 
 สวนหลักในการพิจารณาใหคะแนนรอยกรองนั้น  ประยงค  อนันทวงศ (2537 : 25) ได
กลาวถึงหลักในการเขียนรอยกรองประกวดวา  ควรคํานึงถึงหลักในการใหคะแนนของกรรมการ  
คือ  ถูกตองตามฉันทลักษณที่กําหนดใหหรือไม  ตีความหมายหรือหัวขอกระทูที่ใหถูกตองหรือไม  
การดําเนินเรื่องเปนอันหนึ่งอันเดียวกันโดยตลอดหรือเปนเอกภาพหรือไม ใชถอยคําสํานวนโวหาร
ดีหรือไม  เปนความคิดดี ๆ แปลก ๆ ใหม ๆ ที่เปนของตนเองหรือไม  การสัมผัสทั้งสระและอักษร
เปนไปอยางราบรื่นไพเราะหรือไม  จํานวนบทรอยกรองนั้น ๆ ผิดไปจากที่กําหนดไวหรือไม  เขียน
ตรงตามแนวที่เขาเนนใหมาหรือไม  ขอความรัดกุม  ไดเนื้อหาสาระหรือไม  และอานแลวเกิดความ
ประทับใจหรือไม 
 กรมศิลปากร (บุญเสริม แกวพรหม.  2546 : 32 ; อางอิงจาก กรมศิลปากร.  2535.  โครงการ
สงเสริมยุวกวี การประกวดแตงคําประพันธ.  หนา 10)  ไดกําหนดคะแนนพิจารณาตัดสินงานเขียน
รอยกรองไว  โดยใหคะแนนดานตาง ๆ ดังนี้ เนื้อหาความคิดริเร่ิมสรางสรรค 40 คะแนน 
 
 อักขรวิธีและฉนัทลักษณ   30      คะแนน 
 อรรถรสและสุนทรียภาพ   30      คะแนน 
 รวมคะแนน                        100     คะแนน 
 
 กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ (บุญเสริม  แกวพรหม.  2546 : 33 ; อางอิงจาก               
กรมวิชาการ.  2537.  คูมือครูสําหรับใชควบคูกับหนังสือเรียนภาษาไทยชุดพื้นฐานภาษา  ชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5.  หนา 70)  ไดเสนอแนวทางในการประเมินผลงานเขียนบท รอยกรองไว  ดังนี้  
 1. ดานฉันทลักษณ  ดูวาจํานวนคําในแตละวรรค  การสัมผัสคลองจองระหวางวรรค  
ระหวางบท  หรือเสียงทายวรรค  ถูกตองตามลักษณะบังคับของบทรอยกรองชนิดนั้นหรือไม 
 2. ดานเนื้อเร่ือง  ดูวาเรื่องตรงตามที่กําหนดหรือไม  เนื้อเร่ืองเปนเรื่องเดียวกันมีการ
เชื่อมโยงตอเนื่องกันโดยตลอดหรือไม 
 3.   ดานการใชภาษา  ดูวานักเรียนใชคํา  ใชสํานวนภาษาเหมาะสมกับเรื่องหรือไม 
 4. ดานความคิด  ดูวานักเรียนไดเสนอขอคิดเห็นในบทรอยกรองอยางไร  แปลกใหม  
นาสนใจอยางไร 
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 สอดคลองกับ  กองประกวดแขงขันโนรา  เพลงบอก  และกลอนสด งานเทศกาลเดือนสิบ 
จังหวัดนครศรีธรรมราช ที่กําหนดเกณฑการใหคะแนนบทรอยกรอง ในการแขงขันกลอนสด
นักเรียนไววา  ประกอบดวย 4 ดาน  คือ (บุญเสริม แกวพรหม.  2546 : 33) 
 1. ดานวรรณลักษณ        20    คะแนน 
 2. ดานวรรณสารัตน      20   คะแนน 
 3. ดานวรรณทัศน         20   คะแนน 
 4. ดานวรรณวิจติร         20   คะแนน 
   รวมคะแนน              80   คะแนน 
 จากแนวการประเมินและพิจารณาตัดสินบทรอยกรองดังกลาวขางตน มีคําอธิบาย
ความหมายของเกณฑดานตาง ๆ ดังนี้ (บุญเสริม แกวพรหม.  2546 : 33)   

1. ดานฉันทลักษณ  (วรรณลักษณ) 
 ฉันทลักษณหรือวรรณลักษณ หมายถึง ลักษณะบังคับของคําประพันธ โดยพิจารณา
ประเด็นตอไปนี้ 
  1.1 จํานวนคําในแตละวรรค  แตละบทมีครบถวนพอดีตามที่กําหนดหรือไม  (การใช
จํานวนคํามากกวาหรือนอยกวาที่กําหนดในบทรอยกรองแตละชนิด  ทําใหคุณคาของบทรอยกรอง
นั้นลดลง)  ในกลอนแปด  วรรคหนึ่งมี 8 คํา  ถาวรรคใดมี 6-7 คํา  หรือ 9 คํา  หรือมากกวานั้นคุณคา
ของกลอนนั้นก็ลดลง  และกลอนแปดบทหนึ่งมี 4 วรรค  ถามีจํานวนวรรคไมครบ 4 วรรค  หมายถงึ
เขียนไมจบบท  คุณคาของกลอนก็ลดลง 
  1.2 การรับสงสัมผัสระหวางวรรค ระหวางบท  ถูกตองตามแผนผังบังคับและรับสง
สัมผัสตามตําแหนงที่กําหนดใหหรือไม (การรับสงสัมผัสไมตรงตามตําแหนงที่กําหนดทําใหคุณคา
ของบทรอยกรองลดลง)  ในกลอนแปด  คําสุดทายของวรรคที่ 1  สัมผัสกับคําที่ 3หรือ 5 (หรือ 6 ใน
กรณีที่มี 9 คํา) ของวรรคที่ 4  การรับสงสัมผัสระหวาบท  กําหนดใหคําสุดทายของวรรค 4  ในบท
หนาสัมผัสกับคําสุดทายของวรรคที่ 2  ในบทหลัง 
  1.3 เสียงวรรณยุกตทายวรรคของกลอน  ถูกตองตามที่กําหนดหรือไม  (การใชเสียง
วรรณยุกตไมตรงกับที่กําหนด  ทําใหคุณคาของบทรอยกรองลดลง) กลาวคือ 
              1.3.1 คําสุดทายวรรคที่ 1  ใชเสียงวรรณยกุตไดทุกเสียง  ทั้ง เอก  โท  ตรี  จัดวา  
แตไมนยิมเสียงสามัญ   
            1.3.2 คําสุดทายวรรคที่ 2  ใชเสียงจัตวาดีที่สุด  นอกนั้น เอก  โท  ใชได  ไมนิยม
เสียงตรี  และหามเสียงสามญั 
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              1.3.3 คําสุดทายวรรคที่ 3และวรรคที่4  ทั้งสองวรรค  กําหนดไวเหมือนกันคอื  
ใชเสียงสามัญดีที่สุด  นอกนัน้เสียงตรีใชได  และหามใชเสียงเอก  โทและจัตวา 
 การใชเสียงวรรณยุกตทายวรรคในบทกลอน ตองใชตามที่กําหนด  ถาใชเสียงวรรณยุกตที่
หามใช  ถือวาผิดฉันทลักษณ  เปนความผิดรายแรง  ถาใชเสียงไมนิยม  ไมถือวาผิดฉันทลักษณแต
ทําใหคุณคาของกลอนลดลง   
 2. ดานเนื้อเร่ือง (วรรณสารัตถ) 
 เนื้อเร่ืองหรือวรรณสารัตถ  หมายถึง เนื้อหาสาระของบทรอยกรอง โดยพิจารณาใน
ประเด็นตอไปนี้ 
  2.1 เนื้อหาตรงตามเรื่องหรือหัวขอที่กําหนดใหเขียนหรือไม  เปนการตีประเด็นหรือ
จับประเด็นของเรื่องหรือหัวขอที่กําหนดใหเร่ืองหรือหัวขอที่กําหนดใหเร่ืองหรือหัวขอที่กําหนดให 
  2.2 มีความเปนเอกภาพ  คือ  การดําเนินเรื่องจะตองเปนอันหนึ่งอันเดียวกัน  มี
ใจความสําคัญหรือจุดมุงหมายอยางเดียว  กลาวถึงเรื่องใดก็ตองอยูในขอบเขตของเรื่องนั้น  ไมเขียน
ถึงเรื่องอื่นที่ไมเกี่ยวของกัน 
  2.3 สัมพันธภาพของเนื้อหา  คือ  การดําเนินเรื่องจะตองเกี่ยวเนื่องเชื่อมโยงเปน
เร่ืองราวเดียวกันโดยตลอดเรื่อง  มีความเปนเหตุเปนผลสอดรับซึ่งกันและกันตั้งแตตนจนจบ  
เนื้อความไมกระโดดไปมา 
  2.4 เนื้อหาไดแสดงเรื่องราวและอารมณของเรื่อง  สามารถโนมนาวใหผูอานมี
ความรูสึกเห็นดวยหรือคลอยตาม  หรือประทับใจมากนอยเพียงใด 
 3. ดานการใชภาษา (วรรณวจิิตร) 
 การใชภาษาหรือวรรณวิจิตร  หมายถึง  ความไพเราะ  สละสลวยของการใชภาษาในบท
รอยกรองโดยพิจารณาในประเด็น  ตอไปนี้ 
  3.1 การใชจํานวนคําในแตละวรรค  ครบตามที่กําหนดหรือไม  รวมทั้งจังหวะการ
แบงคําในแตละวรรค  ลงตัวตามที่กําหนดหรือไม  กลาวคือ  กลอนแปดวรรคหนึ่งมี 8 คํา จังหวะ
การแบงคําในแตละวรรคคือ  3-2-3  หรือ 3-3-3  ในกรณีที่มี 9 คํา 
  3.2 การใชคําสัมผัส  ทั้งสัมผัสนอกซึ่งเปนสัมผัสบังคับ  และสัมผัสในทั้งสัมผัสสระ
และสัมผัสอักษร  มีจังหวะการรับสงสัมผัสครบถวนตามตําแหนงที่เหมาะสมเพียงใด  โดยเฉพาะ
สัมผัสใน  เปนเสียงสัมผัสที่ทําใหกลอนไพเราะมีมากนอยเพียงใด  นอกจากนั้นไดหลีกเล่ียงสัมผัส
ตองหาม เชน สัมผัสซ้ํา  สัมผัสเกิน  สัมผัสแยง  สัมผัสเลือน  หรือไม 
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  3.3 เสียงวรรณยุกตทายวรรค  ถาใชเสียงตองหาม  ซ่ึงผิดฉันทลักษณนั้นทําใหกลอน
หมดความไพเราะ  ถาใชเสียงที่ไมนิยม  ความไพเราะก็ลดนอยลงเชนกัน  ดังนั้นจึงตองใชเสียง
วรรณยุกตทายวรรคใหเปนไปตามที่กําหนด  กลอนจึงจะคงความไพเราะไวได 
  3.4 การใชถอยคําสํานวนโวหาร  ถอยคําสํานวนที่ใชนั้น  มีความลึกซึ้งกินใจ  เลนคํา
กระทบความรูสึกประทับใจเพียงใด  การใชถอยคําสํานวนสอดคลองกับเรื่องรางเพียงใด 
 4. ดานความคดิ (วรรณทัศน) 
 ความคิดหรือวรรณทัศน  หมายถึง  การนําเสนอทัศนะ ความคิดที่ปรากฏในบทรอยกรอง  
พิจารณาในประเด็นตอไปนี้ 
  4.1 ทัศนะหรือความคิดเห็นที่นําเสนอสอดแทรกไวในบทรอยกรองนั้นเปนความคิด
ที่แปลกใหมและโดดเดนนาสนใจเพียงใด 
  4.2 ทัศนะหรือความคิดนั้นเปนไปในทางสรางสรรค  สงเสริมความถูกตองดีงามให
เกิดขึ้นในชีวิตและสังคมมากนอยเพียงใด 
  4.3 ทัศนะหรือความคิดนั้น  ผูอานสามารถนําไปใชหรือประยุกตใชในสภาพที่เปน
จริงไดมากนอยเพียงใด  
  4.4 ผูเขียนไดนําเสนอทัศนะหรือความคิดดวยสํานึกและรับผิดชอบตอผูอานมาก
นอยเพียงใด 
     สรุปไดวาการประเมินผลการแตงรอยกรองตองคํานึงถึงหลักสําคัญคือ ความถูกตองของ
ฉันทลักษณ  เนื้อหาใจความ การใชภาษาสละสลวยเหมาะสม จินตนาการหรือความคิดริเร่ิม
สรางสรรคและขอคิดที่สอดแทรกอยูในบทรอยกรอง  ผูวิจัยจึงไดนําหลักสําคัญเหลานี้ไปใชในการ
สรางแบบประเมินประกอบแผนการจัดการเรียนรูทั้งสองวิธี   
 
5.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   
 5.1  ความหมายและความสําคัญของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 ไพศาล หวังพานิช (2543 : 89) ไดใหความหมายผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวา  หมายถึง 
คุณลักษณะและความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอน เปนการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมและประสบการณการเรียนที่เกิดขึ้นจากการฝกอบรมหรือการสอบ  จึงเปนการตรวจสอบ
ระดับความสามารถของบุคคลวาเรียนแลวมีความรูเทาใด สามารถวัดไดโดยการใชแบบทดสอบ 
ตาง ๆ เชน ใชขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ขอสอบวัดภาคปฏิบัติ เปนตน  
 ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ  (2543 : 18)  ใหความหมายผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวา  
ผลสัมฤทธ์ิ (Achievement  test) เปนการมองการวัดความสามารถทางการเรียนหลังจากไดเรียน
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เนื้อหา (Content)  ของวิชาใดวิชาหนึ่งแลว  ผูเรียนมีความสามารถเรียนรูมากนอยเพียงใดนั้นคือ  
การวัดผลสัมฤทธิ์  ยึดเนื้อหาเปนหลัก เชน การแตงรอยกรอง  อาจมีเนื้อหา  การใชฉันทลักษณ  การ
ใชคําสัมผัสคลองจอง  จังหวะของกลอน  การใชถอยคําที่ถูกตอง  สํานวนภาษา  ตัวสะกด  การันต  
เปนตน  การสอบวัดความรูหลังการเรียนเนื้อหาที่กําหนดใหในภาคเรียนหรือในชั้นหนึ่งนั้น  เปน
การสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 ชุลีพร ฤทธิ์เดช (2547 : 56)  กลาวถึง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สรุปไดวา หมายถึง ความรู
หรือทักษะอันเกิดจากการเรียนรูที่ไดเรียนมาแลวที่ไดจากผลการสอนของครูผูสอน ซ่ึงอาจพิจารณา
จากคะแนนสอบที่กําหนดให คะแนนที่ไดจากงานที่ครูมอบหมายใหหรือทั้งสองอยาง ซ่ึง
สอดคลองกับไพศาล หวังพานิช (2543 : 89) ที่ใหความหมายผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวา  หมายถึง 
คุณลักษณะและความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอน เปนการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมและประสบการณการเรียนที่เกิดขึ้นจากการฝกอบรมหรือการสอบ  จึงเปนการตรวจสอบ
ระดับความสามารถของบุคคลวาเรียนแลวมีความรูเทาใด สามารถวัดไดโดยการใชแบบทดสอบ 
ตาง ๆ เชน ใชขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ขอสอบวัดภาคปฏิบัติ เปนตน  
 จากความหมายขางตนสรุปไดวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Leaning achievement) 
หมายถึง ผลการวัดความสามารถการเรียนรู ในเนื้อหาสาระการแตงบทรอยกรองวาสามารถแตงบท
รอยกรองไดถูกตองตามฉันทลักษณและลักษณะเฉพาะของบทรองกรองนั้น ๆ หรือไม โดยสามารถ
วัดไดจากแบบทดสอบวัดสัมฤทธิ์ในลักษณะตาง ๆ และการวัดผลตามสภาพจริง เพื่อบอกถึง
คุณภาพการศึกษา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  จึงมีความสําคัญอยางยิ่งเพราะเปนผลที่เกิดจากปจจัย
ตาง ๆ ในการจัดการศึกษา นักการศึกษาไดใหความสําคัญตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเสมอ   
เนื่องจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนดัชนีประการหนึ่งที่สามารถบอกถึงคุณภาพการศึกษา                                          
 5.2  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 เวมิเออร (Wehmeire.  2000 : 9) ไดใหความหมายไววา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง 
ความสําเร็จในดานความรู ทักษะและสมรรถภาพดานตางๆ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนควรประกอบ 
ดวยสวนสําคัญอยางนอย 3 สวน  คือ พุทธิพิสัย   จิตพิสัย  ทักษะพิสัยและสมรรถภาพดานอื่น ๆ  
 วิลสัน (Wilson.  1988 : 643-644)  ไดนําเอาการจําแนกจุดประสงคทางการศึกษาตาม
แนวคิดของบลูม (Bloom)  และคณะ  มาแบงพฤติกรรมในการเรียนการสอนทางดานพุทธิพิสัย 
(Cognitive domain) ออกเปน 6 ระดับ ซ่ึงสรุปไดดังนี้ คือ  
 1.   ความรูความจํา หมายถึง ความสามารถในการเรียนรู ไดแก ความรูความจําแบบงาย ๆ 
เกี่ยวกับสิ่งที่ไดเรียนผานมาแลว   
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 2.   ความเขาใจ หมายถึง ความสามารถในการนําความรูที่รูแลวมาสัมพันธกับคําถามหรือ
ปญหาใหม  ตลอดจนสามารถตีความ  แปลความ  สรุปความ  และขยายความได 
 3.   การนําไปใช หมายถึง ความสามารถในการนําความรูที่ไดเรียนมาแลวไปแกปญหา
ใหมใหเปนผลสําเร็จ   ทั้งนี้คําถามที่ใชวัดในระดับนี้จะตองไมใชคําถามเดิมที่อยูในแบบฝกหัด   
หรือที่เคยทํามาแลว 
 4.   การวิเคราะห  หมายถึง พฤติกรรมที่สามารถแยกแยะสิ่งตาง ๆ ออกเปนสวนยอย ๆ 
ไดอยางมีความหมาย  และเห็นความสําคัญของสวนยอย ๆ เหลานั้น 
 5.   การสังเคราะห   หมายถึง พฤติกรรมที่สามารถในการรวบรวมความรูและขอมูลตาง 
ๆ เขาดวยกันอยางเปนระบบเพื่อใหไดแนวทางใหม  ที่จะนําไปสูการแกปญหาได 
 6.   การประเมินคา  หมายถึง พฤติกรรมที่สามารถในการตัดสินคุณคาของสิ่งของหรือ
ทางเลือกไดอยางถูกตอง 
 จากการศึกษาครั้งนี้ผูวิจัยไดสรางเครื่องมือที่ใชในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปน
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ครูสรางขึ้นเพื่อวัดความถนัดทางการเรียน (Scholastic aptitude test) 
และวัดความถนัดเฉพาะอยาง (Specific aptitude test) ซ่ึงเปนแบบทดสอบแบบอัตนัย (Subjective) 
คือ แบบทดสอบที่กําหนดปญหา แลวใหผูตอบเขียนตอบยาว ๆ มีหลักการสรางแบบทดสอบ ดังนี้  
(วาโร  เพ็งสวัสดิ์.  2542 : 45-50)   
 1.   มีคําชี้แจงชัดเจนเกี่ยวกับการตอบคําถาม  เวลาที่ใชสอบ  และคะแนนเต็มในแตละขอ 
 2.   ถามในสิ่งที่ขอสอบแบบอัตนัยวัดไดดีที่สุด เชน การแสดงความสามารถในการแตง
รอยกรอง การบรรยาย  ไมถามเกี่ยวกับเรื่องความรูความจํา 
 3.   ถามเฉพาะจุดมุงหมายที่วางไวในตารางวิเคราะหหลักสูตร 
 4.   ความยาวของขอสอบ(จํานวนของขอสอบ) พอเหมาะกับเวลาที่กําหนดให 
 มีหลักการตรวจใหคะแนน  ดังนี้  (วาโร  เพ็งสวัสดิ์.  2542 : 50)   
 1.   สรางรายการคําตอบใหสมบูรณและกําหนดคะแนนของแตละคําตอบ 
 2.   ใหคะแนนคําตอบที่เปนการรวบรวมความคิด  ลักษณะการเขียนถูกตองชัดเจนตาม
จุดมุงหมายของคําถาม 
 3.   ตรวจขอสอบของผูเรียนทีละขอพรอม ๆ กันไปทุกคน  เสร็จแลวจึงตรวจขอตอไป 
 4.   ประเมินผลงานตามที่ตอบตามรายการที่กําหนด  ไมตรวจตามความรูสึกหรือความ
ประทับใจของผูตรวจ 
 5.  ถาเปนไปไดอาจมีผูตรวจอยางนอย 2 คน  ตรวจขอสอบขอเดียวกันเพื่อความยุตธิรรม
ในการใหคะแนน 
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 สรุปไดวา  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการแตงบทรอยกรองตองวัดในดานตาง ๆ คือดาน
ความรู  ความจํา  ความเขาใจ  การนําไปใช  การวิเคราะห  และการประเมินคา  โดยสรางตาม
จุดมุงหมายที่กําหนดและตรวจใหคะแนนตามแบบประเมินของการแตงบทรอยกรอง 
    5.3 การประเมินผลการเรียนรูตามสภาพจริง    
 การประเมินผลการเรียนรูตามสภาพจริงเปนการใชเทคนิคประเมินผลที่ใชวิธีการ  
หลากหลาย มีความสอดคลองเหมาะสม และครอบคลุมสิ่งที่ตองการประเมิน เปนการประเมินใน
ขณะที่ผูเรียนลงมือปฏิบัติทุกขั้นตอน จนถึงไดผลงานที่สําเร็จสมบูรณ  ซ่ึงการประเมินผลการเรียนรู
ตามสภาพจริงนี้จะตองสอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง หรือจุดประสงคการเรียนรู โดย
กําหนดเกณฑและภาระงาน (Task) เพื่อใหผูเรียนไดแสดงความสามารถหรือแสดงผลงานการ
ปฏิบัติ (Performance) และเกณฑที่จะนํามาใชประกอบการพิจารณาประเมินผลตามสภาพจริงนั้น 
ประกอบดวยเกณฑระดับคุณภาพ และเกณฑการพิจารณาตัดสิน (สํานักงานคณะกรรมการการ
ประถมศึกษาแหงชาติ.  2542 : 13) 
                เกณฑระดับคุณภาพ และเกณฑการพิจารณาตัดสิน การประเมินผลการเรียนรูตามสภาพ
จริง  เกณฑนี้จะเปนระดับคะแนนและคําอธิบายระดับคะแนน ซ่ึงเรียกวา การใหคะแนนแบบ 
Rubrics ซ่ึงหมายถึง กฎ หรือ กติกา (Rule) ที่ใชเปนแนวทางในการใหคะแนน (Scoring guide) ที่ผู
ประเมินสามารถบอกหรืออธิบายคะแนนที่ใหได หรือเพื่อใหงายขึ้น เราอาจใชคําวา Rubric แทน
คําอธิบายตัวเลขคะแนนสําหรับการประเมินตามสภาพจริงก็ได (สํานักงานคณะกรรมการการ
ประถมศึกษาแหงชาติ.  2542 : 15-28) 
 สําหรับการกําหนด Rubrics เพื่อเปนเกณฑการประเมิน ประกอบดวย (สํานักงาน
คณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ.  2542 : 29) 
               1.  รายการประเมิน หรือเกณฑการพิจารณา (Criteria) เปนสวนที่ระบุถึงรายการที่จะใช
พิจารณาชิ้นงานหนึ่ง ๆ เปนองคประกอบที่วิเคราะหจากชิ้นงานนั้น  
               2.  คําอธิบายคุณภาพของรายการประเมินในแตระดับคุณภาพ เชน ดีมาก ดี พอใช ตอง
ปรับปรุง โดยใชคําที่อธิบายระดับคุณภาพใหชัดเจน กระชับที่สุด เปนคําอธิบายที่จะสามารถบอก
ใหรูไดวาทําไมจึงดีมาก หรือตองปรับปรุง อาจใชระดับตัวเลข เชน 4, 3, 2, 1, 0 
                การใหคะแนนการประเมินตามสภาพจริงโดยใช Rubrics  มีแนวคิด 2 รูปแบบ คือ (ชัย
ฤทธิ์ ศิลาเดช.  2545 : 61)  
 1. เกณฑการใหคะแนนแบบภาพรวม (Holistic rubrics) เปนแนวทางการใหคะแนน
โดยพิจารณาจากภาพรวมของชิ้นงานแลวใหเปนคะแนนประเมินแบบวัดอันดับ  ในความหมายวา
คะแนนนั้นเปนตัวแทนความประทับใจในผลงานทั้งหมด  รวมทุกดานแลว  หรืออาจจะจัดชิ้นงาน
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ใหเปนระดับคุณภาพ เชน แบงออกเปน 3 ระดับ (ดี  พอใช  ปรับปรุง) หรือ 4 ระดับ ( ดีมาก  ดี  
พอใช  ปรับปรุง)  หรืออาจใชเปนจํานวนตัวเลข 3, 2,1 หรือ 4, 3, 2,1 ก็ได ตามความเหมาะสม  การ
ใหคะแนนจะพิจารณาผลรวมหรือภาพรวมทั้งหมด  
 หรืออาจกําหนดคะแนนและคิดอธิบายความหมายของคะแนนแตละคะแนนอยางละเอียด 
ซ่ึงการเขียนคําอธิบายคะแนนจะนิยมใชคําขยาย  เพื่อชวยใหเห็นถึงความแตกตางของคะแนน เชน 
มาก-นอย-คอนขาง-เสมอ-บอย-บาง-บางครั้ง-สวนใหญ-สวนนอย-ทุกครั้ง-บางครั้ง ฯลฯ  
 2. เกณฑแบบแยกองคประกอบ (Analytic rubrics) เปนแนวทางการใหคะแนนผลงานที่
กําหนดคุณลักษณะของรายการพิจารณาเปนดาน ๆ เพื่อวิเคราะหคุณภาพของงานแตละดาน นิยม
กําหนดไมเกิน 4-6 ดาน โดยในแตละดาน จะกําหนด เกณฑการใหคะแนนโดยมีคําอธิบายคุณภาพ
ของผลงานไวเปนระดับอยางชัดเจน  
     การสรางแบบประเมินดวย rubrics 
     การสราง rubrics มีวิธีการสรางตามขั้นตอน ดังนี้ (ชัยฤทธิ์ ศิลาเดช.  2545 : 61)  
     ขั้นตอนที่ 1 กําหนดรายการประเมิน  มีวิธีกําหนดตามลักษณะการประเมิน  ดังนี้ 

1. การประเมินชิ้นงานหรือผลผลิตของการทํางาน (Product)  นําคุณลักษณะหรือ
องคประกอบที่สําคัญของชิ้นงานมาเปนเกณฑกําหนด เชน การแตงบทรอยกรอง  รายการประเมินที่
จะตองกําหนด คือ ฉันทลักษณ  เนื้อเร่ือง  การใชภาษา  และขอคิด  แตถาเปนชิ้นงานที่มีรูปรางทาง
กายภาพปรากฏชัดเจน  มักจะกําหนดรายการประเมินจากคุณลักษณะเชิงกายภาพดวย เชน ความ
สวยงาม  ขนาดเหมาะสม  แข็งแรง  เปนตน  รายการประเมินที่กําหนดตองสอดคลองกับผลงานนั้น 
 2. การประเมินการปฏิบัติงานหรือกระบวนการทํางาน (Process) การกําหนดรายการ
ประเมินกรณีงานปฏิบัติ เชน การวางแผนการปฏิบัติงาน  การปฏิบัติงานตามแผน  การปรับปรุงการ
ทํางาน  การนําเสนอผลงาน  จิตพิสัยในการทํางาน เชน ความละเอียดรอบคอบ  ความสะอาด
เรียบรอย เปนตน  โดยการเขียนรายการประเมินควรเขียนในเชิงพฤติกรรมที่สังเกตไดวัดไดจริง 
 3. นําขั้นตอนหรือลักษณะสําคัญที่คัดเลือกไวมาจัดลําดับความสําคัญ 
 4. คัดเลือกรายการที่สําคัญ  สามารถวัดไดและสังเกตไดอยางชัดเจนเทานั้น  รายการใด
ที่ปลีกยอยหรือซํ้าซอนควรตัดออก  รายการใดที่สําคัญมากแตวัดยากสังเกตยาก  ควรปรับหรือเขียน
ใหมใหเขาใจไดตรงกัน 
 5. นํารายการที่คัดเลือกไว มากําหนดเปนรายการประเมินของ  Rubrics 
    ขั้นตอนที่ 2 กําหนดระดับคุณภาพของรายการที่จะใชเปนเกณฑในการประเมิน  ใน
ลักษณะมาตรจัดอันดับคุณภาพ (Rating scale) มีแนวทางดังนี้ 
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 1. กําหนดวาระดับคุณภาพควรมีกี่ระดับ เชน ถา 3 ระดับ ก็อาจกําหนดเปน “ดี” 
“พอใช” “ปรับปรุง” หรือ “เหรียญทอง”  “เหรียญเงิน” “เหรียญทองแดง” เปนตน ระดับคุณภาพจะ
ใชกี่ระดับขึ้นอยูกับเนื้อหา  ระดับชั้นของนักเรียน  และความละเอียดในการประเมิน 
 2. บรรยายคาคุณภาพของรายการประเมินแตละรายการทุกระดับคุณภาพ  มักจะเริ่มตน
จากระดับคุณภาพสูงสุดกอน  โดยการหาตัวบงชี้หลัก (Key Indicator) ที่ช้ีคุณภาพของรายการ
ประเมินนั้น จากนั้นจึงนํามาเขียนอธิบายคุณภาพของงาน อาจเขียนเปนขอ ๆ หรือเขียนบรรยาย 
แลวจึงบรรยายคุณภาพระดับรองลงมาโดยระบุถึงขอบกพรองตามตัวบงชี้ที่ที่ไดกําหนดไวในระดับ
คุณภาพสูงสุด 
 สรุปไดวา  การสรางแบบประเมินตามสภาพจริงของการแตงรอยกรองนั้น  เปนการ
กําหนดรายการของบทรอยกรองตามองคประกอบ  แลวกําหนดระดับคุณภาพของรายการประเมิน  
ซ่ึงควรใชเกณฑแบบแยกองคประกอบที่กําหนดรายการประเมินและคําอธิบายคุณภาพของรายการ
ประเมินตามลักษณะเฉพาะแตละดานที่ตองการประเมิน  เพื่อนํามาใชในการประเมินคาผลสัมฤทธ์ิ  
เพราะบทรอยกรองมีคุณลักษณะของคุณภาพของงานแตกตางกันจึงจําเปนตองพิจารณาเปนดาน ๆ 
ไป  ใหครอบคลุมทุกองคประกอบของบทรอยกรอง 
 
6.  เจตคติตอการแตงบทรอยกรอง 
 ความนิยมในภาษารอยกรองของคนไทยนั้นมีมาตั้งแตอดีต  หรือจะกลาวอีกนัยหนึ่งก็ได
วาเปนความนิยมที่ติดตัวมาตั้งแตกําเนิด  เมื่อมีการจัดทําหลักสูตรเกี่ยวกับการเรียนการสอนจึงมี
ปรากฏสอดแทรกอยูทั่วไปในหลักสูตร  ทั้งยังกําหนดใหเรียนรูโดยเฉพาะในทุกชวงชั้นดวยทั้งนี้
เพื่อใหเหมาะสมสอดคลองกับลักษณะนิสัยของคนไทย   ดังนั้นความนิยมในภาษารอยกรองจึงมีผล
ในเรื่องเจตคติตอการแตงบทรอยกรองดวย 
 6.1 ความหมายของเจตคติตอการแตงบทรอยกรอง 
 เจตคติหรือทัศนคติ  เปนนามธรรมที่เกิดจากการเรียนรูในสังคมหรือการเรียนรูบุคคล
ตลอดจนเหตุการณและสถานการณตาง ๆ ที่เกิดขึ้น   เปนความรูสึกของบุคคลที่จะแสดงในโอกาส
ตอไป เจตคติ (Attitude)  มีรากศัพทมาจากภาษาลาตินวา  “aptus”  แปลวา  โนมเอียง  เหมาะสม  ได
มีการศึกษาและนักจิตวิทยาใหความหมายไวแตกตางกันดังนี้  
 พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน (ราชบัณฑิตยสถาน.  2535 : 221) อานวา “เจ-ตะ-
คะ-ติ”  ใหความหมายของเจตคติวา  หมายถึง  ทาทีหรือความรูสึกของบุคคลตอส่ิงหนึ่งสิ่งใด 
 พรอมพรรณ  อุดมสิน (2544 : 84) ไดใหความหมายของเจตคติ คือการมีความรูสึกตอส่ิง
หนึ่งสิ่งใดภายหลังจากที่ไดมีความรู  หรือมีประสบการณ  ในสิ่งนั้นและเปนตัวกระตุนใหบุคคล
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แสดงพฤติกรรมตอส่ิงเรานั้นๆ ในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง  คือ  แสดงออกในลักษณะความพึงพอใจ  
เห็นดวยหรือชอบสิ่งนั้น  ซ่ึงจะทําใหอยากเขาใกลส่ิงนั้น  ลักษณะดังกลาว  เรียกวา  เจตคติทางบวก  
อีกลักษณะหนึ่งแสดงออกในลักษณะความไมพึงพอใจ  ไมชอบ  ไมเห็นดวย  ซ่ึงจะทําใหอยากอยู
หางสิ่งนั้น  ลักษณะดังกลาว  เรียกวา  เจตคติทางลบ  สวนเจตคติที่เฉย ๆ  เปนเจตคติแบบกลาง ๆ   
 เทอรสโตน (Thurstone.  1964 : 6-7) กลาววาเจตคติ  เปนระดับของความมากนอยของ
ความรูสึกในดานบวกและลบที่มีตอส่ิงหนึ่ง (Psychological object)  ความรูสึกเหลานี้  ผูรูสึก
สามารถบอกความแตกตางวาเห็นดวยหรือไมเห็นดวย  

 วิลสัน (Wilson.  1988 : 685-689) ใหความหมายเจตคติของนักเรียนที่มีตอการเรียนรูคือ  
 1.  ความพึงพอใจ (Willingness) เปนสภาวะที่ เกิดความอยากจะรับสิ่งที่มากระตุน
ความรูสึก เชน  ไดรับรูเนื้อหาใหม  หรือรูปแบบศิลปะที่ตื่นตาตื่นใจ 
 2.   ความสนใจ  (Interest)  เปนสภาวะตอเนื่องจากความพึงพอใจที่สะสมในตัวมากนอย
แตกตางกันไป เชน  เนื้อหาในแตละระดับ  วิธีสอน  บุคลิกของครู  ฯลฯ 
 3.   แรงจูงใจ  (Motivation)  ในกรณีที่นักเรียนสนใจวิชาที่จะเรียน พฤติกรรมตาง ๆ ที่จะ
ตามมา คือพยายามทําสิ่งตาง ๆ ใหสําเร็จโดยไมทอถอย ถาไมสนใจก็จะแสดงพฤติกรรมในทาง
ตรงกันขาม 
 4.   ความวิตกกังวล  (Anxiety)  เปนสภาวะจิตที่มีความตึงเครียดซึ่งอาจจะเนื่องมาจาก
การตั้งความหวังไวแลวกลับทําไมไดหรือทําแลวไมประสบความสําเร็จหรือความไมพรอมแตตอง
ทํา 
 5.   มโนภาพแหงตน (Self-concept)  เปนความรูสึกเกี่ยวกับสภาพของตนเอง หลังจากที่
ไดเกี่ยวของกับการเรียนรูส่ิงนั้น 
 ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ  (2543 : 21) ใหความหมายวาเจตคติ  เปนความรูสึก  
ความเชื่อ  ศรัทธา  พรอมที่จะปฏิบัติตาม  ซ่ึงอาจรูสึกบวก  หรือลบก็ได   
 เจตคติตอการแตงบทรอยกรอง  เปนความรูสึกของบุคคลที่จะตอบสนองตอการแตงบท
รอยกรองในดานความพอใจหรือไมพอใจ  ความชอบหรือไมชอบ รวมทั้งการตระหนักในคุณคา
ของการแตงบทรอยกรอง  (กระทรวงศึกษาธิการ.  2546 : 169) 
 สรุปไดวา เจตคติ หมายถึง ความพรอมของบุคคลในการตอบสนองตอส่ิงใดสิ่งหนึ่ง  
บุคคลหรือสภาพการณตาง ๆ  ทั้งทางบวกและทางลบ  เชน  พอใจ  ไมพอใจ  สนับสนุน  คัดคาน  
เปนตน  ในทํานองเดียวกัน เจตคติตอการแตงบทรอยกรองจึงหมายถึง  ความรูสึกหรือทาทีของ
นักเรียนที่มีตอการแตงบทรอยกรอง  ทั้งกอนและภายหลังที่จัดกิจกรรมการเรียนรู  ซ่ึงจะกระตุนให
นักเรียนแสดงพฤติกรรมตอบสนองตอการแตงบทรอยกรองในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง 
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 6.2 ลักษณะของเจตคติ 
 เจตคติเปนสิ่งที่เกิดจากการเรียนรูหรือการไดรับประสบการณมิใชส่ิงที่ติดตัวมาแตกําเนิด  
ดังนั้นจึงเปนสิ่งที่มีการเปลี่ยนแปลงได  ดังมีผูกลาวเกี่ยวกับลักษณะของเจตคติซ่ึงสรุปไดวา 
 ปรียาพร  วงศอนุตรโรจน (2543 : 253) และลวน  และอังคณา  สายยศ (2543 : 22)  ได 
 1.   เจตคติเปนผลจากที่บุคคลประเมินผลจากสิ่งเรา  แลวแปรเปลี่ยนมาเปนความรูสึก
ภายในที่กอใหเกิดแรงจูงใจในการที่จะแสดงพฤติกรรม 
 2.   เจตคติของบุคคลจะแปรคาไดทั้งในดานคุณภาพ  และความเขม  ซ่ึงจะมีทั้งทางบวก
และทางลบ 
 3.   เจตคติเปนสิ่งที่เกิดจากการเรียนรูมากกวาที่จะมีมาตั้งแตเกิด  หรือเปนผลมาจาก
โครงสรางภายในตัวบุคคลหรือวุฒิภาวะ 
 4.   เจตคติขึ้นอยูกับสิ่งเราเฉพาะอยางทางสังคม 
 5.   เจตคตทิี่บุคคลมีตอส่ิงเราที่เปนกลุมเดียวกัน  จะมีความสัมพันธระหวางกัน 
 6.   เจตคติเปนสิ่งที่เมื่อเกิดขึ้นแลวจะเปลี่ยนแปลงไดยาก 
 นพมาศ  ธีรเวคิน (2532 : 91) กลาววา เจตคติ  ไดมาโดยการเรียนรู เมื่อเรียนรูแลวเจตคติ
จะอยูคอนขางคงทน  และสุดทายแมวาเจตคติจะไดรับอิทธิพลจากประสบการณ  แตก็มีอํานาจบง
การพฤติกรรมได   
 สรุปไดวา  ลักษณะของเจตคตินั้นเปนสิ่งที่เกิดจากการประเมินคาจากสิ่งเรา  แลว
แปรเปลี่ยนมาเปนความรูสึก  และจะอยูกับเราคอนขางเหนียวแนน  เปลี่ยนแปลงยาก  กลายเปน
คานิยม  อีกทั้งยังเปนตัวบงการการกระทําของเราไดดวย 
 6.3 ความสําคัญของเจตคติ 
 เจตคติเปนเรื่องที่มีความสําคัญ  ดังมีผูไดศึกษาไว  ดังนี้ 
 วิโรจน  ธรรมจินดา (2536 : 10) ไดกลาววา ความคงที่ในพฤติกรรมของบุคคลจะชวย
อธิบายถึงสถานภาพของสังคมได สวนในทางสังคมวิทยานั้น เจตคติเปนศูนยกลางของความเขาใจ
และพื้นฐานของพฤติกรรมทางสังคม 
 เนื่องนิตย   ปยะวงศ  (2541 : 8)  กลาวไววา  เจตคติเปนสิ่งที่เกิดจากการเรียนรูหรือเกิด
จากประสบการณของแตละบุคคลไมใชส่ิงที่ติดตัวมาแตเกิด  เจตคติเปนสถานการณทางจิตใจที่มี
อิทธิพลตอความคิด  และการกระทํา  เพราะเปนสวนประกอบที่กําหนดแนวทางใหทราบลวงหนา
วา  ถาบุคคลประสงคส่ิงใดแลว  บุคคลนั้น ๆ จะมีทาทีตอส่ิงนั้นในลักษณะใด 
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 เตือนใจ  ทรงกําพล  (2550 : 48)  กลาววา  เจตคติเปนสิ่งที่บงบอกถึงสถานภาพทางจิตใจ
ของบุคคลที่มีตอเร่ืองราวส่ิงตาง ๆ หรือเหตุการณที่เกิดจากการเรียนรู  และประสบการณของบุคคล  
การเรียนรู  และประสบการณเหลานี้จะมีอิทธิพลตอความคิดและการกระทําของบุคคลนั้น 
 สรุปไดวา  เจตคติมีความสําคัญ  เพราะเปนสิ่งที่ไมไดติดตัวมาแตเกิด  แตเกิดจากการ
เรียนรูและประสบการณของบุคคลซึ่งมีอิทธิพลตอความคิดและการกระทําลวงหนาของบุคคลนั้น  
 6.4  องคประกอบของเจตคติ 
 การพิจารณาวาสิ่งใดเปนเจตคติจะตองดูจากองคประกอบตางๆ ดังผูรูใหความเห็นไวดังนี้ 
 ไทรแอนดีส  (Triandis.  1971 : 3)  ไดกําหนดองคประกอบของเจตคติ  3  ประการคือ 
 1.  องคประกอบดานสติปญญา (Cognitive component) เปนองคประกอบทางดาน
ความรูหรือความเขาใจของบุคคลที่มีตอส่ิงเราเพื่อใชเปนเหตุผลในการที่จะสรุปรวมเปนความเชื่อ
หรือชวยประเมินผลสิ่งเราเหลานั้น 
 2.   องคประกอบทางดานทาทีความรูสึก  (Affective component) คือเปนสวนประกอบ
ทางดานอารมณ ความรูสึก ซ่ึงจะเปนตัวเรา  “ความคิด”  อีกตอหนึ่ง  ถาบุคคลมีภาวะความรูสึกที่ดี
หรือไมดี  ขณะที่คิดถึงสิ่งใดสิ่งหนึ่งแสดงวาบุคคลนั้นมีความรูสึกในดานบวกหรือลบตอส่ิงนั้น 
 3.   องคประกอบทางดานพฤติกรรม (Behavioral component) คือ ความพรอมหรือความ
โนมเอียงเพื่อตอบสนองตอส่ิงเราในทิศทางที่สนับสนุนหรือคัดคาน ทั้งนี้ขึ้นอยูกับความเชื่อหรือ
ความรูที่ไดจากการประเมินผล 
 ธีรวุฒิ  เอกะกุล (2542 : 10) ไดกลาวถึงองคประกอบทางเจตคติวาประกอบดวยสวน        
ตาง ๆ ดังนี้ 
 1.   ความรู (Cognitive component) คือการที่บุคคลใดจะมีเจตคติตอส่ิงใด บุคคลนั้น
จะตองมีความรูความเขาใจในสิ่งนั้นกอน เพื่อใชเปนรายละเอียดสําหรับใชเปนเหตุผลในการที่จะ
สรุปเปนความเชื่อตอไป 
 2.   ความรูสึก  (Feeling component) เปนองคประกอบที่เกี่ยวกับความรูสึกหรืออารมณ
ของบุคคลที่มีตอส่ิงหนึ่งสิ่งใดหลังจากรูและเขาใจสิ่งนั้นแลว กลาวคือเมื่อบุคคลใดรูและเขาใจเรื่อง
ใดจะสรุปเปนความเห็นในรูปการประเมินผลวาสิ่งนั้นเปนที่พอใจหรือไม สําคัญหรือไม ดีหรือเลว 
ซ่ึงเทากับเกิดอารมณหรือความรูสึกตอส่ิงนั้น 
 3.   ความโนมเอียงที่จะปฏิบัติ  (Action tendency component) เปนองคประกอบสุดทายที่
รวมตัวมาจากความรูและความรูสึกที่มีตอส่ิงหนึ่งสิ่งใด จนทําใหเกิดความโนมเอียงที่จะปฏิบัติหรือ
ตอบสนองตอส่ิงนั้น ในทิศทางที่สนับสนุน คลอยตาม หรือขัดแยงตามความรูและความรูสึกที่เปน
พื้นฐานนั้น  
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 สรุปไดวา  องคประกอบของเจตคติประกอบดวยองคประกอบสําคัญ 3 ดาน คือ ดาน
ความรูความเขาใจเพื่อสรุปเปนความเชื่อ  ดานความรักหรืออารมณความรูสึกในดานบวกหรือลบ  
และแนวโนมการปฏิบัติตอบสนองตอส่ิงเรา 
 6.5  การพัฒนาเจตคติ 
 การเรียนการสอนของนักเรียนในโรงเรียน  บุคคลที่มีอิทธิพลตอการเปลี่ยนแปลงเจตคติ
ของนักเรียนคือครู  ตลอดจนเพื่อนนักเรียนและสิ่งแวดลอมอื่น  ๆ  ในโรงเรียน  ครูจําเปนตองจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อใหนักเรียนมีเจตคติที่ดีตอการเรียนและเห็นความสําคัญของบทเรียน
เห็นประโยชนที่จะไดรับจากการเรียนการสอน 
 ปรียาพร  วงศอนุตรโรจน  (2543 : 54)  กลาวถึงการพัฒนาเจตคติโดยอาศัยทฤษฎีการเกิด
และการเปลี่ยนแปลงเจตคติมาใชในการเรียนการสอนดังนี้ 
 1.   การใหการเสริมแรงกับนักเรียน  เมื่อนักเรียนมีเจตคติที่ดีตอการเรียนแลวครูตองให
ความสนใจ  ใหกําลังใจ  ใหคําชม  จะทําใหนักเรียนมีเจตคติที่ดีตอการเรียนเพิ่มมากขึ้น 
 2.   การใหการเลียนแบบเจตคติ  โดยดูจากบุคคลสําคัญที่นักเรียนรักและชื่นชอบเปน
ตัวอยางเพื่อจะไดรับเอาเจตคตินั้นมาเปนของตน 
    3.   การพิจารณาถึงองคประกอบที่มีอิทธิพลตอการเปลี่ยนแปลงเจตคติ  เชน  การไดรับ
ขาวสาร  การรับขาวสาร  การสื่อความหมาย  ครูจะตองระมัดระวังและควบคุมองคประกอบเหลานี้
ใหดี  จึงจะบังเกิดผลในการสรางหรือปรับเปลี่ยนเจตคติของนักเรียน 
 4.   ครูอาจตองใหขาวสาร และสรางสถานการณที่จะทําใหเกิดความสอดคลองและ
ขัดแยง  เมื่อตองการจะเสริมเจตคติใหเขมขนหรือเปลี่ยนแปลงเจตคติที่ไมตองการจนกวา  นักเรียน
จะไดมีความรูความเขาใจและมีความรูสึกรวมดวย  และมีเจตคติที่ถูกตามความตองการของครู 
 5.   การเปลี่ยนเจตคติของกลุมจะงายกวาการเปลี่ยนแปลงทีละคน  เพราะบุคคลชอบการ
เลียนแบบเอาอยางและตองการการเขากลุม  ดวยเหตุนี้ส่ิงแวดลอมที่ดีก็จะมีผลตอการเปลี่ยนเจตคติ 
 6.   หลักการและวิธีการในการเปลี่ยนตองพิจารณาใหเหมาะสม  เพราะอาจใชไดกับ
สถานการณหนึ่ง  แตอาจใชไมไดกับอีกสถานการณหนึ่งก็ได 
   7.   หาวิธีการกระตุนใหนักเรียนอยากเปลี่ยนแปลงเจตคติโดยใหเขามีสวนในการ
ตัดสินใจเปลี่ยนเจตคติ  หรือเต็มใจที่จะเปลี่ยนแปลงเจตคติดวยตัวของเขาเอง 
 8.   เจตคติที่ดีตอตนเองโดยการที่มีความรูความเขาใจในความสามารถของตน  มีความ  
พึงพอใจในรูปลักษณะของตนเองและการรูจักแสดงออกถึงพฤติกรรมที่เหมาะสมเปนเรื่องที่จําเปน
ที่จะตองสรางใหเกิดขึ้นแกนักเรียน  เพราะคนเรามักแสดงพฤติกรรมที่สอดคลองกับเจตคติตอ
ตนเอง 
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 เนื่องจากคนเราสามารถเปลี่ยนแปลงเจตคติไดซ่ึง ไทรแอนดีส  (Triandis.  1971 : 3)  ได
กลาวถึงสาเหตุของการเปลี่ยนแปลงเจตคติไวดังนี้ 
 1.   การไดรับขอมูลใหมจากบุคคลหรือส่ือมวลชน 
 2.   การไดรับประสบการณตรงหรือความกระทบกระเทือนใจ 
 3.   การถูกบังคับใหปฏิบัติไมตรงกับเจตคติของตน 
 4.   การรักษาทางจิตใจเพื่อใหเขาใจเหตุผลที่ถูกตองยิ่งขึ้น 
 5.   การเปลี่ยนเจตคติเพื่อใหสอดคลองกับพฤติกรรมใหม 
 จะเห็นไดวาเจตคติของบุคคลสามารถที่จะเปลี่ยนแปลงไดภายใตสถานการณหลายๆ 
อยางดังกลาวมาแลว  ทํานองเดียวกับเจตคติของนักเรียนตอการเขียนบทรอยกรองก็สามารถ
เปลี่ยนแปลงไดเชนกัน 
 6.6 เคร่ืองมือวัดเจตคติตอการแตงบทรอยกรอง  
 ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ (2539 : 21-22) ไดกลาวถึงเครื่องมือที่ใชวัดเจตคติที่
เปนแบบทดสอบวามีวิธีการวัดหลายอยาง เชน แบบเทอรสโตน (Thurstone)  ลิเคอรท (Likert) 
ออสกูด (Osgood) หรือแบบอื่น ๆ  ตามแตจะคิดสรางเพื่อวัดความรูสึกตอเปาหมายของเจตคติ  
แบบทดสอบที่นิยมใชวัดเจตคติตอการแตงบทรอยกรอง  มีดังนี้   
 1.   มาตรวัดประมาณคา  (Rating scale)  มาตรวัดนี้  ลิเคอรท (Likert)  เปนผูเสนอแนะ
ลักษณะเปนขอความตั้งแต  10 ถึง  200  ขอความ  แตละขอความจะเปนขอความทางบวก และทาง
ลบที่แสดงความพึงพอใจและไมพึงพอใจตอส่ิงใดสิ่งหนึ่ง  ผูตอบจะแสดงความรูสึกตามมาตรสวน  
5  ระดับ  คือ  เห็นดวยอยางยิ่ง  เห็นดวย  ไมแนใจ  ไมเห็นดวย  ไมเห็นดวยอยางยิ่งหรือ  มากที่สุด  
มาก  ปานกลาง  นอย  นอยที่สุด  คําตอบเหลานั้นจะใชวิธีการใหคะแนนตามน้ําหนักสมมุติ  ดังนี้ 
 ขอความทางบวก  เชน  การแตงคําประพันธเปนวิชาที่นาสนใจ 
 
 เห็นดวยอยางยิ่ง  ให 5 คะแนน 
 เห็นดวย     ให 4 คะแนน 
 ไมแนใจ    ให 3 คะแนน 
 ไมเห็นดวย    ให 2 คะแนน 
 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง ให 1 คะแนน 
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 ขอความทางลบ  เชน  การแตงคําประพันธเปนวิชาที่นาเบื่อ 
 
 เห็นดวยอยางยิ่ง  ให 1 คะแนน 
  เห็นดวย    ให 2 คะแนน 
 ไมแนใจ    ให 3 คะแนน 
 ไมเห็นดวย    ให 4 คะแนน 
 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง ให 5 คะแนน 
 
 2.  มาตรจําแนกความหมายทางภาษา (Semantic differential scale) มาตรการวัดนี้
ออสกูด  สไนเดอร  และเจมส  ไดคิดคนขึ้น  โดยใชคุณศัพทตาง ๆ  อธิบายความหมายของสิ่งเรา  ที่
มีสวนสัมพันธกับบุคคล  ออกมาเปนคุณคาตางๆและตีความหมายเหลานั้นออกมาเปนคาของเจตคติ  
หรือบุคลิกภาพของบุคคล 
 สรุปไดวา  แบบทดสอบวัดเจตคติตอการแตงบทรอยกรองเปนแบบทดสอบวัดเจตคติ 
เปนการวัดความรูสึกของบุคคลทั้งในดานความพึงพอใจ  และไมพึงพอใจ  ซ่ึงการวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัย
ไดใชแบบวัดเจตคติโดยใชมาตรสวนประมาณคา (Rating scale) เพื่อประเมินความรูสึก ทาที  
พฤติกรรม  ของนักเรียนที่มีตอการแตงบทรอยกรอง 
 6.7 ประโยชนของเจตคติ 
 เจตคติเปนสิ่งสําคัญในการทําใหคนแสดงพฤติกรรมออกมา ประโยชนของการศึกษา  
เจตคติ  สรุป  ไดดังนี้  (ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ.  2543 : 54 – 55) 
 1.   เจตคติเปนคํายอของการอธิบายความรูสึกยาว  ๆ  คลุมพฤติกรรมตาง ๆ  ไดมาก 
 2.   เจตคติใชพิจารณาเหตุผลของพฤติกรรมของบุคคล ที่มีตอส่ิงอื่นหรือมีตอเปาของ  
คน ๆ  นั้นได 
 3.   เจตคติสามารถตอบสังคมได  เพราะเจตคติเปนสิ่งคงเสนคงวา  พฤติกรรมของบุคคล
ที่จะแสดงออกทางเจตคติจึงสามารถนํามาอธิบายความคงเสนคงวาของสังคมได 
 4.   เจตคติมีความดีความงามในตัวของมันเอง  เจตคติรอบ ๆ  ตัวคนเราจะสะทอนใหเหน็
โลกทัศนของคน ๆ  นั้น  ซ่ึงมีคุณคาในการศึกษาจุดมุงหมายในชีวิตของเขา 
 5.   จากที่รูวาเจตคติเกิดจากพันธุกรรมและสิ่งแวดลอม  ดังนั้นการใหการศึกษาเจตคติที่ดี
งามตอสังคม  จึงตองศึกษาสัญชาตญาณและปรับสิ่งแวดลอม  เพื่อใหมีอิทธิพลตอเจตคติของคน
ตามที่ตองการ 
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 6.   ในวิชาสังคมวิทยา  นักสังคมวิทยาหลายคนใหความเห็นวาเจตคติเปนศูนยความคิด
และเปนฐานของพฤติกรรมสังคม  การจะปรับระบบกลไกของสังคมจึงควรเปลี่ยนแปลงเจตคติของ
บุคคล 
 6.8  ความสัมพันธระหวางเจตคติและความสามารถในการแตงบทรอยกรอง 
 การจัดการเรียนการสอนวิชาตาง ๆ  นั้น  นอกจากจะมีจุดมุงหมายใหนักเรียนมีความรู
ความสามารถในวิชาที่เรียนแลว  ยังตองปลูกฝงใหนักเรียนมีเจตคติที่ดีตอวิชาที่เรียนดวย  เพราะ
นอกจากจะมีจุดมุงหมายใหนักเรียนมีความรู  ความสามารถในวิชาที่เรียนแลว  ยังตองปลูกฝงให
นักเรียนมีเจตคติที่ดีตอวิชาที่เรียนดวย  เพราะเจตคติมีความสําคัญเปนสิ่งที่ทําใหนักเรียนมีความ
ตั้งใจเรียน  สนใจเรียน  หมกมุนในการเรียนและแสวงหาความรูไดอยางดี  ถานักเรียนมีเจตคติที่ดี
ตอกิจกรรมการเรียนการสอนในวิชาที่เรียน  ก็จะทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น
ดวย  (ธีรนุช  นามประเทือง.  2545  :  53)   
 สรุปไดวา  เจตคติตอการเขียนรอยกรองของนักเรียนไทยนั้นเปนการไดรับโดยอัตโนมัติ
จากสภาพของสังคม  ภาษาสื่อสารที่สังคมนิยมใช  โดยเฉพาะในบางยุคบางสมัยนิยมรอยกรองมาก  
คนไทยยุคนั้น ๆ จะพูดโตตอบเปนภาษารอยกรองกันได  นอกจากนี้การจัดทําหนังสือเรียนของ
การศึกษาไทย  จะนิยมใหนักเรียนไดอานบทรอยกรองตั้งแตเยาววัย อีกประการหนึ่งภาษารอยกรอง
ของไทยนอกจากจะมีชนิดแบบฉบับแลวยังมีชนิดของชาวบานหรือในลักษณะของคติชนวิทยาอีก
ดวย  สังคมไทยจึงมีสวนอยางยิ่งในการสรางเสริมเจตคติตอภาษารอยกรองใหแกนักเรียน  ปจจุบัน
สังคมไทยก็ยังนิยมการรอยกรองอยู  ผูมีความสามารถในการแตงคําประพันธจะไดรับการยกยองทั้ง
ระดับประเทศและระดับโลก  ครูจึงควรใหความสําคัญในเรื่องนี้  ควรศึกษาเจตคติของนักเรียนทั้ง
โดยการสังเกตและการศึกษาโดยตรง  การที่รูเจตคติของนักเรียนแตละคน  จะทําใหครูเห็นแนวทาง
ในการปองกันแกไข  และปรับปรุง  สงเสริมนักเรียนในดานตาง ๆ  โดยเฉพาะการเรียนรูของ
นักเรียน  ซ่ึงจะมีสวนสงถึงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน  ดังนั้น  ผูวิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาวา
เจตคติมีความสัมพันธกับความสามารถในการแตงบทรอยกรองหรือไม  จึงนําเจตคติตอการแตงบท
รอยกรองมาเปนตัวแปรตามในการวิจัยคร้ังนี้ดวย  เพื่อจะไดนําผลการศึกษาที่ไดไปใชประโยชนใน
การจัดการเรียนการสอนตอไปโดยใชแบบวัดเจตคติแบบมาตรสวนประมาณคา (Rating  scale)   
 
7.   ความสัมพนัธระหวางการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรูและแบบผงักราฟก 
 ผูวิจัยไดวเิคราะหความสัมพนัธระหวางการจัดการเรียนรูทั้ง 2 แบบ สรุปได  ดังนี ้
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ตาราง 1 แสดงความสัมพันธระหวางการจดัการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรูและแบบผังกราฟก 
      ที่สงผลตอผลสัมฤทธ์ิและเจตคติตอการแตงบทรอยกรอง 
 

การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู การจัดการเรียนรูแบบผังกราฟก 

  
หลักการ 
1.  ตองจัดการเรียนการสอนสลับกันไปแบบ  
     หมุนวนตามเข็มนาฬิกาเพื่อใหสมองทั้งสอง  
     ซีกสลับกันทํางานอยางสมดุล 
2.  แนวคิดเกี่ยวกับผูเรียนมี 4 แบบหลัก ๆ คือ 
   2.1 ผูเรียนที่ถนัดใชจินตนาการ 
   2.2 ผูเรียนที่ถนัดการวิเคราะห 
  2.3 ผูเรียนที่ถนัดใชสามัญสํานึก 
  2.4 ผูเรียนที่สนใจคนพบความรูดวยตนเอง 
3.  ครูตองเขาใจการทํางานของสมอง  กลาวคือ   
     สมองซีกซายจะถนัดเรื่องรายละเอียด  ภาษา  
    ความจํา การจัดลําดับ วิเคราะห หาเหตุผล   
     สมองซีกขวาจะถนัดเรื่องการมองภาพรวม  
     จินตนาการ อารมณ มิติ สุนทรียภาพ 
องคประกอบ 
1.  ทักษะทางธรรมชาติของผูเรียนทั้ง 4 แบบ คือ  
     จินตนาการ  การคิดวิเคราะห  การใชสามัญ  
     สํานึก  การคนพบ 
2.  วิธีสอนที่เหมาะสมทั้ง 4 แบบ อยางเสมอภาค 
3.  หมุนเวียนรูปแบบการสอน 
ขั้นตอน 
1.  ขั้นสรางประสบการณ 
2.  ขั้นวิเคราะหประสบการณ 
3.  ขั้นปรับประสบการณเปนความคิดรวบยอด 
4.  ขั้นหาความรูเพิ่มเติม  
5.   ปฏิบัติตามมโนมติ (L)   
6.  ขั้นปรับแตงใหเหมาะสม 
7.  ขั้นวิเคราะหผลและนําไปใช 
8.  ขั้นแลกเปลี่ยนประสบการณ 

หลักการ 
1.  เปนการจัดโครงสรางความรูโดยสมอง 
2.  การนําขอมูลดิบจากแหลงตาง ๆ มาจัดกระทํา 
3.  เลือกผังกราฟกที่เหมาะสมเพื่อนําเสนอขอมูล 
4.  แสดงองคประกอบที่สําคัญของเนื้อหา 
5.  แสดงความสัมพันธระหวางเนื้อหา 
6.  เปนการนําความรูใหมเช่ือมโยงกับความรูเดิม 
     ที่มีอยูแลวจะทําใหจดจําไดนานและคงทน 
 
 
 
 
 
 
องคประกอบ 
1.  ความคิดหรือขอมูลสําคัญ ๆ 
2.  การเชื่อมโยงขอมูลในรูปแบบตาง ๆ 
 
 
 
ขั้นตอน 
1.  ขั้นทบทวนความรูเดิม 
2.  ขั้นช้ีแจงวัตถุประสงค 
3.  ขั้นกระตุนความรูเดิม 
4.  ขั้นนําเสนอแผนภาพที่เหมาะกับเนื้อหา 
5.  ผูเรียนรายบุคคลทําความเขาใจเนื้อหา และฝกใช

แผนภาพ 
6.  นําเสนอปญหาใหผูเรียนใชแผนภาพ 
7.  การทําความเขาใจใหกระจางชัด 
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ตาราง  1  (ตอ) 
 

การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู การจัดการเรียนรูแบบผังกราฟก 

  
จุดเดน 
1.  เปนการเรียนรูที่สอดคลองกับการทํางานของ    
     สมอง 
2.  คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลและเนน 
     ผูเรียนเปนสําคัญ 
3.  ผูเรียนเกิดความสนุกสนานตามรูปแบบการ 
     เรียนรูที่ตนถนัด 
4.  ผูเรียนมีโอกาสพัฒนาความสามารถดานอื่นที่ 
     ตนไมถนัดดวยวิธีการเรียนรูแบบตาง ๆ 
สงผลตอผลสัมฤทธิ์ในการแตงบทรอยกรอง 
1.  เช่ือมโยงประสบการณ 
2.  ไตรตรองวิเคราะหประสบการณ 
3.  สรางความคิดรวบยอด 
4.  พัฒนาแนวคิด 
5.  สรางสรรคผลงาน 
6. นําความรูมาประยุกตใช 
7.  แลกเปลี่ยนความรูซึ่งกันและกัน 
สงผลตอเจตคติในการแตงบทรอยกรอง 
1.  มีความใฝรู กระตือรือรนและมีความพรอม 
2.  มีความพึงพอใจในการเรียนรูเนื่องจากไดลง 
     มือปฏิบัติจริง 
3.  การมีสวนรวมในการวางแผนงาน 
4.  มีความสนใจ เนื่องจากไดสรางสรรคงาน 
5.  มีความสุขและเกิดความภาคภูมิใจในตนเอง 

จุดเดน 
1.  เปนการเรียนรูที่เปนการจัดระเบียบของสมอง   
    ทําใหเกิดการรูคิดและปญญาในที่สุด 
2.  ความรูที่เกิดเปนความจําระยะยาว  สามารถ 
     เรียกใชงานไดงาย 
3.  ผูเรียนคนพบคําตอบดวยตนเอง 
4.  ผูเรียนสามารถเชื่อมโยงความรูใหมเขากับ 
     ความรูเดิมไดโดยงาย 
 
สงผลตอผลสัมฤทธิ์ในการแตงบทรอยกรอง 
1.  เช่ือมโยงความคิด 
2. นําเสนอขอมูลอยางเปนระบบ 
3.  สรางความคิดรวบยอด 
4.  เกิดทักษะการคิดและกระตุนความคิด 
5.  สังเคราะหความคิดใหม 
6.  พัฒนาความคิดในระดับสูง 
 
สงผลตอเจตคติในการแตงบทรอยกรอง 
1.  เขาใจสิ่งที่เรียนรูชัดเจน 
2.  ต่ืนตัวเพราะไดทําผังกราฟกที่เปนภาพและ 
     ขอความ 
3.  สนใจในเนื้อหาเพราะเนนใหเห็นถึงวิธีคิด 
 

  
 
8.  งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของทั้งในประเทศและตางประเทศเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู
รูปแบบวัฏจักรการเรียนรู 
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  8.1 งานวิจัยในประเทศ 
 กิฟลี วรรณจิยี (2535 : บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเร่ือง “การเปรียบเทียบความคิดสรางสรรค
และผลสัมฤทธิ์ทางการเขียนรอยกรองของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่เขียนโดยการใชแบบฝก
การเขียนแบบสรางสรรคกับการใชแบบฝกปกติ” ผลการวิจัยพบวาความคิดสรางสรรคทางการเขียน
บทรอยกรองของนักเรียนกลุมทดลองสูงกวากลุมควบคุม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเขียนรอยกรองของนักเรียนกลุมทดลองสูงกวากลุมควบคุม อยางมีนัยสําคัญ      
ทางสถิติที่ระดับ .05 
 อรรณพา  รัตนวิจารณ (2538 : บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเร่ือง “การสรางบทเรียนโปรแกรม
วิชาภาษาไทย  เร่ืองการเขียนบทรอยกรอง  ประเภทกลอนสุภาพ  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 5”  ผลการวิจัยพบวาบทเรียนโปรแกรมที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพ 90.75 / 88.38  ซ่ึงหมายความ
วานักเรียนสามารถทําบทเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนไดสูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กําหนดไว  
และผลจากการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยกอนและหลังเรียนบทเรียนโปรแกรมมีความแตกตางกัน
อยามีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  แสดงวาบทเรียนโปรแกรมนี้มีความนาเชื่อถือไดและสามารถ
นําไปใชได 
 สุปรียา  ตันสกุล (2540 : บทคัดยอ) ไดศึกษาผลของการใชรูปแบบการสอนการใชผัง
กราฟกที่มีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถทางการแกปญหา กลุมตัวอยางเปน
นักศึกษาระดับปริญญาตรีช้ันปที่  2  คณะสาธารณสุขศาสตร  มหาวิทยาลัยมหิดล  กลุมทดลอง
ไดรับการสอนดวยรูปแบบการใชผังกราฟก สวนกลุมควบคุมไดรับการสอนดวยวิธีการสอนแบบ
ปกติ   ผลการวิจัยพบวานักศึกษากลุมทดลองมีคะแนนเฉลี่ยสัมฤทธิ์ผลทางการเรียน  และ
ความสามารถทางการแกปญหาสูงกวานักศึกษากลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  0.01
และรูปแบบการสอน โดยใชผังกราฟกที่พัฒนาขึ้น มีความเหมาะสมตอการเสริมสรางประสิทธิภาพ
ในการเรียนรูของนักศึกษา  การใชผังกราฟกชวยใหนักศึกษาเขาใจเนื้อหาไดดีขึ้น 
 อารีรัตน  ดอกสี  (2541 : บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเร่ือง “การสรางแบบเรียนเลมเล็กเชิง
วรรณกรรมเพื่อเปนการเรียนการสอนเขียนรอยกรอง นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6” ผลการวิจัย
พบวาแบบเรียนเลมเล็กเชิงวรรณกรรมการเขียนบทรอยกรอง  เร่ือง กาพยยานี 11  ที่สรางขึ้นทั้ง 5 
เลม  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ (80/80)  สามารถนําไปใชประกอบการเรียนการสอนในกลุมทักษะ
ภาษาไทยเรื่องการเขียนกาพยยานี 11 ได 
 ศิริลักษณ  แกวสมบูรณ  (2543 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาผลของการใชเทคนิคผังกราฟกใน
การเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตรที่มีตอการนําเสนอขอความรูดวยผังกราฟกและผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน  กลุมตัวอยางคือ  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  
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โรงเรียนนวมินทราชูทิศกรุงเทพมหานคร  กลุมทดลองเรียนโดยใชเทคนิคผังกราฟก สวนกลุม
ควบคุมเรียนโดยการสอนแบบปกติ  ผลการวิจัยพบวา  นักเรียนที่เรียนโดยใชเทคนิคผังกราฟกแบบ
ตาง ๆ  ไดคะแนนการนําเสนอขอความรูดวยผังกราฟกต่ํากวาเกณฑที่กําหนด  คือต่ํากวารอยละ  70  
นักเรียนที่เรียนโดยใชเทคนิคผังกราฟกแบบตางๆ  ไดคะแนนสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร
สูงกวาเกณฑที่กําหนดคือสูงกวารอยละ 70 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรของ
นักเรียนที่เรียนโดยใชเทคนิคผังกราฟกสูงกวานักเรียนที่เรียนโดยใชการสอนตามแบบปกติอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  0.05 
 รุงนภา ทศภานนท  (2544 :  บทคัดยอ)  ไดวิจัยเร่ืองผลของการใชเทคนิคการจัดแผนผัง
มโนทัศนที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรและความสามารถในการสรางแผนผังมโน
ทัศนทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4   ผลการวิจัยพบวา  
 1.  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่เรียนโดยใชเทคนิคการจัดผังมโนทัศนในการเรียน     
การสอนวิชาคณิตศาสตรมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรผานเกณฑรอยละ 50 ตามที่กําหนดไว  
  2.  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่เรียนโดยใชเทคนิคการจัดแผนผังมโนทัศนในการ
เรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนกลุมที่เรียนแบบปกติอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 3.  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่เรียนโดยใชเทคนิคการจัดแผนผังมโนทัศนในการ
เรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรมีความสามารถในการสรางแผนผังมโนทัศนทางคณิตศาสตรผาน
เกณฑรอยละ 50 ที่กําหนดไว  
 4.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรมีความสัมพันธทางบวกกับความสามารถในการ
สรางแผนผังมโนทัศนทางคณิตศาสตรของนักเรียนกลุมที่เรียนโดยใชเทคนิคการจัดแผนผังมโน
ทัศนในการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยมีคา
สัมประสิทธิ์สหสัมพันธเทากับ 0.70 
 วรพร  ปณตพงศ  (2544 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาผลของการใชเทคนิคผังกราฟกที่มีตอมโน
ทัศนทางภูมิศาสตรและความสามารถในการนําเสนอขอมูลดวยผังกราฟกของนักเรียนชั้นมัธยม 
ศึกษาปที่  3  โรงเรียนสาธิต  สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย กลุมทดลองเรียนโดยใชเทคนิคผังกราฟก  
สวนกลุมควบคุมเรียนโดยไมใชเทคนิคผังกราฟก  ผลการวิจัยพบวานักเรียนที่เรียนโดยใชเทคนิคผัง
กราฟกแบบตาง ๆ  ที่มโนทัศนทางภูมิศาสตรสูงกวาเกณฑที่กําหนดคือสูงกวารอยละ 70 นักเรียนที่
เรียนโดยใชเทคนิคผังกราฟกแบบตางๆ  ไดคะแนนความสามารถในการนําเสนอขอมูลดวยผัง
กราฟกสูงกวาเกณฑที่กําหนดคือสูงกวารอยละ  70  และนักเรียนที่เรียนโดยใชเทคนิคผังกราฟกมี
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มโนทัศนทางภูมิศาสตรสูงกวานักเรียนที่เรียนโดยไมใชเทคนิคผังกราฟกอยางมีนัยสําคัญทางสถติทิี่
ระดับ  0.05 
 นัฏฐิตา  โพธ์ิเพชร (2545 : บทคัดยอ) ไดศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
คณิตศาสตรโดยใชเทคนิคแบบวัฏจักรการเรียนรู ที่มีผลตอผลสัมฤทธิ์และความคิดสรางสรรคทาง
คณิตศาสตรกลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดราชบพิธ กรุงเทพมหานคร 
ผลการศึกษาพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนที่
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชเทคนิคแบบวัฏจักรการเรียนรู สูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอน
แบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 
 ปณต  เกิดภักดี  (2545 : บทคัดยอ) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 จากการใชชุดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนนักเรียนเปนสําคัญ โดยการ
จัดกิจกรรมแบบวัฏจักรการเรียนรู กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียน             
นาหลวง  สํานักงานเขตทุงครุ  กรุงเทพมหานคร  จากการศึกษาพบวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนหลังทดลองสูงกวากอนทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 
 สุพิศ  กล่ินบุปผา  (2545 : บทคัดยอ) ไดศึกษาความสามารถของการเขียนความเรียง
ภาษาไทยที่ใชวิธีการแผนที่ความคิด  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  5 : กรณีศึกษาโรงเรียนพระ
ปฐมวิทยาลัย  2  หลวงพอเงินอนุสรณ  จังหวัดนครปฐม  กลุมตัวอยางคือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป
ที่  5  จํานวน  30  คน ผลการวิจัยพบวา ความสามารถทางการเขียนความเรียงภาษาไทยของนักเรียน
เพิ่มขึ้นหลังจากเรียนโดยใชวิธีการแผนที่ความคิดแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  
ทั้งในภาพรวมและแยกตามองคประกอบการเขียนความเรียงภาษาไทยทุกองคประกอบ  ยกเวน
องคประกอบดวยกลไกทางภาษา  และความสามารถทางการเขียนความเรียงภาษาไทยที่เพิ่มขึ้นของ
นักเรียนที่เรียนโดยใชแผนที่ความคิด  ระหวางนักเรียนที่มีความสามารถทางการเขียนความเรียง
ภาษาไทยแตกตางกันมีความแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 
 เสมอใจ  จงเจริญคุณวุฒิ (2545 : บทคัดยอ) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตร  และความสัมพันธระหวางผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนกับความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตร  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 เร่ือง การคูณ  
โดยใชแผนการสอนแบบวัฏจักรการเรียนรู  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  3  
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร วิทยาเขตกําแพงแสน จังหวัดนครปฐม ผลการศึกษา
พบวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตรของ
นักเรียนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการสอนแบบวัฏจักรการเรียนรู  สูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอน
แบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตรกับ
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ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  มีความสัมพันธทางบวกอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 
 สุดาภรณ  อรุณดี  (2546 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาผลของการใชการเรียนรูแบบวัฏจักรการ
เรียนรู  ที่มีตอพฤติกรรมการเรียนวิชาคณิตศาสตร  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  
โรงเรียนวัดราชผาติการาม  เขตดุสิต  กรุงเทพมหานคร  ผลการศึกษาพบวา  นักเรียนที่ไดรับการ
จัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  มีพฤติกรรมการเรียนวิชาคณิตศาสตร  สูงขึ้นกวานักเรียนที่
ไดรับการสอนตามคูมือครูอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 
 ทรงพรพรรณ  วายโสกา (2550 : บทคัดยอ) ไดวิจัยเร่ืองผลการเรียนแบบรวมมือโดยใช
แผนผังมโนทัศน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  เร่ือง วิถีประชาธิปไตย
ช้ันมัธยมศึกษาปที่  4 นักเรียนที่ไดรับการเรียนแบบรวมมือโดยใชแผนผังมโนทัศน พบวามี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 เมทินี ชาคริตกร (2550 : บทคัดยอ) ไดวิจัยเร่ือง การใชชุดกิจกรรมคิดวิเคราะหวรรณกรรม
รวมสมัยโดยใชผังมโนทัศน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  4  ผลการเปรียบเทียบความสามารถ
ในการคิดวิเคราะห  กอนและหลังการใชชุดกิจกรรมคิดวิเคราะหวรรณกรรมรวมสมัยโดยใชผังมโน
ทัศนพบวา  กอนเรียนและหลังเรียน มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  โดยมี
คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน   
 สุนันท  พลับเที่ยง (2550 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทย
เร่ืองการแตงกาพยยานี11 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  2  จากการใชชุดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 
4 MAT  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  2  โรงเรียนบานกรางวิทยาคม  อําเภอเมือง  
จังหวัดพิษณุโลก  พบวานักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ในการแตงกาพยยานี11 หลังเรียนสูงกวากอนเรียน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  และมีความพึงพอใจสูงกวากอนเรียนอยูในระดับมาก 
 พเยาว  ชาติอนันต  (2551 : บทคัดยอ)  ไดทําการศึกษาเรื่อง  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนและความสามารถในการคิดวิเคราะหกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและ
วัฒนธรรมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  ระหวางการจัดการเรียนรูแบบโยนิโสมนสิการและ
การจัดการเรียนรูแบบ 4 MAT  พบวานักเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะหไมแตกตางกัน  ซ่ึง
มีคาทางสถิติที่ระดับ  .01   
 8.2 วิจัยตางประเทศ 
 มาซัว  (Mazure.  2001 : Abstract) ไดศึกษาผลของการใชผังกราฟกเพื่อการระลึกไดและ
ทัศนคติที่มีตอการเรียนของนักเรียน โดยกลุมทดลองสอนดวยผังกราฟก  และกลุมควบคุมสอนดวย
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วิธีสอนปกติ ผลการวิจัยพบวา การสอนอานดวยผังกราฟกชวยใหผูเรียนมีความคงทนในการจําและ
มีทัศนคติที่ดีตอการเรียนสูงกวาการสอนอานดวยวิธีปกติ 
 มิลเลท  (Millet.  2001 : Abstract) ไดศึกษาผลการใชผังกราฟกในการสอนอานเพื่อความ
เขาใจสําหรับเด็กชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โดยกลุมทดลองเรียนโดยใชผังกราฟก กลุมควบคุมเรียน
โดยวิธีสอนแบบปกติ  ผลการวิจัยพบวาการสอนโดยใชผังกราฟกชวยใหผูเรียนมีความเขาใจในการ
อานสูงกวาการสอนอานโดยวิธีสอนแบบปกติ 
 แมคคารธี  (McCarthy.  1990 : Abstract)  ไดศึกษาการใชรูปแบบวัฏจักรการเรียนรู  ซ่ึง
เปนการนําลีลาการเรียนรู (Learning  styles) มาใชในโรงเรียน ซ่ึงมี 8 ขั้นตอน ในวัฏจักรการสอน
ใชประโยชนจากแบบการเรียนของนักเรียนแตละคน  และกระบวนการทํางานของนักเรียนแตละ
คนที่ถนัดสมองซีกซายและซีกขวา นักเรียน 4 แบบ ประกอบดวย จินตนาการ วิเคราะห สามัญ
สํานึก และประยุกตใช สามารถใชรูปแบบวัฏจักรการเรียนรู เพื่อใหเกิดการทํางานที่มีประสิทธิภาพ
ของสมองได  นักเรียนที่ใช  จะเรียนรูไดสะดวกสบายที่สุดในแบบการเรียนรูของตน  พรอมกับเริ่ม
มีการคัดคานถึงหนาที่ในแบบการเรียนรูที่มีความสะดวกสบายนอยกวา 
 แมคคารธี  (McCarthy.  1997 : Abstract) ไดศึกษานักเรียน 4 แบบ  กับการเรียนรูรูปแบบ       
วัฏจักรการเรียนรู ซึ่งมีลักษณะพิเศษ คือ นักเรียนแตละคนสามารถนําไปใชไดในหองเรียน
ขณะเดียวกันจะชวยใหนักเรียนทั้งหมดพัฒนาขึ้น โดยเมื่อเขาสูวัฏจักรการเรียนรูนักเรียนสามารถ
เรียนรูไดอยางมีความหมายและเปนไปโดยธรรมชาติ เร่ิมตนจากความรูสึกไปถึงความคิดไตรตรอง
และสุดทายสูการกระทํา  ครูไมตองแบงนักเรียนเปนแบบตาง ๆ แตชวยใหพวกเขาทํางานอยาง
สมดุลและสมบูรณ   
 ดิวเยอร (Dewyer.  1993 : Abstract) ไดศึกษาผลการใชการสอนรูปแบบวัฏจักรการเรียนรู 
ในการสอนการพูดเพื่อสรางแรงจูงใจในวิชาพื้นฐานการบรรยาย  แผนการสอนรูปแบบวัฏจักรการ
เรียนรู 8 ขั้น การสอน สําหรับนักเรียน 4 แบบ  และนักเรียนที่ถนัดการเรียนดวยสมองซีกซายและซีก
ขวา สามารถตอบสนองความตองการของนักเรียนแบบตาง ๆ แตละขั้นใน 8 ขั้น ใหความสําคัญ
สําหรับนักเรียน และใชกระบวนการถนิดสมองซีกซายและซีกขวา ในการพัฒนาวิธีสอนของครูใน
หนวยการเรียน ผลการวิจัยพบวา นักเรียนมีความสนใจในการเรียนเพิ่มขึ้นและสามารถปฏิบัตกิจิกรรม
ไดดีขึ้น สามารถพูดเพื่อดึงดูดความสนใจ ดวยระบบที่จัดเตรียมใหนักเรียนมีโอกาสในการฝกหัดที่
เหมาะสมไดแสดงความคิดใหม ๆ ไดกระทําและเรียนรูดวยตนเอง  มีสวนรวมกับนักเรียนคนอื่น 
 โฟเลย (Foley.  1987 : Abstract) ทําการวิจัยเร่ือง ผลการใชแผนภูมิมโนทัศนที่มีตอการ
อานของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา โดยศึกษาการใชแผนภูมิมโนทัศนที่มีตอความเขาใจในการอาน
ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา โดยแบงกลุมนักเรียนในงานวิจัยออกเปน 3 กลุม คือ กลุมที่หนึ่งฝก
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การใชแผนภูมิมโนทัศนอยางเขม จะฝกสรางแผนภูมิมโนทัศนตั้งแตขั้นเริ่มตน จนกระทั่งสรางได
ดวยตนเอง กลุมที่สองฝกแบบไดรับการชวยแนะนําโดยนักเรียนเพียงแตเติมคํามโนทัศนในแผนภูมิ
ที่ผูวิจัยสรางเตรียมไวให  สวนกลุมที่สามไมใชแผนภูมิมโนทัศนแตไดรับการสอนแบบใหตอบ
คําถามเรื่องที่อาน ผลการวิจัยปรากฏวา กลุมที่หนึ่งสามารถจดจําสาระสําคัญของเนื้อหาที่อาน ได
ดีกวาอีกสองกลุม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
 คลิบเบอรน (Cliburn.  1987 : Abstract) ทําการวิจัยเร่ือง การใชแผนภูมิผังมโนทัศน เปน
ส่ือชวยจัดมโนทัศนลวงหนาตามหลักการของ Ausubel ของนักศึกษาชั้นปที่ 3 เรียนวิชากายวิภาค
และสรีรวิทยา กับการสอนปกติ โดยใชวิธีบรรยายเนื้อหาตามตํารา ปรากฏวา ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนและความคงทนในการเรียนรูของกลุมทดลองสูงกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
 มิลเลท (Millet.  2001 : Abstract) ไดศึกษาผลการเรียนรูเกี่ยวกับความสามารถในการอาน
จับใจความ แลวเขียนสรุปเนื้อเร่ืองโดยใชแผนภูมิมโนทัศน กับเขียนสรุปเรื่องโดยใชขอความ ผล
ปรากฏวา นักเรียนที่เขียนสรุป โดยการใชแผนภูมิมโนทัศนจะสามารถจับใจความสําคัญไดดีกวา
นักเรียนที่เขียนสรุปความโดยใชขอความ แมกระทั่งนักเรียนที่มีผลการเรียนต่ํา  ก็ยังสามารถเขียน
สรุปความเขาใจโดยใชแผนภูมิมโนทัศนไดดีเชนกัน 
 แซนดรา (Sandra.  1978 : Abstract)  ไดศึกษาเรื่องการเขียนรอยกรองในระดับชั้น 7 และ 8  
เพื่อศึกษาสภาพการสอนรอยกรองในดานวัตถุประสงค  อุปกรณการสอน การจัดกิจกรรม โดยสง
แบบสอบถามไปยังครูในโรงเรียนมัธยมศึกษาระดับ 7 และ 8 ในมลรัฐแมสซาซูเสท จํานวน 100 
โรงเรียน ผลการวิจัยพบวา รอยกรองที่จัดใหนักเรียนเรียนในระดับนี้มีความเหมาะสมกับกิจกรรมที่ครู
จัดในการเรียนการสอนมากที่สุดคือ  การแบงงานใหนักเรียนทําและแสดงผลงานทางการเขียนรอย
กรองของนักเรียน  สวนกิจกรรมที่จัดนอยที่สุด  คือการทองจําและการแสดงละคร ครูไมไดใชอุปกรณ
การสอนที่แตกตางกันมากนัก  ครูเนนใหนักเรียนมีเจตคติที่ดีตอวรรณกรรมรอยกรอง ในการสอนครู
มักใชวิธีตั้งคําถามมากกวาการใหเด็กนักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมที่เกี่ยวของกับการแสดง ในการ
สงเสริมความริเร่ิมของนักเรียน  ครูสงเสริมดวยการใหนักเรียนแตงบทรอยกรองมากขึ้น 
 คูติเปอร (Kutiper.  1986 : Abstract) ไดสํารวจความชอบในคําประพันธของนักเรียน
ระดับ 7, 8 และ9 จํานวน 350 คนซึ่งเปนนักเรียนเขตชานเมือง  ผลการสํารวจพบวาไมมีความ
แตกตางในความชอบระหวางเพศหรือระดับชั้นของผูเรียน แตมีความแตกตางที่สําคัญทางสถิติ  
ระหวางคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนใน 3 รูปแบบการสอน  นักเรียนชอบการอานคําประพันธมากกวา
ฟง  หรือฟงและอานไปพรอม ๆ กัน  นอกจากนี้นักเรียนจะชอบจังหวะ  รูปแบบของการเลาที่
สนุกสนาน  แนะเนื้อหาที่มาจากประสบการณที่คุนเคย  สําหรับความคุนเคยกับคําประพันธคร้ัง
กอน ๆ ไมมีอิทธิพลตอความชอบของนักเรียน 


