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บทนํา 

 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา   
 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542  และที่แกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545  
มาตรา 22  ระบุวาการจัดการศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนา
ตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียน
สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพและมาตรา 24  ระบุวาการจัดการเรียนรูตองจัด
เนื้อหาและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความถนัดของผู เ รียนโดยคํานึงถึง             
ความแตกตางระหวางบุคคล  ฝกทักษะกระบวนการคิด  การจัดการ  การเผชิญสถานการณและ   
การประยุกตความรูมาใชเพื่อการปองกันและแกไขปญหาและเรียนรูจากประสบการณจริง            
ฝกการปฏิบัติจริงใหทําได  คิดเปน  ทําเปน  และเกิดการใฝรูอยางตอเนื่อง (สํานักงานคณะกรรมการ
การศึกษาแหงชาติ.  2545 : 3)  การพัฒนาผูเรียนตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544  
จึงมุงพัฒนาผูเรียนใหเปนคนมีความสมบูรณและสมดุลทั้งดานจิตใจ รางกาย สติปญญา อารมณ  
และสังคมโดยมุงเนนการพัฒนาใหผูเรียนมีความรู ความสามารถทั้งดานวิชาการ วิชางาน  และวิชา
ชีวิต เพื่อใหสามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางมีความสุข พึ่งตนเองไดอยูรวมกับผูอ่ืนอยาง
สรางสรรค  พัฒนาสังคมและสิ่งแวดลอม  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเปน
กลุมสาระการเรียนรูที่มุงพัฒนาผูเรียนใหมีทักษะในการทํางานเปน รักการทํางาน ทํางานรวมกับ
ผูอ่ืนได  มีความสามารถในการจัดการ  การวางแผนออกแบบในการทํางาน สามารถนําเอาความรู
เทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกตใชในการทํางานสรางและพัฒนางานผลิตภัณฑ  ตลอดจนวิธีการ
ใหม  เพื่อพัฒนาคุณภาพของงานและการทํางาน (กระทรวงศึกษาธิการ.  2545 : 1)   
                ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี พบวาครู
ยังไมปรับเปลี่ยนวิธีการเรียนการสอน  ไมใชส่ือนวัตกรรมประกอบการเรียนการสอน  นักเรียนไม
สนใจเรียน ไมสงงาน ขาดทักษะกระบวนการปฏิบัติงาน ทักษะการประดิษฐ ทักษะกระบวนการกลุม 
และไมเตรียมวัสดุอุปกรณมาใชในการปฏิบัติงาน ไมตั้งใจปฏิบัติงาน และผลงานที่ทําขาดความ
ประณีต จึงทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนคอนขางต่ําดังเชนการประเมินคุณภาพ
ภายนอกสถานศึกษาของสํานักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา (องคการ
มหาชน) ปการศึกษา 2549  สรุปผลการประเมินโรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา
พระนครศรีอยุธยา เขต 2 มาตรฐานดานผูเรียน มาตรฐานที่ 5 ผูเรียนมีความรูและทักษะที่จําเปนตาม
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หลักสูตร ในระดับเขตพื้นที่การศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต 2 จํานวนโรงเรียน 188 โรงเรียน 
ผลการประเมินพบวา  อยูในระดับพอใช  ซ่ึงปรากฏผลเชนเดียวกับผลการประเมินคุณภาพภายนอก
ระดับกลุมโรงเรียนปทมาลัย  อําเภอลาดบัวหลวง  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาพระนครศรีอยุธยา 
เขต 2  ที่มีผลการประเมินอยูในระดับพอใช  (สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต 2. 
2550 : ออนไลน) นอกจากนี้ผลการประเมินมาตรฐานดังกลาวยังสอดคลองกับผลการประเมินของ
โรงเรียนวัดลาดประทุมคงคาราม อําเภอลาดบัวหลวง สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาพระนครศรีอยุธยา 
เขต 2  ซ่ึงพบวาอยูในระดับพอใชเชนเดียวกัน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั้งดานความรูและ
ทักษะปฏิบัติ  คิดเปนรอยละ 74  ซ่ึงอยูในเกณฑต่ํากวาเปาหมายที่โรงเรียนกําหนดไว คือ รอยละ 80 
(โรงเรียนวัดลาดปทุมคงคาราม.  2551 : 4) 
 ความสําคัญและปญหาดังกลาว   ผูวิจัยจึงไดศึกษาเอกสาร  ตํารา  และงานวิจัยที่เกี่ยวของ
พบวา  ส่ือการเรียนรูและนวัตกรรมที่จะสามารถแกปญหาการเรียนการสอนได คือ บทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  ซ่ึงเปนสื่อการเรียนรูที่ผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง  สามารถคนพบ
คําตอบไดดวยตนเอง  ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดของ (นพพร  มานะ.  2542 : 3) ที่กลาววาบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปนสื่อการศึกษายุคใหมที่มีประสิทธิภาพตอการเรียนรูดวยตนเอง  สามารถ
แสดงภาพเคลื่อนไหวประกอบเสียงในเวลาเดียวกัน  และใหขอมูลยอนกลับไดทันที ซ่ึงจะทําใหเกิด
แรงจูงใจในการเรียนรู เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีการนําเสนอเนื้อหาโดยใชตวัอักษร 
เสียง ภาพประกอบ ภาพเคลื่อนไหว และยังสอดคลองแนวคิดของ (ถนอมพร เลาหจรัสแสง.  2541 : 7)  
กลาววาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปนสื่อการเรียนการสอนที่ดีมีลําดับขั้นตอนการนําเสนอจึง
นับไดวาเปนวิธีการเผยแพรความรูที่ไดผล  เนื่องจากสามารถสื่อสารไดทั้งการอาน การฟง การเห็น
ภาพ ทําใหจดจํางาย นอกจากนี้  จุฬารัตน  นาควิโรจน (2548 : 3) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียยังสะดวกในการคนหา  การคัดลอกและการนําไปใชตลอดจนคุณสมบัติที่คงมีอยูทั้งภาพ 
สี เสียงและเทคโนโลยี เปนชองทางในการสื่อสารที่สามารถนําสื่อตาง ๆ เขามารวมกันทําใหสามารถ
จูงใจผูเรียนไดมากกวาสื่ออ่ืน ๆ ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ ธัญญา ตันติชวลิต (2541 : บทคัดยอ) 
ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียสําหรับการสอนวิชาภาษาไทย เรื่องการเขียน
กาพยยานี 11 จากผลการทดลองพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทยหลังใชบทเรียน
มัลติมีเดียสูงกวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา  ภาษาไทยกอนใชบทเรียนมัลติมีเดียอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01  และยังสอดคลองกับงานวิจัยของ เชวงศักดิ์  ซอนบุญ (2546 : บทคัดยอ)  
พบวา  นักเรียนที่เรียนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวานักเรียนที่
ไดรับการสอนปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 



 3

 การจัดการเรียนรูดวยกระบวนการกลุมจากชุดการสอนแบบศูนยการเรียนจะชวยสงเสริม
ใหผูเรียนไดฝกฝนทักษะการทํางานกลุม รูจักการยอมรับฟงความคิดเห็นของผู อ่ืนฝกความ
รับผิดชอบ และสามารถทํางานรวมกันเปนกลุมได (ชัยยงค  พรหมวงศ.  2517 : 54 - 55) นอกจากนี้
ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนยังเปนสื่อการเรียนที่จําเปนสําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษามาก 
และควรจัดทําไวสําหรับการสอนในเรื่องตาง ๆ ในทุกวิชาเทาที่จะทําได (เปรื่อง  กุมุท.  2517 : 149) 
ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนที่จัดใหนักเรียนไดศึกษานั้นประกอบดวยกิจกรรมที่แตกตางกัน
ออกไปเรียกวา ศูนยการเรียน ซ่ึงประกอบดวยเนื้อหา กิจกรรมและสื่อการเรียนจัดไวในรูปของชุด
การสอนนักเรียนจะคนควาหาความรูเปนกลุมครูจะทําหนาที่เปนผูอํานวยความสะดวกและให
คําแนะนําเมื่อนักเรียนเกิดปญหาจะเห็นวาบทบาทของครูจะเปลี่ยนไปจากผูสอนไปเปนผูให
คําแนะนํา  เมื่อนักเรียนไดทํากิจกรรมแตละศูนยการเรียนเปนกลุมและจะทําใหนักเรียนมีโอกาส
ปรึกษาหารือวางแผนรวมกันระหวางสมาชิกในกลุมเปนการฝก ความรับผิดชอบตอตนเอง และตอ
สังคมสวนรวมใหกับนักเรียน ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ยังสนองความแตกตางระหวางบุคคล  
กลาวคือ  นักเรียนกลุมที่ทํากิจกรรมเสร็จกอนกลุมอื่นก็จะเปลี่ยนไปทํากิจกรรมที่ศูนยสํารอง ซ่ึง
เปนการสงเสริมใหนักเรียนมีความรูกวางขวางออกไป (อารีย  เจริญพจน.  2521 : 4) นอกจากนี้การ
ใชกระบวนการกลุมยังสามารถสงเสริมและพัฒนาใหนักเรียนมีความรับผิดชอบ มีการชวยเหลือกัน  
มีความสามัคคีกันและสามารถรวมกันทํางานกลุมจนสําเร็จไดเปนอยางดี ซ่ึงจะสงผลใหนักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ.  2540 : 133 - 134)  
สอดคลองกับงานวิจัยของ สุภาพร บุญหนัก (2544 : 73)  พบวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เรียนโดย
ชุดการสอนหลังการทดลองสูงกวากอน  การทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 จากแนวคิดและเหตุผลดังกลาวแสดงใหเห็นวาการจัดการเรียนรูจากบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย  เปนรูปแบบการจัดการเรียนรูที่ทันสมัย  มีภาพเคล่ือนไหว  มีเสียงบรรยายประกอบภาพ
และนักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเองทุกเวลาทุกสถานที่  สวนการจัดการเรียนรูจากชุดการสอน
แบบศูนยการเรียน  เปนรูปแบบที่นักเรียนไดเรียนรูโดยใชกระบวนการกลุมจากศูนยการเรียนโดย
ผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนเรียนจนครบทุกศูนยการเรียน นักเรียนไดมีโอกาสแลกเปลี่ยนความรู  ความ
คิดเห็นซึ่งกันและกัน  นักเรียนไดฝกทักษะการทํางานรวมกัน ดังนั้นจึงเปนประเด็นที่นาศึกษาวา
การจัดการเรียนรูดวยตนเองจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมี เดียกับการจัดการเรียนรูดวย
กระบวนการกลุมจากชุดการสอนแบบศูนยการเรียน จะทําใหนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ไดรับ
ความรูและทักษะปฏิบัติวิชางานประดิษฐที่เปนเอกลักษณไทยมากนอยเพียงใด จากการศึกษา
งานวิจัยที่เกี่ยวของไมพบผลการวิจัยเกี่ยวกับการจัดการเรียนรูดวยตนเองจากบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียกับการจัดการเรียนรูดวยกระบวนการกลุมจากชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ผูวิจัยจึงได
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ศึกษาและคาดหวังวาจะสามารถพัฒนาความรูและทักษะปฏิบัติวิชางานประดิษฐที่เปนเอกลักษณ
ไทยของนักเรียนไดตอไป 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 1.   เพื่อเปรียบเทียบความรูวิชางานประดิษฐที่เปนเอกลักษณไทย เร่ือง การประดิษฐ
ดอกไมสด ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับการจัดการเรียนรูดวยตนเองจากบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียกอนเรียนและหลังเรียน   
                2.   เพื่อเปรียบเทียบความรูวิชางานประดิษฐที่เปนเอกลักษณไทย เร่ือง การประดิษฐ
ดอกไมสด ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับการจัดการเรียนรูดวยกระบวนการกลุมจาก
ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน   
 3.   เพื่อเปรียบเทียบความรูและทักษะปฏิบัติวิชางานประดิษฐที่เปนเอกลักษณไทย                     
เร่ือง การประดิษฐดอกไมสด ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับการจัดการเรียนรูดวยตนเอง
จากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียกับที่ไดรับการจัดการเรียนรูดวยกระบวนการกลุมจากชุดการสอน
แบบศูนยการเรียน 
 
ความสําคัญของการวิจัย 
 ผลการวิจัยคร้ังนี้ทําใหไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและไดชุดการสอนแบบศูนยการ
เรียน เร่ือง การประดิษฐดอกไมสดที่มีประสิทธิภาพไวใชในการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 และสามารถนําผลการวิจัยไปเปน
แนวทางเพื่อใชในการจัดการเรียนรูในวิชาอื่น ๆ ใหมีประสิทธิภาพตอไป 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 1.   หนวยในการวิเคราะห/หนวยในการศึกษา 
 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  กลุมโรงเรียนปทมาลัย  อําเภอลาดบัวหลวง  สํานักงาน
เขตพื้นที่การศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต 2  
 2.  ประชากร และกลุมตัวอยาง 
  2.1 ประชากรที่ใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 กลุมโรงเรียน     
ปทมาลัย  อําเภอลาดบัวหลวง สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต 2  ภาคเรียนที่ 2  
ปการศึกษา 2551  จํานวน  8  หองเรียน จํานวนนักเรียน  159  คน 
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  2.2 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย คือ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 กลุมโรงเรียน 
ปทมาลัย  อําเภอลาดบัวหลวง สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาพระนครศรีอยุธยา  เขต 2 ภาคเรียนที่ 2  
ปการศึกษา 2551 ซ่ึงไดทําการสุมหองเรียนอยางงายจากหองเรียนตามสภาพจริง โดยการจับฉลากมา
เปนกลุมตัวอยาง จํานวน 2 หองเรียน และจับฉลากอีกครั้งเพื่อกําหนดวิธีการจัดการเรียนรูใหกับ    
กลุมตัวอยาง ดังนี้ 
                    กลุมทดลอง 1  คือ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  โรงเรียนวัดลาดประทุมคงคารามที่ไดรับ
การจัดการเรียนรูดวยตนเองจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  จํานวน 26 คน 
                    กลุมทดลอง 2 คือ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  โรงเรียนวัดลาดบัวหลวง (สหมิตรศึกษา) 
ที่ไดรับการจัดการเรียนรูดวยกระบวนการกลุมจากชุดการสอนแบบศูนยการเรียน จํานวน  28  คน 
 3.   ตัวแปรที่ศึกษา 
 ตัวแปรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ประกอบดวยตัวแปร  2  ประเภท คือ 
   3.1 ตัวแปรตน  คือ  วิธีการจัดการเรียนรู  ซ่ึงมีอยู  2  วิธี  คือ 
   3.1.1 การจัดการเรียนรูดวยตนเองจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
   3.1.2 การจัดการเรียนรูดวยกระบวนการกลุมจากชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 
  3.2 ตัวแปรตาม  ไดแก  
   3.2.1 ความรูวิชางานประดิษฐที่เปนเอกลักษณไทย 
   3.2.2 ทักษะปฏิบัติวิชางานประดิษฐที่เปนเอกลักษณไทย 
                 4.   ขอบขายเนื้อหา 
 ขอบขายของเนื้อหาที่นําไปใชในการวิจัย  คือ  สาระการดํารงชีวิตและครอบครัว ซ่ึงเปน
สาระที่กําหนดไวในหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544  วิชางานประดิษฐที่เปน
เอกลักษณไทย  เร่ือง  การประดิษฐดอกไมสด  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี
ประกอบดวยเนื้อหาทั้งหมด  5  เร่ือง ไดแก   
 เร่ืองที่ 1  ความรูพื้นฐานการประดิษฐดอกไมสด        
 เร่ืองที่ 2  การเย็บดอกขาและการรอยอุบะ  
 เร่ืองที่ 3  การรอยมาลัยชายเดียว   
 เร่ืองที่ 4  การรอยมาลัยสองชาย   
 เร่ืองที่ 5  การรอยมาลัยตุม 
 5.   ระยะเวลาในการทดลอง 
 ทําการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2551 ทําการทดลองเปนระยะเวลา 10 สัปดาห 
สัปดาหละ  2  คาบ ๆ ละ  2  ช่ัวโมง  รวม  20  ช่ัวโมง 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 เพื่อใหการศึกษามีความเที่ยงตรงถูกตอง  ผูวิจัยจึงไดกําหนดตัวแปรดังตอไปนี้   
 1.   ตัวแปรตน  ไดแก วิธีการจัดการเรียนรู  ซ่ึงมีอยู  2  วิธี  คือ   
       1.1 การจัดการเรียนรูดวยตนเองจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เปนวิธีการ
เรียนรูเพื่อพัฒนาความรูและทักษะปฏิบัติตามขั้นตอนการเรียนรูของ วสันต อดิศัพท (2545 : 
ออนไลน) มี 5 ขั้นตอน คือ ขั้นที่ 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน ขั้นที่ 2 ขั้นเสนอเนื้อหา ขั้นที่ 3 ขั้นคําถาม
และคําตอบ ขั้นที่ 4  ขั้นตรวจคําตอบ  และขั้นที่ 5  ขั้นปดบทเรียน   
  1.2 การจัดการเรียนรูดวยกระบวนการกลุมจากชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เปน
วิธีการเรียนรูเพื่อพัฒนาความรูและทักษะปฏิบัติตามขั้นตอนการเรียนรูของ บุญชม  ศรีสะอาด  
(2541 : 102 - 103)  มี 5 ขั้นตอน คือ  ขั้นที่ 1 ขั้นประเมินผลกอนเรียน ขั้นที่ 2 ขั้นนําเขาสูบทเรียน  
ขั้นที่ 3 ขั้นประกอบกิจกรรมการเรียน ขั้นที่ 4 ขั้นสรุปบทเรียน และขั้นที่ 5 ขั้นประเมินผลหลังเรียน   
 2.   ตัวแปรตาม  ไดแก   
  2.1 ความรูวิชางานประดิษฐที่เปนเอกลักษณไทย  
      2.2 ทักษะปฏิบัติวิชางานประดิษฐที่เปนเอกลักษณไทย   
 ซ่ึงผูวิจัยสรุปเปนกรอบแนวคิดในการวิจัยดังภาพประกอบ 1 
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                              ตัวแปรตน                                         ตัวแปรตาม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                
 
 

ภาพประกอบ 1  แสดงกรอบแนวคดิในการวิจัย 
 
 
 

  
การจัดการเรียนรูจากบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  มีรูปแบบ
ดังนี ้
  1. ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
  2 . ขั้นเสนอเนื้อหา   
  3.  ขั้นคําถามและคําตอบ  
  4.  ขั้นตรวจคําตอบ       
  5.  ขั้นปดบทเรียน 
วสันต อดิศัพท (2545 : ออนไลน) 

 
การจัดการเรียนรูจากชุดการสอน
แบบศูนยการเรียน  มีรูปแบบดังนี ้
  1. ขั้นประเมินผลกอนเรียน 
  2. ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
  3. ขั้นประกอบกจิกรรมการเรียน 
  4.  ขั้นสรุปบทเรียน 
  5.  ขั้นประเมนิผลหลังเรียน 
บุญชม  ศรีสะอาด  (2541 : 102-103) 

 
ความรู 

 1.  ความรู ความจํา 
 2.  ความเขาใจ 
วิธีการวัดความรูใชของ  บลูม 
(Bloom.  1956 : 10-24) 
 
 

ทักษะปฏิบัต ิ
 1.  วิธีการ 
 2.  ผลงาน 
วิธีการประเมนิทักษะปฏิบัตใิช
ของ  ส.วาสนา  ประวาลพฤกษ 
(2537 : 1-2) 
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นิยามศัพทเฉพาะ 
 1.   ความรู หมายถึง คะแนนที่ไดจากการทดสอบวัดความรู เร่ือง การประดิษฐดอกไมสด 
ใชวิธีการวัดผลดานความรูความจํา และความเขาใจ โดยใชแบบทดสอบวัดความรูที่ผูวิจัยสรางขึ้น     
 2. ทักษะปฏิบัติ หมายถึง คะแนนที่ไดจากการประเมินความสามารถในการปฏิบัติงาน
และความถูกตองในกระบวนการ เร่ือง การประดิษฐดอกไมสด ใชวิธีการประเมินดานวิธีการและ
ประเมินผลงาน โดยการสังเกตและตรวจผลงาน 
 3.   การจัดการเรียนรูดวยตนเองจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง การจัด   
การเรียนรูที่ใหผูเรียนเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง การประดิษฐดอกไมสด ดวย
ตนเองโดยผูสอนคอยใหคําแนะนําและชวยเหลือเฉพาะที่มีปญหาการใชบทเรียนเทานั้น  
 4. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง      
การประดิษฐดอกไมสด ที่ผูวิจัยสรางขึ้น ซ่ึงประกอบดวยการนําเสนอองคความรู และการสาธิต
ทักษะปฏิบัติดวยขอความ  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  เสียงประกอบผานคอมพิวเตอรสูนักเรียนโดย
นักเรียนสามารถปฏิบัติตามลําดับขั้นตอนได 
 5.   การจัดการเรียนรูดวยกระบวนการกลุมจากชุดการสอนแบบศูนยการเรียน หมายถึง 
การจัดการเรียนรูที่ผูวิจัยจัดใหนักเรียนไดประกอบกิจกรรมเปนกลุมโดยศึกษาจากชุดการสอน เร่ือง             
การประดิษฐดอกไมสด ที่สรางขึ้นซึ่งแบงนักเรียนออกเปนกลุมแตละกลุมจะหมุนเวียนประกอบ
กิจกรรมจนครบทุกศูนยที่กําหนดไวและมีศูนยสํารองไวหนึ่งศูนยสําหรับกลุมที่ประกอบกิจกรรม
เสร็จกอนครูทําหนาที่ใหคําแนะนําและอํานวยความสะดวก โดยดําเนินการตามขั้นตอน 5 ขั้นตอน  
ดังนี้ 
  5.1 ขั้นประเมินผลกอนเรียน 
  5.2 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
  5.3 ขั้นประกอบกิจกรรมการเรียน 
  5.4 ขั้นสรุปบทเรียน 
  5.5 ขั้นประเมินผลหลังเรียน 
 6. ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน หมายถึง ส่ือประสม เร่ือง การประดิษฐดอกไมสด      
ที่ผูวิจัยสรางขึ้นประกอบดวย  บัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม และบัตรเฉลยใหนักเรียนได
ศึกษาตามศูนยการเรียนที่กําหนดไว 
 7.   นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 หมายถึง นักเรียนกลุมโรงเรียนปทมาลัย อําเภอ        
ลาดบัวหลวง สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต 2  ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2551 
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 8. การประดิษฐดอกไมสด  หมายถึง  งานศิลปะการประดิษฐจากดอกไมสดโดยการนํา
ดอกไม  ใบไมและสวนตาง ๆ ของดอกไมสดมารอยเปนมาลัยใหมีรูปแบบที่งายไปจนถึงรูปแบบที่
ยากขึ้นซึ่งอาศัยความคิดสรางสรรคประกอบดวย การเย็บดอกขาและการรอยอุบะ การรอยมาลัย 
ชายเดียว  การรอยมาลัยสองชาย  และการรอยมาลัยตุม  
                9.   การรอยมาลัย  หมายถึง การนําเอาดอกไม  ใบไม  และสวนตางๆ ของดอกไมมารอย
ใสเข็มมาลัยใหมีลวดลายสวยงามหรือไมมีลวดลายก็ไดแลวรูดใสดายผูกตอกันและประกอบเปน 
มาลัยตามลักษณะรูปรางของมาลัยแตละประเภท 
 10. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง ผลการเรียนรูของนักเรียน
จากการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตามเกณฑ 80/80 
 80 ตัวแรก หมายถึง รอยละของคาคะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบฝกหัดและทักษะปฏิบัติ
ระหวางเรียน ซ่ึงวัดจากแบบสังเกตและแบบตรวจผลงานที่ผูเรียนทําไดรอยละ 80 
 80 ตัวหลัง หมายถึง  รอยละของคาคะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนที่ผูเรียน
ทําไดรอยละ 80 
 11.  ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน หมายถึง ผลการเรียนรูของนักเรียน
จากการเรียนรูจากชุดการสอนแบบศูนยการเรียนตามเกณฑ 80/80 
 80  ตัวแรก หมายถึง รอยละของคาคะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบฝกหัดและทักษะปฏิบัติ
ระหวางเรียน ซ่ึงวัดจากแบบสังเกตและแบบตรวจผลงานที่ผูเรียนทําไดรอยละ 80 
 80  ตัวหลัง หมายถึง รอยละของคาคะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนที่ผูเรียน
ทําไดรอยละ 80 
 
สมมติฐานการวิจัย 
 1.   ความรูวิชางานประดิษฐที่เปนเอกลักษณไทย เร่ือง การประดิษฐดอกไมสด ของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับการจัดการเรียนรูดวยตนเองจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย    
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
                2.   ความรูวิชางานประดิษฐที่เปนเอกลักษณไทย เร่ือง การประดิษฐดอกไมสด ของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับการจัดการเรียนรูดวยกระบวนการกลุมจากชุดการสอนแบบศูนยการเรยีน
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
 3.   ความรูและทักษะปฏิบัติวิชางานประดิษฐที่เปนเอกลักษณไทย เร่ือง การประดิษฐ
ดอกไมสด ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับการจัดการเรียนรูดวยตนเองจากบทเรียน
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คอมพิวเตอรมัลติมีเดียกับที่ไดรับการจัดการเรียนรูดวยกระบวนการกลุมจากชุดการสอนแบบศูนย
การเรียนแตกตางกัน                 
 
ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
 1.  ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและชุดการสอนแบบศูนยการเรียนไปใชจัด
กิจกรรมการเรียนรูในวิชางานประดิษฐที่เปนเอกลักษณไทย  เร่ือง  การประดษิฐดอกไมสด 
 2.  ไดแนวทางใหผูสนใจนํารูปแบบการจัดการเรียนรูดวยตนเองจากบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียกับรูปแบบการจัดการเรียนรูดวยกระบวนการกลุมจากชุดการสอนแบบศูนยการเรียนไปใช
เพื่อพัฒนาทักษะปฏิบัติงาน  เชน  ทักษะกระบวนการแกปญหา  ทักษะการคิดวิเคราะห   
 
 


