
  
 
 

 
บทที่  3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค เพื่อเปรียบเทียบความรูและทักษะปฏิบัติวิชางานประดิษฐ 
ที่เปนเอกลักษณไทย  เร่ือง  การประดิษฐดอกไมสด ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับ            
การจัดการเรียนรูดวยตนเองจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียกับที่ไดรับการจัดการเรียนรูดวย
กระบวนการกลุมจากชุดการสอนแบบศูนยการเรียนการวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-
experiment research) มีรายละเอียดตามหัวขอตอไปนี้ 
 1.   ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
 2.   เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 3.   การเก็บรวบรวมขอมูล  
 4.   การวิเคราะหขอมูล 
 
ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
 ประชากร  ที่ใชในการวิจัย คือ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  กลุมโรงเรียนปทมาลัย  
อําเภอลาดบัวหลวง  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาพระนครศรีอยุธยา  เขต 2 ภาคเรียนที่ 2                 
ปการศึกษา  2551  จํานวน  8  หองเรียน  จํานวนนักเรียน  159  คน 
 กลุมตัวอยาง ที่ใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 กลุมโรงเรียนปทมาลัย  
อําเภอลาดบัวหลวง สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต 2 ภาคเรียนที่ 2                  ป
การศึกษา  2551  ซ่ึงไดทําการสุมหองเรียนอยางงายจากหองเรียนตามสภาพจริง  โดยการจับฉลาก
มาเปนกลุมตัวอยาง  จํานวน 2 หองเรียน  และจับฉลากอีกครั้งเพื่อกําหนดวิธีการจัดการเรียนรูใหกบั
กลุมตัวอยาง  ดังนี้   

 กลุมทดลอง 1  คือ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  โรงเรียนวัดลาดประทุมคงคารามที่ไดรับ
การจัดการเรียนรูดวยตนเองจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  จํานวน 26 คน 
                กลุมทดลอง 2  คือ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  โรงเรียนวัดลาดบัวหลวง (สหมิตรศึกษา)  
ที่ไดรับการจัดการเรียนรูดวยกระบวนการกลุมจากชุดการสอนแบบศูนยการเรียน จํานวน  28  คน 
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แผนแบบการทดลองที่ใชในการวิจัย 
 การวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi – experiment research) โดยกลุมทดลอง 1       
ที่ไดรับการจัดการเรียนรูดวยตนเองจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมทดลอง 2 ที่ไดรับ     
การจัดการเรียนรูดวยกระบวนการกลุมจากชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ผูวิจัยใชแผนแบบ       
การวิจัย (Pretest - posttest nonrandom design (ผองพรรณ  ตรัยมงคลกูล.  2545 : 58 - 59) มีรูปแบบ
การวิจัย  ดังตาราง 1   
 
ตาราง  1  แผนแบบการวิจัย 
 

กลุม สอบกอน ตัวแปรอิสระ สอบหลัง 
    

E1 T1  E1 X1 T2  E1 

E2 T1  E2 X2 T2  E2 

    
 
ความหมายของสัญลักษณที่ใชในการวิจัย 
 E1       แทน   กลุมที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 E2        แทน  กลุมที่เรียนจากชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 
 T1  E1   แทน  ทดสอบกอนเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 T1  E2  แทน  ทดสอบกอนเรียนชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 
  X1        แทน  การเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 X2        แทน   การเรียนจากชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 
       T2  E1   แทน  ทดสอบหลังเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  T2  E2  แทน  ทดสอบหลังเรียนชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 
 
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย   
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย คือ 
 1.   บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชางานประดิษฐที่เปนเอกลักษณไทย  
                2.   ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนวิชางานประดิษฐที่เปนเอกลักษณไทย 
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 3.   แผนการจัดการเรียนรูบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชางานประดิษฐที่ เปน
เอกลักษณไทย มีกระบวนการเรียนรู 5 ขั้นตอน ซ่ึงไดรับการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน               
(ดังรายชื่อในภาคผนวก จ) 
 4.   แผนการจัดการเรียนรูชุดการสอนแบบศูนยการเรียนวิชางานประดิษฐที่ เปน
เอกลักษณไทย มีกระบวนการเรียนรู  5  ขั้นตอน  ซ่ึงไดรับการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน   
(ดังรายชื่อในภาคผนวก จ) 
 5.   แบบทดสอบวัดความรูวิชางานประดิษฐที่เปนเอกลักษณไทย 
 6.   แบบประเมินทักษะปฏิบัติวิชางานประดิษฐที่เปนเอกลักษณไทย  
                   
การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย                 
 1.   การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชางานประดิษฐที่เปนเอกลักษณไทย              
เร่ือง การประดิษฐดอกไมสด เพื่อนําไปใชสอนกับกลุมทดลองมีขั้นตอนดําเนินการสราง ดังนี้ 
  1.1 ศึกษาหลักสูตรชวงชั้นที่ 2 และคูมือกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยีตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 
  1.2 ศึกษาการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและเลือกโปรแกรมที่ใชในการสราง
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียอยางถูกตอง  
  1.3 ศึกษาเนื้อหาและวิเคราะหเนื้อหาบทเรียนวิชางานประดิษฐที่เปนเอกลักษณไทย       
เร่ือง การประดิษฐดอกไมสด ใหสอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
  1.4 นําเนื้อหามาเรียงลําดับจากงายไปหายากและนําเนื้อหาที่วิเคราะหแยกเปนหนวย 
การเรียนรูยอย ๆ มาเขียนเปนบท 
  1.5 นําบทที่เขียนไปปรึกษาอาจารยที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา เพื่อตรวจสอบ
ความถูกตองของเนื้อหาแลวนํามาปรับปรุงแกไขกอนนําไปสรางเปนบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย 
                    1.6 นําบทที่เขียนปรับปรุงแกไขแลวมาสรางเปนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและ
เลือกโปรแกรมมาโครมีเดีย แฟรช 8 (Macromedia Flash 8) และไมโครซอฟท ฟรอนท เพจ (Microsoft  
Front Page) โปรแกรมสําหรับการตกแตงภาพ ใช อโดบี โฟโตชอป (Adobe Photoshop) และโปรแกรม 
อโดบี พรีเมียร โปร (Adobe Premiere Pro) ตัดตอภาพ ออกแบบรูปรางหนาจอของบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย โดยกําหนดรายละเอียดของภาพที่ปรากฏรูปแบบตัวอักษร สีที่ใชใหเกิดความเหมาะสมแลว
บรรจุลงในแผนบันทึกขอมูล (CD-ROM) ออกแบบผังงาน เขียนบทดําเนินเรื่องและคูมือการใชโดย
ศึกษาเนื้อหาและจัดลําดับความสําคัญของเนื้อหา  ดังภาพประกอบ 3-4 
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ภาพประกอบ 3  การออกแบบผังงาน   
 
 
 
 
 
 
 
 

มาตรฐาน
การเรียนรู 

         ทดสอบ 
      กอนเรียน 

      แสดงผล        
     คะแนน 

 

    ทดสอบ 
หลังเรียน 

เริ่มตน 

บทที่ 1  บทที่ 2 บทที่ 3 บทที่ 4 บทที่ 5 

ทดสอบกอนเรียนเนื้อหาแตละบท 

ความรู
พ้ืนฐาน     
การ

ประดิษฐ
ดอกไมสด 

ทดสอบหลังเรียนเนื้อหาแตละบท                              

การเย็บ 
ดอกขา 
และ 

การรอย
อุบะ 

การรอย
มาลัย
ชาย
เดียว 

การรอย
มาลัย
สอง
ชาย 

การรอย
มาลัย
ตุม 

        จบ 

    แสดงผล 
คะแนน 

 ออก 
     ใช 

 ไมใช 
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ภาพประกอบ 4  ผังงานโครงสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียในหนาหลัก 
 
  1.7 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางขึ้นไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและ
ดานเทคนิคการผลิตสื่อ เพื่อประเมินคุณภาพและตรวจสอบความถูกตอง และความเหมาะสมของ
บทเรียนแลวนํามาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะกอนนําไปทดลองใช  
  1.8 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ไดปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองใชกับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวัดลาดประทุมคงคาราม เพื่อหาขอบกพรองของบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียในดานเทคนิค เวลา ความชัดเจนของภาพ และสีตัวอักษร ความพอใจของ
ผูชม ความเขาใจในภาษา โดยใชวิธีการสังเกตและสัมภาษณนักเรียนกลุมทดลองแตละระดับ
ความสามารถ จํานวน 3 คน จากกลุมที่มีผลการเรียนสูง 1 คน กลุมที่มีผลการเรียนปานกลาง 1 คน  
กลุมที่มีผลการเรียนต่ํา 1 คน หลังจากนั้นนํามาปรับปรุงแกไข            
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  1.9 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ไดปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองใชกับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวัดลาดประทุมคงคาราม (คร้ังที่ 2) โดยทดลองกับนักเรียน         
แตละระดับความสามารถ จํานวน 9 คน จากกลุมที่มีผลการเรียนสูง 3 คน กลุมที่มีผลการเรียน   
ปานกลาง 3 คน กลุมที่มีผลการเรียนต่ํา 3 คน ทําการจับเวลา รวมทั้งหาแนวโนมประสิทธิภาพและ
คาเฉลี่ยของเวลาในการเสนอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแลวนําผลที่ไดมาปรับปรุงแกไข                                  
  1.10 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ไดปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองภาคสนาม
(คร้ังที่ 3) โดยทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1โรงเรียนวัดลาดประทุมคงคาราม โดยทดลอง
กับนักเรียนแตละระดับความสามารถ  จํานวน 30 คน จากกลุมที่มีผลการเรียนสูง 10  คน กลุมที่มี
ผลการเรียนปานกลาง  10  คน  กลุมที่มีผลการเรียนต่ํา 10 คน เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียไดประสิทธิภาพ 84.93/86.56            
                     1.11 ศึกษาวิธีการสรางแบบประเมินผลบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สําหรับ
ผูเชี่ยวชาญจากเอกสาร                   
                     1.12  วิเคราะหลักษณะองคประกอบที่ดีของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
                       1.13 สรางแบบประเมินผลดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิตสื่อโดยใชแบบสอบถาม
ความเห็นที่มีลักษณะเปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating scale) 5 ระดับ คือ 5, 4, 3, 2 และ1 
(ภาคผนวก  ข) 
                     1.14 นําแบบประเมินที่สรางขึ้นใหประธานที่ปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบความ
เหมาะสมของภาษาที่ใชความสอดคลองและความครอบคลุมของรายการประเมินและนําไปให
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิตสื่อประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย 
                     1.15 นําผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิตสื่อมาหา
คาเฉลี่ยเพื่อใช เปนเกณฑในการยอมรับการแปลความหมายคาเฉลี่ยของคุณภาพบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมี เดียโดยใชเกณฑประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมี เดีย   
(ภาคผนวก  ข)        
                2.  ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 
                2.1 กําหนดหมวดหมูเนื้อหาโดยศึกษาหลักสูตรและเนื้อหาสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลยีงานประดิษฐที่เปนเอกลักษณไทย 
                 2.2 กําหนดหนวยการสอนโดยเลือก เร่ือง การประดิษฐดอกไมสด จากหลักสูตรและ
นํามากําหนดหนวยการเรียนรูออกเปน 5 เร่ือง  คือ 
                 เร่ืองที่  1  ความรูพื้นฐานการประดิษฐดอกไมสด 



 82

                 เร่ืองที่  2  การเย็บดอกขาและการรอยอุบะ 
                 เร่ืองที่  3  การรอยมาลัยชายเดียว 
                 เร่ืองที่  4  การรอยมาลัยสองชาย 
                 เร่ืองที่  5  การรอยมาลัยตุม 
  2.3 กําหนดหัวเร่ืองโดยกําหนดหัวเร่ืองของแตละหนวยใหครอบคลุมเนื้อหาสาระ
ของเรื่องนั้น ๆ ความรูเร่ืองมาลัยวัสดุอุปกรณที่ใชในการรอยมาลัยแตละประเภท ขั้นตอนในการ
รอยมาลัยแตละประเภทและประโยชนของมาลัยแตละประเภท 
                 2.4 กําหนดมโนทัศนและหลักการโดยสรุปแนวคิดและสาระสําคัญใหสอดคลองกับ 
แตละหัวเร่ืองตามแผนการจัดการเรียนรู 
                 2.5 กําหนดวัตถุประสงคใหสอดคลองกับแตละหัวเร่ืองโดยเขียนเปนจุดประสงค               
เชิงพฤติกรรมที่ตองการใหผูเรียนไดเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนใหบรรลุผล 
                 2.6 กําหนดกิจกรรมการเรียนรูใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมซึ่ง              
มีการทดสอบกอนเรียนแตละหนวย ประกอบกิจกรรมที่กําหนดไวในแตละศูนยกิจกรรมและ
ทดสอบหลังเรียน 
                 2.7 กําหนดการประเมินผลโดยการตรวจสอบผลงานของนักเรียนซึ่งประเมิน
กระบวนการดานกิจกรรมและประเมินผลจากคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
                 2.8 ผลิตสื่อการสอนชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ซ่ึงประกอบดวยคูมือครู บัตร
คําสั่ง  บัตรเนื้อหา  บัตรกิจกรรม  และบัตรเฉลย  
                 2.9 นําชุดการสอนแบบศูนยการเรียนที่สรางเสร็จแลวใหผูเชี่ยวชาญ ตรวจสอบ
ความถูกตอง และความเที่ยงตรงของเนื้อหา ความเที่ยงตรงเชิงโครงสราง 
                 2.10 นําชุดการสอนแบบศูนยการเรียนที่ไดรับการตรวจจากผูเชี่ยวชาญมาปรับปรุง
แกไขแลวไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวัดลาดประทุมคงคาราม เพื่อหา
ขอบกพรองของชุดการสอนในดานเนื้อหา โดยใชวิธีการสังเกตและสัมภาษณนักเรียนกลุมทดลอง
แตละระดับความสามารถ จํานวน 3 คน จากกลุมที่มีผลการเรียนสูง 1 คน กลุมที่มีผลการเรียน
ปานกลาง 1 คน กลุมที่มีผลการเรียนต่ํา 1 คน เพื่อใหไดขอมูลมาปรับปรุงแกไข            
  2.11 นําชุดการสอนแบบศูนยการเรียนที่ไดรับการปรับปรุงแลวไปทดลองใชกับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา ปที่ 1 โรงเรียนวัดลาดประทุมคงคาราม (คร้ังที่ 2) โดยทดลองกับนักเรียนแตละ
ระดับความสามารถ  จํานวน 9 คน จากกลุมที่มีผลการเรียนสูง 3 คน กลุมที่มีผลการเรียนปานกลาง 
3 คน กลุมที่มีผลการเรียนต่ํา  3  คน  ทําการจับเวลาเพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของกิจกรรมเวลา
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ที่ใชในการจัดกิจกรรมและปญหาตาง ๆ รวมทั้งหาแนวโนมประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนย
การเรียนแลวนําผลที่ไดมาปรับปรุงแกไข  
                   2.12 นําชุดการสอนแบบศูนยการเรียนที่ไดปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองภาคสนาม 
(คร้ังที่ 3) โดยทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวัดลาดประทุมคงคาราม โดยทดลอง
กับนักเรียนแตละระดับความสามารถ จํานวน 30 คน จากกลุมที่มีผลการเรียนสูง 10 คน กลุมที่มี      
ผลการเรียน ปานกลาง 10 คน กลุมที่มีผลการเรียนต่ํา 10 คน เพื่อหาประสิทธิภาพของชุดการสอน
แบบศูนยการเรียนไดประสิทธิภาพ 83.46/85.33            
                 2.13 การนําชุดการสอนแบบศูนยการเรียนที่ไดปรับปรุงและมีประสิทธิภาพตามเกณฑ
ที่ตั้งไวแลวสามารถนําไปใชจัดการเรียนรูกับผูเรียนไดโดยกําหนดการใชชุดการสอนแบบศูนย         
การเรียน ดังนี้ 
                      2.13.1 ผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน เพื่อตรวจสอบพื้นฐานความรูเดิมของ
ผูเรียน (ใชเวลาประมาณ 10-15 นาที)  
                      2.13.2 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
                      2.13.3   ขั้นประกอบกิจกรรม  (ขั้นสอน) โดยแบงกลุมผูเรียนประกอบกิจกรรมใน
แตละศูนยที่กําหนดไวหมุนเวียนไปจนครบทุกศูนยครูเปนผูชวยเหลือเมื่อมีขอสงสัยเทานั้น 
                      2.13.4 ขั้นสรุปผลการสอน เพื่อสรุปมโนทัศนและหลักการที่สําคัญของหนวย      
ที่สอน 
                      2.13.5   ผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อดูพฤติกรรมการเรียนรูที่เปลี่ยนไป
แลววาผูเรียนมีพัฒนาการสูงขึ้นมากนอยเพียงใด 
                 2.14  ผูวิจัยไดสรางแบบประเมินการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนสําหรับ
ผูเชี่ยวชาญเพื่อหาคุณภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนโดยมีการประเมินดานเนื้อหาและดาน
ส่ือการสอนซึ่งมีขั้นตอน ดังนี้ 
    2.14.1 ศึกษาหลักการและวิธีการสรางแบบประเมินจากเอกสารและจากผูเชี่ยวชาญ  
        2.14.2 สรางแบบประเมินชุดการสอนแบบศูนยการเรียนสําหรับผูเชี่ยวชาญดาน
เนื้อหาและดานสื่อการสอนโดยใชแบบสอบถามความคิดเห็นที่มีลักษณะเปนแบบมาตราสวน
ประมาณคา (Rating scale) 5 ระดับ คือ 5, 4, 3, 2 และ1 (ภาคผนวก  ข) 
        2.14.3 นําแบบประเมินที่สรางขึ้นไปใหประธานที่ปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบ
เพื่อปรับปรุงแกไข 
   2.14.4 นําแบบประเมินที่ปรับปรุงแกไขแลวไปใหผูเชี่ยวชาญใชประเมินชุด   
การสอนแบบศูนยการเรียน 
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        2.14.5 นําผลจากการประเมินมาพิจารณาหาคาเฉลี่ย เพื่อใชเปนเกณฑในการยอมรับ
การแปลความหมายคาเฉลี่ยของคุณภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียน โดยใชเกณฑประเมินคุณภาพ
ของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน (ภาคผนวก  ข) 
 3.  แผนการจัดการเรียนรูบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สําหรับใชกับกลุมทดลอง 1   
ซ่ึงมีวิธีการสราง ดังนี้ 
                    3.1 ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 กลุมสาระการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี 
                    3.2 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับขั้นตอน       
การเรียนรูบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
                    3.3 วิเคราะหจุดประสงคเชิงพฤติกรรมและผลการเรียนรูที่คาดหวังของเนื้อหาสาระ 
กลุมการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่  6   
                    3.4 จัดทําแผนการจัดการเรียนรูตามลักษณะการเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย จํานวน  10  แผน ๆ ละ  2  ช่ัวโมง  ประกอบดวยกิจกรรมการเรียนรู  5  ขั้นตอน  ดังนี้ 
                        3.4.1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
                        3.4.2 ขั้นเสนอเนื้อหา 
                        3.4.3 ขั้นคําถามและคําตอบ 
                        3.4.4 ขั้นตรวจคําตอบ 
                        3.4.5 ขั้นปดบทเรียน 
 4.  แผนการจัดการเรียนรูชุดการสอนแบบศูนยการเรียน สําหรับใชกับกลุมทดลอง 2    
ซ่ึงมีวิธีการสราง ดังนี้ 
                    4.1 ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 กลุมสาระการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี 
                    4.2 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับขั้นตอน        
การเรียนรูชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 
                    4.3 วิเคราะหจุดประสงคเชิงพฤติกรรมและผลการเรียนรูที่คาดหวังของเนื้อหาสาระ 
กลุมการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปที่  6   
                    4.4 จัดทําแผนการจัดการเรียนรูตามลักษณะการเรียนของชุดการสอนแบบศูนย           
การเรียน จํานวน  10  แผน ๆ  ละ  2  ช่ัวโมง  ประกอบดวยกิจกรรมการเรียนรู  5  ขั้นตอน  ดังนี้ 
                        4.4.1 ขั้นประเมินผลกอนเรียน 
                        4.4.2 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
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                        4.4.3 ขั้นประกอบกิจกรรมการเรียน 
                        4.4.4 ขั้นสรุปบทเรียน 
                        4.4.5 ขั้นประเมินผลหลังเรียน 
       4.5 นําแผนการจัดการเรียนรูที่สรางเสร็จเรียบรอยไปใหอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ
ตรวจสอบเพื่อปรับปรุงแกไขและนําไปใหผูเชี่ยวชาญ ตรวจสอบความถูกตองดานเนื้อหาและการใช
ภาษาแลวปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําเพื่อจัดทําแผนการจัดการเรียนรู 
 5.   แบบทดสอบวัดความรู 
 แบบทดสอบวัดความรูวิชา งานประดิษฐที่เปนเอกลักษณไทย เร่ือง การประดิษฐดอกไมสด 
ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ผูวิจัยไดดําเนินการสรางและหาคาความยากงาย คาอํานาจจําแนกคา         
ความเชื่อมั่น ดังนี้ 
  5.1 ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสาร หนังสือเรียนและคูมือครูที่เกี่ยวของ 
                     5.2 ศึกษาหลักสูตร คูมือครูและหนังสือ ตําราเรียน เร่ือง  การประดิษฐดอกไมสด        
                     5.3 วิ เคราะหผลการเรียนรูที่คาดหวังและจุดประสงคการเรียนรูจากเนื้อหา          
เร่ือง  การประดิษฐดอกไมสด  เพื่อนํามาสรางแบบทดสอบวัดความรู 
                     5.4 สรางแบบทดสอบจากเนื้อหาที่ใชในการจัดการเรียนรูเปนแบบทดสอบปรนัย
ชนิดเลือกตอบ  4  ตัวเลือกเรื่องละ  10  ขอ  รวม  50  ขอ 
                     5.5 นําแบบทดสอบที่สรางขึ้นไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบและปรับปรุงแกไขตาม
คําแนะนํา 
                     5.6 นําแบบทดสอบที่ปรับปรุงแกไขแลวพรอมแบบประเมินเสนอผูเชี่ยวชาญชุดเดิม
ประเมินความสอดคลองระหวางขอสอบแตละขอกับจุดประสงคการเรียนรูตามเกณฑ ดังนี้ 
 
  ทําเครื่องหมาย   ลงในชอง  +1  เมื่อแนใจวาขอสอบขอนั้นวดัความรู 
        ตามจุดประสงคที่ระบุไวจริง 
  ทําเครื่องหมาย   ลงในชอง    0   เมื่อไมแนใจวาขอสอบขอนั้นวัดความรู 
        ตามจุดประสงคที่ระบุไวจริง 
  ทําเครื่องหมาย     ลงในชอง    -1   เมื่อแนใจวาขอสอบขอนัน้ไมไดวัดความรู 
        ตามจุดประสงคที่ระบุไวจริง 
 
                    5.7 นําแบบทดสอบที่ไดไปใหผูเชี่ยวชาญที่มีประสบการณในการสอนงานประดิษฐ
ที่ เปนเอกลักษณไทย ตรวจสอบการใชคําถาม ตัวเลือก ความสอดคลองระหวางขอสอบกับ
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จุดประสงคการเรียนรู IOC : (Index of item objective congruence) (ลวน  สายยศ และอังคณา     
สายยศ.  2543 : 248-249) คัดเลือกขอสอบที่มีคาดัชนีความสอดคลองตั้งแต 0.5 – 1 มาเปนแบบทดสอบ 
จํานวน 30 ขอ 
                    5.8 เลือกแบบทดสอบขอที่ไดปรับปรุงจากผูเชี่ยวชาญไปทดสอบกับนักเรียนที่ไมใช 
กลุมตัวอยางแตเปนนักเรียนที่เคยเรียนงานประดิษฐที่เปนเอกลักษณไทยมาแลว จํานวน  30  คน 
                    5.9 นํากระดาษคําตอบของนักเรียนมาตรวจใหคะแนนโดยใหคะแนน 1 คะแนน
สําหรับขอที่ตอบถูกและให 0 คะแนนสําหรับขอที่ตอบผิด ไมตอบหรือตอบเกิน  1  คําตอบ 
  5.10 นําผลการทดสอบที่ไดมาวิเคราะหหาคาความยากงาย (P) คาอํานาจจําแนก (r) และ
คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบแลวทําการคัดเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย .47 - .73 และคา
อํานาจจําแนก  .23 - .75  มาใชเปนแบบทดสอบวัดความรู  จํานวน  30  ขอ 
  5.11 นําผลการทดสอบมาวิเคราะหหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตร KR.20 ของ คูเดอร-
ริชารดสัน (Kuder-Richardson) (ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ.  2543 : 215 - 216) ไดคาความ
เชื่อมั่น .9387 
  5.12 นําแบบทดสอบที่ไดไปใชเปนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนโดยนําไปใช
ในบทเรียนที่ไดรับการจัดการเรียนรูดวยตนเองจากคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและที่ไดรับการจัดการ
เรียนรูดวยกระบวนการกลุมจากชุดการสอนแบบศูนยการเรียนสําหรับนักเรียนกลุมทดลองทั้งสอง
กลุม 
                6.   แบบประเมินทักษะปฏิบัติ 
                    6.1 ศึกษาเนื้อหาและวิธีการสรางแบบประเมินทักษะปฏิบัติจากเอกสารและคูมือครู 
                   6.2 วิเคราะหผลการเรียนรูที่คาดหวังและจุดประสงคการเรียนรูของเนื้อหาที่ใช
ทดลอง ทั้ง 5  เร่ือง 
                     6.3 สรางแบบประเมินทักษะปฏิบัติโดยสรางแบบสังเกตและแบบตรวจผลงาน
สําหรับผูประเมินใหคะแนนทักษะปฏิบัติและมีเกณฑในการประเมินทักษะปฏิบัติ 
                     6.4 นําแบบประเมินทักษะปฏิบัติที่ไดไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความสอดคลองกับ
รายการประเมินและวัตถุประสงคที่ตองการวัดแลวนํามาปรับปรุงแกไขกอนนําไปใชจริง                     
                     
การเก็บรวบรวมขอมูล 
 1.   การดําเนินการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพกับกลุมทดลอง ผูวิจัยไดดําเนินการ ดังนี้ 
                    1.1 ผูวิจัยนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียหลังจากที่ไดทดลองหาประสิทธิภาพ
มาแลวไปทดลองกับกลุมตัวอยาง จํานวน 26  คน ซ่ึงกําหนดใหนักเรียน 1 คน เรียนกับเครื่อง
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คอมพิวเตอร 1 เครื่อง  และใหนักเรียนศึกษาทีละเรื่องโดยใชเวลาในการเรียนครั้งละ 1 เร่ืองในเวลา 
2 คาบ ๆ ละ 60  นาที  โดยเริ่มจากเรื่องที่ 1 ในขณะที่เรียนเรื่องที่ 1ใหฝกปฏิบัติตามลําดับขั้นตอน
การรอยมาลัยโดยผูสอนคอยใหคําแนะนําและมีการประเมินผลระหวางเรียนโดยการสังเกตและ
ตรวจผลงานที่ปฏิบัติเมื่อจบเรื่องที่ 1  แลวนักเรียนเริ่มเรียนเรื่องที่ 2, 3, 4, 5  ตามลําดับในแตละเรื่อง
นักเรียนจะตองทํากิจกรรมเชนเดียวกันทั้ง  5 เร่ืองและนําคะแนนที่ไดจากการทําแบบฝกหัด 
ระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนมาหาประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 80/80  
                    1.2 ผูวิจัยนําชุดการสอนแบบศูนยการเรียนที่ไดทดลองหาประสิทธิภาพมาแลวไป
ทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน 28 คน โดยผูวิจัยเปนผูสอนเองใชเวลาในการเรียนคร้ังละ 1 ชุด เปน
เวลา 2 คาบ ๆ ละ 60 นาที โดยแบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ 7 คน ตามจํานวนศูนยการเรียน    
การเรียนในแตละชุดการสอนจะมีบัตรคําสั่ง  บัตรเนื้อหา  บัตรกิจกรรม และบัตรเฉลยใหนักเรียน
ไดปฏิบัติตามและมีแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนจากนั้นก็ใหเร่ิมเรียน        
ชุดการสอนที่ 1 ในขณะที่เรียนผูสอนจะตองคอยใหคําแนะนําและมีการประเมินผลระหวางโดย 
การสังเกตและตรวจผลงานที่ปฏิบัติเมื่อจบชุดการสอนที่ 1 แลวนักเรียนเริ่มเรียนชุดการสอนที่ 2, 3, 
4, 5 ในแตละเรื่องนักเรียนจะตองทํากิจกรรมเชนเดียวกันทั้ง  5 ชุด  และนําคะแนนที่ไดจากการทํา
แบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนมาหาประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 80/80   
 2.   การดําเนินการทดลองเพื่อเปรียบเทียบ 
 ดําเนินการทดลองกับกลุมตัวอยางโดยใชเนื้อหาเดียวกันและใชเวลาในการเรียนรูเทากัน 
คือ  สัปดาหละ 2  คาบ ๆ ละ  60  นาที  เปนเวลา  10  สัปดาห  รวมทั้งสิ้น  20  คาบ  กับกลุมตัวอยาง
ทั้ง  2  กลุม  ดังนี้   
  2.1 กลุมทดลอง 1 ที่ไดรับการจัดการเรียนรูดวยตนเองจากบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย ดังนี้ 
   2.1.1 ทดสอบกอนเรียน  (Pretest) โดยผูวิจัยไดนําแบบทดสอบวัดความรู      
แบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ ที่ผานการวิเคราะหหาคาความยากงาย (P) และคาอํานาจ
จําแนก (r) แลวมาทดสอบกับกลุมตัวอยางกอนการทดลอง 1 สัปดาห ใชเวลาทดสอบประมาณ 20 
นาที เพื่อทราบความรูพื้นฐานวิชางานประดิษฐที่เปนอกลักษณไทย เร่ือง การประดิษฐดอกไมสด  
                         2.1.2 จัดเตรียมความพรอมของคอมพิวเตอรที่หองคอมพิวเตอรสําหรับกลุมที่
ไดรับการจัดการเรียนรูดวยตนเองจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
                         2.1.3 การใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยนักเรียน 1  คน เรียนกับเครื่อง
คอมพิวเตอร  1  เครื่อง แจกแผนบันทึกขอมูล (CD-ROM)  เร่ือง  การประดิษฐดอกไมสด ใหเรียนรู
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ดวยตนเองเพื่อพัฒนาความรูและทักษะปฏิบัติตามขั้นตอน 5 ขั้นตอน คือ  ขั้นนําเขาสูบทเรียน     
ขั้นเสนอเนื้อหา  ขั้นคําถามและคําตอบ  ขั้นตรวจคําตอบ  ขั้นปดบทเรียน 
   2.1.4  ประเมินทักษะปฏิบัติ  ผูวิจัยได ประเมินการปฏิบัติงานหลังจากนักเรียน
ไดศึกษาเนื้อหาจบแลวในดานกระบวนการและผลงานโดยใชแบบสังเกตและแบบตรวจผลงานที่
ผูวิจัยสรางขึ้น 
   2.1.5 ทดสอบหลังเรียน (Posttest) โดยผูวิจัยไดนําแบบทดสอบวัดความรูแบบ
ปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ (ชุดเดียวกันกับแบบทดสอบกอนเรียน) ใชเวลาประมาณ 20 นาที 
เพื่อทดสอบความกาวหนาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
  2.2 กลุมทดลอง 2 ที่ไดรับการจัดการเรียนรูดวยกระบวนการกลุมจากชุดการสอน   
แบบศูนยการเรียนมีขั้นตอน ดังนี้ 
                          2.2.1 ทดสอบกอนเรียน (Pretest) โดยผูวิจัยไดนําแบบทดสอบวัดความรูแบบ
ปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ ที่ผานการวิเคราะหหาคาความยากงาย (P) และคาอํานาจ
จําแนก (r) แลวมาทดสอบกับกลุมตัวอยางกอนการทดลอง 1 สัปดาห ใชเวลาทดสอบประมาณ 20 
นาที เพื่อทราบความรูพื้นฐานวิชางานประดิษฐที่เปนเอกลักษณไทย เร่ือง การประดิษฐดอกไมสด 
                         2.2.2 จัดเตรียมหองเรียนแบบศูนยการเรียนใหพรอมสําหรับกลุมที่ไดรับ              
การจัดการเรียนรูดวยกระบวนการกลุมจากชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 
                         2.2.3  การใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน โดยแบงนักเรียนออกเปน 4 กลุม      
กลุมละ 7  คน เทากับจํานวนศูนยการเรียนและมีศูนยสํารองไว 1 ศูนยสําหรับกลุมที่ทํากิจกรรม
เสร็จกอนกลุมอื่นหรือกอนเวลาที่กําหนด ใหเรียนรูดวยกระบวนการกลุมเพื่อพัฒนาความรูและ
ทักษะปฏิบัติตามขั้นตอน 5 ขั้นตอน  คือ  ขั้นประเมินผลกอนเรียน ขั้นนําเขาสูบทเรียน ขั้นประกอบ
กิจกรรม การเรียน  ขั้นสรุปบทเรียน  ขั้นประเมินผลหลังเรียน 
   2.2.4 ประเมินทักษะปฏิบัติ ผูวิจัยไดประเมินการปฏิบัติงานหลังจากนักเรียนได
ศึกษาเนื้อหาจบแลวในดานกระบวนการและผลงานโดยใชแบบสังเกตและแบบตรวจผลงานที่ผูวิจัย
สรางขึ้น 
   2.2.5 ทดสอบหลังเรียน (Posttest) โดยผูวิจัยไดนําแบบทดสอบวัดความรูแบบ
ปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ (ชุดเดียวกันกับแบบทดสอบกอนเรียน) ใชเวลาประมาณ 20 นาที 
เพื่อทดสอบความกาวหนาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
                     2.3 เปรียบเทียบความรูวิชางานประดิษฐที่เปนเอกลักษณไทย เร่ือง การประดิษฐ
ดอกไมสด ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับการจัดการเรียนรูดวยตนเองจากบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียกอนเรียนและหลงัเรียน 
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  2.4 เปรียบเทียบความรูวิชางานประดิษฐที่เปนเอกลักษณไทย เร่ือง การประดิษฐ
ดอกไมสด ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับการจัดการเรียนรูดวยกระบวนการกลุมจาก
ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 
                      2.5 เปรียบเทียบความรูและทักษะปฏิบัติวิชางานประดิษฐที่เปนเอกลักษณไทย           
เร่ือง การประดิษฐดอกไมสด ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับการจัดการเรียนรูดวยตนเอง
จากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียกับที่ไดรับการจัดการเรียนรูดวยกระบวนการกลุมจากชุดการสอน
แบบศูนยการเรียน 
 
การวิเคราะหขอมูล 
 1.   สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลเพื่อบรรยายขอมูลวิจัย 
                     1.1 คาเฉลี่ย  ( X )     
  1.2 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
                 2.   สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลเพื่อหาคุณภาพของเครื่องมือวิจัย 
                      2.1  หาคาดัชนีความสอดคลองของแบบทดสอบวัดความรูแตละขอกับจุดประสงค
การเรียนรู โดยใชสูตร  IOC : (Index of item objective congruence) (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ.  
2543 : 248 - 249) 
 

                      สูตร         IOC   =    
Ν
∑R  

 
                   เมื่อ          IOC   แทน   ดัชนีความสอดคลอง 
                                     ∑R  แทน     ผลรวมของการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญ 
                                     Ν          แทน    จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
 
  2.2 คาความยากงาย (P) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดความรู โดย
การวิเคราะหขอสอบเปนรายขอและหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดความรูทั้งฉบับ (ลวน 
สายยศ  และอังคณา  สายยศ.  2543 : 196-199)  
  2.3 คาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบวดัความรูโดยใชสูตร KR-20 ของ คูเดอร-               
ริชารดสัน (Kuder - Richardson) (ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ.  2543 : 215-216)   
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 3. สถิติที่ใชในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและชุดการสอน
แบบศูนยการเรียน โดยใชสูตร  E1/E2  (ชัยยงค  พรหมวงศ.  2527 : 490-493)  
 

                 สูตร  E1  = 100A
N

X
×

∑
 

 
 1Ε         แทน    ประสิทธิภาพของกระบวนการที่จัดไวในบทเรียนจาก 
      การทําแบบฝกหัด และกิจกรรมระหวางเรียน 
                ∑X     แทน     คะแนนรวมจากการทําแบบฝกหัดและกิจกรรมการเรียน 
                A            แทน    คะแนนเต็มของแบบฝกหัดหรือกิจกรรมการเรียน 
                N            แทน     จํานวนนักเรียน 
                  

                 สูตร  E2  = 100B
N

F
×

∑
 

                  

                 2Ε           แทน        ประสิทธิภาพของผลลัพธจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 
                ∑F        แทน         คะแนนรวมจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 
                B            แทน        คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน 
                N            แทน        จํานวนนักเรียน 
 
 4.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลเพื่อเปรียบเทียบความรูและทักษะปฏิบัติของ        
กลุมทดลองโดยใชสถิติ t-test (ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ.  2538 : 201-205) และการวิเคราะห
ความแปรปรวน (MANOVA) 
 
 


