
 
บทที่ 5 

สรุปผล อภปิรายผล และขอเสนอแนะ 
 
 การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค เพื่อเปรียบเทียบความเขาใจในการอานภาษาอังกฤษและ 
เจตคติตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับการจัดการเรียนรู
โดยใชนิทานกับการจัดการเรียนรูแบบปกติ  โดยมีสมมติฐานของการวิชาวา ความเขาใจในการอาน
ภาษาอังกฤษและเจตคติตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ  ของนักเรียนกลุมที่ไดรับการจัดการเรียนรู
โดยใชนิทานกับการจัดการเรียนรูแบบปกติแตกตางกัน  กลุมตัวอยางในการวิจัยเปนนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2551 โรงเรียนราษฎรบํารุงศิลป  อําเภอเสนา  จังหวัด
พระนครศรีอยุธยา จํานวน 2 หอง ซ่ึงเปนหองเรียนตามสภาพจริง รวมทั้งสิ้น 90 คน  สุมตัวอยาง
โดยการจับฉลาก  แบงเปนกลุมทดลองและกลุมควบคุม  กลุมทดลองไดรับการจัดการเรียนรู โดยใช
นิทาน  จํานวน 45 คน  กลุมควบคุมไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติจํานวน 45  คน ระยะเวลาใน
การทดลอง 20 ช่ัวโมง  ดําเนินการทดลองโดยใชแผนแบบการทดลอง Non – equivalent control 
group design  เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวยแผนการจัดการเรียนรูโดยใชนิทาน จํานวน       
10 แผน  แผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ  จํานวน  10  แผน  แบบทดสอบวัดความเขาใจในการอาน
ภาษาอังกฤษ และแบบสอบถามวัดเจตคติตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ วิเคราะหขอมูลเพื่อตรวจสอบ
สมมติฐานดวยสถิติทดสอบ MANCOVA  โดยมีความฉลาดทางอารมณ  เปนตัวแปรรวมในการ
วิเคราะหขอมูลหลังการทดลอง  การวิเคราะหขอมูลทั้งฉบับใชโปรแกรมคอมพิวเตอร SPSS 
 
สรุปผลการวิจัย 
  ผลการวิจัยพบวา 
 1.   ความเขาใจในการอานภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับการ
จัดการเรียนรูโดยใชนิทานกับการจัดการเรียนรูแบบปกติ หลังการทดลองมีความไมแตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซ่ึงไมสอดคลองกับสมมติฐานที่ตั้งไว 
 2.   เจตคติตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษหลังการทดลองของนักเรียนชั้นประถมศึกษา       
ปที่ 6 ที่ไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชนิทานกับการจัดการเรียนรูแบบปกติไมแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซ่ึงไมสอดคลองกับสมมติฐานที่ตั้งไว 
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อภิปรายผล 
 จากการวิจัยเร่ือง  การเปรียบเทียบความเขาใจในการอานภาษาอังกฤษและเจตคติตอการ
เรียนวิชาภาษาอังกฤษ  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชนิทาน
กับการจัดการเรียนรูแบบปกติ มีประเด็นที่จะสามารถนํามาอภิปรายไดดังนี้ 
 1.  ดานความเขาใจในการอานภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับ
การจัดการเรียนรูโดยใชนิทานกับการจัดการเรียนรูแบบปกติ ไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 โดยกลุมที่ไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชนิทานมีความเขาใจในการอาน
ภาษาอังกฤษไมแตกตางจากกลุมที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติ ซ่ึงไมสอดคลองกับสมมติฐาน
ที่ตั้งไว ทั้งนี้อาจเปนผลมาจาก   
  1.1 ขั้นตอนการจัดการเรียนรูโดยใชนิทานซึ่งผูวิจัยไดสรางแผนการสอนขึ้นเอง และ
ขั้นตอนการจัดการเรียนรูแบบปกติของอัครสังฆมณฑลกรุงเทพฯ ทั้งสองวิธีตางก็เปนสื่อการสอนที่
มีประสิทธิภาพดีตอการเรียนรู ทําใหนักเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียน จึงทําใหนักเรียนทั้ง
สองกลุมมีโอกาสไดรับประสบการณเทา ๆ กัน เกิดการเรียนรูและมีความเขาใจในการอานไม
แตกตางกัน  ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยเร่ืองการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ระหวางการสอนโดยใชเกมและการสอนตามคูมือครูของ       
อนุภาพ  ดลโสภณ  (2540 : บทคัดยอ) ผลการวิจัยพบวา  การสอนตามคูมือครู นักเรียนที่ไดรับการ
สอนภาษาอังกฤษโดยใชเกม และนักเรียนที่ไดรับการสอนตามคูมือครู มีผลสัมฤทธิ์ในการฟงไม
แตกตางกัน และงานวิจัยเร่ือง การเปรียบเทียบการเปลี่ยนแปลงความสามารถในการใชภาษาอังกฤษ
เพื่อการสื่อสารโดย   การใชกิจกรรมเกมในการสอนในภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปที่ 5 โรงเรียน วัดเกษมสุริยัมนาจ จังหวัดนครปฐม ของ ราตรี ศรีทองเทศ (2544 : บทคัดยอ) 
ผลการวิจัยพบวา  ความสามารถในการใชภาษา อังกฤษหลังจากเรียนโดยใชกิจกรรมเกมไมแตกตาง
กันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  
 2.  เจตคติตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษหลังการทดลองของนักเรียนชั้นประถมศึกษา      
ปที่ 6 ที่ไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชนิทานกับการจัดการเรียนรูแบบปกติไมแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  โดยกลุมที่ไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชนิทานมีเจตคติตอการเรียน
วิชาภาษาอังกฤษไมแตกตางจากกลุมที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติซ่ึงไมสอดคลองกับ
สมมุติฐานที่ตั้งไว  ซ่ึงมีผลมา กลุมทดลองทั้งสองเปนนักเรียนที่เรียนในโรงเรียนเอกชน  ซ่ึงเนนให
มีการเรียนการสอนภาษาอังกฤษตั้งแตช้ันอนุบาล ทําใหนักเรียนมีเจตคติที่ดีตอการเรียนวิชา
ภาษาอังกฤษ ผลการทดลองเจตคติตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษหลังการทดลองทั้งสองกลุมจึงไม
แตกตางกัน  ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์และความคงทนในการรู
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ความหมายคําศัพท  และเจตคติตอวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่เรียนโดยมี
เกมประกอบ และไมมีเกมประกอบของ สิริลักษณ  เฟองกาญจน (2530 : บทคัดยอ) ผลการวิจัย
พบวา ผลสัมฤทธิ์และความคงทนในการรูความหมายคําศัพทของกลุมตัวอยางที่เรียนโดยมีเกมและ
ไมมีเกมประกอบไมมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  สวนเจตคติตอการเรียน
ภาษาอังกฤษของกลุมทดลอง  ซ่ึงเรียนโดยมีเกมประกอบสูงกวากลุมควบคุมซึ่งเรียนโดยไมมีเกม
ประกอบ อยางมีนัยสําคัญที่ระดับ . 05 
 
ขอเสนอแนะ 
 จากการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยมีขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปประยุกตใชและ
ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป  ดังนี้ 
 1.  ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปประยุกตใช 
                      1.1  การนํารูปแบบการจัดการเรียนรูโดยใชนิทานไปใช ครูผูสอนตองศึกษาหลักการ 
เปาหมายใหชัดเจน และเลือกรูปแบบการจัดการเรียนรูใหเหมาะสมกับสาระการเรียนรูและวัยของ
นักเรียน 
                      1.2 ผลการวิจัยคร้ังนี้จะเห็นวาการจัดการเรียนรูโดยใชนิทานและการจัดการเรียนรู
แบบปกติ สามารถพัฒนาการจัดการเรียนรูซ่ึงครูสามารถนําไปปรับใชกับการจัดการเรียนรูไดตาม
ความเหมาะสมของเนื้อหา 
  1.3 สําหรับผูสอนที่ไมมีความถนัดในการเลานิทาน แตประสงคที่จะใชกิจกรรมการ
เลานิทานในการเรียนการสอน สามารถใหนักเรียนฟงและชมการเลานิทานจากแถบวีดีทัศนได 
วิธีการนี้นักเรียนไมเพียงแตจะไดฟงนิทานและรับประสบการณทางภาษา นักเรียนยังไดฝกการฟง
ในอีกรูปแบบหนึ่งที่จําเปนตอการสื่อสารและการเรียนภาษาดวย 
  1.4 ในการวิจัยคร้ังนี้เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ซ่ึงอยูในชวงอายุ 10-12 ป 
เพื่อนและครอบครัวมีความสําคัญตอเขามากขึ้น เพื่อนบานและโรงเรียนจะมีอิทธิพลตอการ
ตัดสินใจของเขา บุคคลที่แปลกหนาสําคัญเขา ก็จะกลายเปนสิ่งสําคัญที่เขาตองขบคิดและคนหา
ความจริงทั้งเด็กหญิงและชายจะคนหาบุคคลที่เขาชื่นชอบถือเปนแบบอยางได จึงนําการจัดการ
เรียนรูโดยใชนิทานมาใชเมื่อเขาไดอานนิทานจบแลว จะไดนําเอาขอคิดจากนิทานไปปฏิบัติได ทํา
ใหเขาอยูในสังคมไดอยางมีความสุข 
 2.   ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 
  2.1 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบความเขาใจในการอานและเจตคติตอวิชาในวิชาอื่นๆ  
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                       2.2  ควรมีการศึกษาถึงการนําวิธีการจัดการเรียนรูโดยใชนิทานไปใชในการพัฒนา
ทักษะกระบวนการทักษะอื่น ๆ  เชน  ทักษะทางภาษา  ทักษะการแกปญหา  ทักษะการสื่อสาร   
                       2.3 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบการจัดการเรียนรูโดยใชนิทานกับนักเรียนใน
ระดับชั้นมัธยมและระดับอาชีวศึกษา 


