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บทที่  3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 การวิจัยคร้ังนี้เปนการเปรียบเทียบการพัฒนาความคิดสรางสรรคและทักษะปฏิบัติ
ทางการวาดภาพระบายสีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  2  ระหวางกลุมที่เรียนรูตามแนวทฤษฎี
การสรางองคความรูกับการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู เปนการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi - 
experiment design) ในบทนี้จะเสนอวิธีดําเนินการวิจัย ดังตอไปนี้ 
 1.   ประชากรและกลุมตัวอยาง  
 2.   เนื้อหาที่ใชในการวิจัย 
 3.   แผนแบบการทดลองและขัน้ตอนดําเนินการในการวิจยั 
 4.   ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย 
 5.   เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 6.   วิธีดําเนนิการทดลองและเกบ็รวบรวมขอมูล 
 7.   การวิเคราะหขอมูล 
 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากรที่ใชในการวิจัย ไดแก  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 กลุมโรงเรียนเกษไชโย   
อําเภอไชโย  สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาอางทอง จังหวัดอางทอง ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา
2552  จํานวน 10 หองเรียน จํานวนนักเรียน 128 คน 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย ไดแก  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนวัดดอน
กระตายทองและโรงเรียนวัดละมุด จํานวน 30 คน ไดมาโดยการสุมอยางงายแบบจับฉลาก จาก
จํานวน 10 หองเรียน  ซ่ึงเปนหองเรียนตามสภาพจริง  และทําการสุมอยางงายแบบจับฉลากอีกครั้ง 
เขากลุมทดลองดังนี้ กลุมทดลองที่ 1 จัดการเรียนรูตามแนวทฤษฎีการสรางองคความรู ไดแก 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนวัดดอนกระตายทอง จํานวน 15 คน และกลุมทดลองที่ 2  
จัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนวัดละมุด  
จํานวน 15 คน    
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เนื้อหาท่ีใชในการวิจัย 
 ขอบขายชองเนื้อหาที่นําไปใชในงานวิจัย  คือ กลุมสาระการเรียนรูทัศนศิลป  สาระที่ 1 : 
ทัศนศิลปซ่ึงเปนสาระการเรียนรูที่กําหนดไวในหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544  
กิจกรรมศิลปะท่ีใชในการวิจัยคร้ังนี้ ไดแก การวาดภาพระบายสี ซ่ึงประกอบดวยเนื้อหา พื้นฐาน
งานศิลป  และสรางสรรคงานศิลปตามจินตนาการ 
 
แผนแบบการทดลองและขั้นตอนดําเนินการในการวิจัย 
 1.   แผนแบบการทดลอง 

 การวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi - experiment design) เปนการทดลองใน
หองเรียนตามสภาพจริง (Intact  group) โดยศึกษากลุมทดลอง 2 กลุม สอบกอนและหลังการ
ทดลอง  (Pretest - posttest  design  with  nonequivalent  group)  ตามรูปแบบของ คุกและแคมเบลล  
(Cook & Campbell.  1978 : 120 - 123)   
 

E1 O1 X1 O2 
    

E2 O3 X2 O4 
 
 โดยที ่
 E1  แทน    กลุมทีจ่ัดการเรียนรูเรียนรูตามแนวทฤษฎีการสรางองคความรู 
 E2  แทน    กลุมทีจ่ัดการเรียนรูเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู    
 X1  แทน    การจดัการเรียนรูตามแนวทฤษฎีการสรางองคความรู            
 X2  แทน    การจดัการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  
 O1  แทน    การทดสอบทักษะปฏบิัติและความคดิสรางสรรคทางการวาดภาพระบาย
สีกอนเรียนของกลุมทดลองที่จัดการเรียนรูตามแนวทฤษฎีการสรางองคความรู    
 O2  แทน    การทดสอบทักษะปฏบิัติและความคดิสรางสรรคทางการวาดภาพระบาย
สีหลังเรียนของกลุมทดลองที่จัดการเรียนรูตามแนวทฤษฎีการสรางองคความรู    
 O  แทน    การทดสอบทักษะปฏบิัติและความคดิสรางสรรคทางการวาดภาพระบาย
สีกอนเรียนของกลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู                  
 O4  แทน    การทดสอบทักษะปฏบิัติและความคดิสรางสรรคทางการวาดภาพระบาย
สีหลังเรียนของกลุมทดลองที่จัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  
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 2.   ขั้นตอนการวจิัย 
 จากการศึกษาเอกสาร  ตํารา  หนังสือตาง ๆ และงานวิจัยที่เกี่ยวของ  ไดนําผลการศึกษา
มาเปนแนวทางในการกําหนดขั้นตอนในการดําเนินการวิจัยคร้ังนี้  เร่ิมตนตั้งแตขั้นศึกษาเอกสาร
ทฤษฎีตาง ๆ  และงานวิจัยที่เกี่ยวของ  จนจบที่ขั้นสรุปและอภิปรายผล รวม  5 ขั้นตอน ดังแสดงใน
ตาราง  5 
 
ตาราง  5  ขั้นตอนในการดําเนินการวิจัย 
 

ขั้นตอน / กิจกรรมยอย แหลงขอมูล วิธีการ / เครื่องมือที่ใช ผลที่ตองการ / ได 
    

1.  ขั้นเตรียมการ - เอกสารและงานวิจัยที่ - วิเคราะหเนื้อหา - กรอบแนวคิดการวิจัย 
- ศึกษาคนควา แนวคิด  เกี่ยวของ - สังเคราะหเนื้อหา  
 ทฤษฎี  หลักการ  - สรุปเนื้อหา  
- วิเคราะห/สังเคราะห    

2. ขั้นออกแบบการทดลอง - เอกสาร ตํารา งานวิจัย - สังเคราะหความ - แผนการจัดการเรียนรู 
 และเครื่องมือ - กรอบแนวคิดการวิจัย  สอดคลองของเนื้อหา  
 - สังเคราะหเนื้อหา - กรรมการควบคุม - ตรวจสอบเครื่องมือ  
 - ออกแบบเครื่องมือ    
 - กําหนดเกณฑ              

 การแปลผล 
   

3. ขั้นการทดลองใชเครื่องมือ 
 - นําเครื่องมือไปทดลอง

 ใช 

- กลุมทดลองใชคือ
นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 3 

- แบบทดสอบที่ทดลอง 
ที่สรางขึ้น 

4.  ขั้นการดําเนินการทดลอง 
 - เก็บรวบรวมขอมูล 
 - ตรวจสอบความ

 สมบูรณ 

- กลุมตัวอยางคือ
นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 2 

- แผนการเรียนรู 
- แบบทดสอบที่ปรับปรุง
แลว 

- เครื่องมือการวิจัยที่มี
คุณภาพ 

 
 คะแนนทักษะปฏิบัติ
ทางการวาดภาพระบาย
สีของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 2 

5.  สรุป/อภิปรายผล - ขอมูลจากแบบทดสอบ - โปรแกรม SPSS - รายงานผลการวิจัย 
 - วิเคราะหขอมูล/แปลผล - ผลการวิเคราะหขอมูล - เกณฑการแปลผล  
 - สรุป/อภิปรายผล  สรุป/แสดงความ

คิดเห็น 
 

- ขอเสนอแนะ    
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ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย 
 ทําการทดลองในภาคเรยีนที่  2  ปการศึกษา  2552   เปนระยะเวลา  7  วนั วันละ 3 ช่ัวโมง  
รวม  21  ช่ัวโมง    ดังแสดงในตาราง  6 
 
ตาราง  6   แสดงกําหนดการในการจดัการเรียนรูในงานวจิัย 

 
เวลา สัปดาหที่ ครั้งที่ วัน เดือน ป 

08.30 -11.30 น. 12.30 -15.30 น. 
                                

                 วันพฤหัสบดีที่ 21 เดือนมกราคม พ.ศ. 2553        ทดสอบกอนเรียน     
 
1 

1 
2 

วันอังคารที่ 26 เดือนมกราคม พ.ศ. 2553 
วันพฤหัสบดีที่ 28 เดือนมกราคม พ.ศ. 2553 

กลุมทดลองที่ 1 
กลุมทดลองที่ 2 

กลุมทดลองที่ 2 
กลุมทดลองที่ 1 

 
2 

3 
4 

วันอังคารที่ 2 เดือนกุมภาพันธ พ.ศ. 2553 
วันพฤหัสบดีที่ 4 เดือนกุมภาพันธ พ.ศ. 2553 

กลุมทดลองที่ 1 
กลุมทดลองที่ 2 

กลุมทดลองที่ 2 
กลุมทดลองที่ 1 

 
3 

5 
6 

วันอังคารที่  9 เดือนกุมภาพันธ พ.ศ. 2553 
วันพฤหัสบดีที่ 11เดือนกุมภาพันธ พ.ศ. 2553 

กลุมทดลองที่ 1 
กลุมทดลองที่ 2 

กลุมทดลองที่ 2 
กลุมทดลองที่ 1 

4 7 วันอังคารที่  16 เดือนกุมภาพันธ พ.ศ. 255 กลุมทดลองที่ 1 กลุมทดลองที่ 2 
                                     วันพฤหัสบดีที่ 18  เดือนกุมภาพันธ พ.ศ. 2553     ทดสอบหลังเรียน  
  

 
 ในการวิจัยคร้ังนี้  ผูวิจัยใชเวลาในการเรียนรูเปนเวลาเดียวกัน  ไดแก  เวลาเชาและเวลา
บาย  สลับกันทั้งสองกลุมทดลอง  เพื่อใหผลของการวัดคาตัวแปรคลาดเคลื่อนเกิดนอยที่สุด   
สอดคลองกับ  พวงรัตน  ทวีรัตน  (2543 : 45)  ที่กลาววา  ตัวแปรแทรกซอนไดแก  ครูผูสอน  เวลา
ในการเรียนรู  ทําใหผลของการวัดคาตัวแปรคลาดเคลื่อน  ตัวแปรชนิดนี้ตองควบคุมใหเกิดนอย
ที่สุด  ควบคุมโดยใชครูผูสอนคนเดียวกัน  เวลาในการเรียนรูเปนเวลาเดียวกัน  สวนตัวแปรแทรก
ซอนที่ไมสามารถควบคุมได  จึงควบคุมโดยวิธีทางสถิติ  เพราะกลุมตัวอยางไดจากประชากรที่ไม
สามารถควบคุมไดดวยวิธีอ่ืน  เนื่องจากเปนกลุมตามสภาพจริง 
 
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 เครื่องมือในการวิจัยประกอบดวย 
 1.   เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลมี  2  ชนิด  ไดแก 



89 
 

 
 

  1.1  แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางการวาดภาพระบายสี เปนแบบทดสอบ
วัดความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพ แบบ ก  ของ ทอแรนซ  ซ่ึง ดร.อารี  พันธมณี ไดปรับปรุง
ใหเหมาะสมกับวัยและบริบทของกลุมตัวอยาง ประกอบดวยแบบสอบยอย 3 ชุด การตรวจให
คะแนนความคิดสรางสรรคจัดแบงตามองคประกอบของความคิดสรางสรรค 3 องคประกอบ คือ  
ความคิดคลองแคลว  ความคิดริเร่ิม  และความคิดละเอียดลออ    
  1.2  แบบประเมินทักษะปฏิบัติทางการวาดภาพระบายสี เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัย
สรางขึ้นเพื่อใชวัดทักษะปฏิบัติทางการวาดภาพระบายสี กอนและหลังเรียนรูตามแนวทฤษฎีการ
สรางองคความรู กับการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู ใชเกณฑการวัดตามองคประกอบของศิลปะ
โดยมีรายละเอียดของเกณฑการวัดทักษะปฏิบัติการวาดภาพระบายสี (มานพ  ถนอมศรี.  2546 : 49-
50) ไดแก  เอกภาพ  สมดุล  จุดเดนและการเนน      
 2.   เครื่องมือที่ใชในการทดลอง ไดแก แผนการจัดการเรียนรูการวาดภาพระบายสีตาม
แนวทฤษฎีการสรางองคความรู และแผนการจัดการเรียนรูการวาดภาพระบายสีแบบวัฏจักรการ
เรียนรู  
 การสรางเครื่องมือวิจัย ดําเนินการโดยศึกษาเอกสารและหลักการเกี่ยวกับความคิด
สรางสรรคและทักษะปฏิบัติทางการวาดภาพระบายสี  และวิธีสรางแบบประเมินทักษะปฏิบัติ
ทางการวาดภาพระบายสี  ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้ 
 1.   แบบทดสอบวดัความคดิสรางสรรคทางการวาดภาพระบายสี   
 ในการวิจัยคร้ังนี้  ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคของทอแรนซ  ซ่ึงเปน
แบบทดสอบชนิดรูปภาพ แบบ ก. (Torrance  test  of  creative  thinking  figure  form  A)  มา
ดัดแปลงแกไขเพื่อใหเหมาะสมกับบริบทของกลุมตัวอยางใชในการวัดความคิดสรางสรรคทางการ
วาดภาพระบายสีซ่ึงใชเวลาในการทํา  60  นาที  แบบทดสอบใชวัดความคิดสรางสรรค  3  ดาน  
จากการทํากิจกรรมใน  3  ตอน  คือ 
 กิจกรรมชุดที่ 1  การตอเติมภาพ  ใหตอเติมตกแตงจากภาพที่กําหนดใหทั้งหมด 5 ภาพ    
คิดวาดภาพใหแปลก  แตกตางไปจากคนอื่น  และทําใหเปนเรื่องที่นาสนใจ  นาตื่นเตนมากที่สุด
เทาที่จะเปนไปได   ตั้งชื่อภาพและเขียนชื่อภาพไวในชองที่กําหนดให  ใชเวลาทํา  20  นาที 
 กิจกรรมชุดที่  2  การประกอบภาพให  เลือกรูปที่กําหนดให  ประกอบเปนภาพที่แปลก
ใหม  นาสนใจและมีความหมาย  จํานวน 5 ภาพ  ในแตละภาพตองมีรูปที่กําหนดใหอยางนอย 3 รูป  
ใหตั้งชื่อภาพที่วาดใหแปลกที่สุดบนเสนที่ขีดไวให  ใชเวลาทํา  20  นาที 
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 กิจกรรมชุดที่  3  การวาดภาพใหสมบูรณ  ใหนักเรียนวาดภาพ  “บานของฉัน”  จากรูป
สามเหลี่ยมที่กําหนดให  โดยตอเติมตกแตงวาดภาพใหแปลกและแตกตางไปจากคนอื่นใหมากที่สุด
ใชเวลาทํา  20  นาที 
 ในการตรวจใหคะแนนความคิดสรางสรรค  ใชเกณฑการตรวจของ อารี  พันธมณี 
(2543 : 214 - 218)  ซ่ึงดัดแปลงมาจากทอแรนซ  โดยในกิจกรรมแตละชุดใหคะแนน 3 ดาน ไดแก   
ความคิดคลองแคลว  ความคิดริเร่ิม  และความคิดละเอียดลออ   มีขั้นตอนดังนี้ 
 1.   ความคิดคลองแคลว  (Fluency)   
 การตรวจใหคะแนนความคิดคลองแคลวใหนับจากภาพที่แตกตางกันอยางเห็นไดชัด         
ในกิจกรรมชุดที่ 1 ความคิดคลองแคลวทั้งหมดหรือสูงสุด 10 คะแนน ภาพละ 2 คะแนน แตกอน
เร่ิมการตรวจควรตรวจสอบดูวาภาพนั้นชัดเจนไหม หรือถาวาดภาพซ้ํากันก็จะใหคะแนนเพียงภาพ
เดียว คะแนนที่ไดใหใสไวในความคิดคลองแคลว ในกระดาษตรวจใหคะแนน 
 รายช่ือตอไปนี ้ เปนรายชื่อภาพที่ใหคะแนน  0   
 

• ไขทุกชนิด 
• กอนหิน 

 
 2.   ความคิดริเร่ิม  (Originality) 
 การตรวจใหคะแนนความคิดริเร่ิมในกิจกรรมชุดที่ 2 ขึ้นอยูกับความถี่ทางสถิติของภาพที่
แตกตางไปจากธรรมดาจากการตอบของกลุมตัวอยาง ในการใหคะแนนความคิดริเร่ิมใหดูที่ภาพ
เปนหลัก  ไมใชดูที่ช่ือที่กํากับไว 
 การใหคะแนนความคิดริเร่ิมสูงสุด  10  คะแนน  สําหรับภาพที่ซํ้ากันมากจะไดคะแนน  0  
ดังรายชื่อที่กําหนดไวขางลาง  ผูตรวจควรดูรายการที่ใหมานี้  สวนภาพที่แตกตางจากรายชื่อใน
รายการที่ใหไว  กําหนดใหคะแนนภาพละ  2  คะแนน     
 รายช่ือตอไปนี ้ เปนรายชื่อภาพที่ใหคะแนน  0   
 

• รถยนต 
• หุนยนต 
• บาน 
• พัดลม 
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 3.   ความคิดละเอยีดลออ  (Elaboration)   
 ในการใหคะแนนความละเอยีดลออ ในกิจกรรมชุดที่  3  มีดังนี้   
 สวนละเอียดที่ตอเติมภาพเพื่อขยายหรืออธิบายภาพไดชัดเจนยิ่งขึ้น  ถือเปน  “ความ
ละเอียดลออ” 
 ดังนั้น  การตรวจใหคะแนนความละเอียดลออ  คือ  ให  1  คะแนน  ตอสวนละเอียดแตละ
สวนที่ตอเติมภาพใหสมบูรณขึ้น  ไมวาจะตอเติมในตัวส่ิงเราหรือขอบ  หรือสวนที่วางรอบ ๆ  ส่ิงที่
กําหนดให  อยางไรก็ตาม  ส่ิงที่ตอเติมจะตองดูแลวสมจริงและมีความหมาย  คะแนนความ
ละเอียดลออ  สูงสุด  10  คะแนน   
 เกณฑการใหคะแนนความละเอียดลออ  มีดังนี ้
 1.   สวนละเอยีดทกุ ๆ สวนแตถาซ้ํากันใหเพียง  1  คะแนน 
 2.   การระบายสีเพื่อเนนความสมจริงมากขึ้น 
 3.   การแรเงาใชสีออนหรือแก 
 4.   การตกแตงประดับประดาภาพใหมีความหมายมากขึ้น 
 5.   การตกแตงที่ทาํใหภาพเปลี่ยนแปลงและมคีวามหมายสมบูรณยิ่งขึ้น 
 6.   สวนละเอยีดทีข่ยายเพื่อประกอบความเขาใจภาพมากขึ้นโดยไมตองมีคาํอธิบาย 
 การสรางและตรวจสอบคุณภาพแบบทดสอบความคิดสรางสรรค   มีขั้นตอนดังนี ้
 1.   ศึกษาแบบทดสอบความคิดสรางสรรคแบบตาง ๆ โดยเฉพาะแบบทดสอบความคิด 
สรางสรรค ชนิดรูปภาพแบบ ก. ของทอแรนซ  (Torrance test of creative thinking figure form A) 
 2.   นําขอมูล แนวคิด รูปแบบวิธีใหคะแนนของทอแรนซชนิดรูปภาพ ก.  มาวิเคราะห
สรางเปนแบบทดสอบ 
 3.   นําแบบทดสอบความคิดสรางสรรคที่สรางขึ้นไปใหประธานและกรรมการควบคุม
วิทยานิพนธตรวจสอบ  แลวจึงนําไปใหผูเชี่ยวชาญจํานวน  5  ทาน ไดแก  ผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตร
และการสอน  ผูเชี่ยวชาญดานการวัดและประเมินผล  ผูเชี่ยวชาญดานการวิจัยการศึกษา  และ
ผูเชี่ยวชาญดานศิลปะ  ตรวจสอบความสอดคลองระหวางกิจกรรม เวลาในการทํากิจกรรม เกณฑ
การใหคะแนน  ผลการใหคะแนนของผูเชี่ยวชาญทั้ง  5  ทานไดคาดัชนีความสอดคลองเทากับ  1 
ซ่ึงไดมากกวา  0.5  ถือวามีความสอดคลองและเหมาะสมที่จะนําไปใช    
 4.   นําแบบทดสอบความคิดสรางสรรคที่ ผู เชี่ยวชาญพิจารณาปรับปรุงแกไขแลว         
ไปทดลองใช (Try out) กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 35 คน เพื่อ
หาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ โดยใชคาสัมประสิทธิ์อัลฟา (α) ตามวิธีของครอนบาค (ยุทธ  
ไกรวรรณ.  2545 : 174)  ซ่ึงไดคาความเชื่อมั่น  เทากับ  .8286   
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 2.  แบบวัดทักษะปฏิบตัิทางการวาดภาพระบายสี  
 เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเพื่อใชวัดทักษะปฏิบัติทางการวาดภาพระบายสี กอน
และหลังเรียนรูตามแนวทฤษฎีการสรางองคความรูกับการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู โดยมี
ขั้นตอนการสรางดังนี้ 
  2.1 ศึกษาหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูศิลปะสาระที่ 1 : ทัศนศิลป  ช้ันประถมศึกษา
ปที่  2  มาตรฐานการเรียนรู  สาระการเรียนรู  ผลการเรียนรูที่คาดหวัง  และกําหนดจุดประสงคที่
สามารถวัดพฤติกรรมดานทักษะพิสัยที่สามารถวัดภาคปฏิบัติได 
     2.2 วิเคราะหธรรมชาติของงานปฏิบัติของกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ช้ันประถมศึกษา
ปที่  2   เนื้อหาเกี่ยวกับการวาดภาพระบายสี  สรุปไดวาเปนงานปฏิบัติประเภทยึดทักษะเปนหลัก  
ดังนั้นจึงตองวัดผลงาน 
  2.3 วิเคราะหคุณลักษณะของพฤติกรรมที่ตองการวัด 
  2.4 สรางแบบวัดทักษะปฏิบัติทางการวาดภาพระบายสี โดยใหนักเรียนวาดภาพ
แสดงเรื่องราวตามความคิดและจินตนาการ ช่ือภาพ สวนสนุกในจินตนาการ นักเรียนแสดงออกได
อยางอิสระโดยคํานึงถึงประเด็นตอไปนี้ 
   2.4.1 สวนประกอบของศิลปะ  ไดแก  เอกภาพ  สมดุล 
   2.4.2   ดานโครงสรางของศิลปะ  ไดแก  จุดเดนและการเนน   
   2.4.3   ดานเทคนิควิธีการ  (ไมจํากัด) 
   2.4.4   ความรูที่ปรากฏใหรับรูไดในภาพ 
 การตรวจใหคะแนนทักษะปฏิบัติทางการวาดภาพระบายสี  ใหเกณฑตามการประเมิน
ทักษะปฏิบัติทางการวาดภาพระบายสี  ตามหลักการจัดองคประกอบศิลปะ  (มานพ  ถนอมศรี. 
2544 : 49 -50)  ซ่ึงในการวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยวัดทักษะปฏิบัติการวาดภาพระบายสี  เพียง  3  ดาน  ไดแก 
เอกภาพ  สมดุล  จุดเดนและการเนน  และนําเกณฑการประเมินทักษะทางการวาดภาพระบายสี ทั้ง  
3  ดาน  มาสรางเกณฑการใหคะแนน  (Rubric  score)  ซ่ึงมี  3  ระดับ  คือ  1  หมายถึง  ปรับปรุง  2  
หมายถึง  พอใช  และ  3  หมายถึง  ดี  (รายละเอียดภาคผนวก  ข)  ดังตัวอยาง  ตาราง  7   
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ตาราง  7  แสดงตัวอยางเกณฑการตรวจใหคะแนนทักษะปฏิบัติทางการวาดภาพระบายสี   
 

เกณฑการใหคะแนน ตัวช้ีวัด 
3 2 1 

    
เอกภาพ 
  

1.  ภาพที่แสดงใหเห็นถึงเนื้อหา
เรื่องราวที่ตองการแสดงอยาง
ชัดเจน 

2.  ภาพที่มีการรวมเปนกลุมกอน
ไมแตกแยกกระจัดกระจายไป
คนละทิศทาง 

3.  ภาพที่แสดงใหเห็นถึงเนื้อหา
เรื่องราวที่มีความประสาน
สัมพันธกัน    

บกพรองเกณฑใดเกณฑหนึ่งใน
ขอ  1 , 2   หรือ  3 

บกพรองเกณฑ 
ในขอ 1 , 2  และ 3    
ต้ังแต  2  เกณฑ 
ขึ้นไป 

    
 
  2.5 นําแบบทดสอบทักษะปฏิบัติทางการวาดภาพระบายสี แบบประเมินทักษะ
ปฏิบัติทางการวาดภาพระบายสี และเกณฑการใหคะแนนที่สรางขึ้นไปใหประธานและกรรมการ          
ผูควบคุมวิทยานิพนธพิจารณาตรวจสอบเพื่อใหขอเสนอแนะในการปรับปรุงแกไข 
  2.6 นําแบบทดสอบทักษะปฏิบัติทางการวาดภาพระบายสี แบบประเมินทักษะ
ปฏิบัติทางการวาดภาพระบายสี  และเกณฑการใหคะแนนที่ปรับปรุงแลวไปใหผูเชี่ยวชาญ   จํานวน  
5  ทาน  ไดแก  ผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตรและการสอน  ผูเชี่ยวชาญดานการวัดและประเมินผล   
ผูเชี่ยวชาญดานการวิจัยการศึกษาและผูเชี่ยวชาญดานศิลปะ  ตรวจสอบความสอดคลองเชิงเนื้อหา  
โครงสรางรายการคุณลักษณะที่วัดมีความสอดคลองกับจุดประสงค  และเกณฑการใหคะแนน
สอดคลองกับแบบประเมิน  จากคาดัชนีความสอดคลอง  (IOC)  โดยใชสูตร  (ลวน  สายยศ  และ  
อังคณา  สายยศ.  2539 : 249)  ดังนี้ 
    
   IOC       แทน       ดัชนีความสอดคลอง 
   ∑R     แทน       ผลรวมของการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญ 
   N           แทน       จํานวนผูเชี่ยวชาญทั้งหมด 
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 ผลการใหคะแนนของผูเชี่ยวชาญ  ทั้ง 5 ทาน ไดคาดัชนีความสอดคลอง เทากับ 1 ซ่ึงได
มากกวา 0.5 ถือวามีความสอดคลองและเหมาะสมที่จะนําไปใช    
  2.7 นําแบบประเมินทักษะปฏิบัติทางการวาดภาพระบายสี มาดําเนินการปรับปรุง
แกไขโดยนําขอมูลตาง ๆ ที่ไดจากการตรวจแกไขและคําแนะนําจากผูเชี่ยวชาญมาพิจารณาปรับ
เพื่อใหไดแบบประเมินความสามารถในการวาดภาพระบายสี ที่สมบูรณยิ่งขึ้น 
  2.8 นําแบบทดสอบทักษะปฏิบัติทางการวาดภาพระบายสี ที่ผูเชี่ยวชาญพิจารณา
ปรับปรุง แกไขแลวไปทดลองใช (Try out) กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่ไมใชกลุมตัวอยาง  
จํานวน 35 คน เพื่อหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ โดยใชคาสัมประสิทธิ์อัลฟา (α) ตามวิธี
ของครอนบาค  (ยุทธ  ไกรวรรณ.  2545 : 174)  ซ่ึงไดคาความเชื่อมั่น เทากับ  .8295  
 3.   สรางแผนการจัดการเรียนรูการวาดภาพระบายสีตามแนวทฤษฎีการสรางองคความรู
กับแผนการจัดการเรียนรูการวาดภาพระบายสีการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 
 แผนการจัดการเรียนรูการวาดภาพระบายสีตามแนวทฤษฎีการสรางองคความรูกับ
แผนการจัดการเรียนรูการวาดภาพระบายสีการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู มีขั้นตอนในการ
ดําเนินการดังนี้ 
  3.1 ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับการสรางแผนการจัดการเรียนรู การวาดภาพระบายสี
ตามแนวทฤษฎีการสรางองคความรูกับแผนการจัดการเรียนรูการวาดภาพระบายสีการเรียนรู
แบบวัฏจักรการเรียนรู จากเอกสาร ตํารา และงานวิจัยตาง ๆ 
  3.2 ศึกษามาตรฐานการเรียนรู สาระการเรียนรู การเรียนรูที่คาดหวัง และสาระที่ 1 : 
ทัศนศิลป  ระดับชั้นประถมศึกษาปที่  2  คูมือการสอนสาระการเรียนรูศิลปะตามหลักสูตรการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2544 
  3.3 วิเคราะหหลักสูตร สาระการเรียนรูศิลปะ กําหนดผลการเรียนรูที่คาดหวังและ
กําหนดจุดประสงคการเรียนรูในเรื่องการวาดภาพระบายสี เพื่อเปนแนวทางในการจัดกิจกรรม         
การเรียนรูใหเหมาะสมกับเนื้อหาในการทดลอง 
  3.4 สรางแผนการจัดการเรียนรูการวาดภาพระบายสีตามแนวทฤษฎีการสรางองค
ความรูกับแผนการจัดการเรียนรูการวาดภาพระบายสีการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู ซ่ึงมี
รายละเอียด ลําดับขั้นตอนการจัดการเรียนรู  ดังตาราง  8 
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ตาราง 8 เปรียบเทียบขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู การวาดภาพระบายสีตามแนวทฤษฎี      
      การสรางองคความรูกับการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 
 
การเรียนรูตามแนวทฤษฎีการสรางองคความรู               การเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 
  
1. ขั้นปฐมนิเทศ    
2. ขั้นทําความเขาใจ    
3. ขั้นจัดโครงสรางแนวคิดใหม             

ขั้นที่  1  สรางประสบการณกับเรื่องที่จะเรียน   
ขั้นที่  2  วิเคราะหประสบการณ   
ขั้นที่  3  สรางมโนทัศนเกี่ยวกับเรื่องที่เรียน 

    3.1  การชวยผูเรียนสรางสรรคความรูความ  ขั้นที่  4  คนควาขอมูล  รับขอมูลเพิ่มเติม 
  เขาใจใหม    ขั้นที่  5  ทําแบบฝกหัด  ทดลอง 
    3.2   การเขียนแผนผังความคิดรวบยอด      ขั้นที่  6  สรางชิ้นงานใหม  
    3.3   การตรวจสอบความเขาใจ       ขั้นที่  7  วิเคราะหช้ินงาน 

4. ขั้นนําแนวคิดไปใช    ขั้นที่  8  แลกเปลี่ยนความคิดเห็น  แสดงชิ้นงาน 
5. ขั้นทบทวนหรือเปรียบเทียบความรู     
  

 
  3.5 นําแผนการจัดการเรียนรูการวาดภาพระบายสีตามแนวทฤษฎีการสรางองค
ความรูกับแผนการจัดการเรียนรูการวาดภาพระบายสีการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู ที่สรางขึ้น   
เสนอตอประธานและกรรมการผูควบคุมวิทยานิพนธพิจารณาตรวจสอบเพื่อใหขอเสนอแนะในการ
ปรับปรุงแกไข  
  3.6 นําแผนการจัดการเรียนรูการวาดภาพระบายสีตามแนวทฤษฎีการสรางองค
ความรูกับแผนการจัดการเรียนรูการวาดภาพระบายสีการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรูที่ปรับปรุง
แกไขแลวไปใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 ทาน ไดแก ผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตรและการสอน  
ผูเชี่ยวชาญดานการวัดและประเมินผล  ผูเชี่ยวชาญดานการวิจัยการศึกษาและผูเชี่ยวชาญดานศิลปะ  
ตรวจสอบความถูกตองและความสอดคลองเชิงเนื้อหา จุดประสงค การดําเนินกิจกรรมและ           
การประเมินผล  สํานวนภาษาที่ใชของเครื่องมือวิจัย  และหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) โดยใช
สูตร (ลวน  สายยศ  และอังคนา  สายยศ.  2539 : 249)  ผลการใหคะแนนของผูเชี่ยวชาญ  ทั้ง 5 ทาน       
เมื่อนํามาหาคาดัชนีความสอดคลองเทากับ 1  ซ่ึงไดมากกวา 0.5 ถือวามีความสอดคลองและ
เหมาะสมที่จะนําไปใช  จากนั้นนําแผนการจัดการเรียนรูมาปรับปรุงตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 
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วิธีดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 
 ดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูลดวยตัวเองดังนี้ 
 1.   สอบวัดกอนสอน (Pre-test) กับนักเรียนกลุมทดลองทั้งสองกลุมโดยใชแบบทดสอบ
วัดความคิดสรางสรรคทางการวาดภาพระบายสีและแบบประเมินทักษะปฏิบัติทางการวาดภาพ
ระบายสี ที่ผูวิจัยสรางขึ้น และเก็บคะแนนกอนการทดลอง 
 2.   อธิบาย ช้ีแจง ทําความตกลงกับนักเรียนใหเขาใจเกี่ยวกับวิธีการเรียนเร่ืองการวาด
ภาพระบายสีตามแนวทฤษฎีการสรางองคความรูกับการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู    
 3.   ดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูเร่ืองการวาดภาพระบายสีตามแนวทฤษฎีการสราง
องคความรูกับการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  ตามแผนการจัดการเรียนรูในวันอังคาร  และวัน
พฤหัสบดี  วันละ 3  ช่ัวโมง  สัปดาหละ  2  วัน  รวม  21 ช่ัวโมง (ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา  2552) 
 4.   สอบวัดหลังเรียน (Post-test) โดยใชแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางการวาด
ภาพระบายสีและแบบประเมินทักษะปฏิบัติทางการวาดภาพระบายสี ฉบับเดียวกับการสอบวัดผล
กอนเรียน และเก็บไวเปนคะแนนหลังการทดลอง 
 
การวิเคราะหขอมูล 
 การหาคุณภาพเครื่องมือและวิเคราะหขอมูล  โดยใชสถิติ  ดังนี้ 
 1.   สถิติที่ใชหาคุณภาพเครื่องมือ 
 คาดัชนีความสอดคลอง  (IOC)  ของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูและแบบประเมิน
ทักษะปฏิบัติทางการวาดภาพระบายสี   
 2.   สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลสําหรับการวิจัยคร้ังนี้  คือ  การวิเคราะหความแปรปรวน
หลายตัวแปร  (MANOVA)  ที่ระดับนัยสําคัญ  .05   
 นอกจากนี้สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลในการวิจัยครั้งนี้ยังประกอบดวย  คาเฉลี่ย (X )  
และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ในการวิจัยคร้ังนี้ วิเคราะหขอมูลและแปลผลเพื่อตรวจสอบ
สมมติฐานโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสําเร็จรูป 
 ในการวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยวิเคราะหนําเสนอขอมูลตามลําดับดังนี้ 
 ตอนที่ 1  การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยและคาเบี่ยงเบนมาตรฐานของความคิดสรางสรรคและ
ทักษะปฏิบัติทางการวาดภาพระบายสี กอนการทดลอง ของกลุมที่จัดการเรียนรูตามแนวทฤษฎี      
การสรางองคความรูกับกลุมที่จัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 
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 ตอนที่  2 การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของความคิดสรางสรรคและทักษะปฏิบัติทางการ        
วาดภาพระบายสี กอนและหลังการทดลอง ของกลุมที่จัดการเรียนรูตามแนวทฤษฎีการสรางองค
ความรูกับกลุมที่จัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 
 ตอนที่  3 การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของความคิดสรางสรรคและทักษะปฏิบัติทางการ         
วาดภาพระบายสี กอนการทดลอง ของกลุมที่จัดการเรียนรูตามแนวทฤษฎีการสรางองคความรูกับ
กลุมที่จัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 
 ตอนที่  4 การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของความคิดสรางสรรคและทักษะปฏิบัติทางการ            
วาดภาพระบายสี หลังการทดลอง ของกลุมที่จัดการเรียนรูตามแนวทฤษฎีการสรางองคความรูกับ
กลุมที่จัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 
 
 


