
บทที่  3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค  เพื่อเปรียบเทียบทักษะปฏิบัติการใชคอมพิวเตอร 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ที่มีระดับความสามารถทางการเรียนตางกัน ที่เรียนรูดวยวิธี
คอมพิวเตอรชวยสอนกับวิธีสาธิต และนี้เปนการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi Experimental Research) ซ่ึง
มีรายละเอียดตามประเดนตางๆ ตอไปนี้ 
 1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 2.  แผนแบบการทดลองที่ใชในการวิจัย 
 3.  ระยะเวลาที่ใชในการวิจยั 
 4.  เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 
 5.  การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ 
 6.  การดําเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 
 7.  การวิเคราะหขอมูล 
 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 1.  ประชากร ที่ใชในการวิจยัคร้ังนี้เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ในโรงเรียนสังกดั 
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพืน้ฐานพระนครศรีอยุธยา เขต 1 และเขต 2  มีจํานวนทั้งสิ้น   
2,997 คน 

  2.  กลุมตัวอยาง ที่ใชในการวจิัยคร้ังนี้ เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ของโรงเรียน 
นครหลวง “อุดมรัชตวิทยา”  อําเภอนครหลวง จังหวัดพระนครศรีอยุธยา ใชวิธีการสุมอยางเจาะจง 
(Purposive sampling) เนื่องจากเปนโรงเรียนที่มีนักเรียนจํานวน 2 หองเรียนและไมมีความโดดเดน
กวาโรงเรียนทั่วๆ ไป นักเรียนหองเรียนที่ 1 มีจํานวน 35 คน สวนนักเรียนหองเรียนที่ 2 มีจํานวน 
30 คน สุมหองเรียนดวยการจับสลากโดยการสุมอยางงาย (Simple random sampling) หองเรียนที่ 1 
ไดรับการสุมใหจัดการเรียนรูดวยวิธีคอมพิวเตอรชวยสอนกับนักเรียนซึ่งมีความสามารถทางการ
เรียนสูงและต่ําที่มีตอทักษะปฏิบัติการใชคอมพิวเตอรจํานวน  20 คน  ในกลุมนักเรียนที่มี
ความสามารถทางการเรียนสูงไดรับการสุมอยางงายมา 10 คนและกลุมนักเรียนที่มีความสามารถ
ทางการเรียนต่ําไดรับการสุมอยางงายมา 10 คน นักเรียนที่ไมไดรับการสุมใหเรียนรูรวมกันไปโดย
ไมแจงใหทราบ ในสวนของหองเรียนที่ 2 ไดรับการสุมใหจัดการเรียนรูดวยวิธีสาธิตกับนักเรียนซึ่ง
มีความสามารถทางการเรียนสูงและต่ํา ที่มีตอทักษะปฏิบัติการใชคอมพิวเตอรจํานวน 20 คน  
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ในกลุมนักเรียนที่มีความสามารถทางการเรียนสูงไดรับการสุมอยางงายมา 10 คนและกลุมนักเรียน
ที่มีความสามารถทางการเรียนต่ําไดรับการสุมอยางงายมา 10 คน นักเรียนที่ไมไดรับการสุมให
เรียนรูรวมกันไปดวยโดยไมแจงใหทราบ 
 
แผนแบบการทดลองที่ใชในการวิจัย 
 การวิจัยคร้ังนี้เปนการทดลองในหองเรียนตามสภาพจริง (Intact group) โดยศึกษากลุม
ทดลอง 2 กลุม ทําการวัดตัวแปรตามหลังการทดลอง โดยไมมีกลุมเปรียบเทียบ เนื่องจากการวิจัย
คร้ังนี้เปนการวิจัยกึ่งทดลอง อาจมีตัวแปรแทรกซอนที่มีผลตอตัวแปรตาม เพื่อใหเกิดผลเที่ยงตรง
ยิ่งขึ้นจึงไดจัดใหมีการเรียนรูดวยวิธีคอมพิวเตอรชวยสอนและวิธีสาธิต โดยเวลาที่ใชในการสอน
เปนเวลาเดียวกันแตคนละวัน และใชหองคอมพิวเตอรเปนหองเดียวกัน  สภาพของหองเรียนติด
เครื่องปรับอากาศ ไมมีเสียงรบกวนจากภายนอกหองเรียน ซ่ึงการเรียนการสอนทั้งสองวิธีใช
ระยะเวลาเทากัน ครูผูสอนเปนคนเดียวกัน ซ่ึงมีรูปแบบการวิจัย ดังนี้   
 
ตาราง 3   แผนแบบการทดลองที่ใชในงานวิจัย 
 

 
 
 

ระดับความสามารถ 
ทางการเรียน (X1) 

 
วิธีการสอน (X2) 

 
เรียนรูดวยวิธี                                 เรียนรูดวยวิธีสาธิต 
คอมพิวเตอรชวยสอน 

                  สูง                              ทักษะปฏบิัติ  (n =10)                     ทักษะปฏิบัติ  (n =10) 
                  ต่ํา                              ทักษะปฏบิัติ  (n =10)                     ทักษะปฏิบัติ  (n =10) 

 
 
ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย 
 การวิจัยคร้ังนี้ไดดําเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2553 ใชเวลาในการ
ทดลองสัปดาหละ 2  ช่ัวโมง จํานวน 9 สัปดาห รวมหองละ 18 ช่ัวโมง (คาบละ 60 นาที) รวม
ทั้งหมด 36 ช่ัวโมง 
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เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยมีดงันี้ 
 1.  แผนการจัดการเรียนรู ประกอบดวย 
  1.1  แผนการจดัการเรียนรูดวยวิธีคอมพวิเตอรชวยสอน  
  1.2  แผนการจดัการเรียนรูดวยวิธีสาธิต 
 2.  แบบประเมินเครื่องมือวดัทักษะปฏิบัตกิารใชคอมพิวเตอร 
 
การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ 

 ในการสรางแผนการจัดการเรียนรูซ่ึงเปนเครื่องมือการวิจัยอยางหนึ่ง ผูวิจัยไดยึดสาระที่ 3  
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในสวนของ มาตรฐาน ง 3.1 ในกลุมสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลยีที่กลาวถึงการเขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศใน
การสืบคนขอมูล การเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล   และมีคุณธรรม ตัวช้ีวดัที่ 13 การใชคอมพวิเตอรชวยสรางชิ้นงานหรือโครงงานอยาง
มีจิตสํานึกและความรับผิดชอบมาเปนตัวกาํหนดขอบเขตสาระการเรียนรูที่จะทําการทดลอง 
 แผนการจัดการเรียนรูซ่ึงมี 2 วิธีคือ แผนการจัดการเรียนรูดวยวิธีคอมพิวเตอรชวยสอน 
กับแผนการจัดการเรียนรูดวยวิธีสาธิต 
 1.  แผนการจัดการเรียนรูดวยวิธีคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองการใชโปรแกรม Adobe  
Captivate 3.0   ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานของสถานศึกษา   โรงเรียนนครหลวง “อุดมรัชต
วิทยา” เปนแผนการจัดการเรียนรูที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เพื่อที่จะนําไปใชกับวิธีการสอนดวยวิธี
คอมพิวเตอรชวยสอน สําหรับนักเรียนกลุมทดลองมีขั้นตอนการสรางดังนี้ 
  1.1  ศึกษาหลกัสูตรของสถานศึกษา โรงเรียนนครหลวง “อุดมรัชตวิทยา”  
ตามหลักสูตรวิชาคอมพิวเตอร เร่ืองการใชโปรแกรม Adobe Captivate 3.0 (สาระเพิ่มเติม) 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีและตัวช้ีวัด 
  1.2  วิเคราะหตัวช้ีวดั เนื้อหา จุดมุงหมายทั่วไป กําหนดผลการเรียนรู และกําหนด 
จุดประสงค เร่ืองการใชโปรแกรม Adobe Captivate 3.0 ในการใชคอมพิวเตอรชวยสรางชิ้นงาน
หรือโครงงานอยางมีจิตสํานึกและความรับผิดชอบ 
   1.3  จัดทําแผนการจัดการเรียนรูใหสอดคลองจุดมุงหมายที่กําหนดไว 9 แผน
ซ่ึงใชเวลาแผนละ 2 ช่ัวโมง ในแตละแผนประกอบดวยข้ันตอน ดังนี้ 
   1.3.1  ขั้นเตรียมการสอน มีการจัดสรางสื่อ ไฟลภาพ ไฟลเสียง ที่จะนํามาใชใน
การเรียนการสอน  
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   1.3.2  ขั้นนําเขาสูบทเรียน การทักทาย บอกวิธีการเรียน แจงถึงผลการเรียนรู 
ทบทวนความรูเดิมของนักเรยีน แสดงสื่อทีส่รางไวใหศกึษา 
   1.3.3  ขั้นจัดการเรียนรู เมื่อผูเรียนเลือกหัวขอเองในเรื่องที่ตองการแลว 
คอมพิวเตอรกจ็ะเสนอเนื้อหาออกมาเปนกรอบเนื้อหา (Frame)โดยอาจเสนอในรูปตัวอักษร ภาพ 
ภาพเคลื่อนไหว เสียง เพื่อเราความสนใจในการเรียนและสรางความเขาใจในความคิดรวบยอดตางๆ  
อาจเนนดวยสีสัน การเชื่อมโยงระหวางกรอบตางๆ 
   1.3.4  ขั้นสรุป จากผูเรียนรายบุคคล เพื่อนรวมชั้นเรยีน และครูผูสอน 
   1.3.5  ขั้นวัดผลประเมินผล จากการปฏิบัตใินหวัขอเร่ืองที่เขาไปศึกษาจากการ
สังเกตชิ้นงาน 
  1.4  นําแผนการจัดการเรียนรูที่สรางเสร็จแลว ไปใหผูเชีย่วชาญซึ่งมีคุณสมบัติ 
ทางดานการจัดการเรียนรู จํานวน 5 คน (ภาคผนวก ก) ตรวจสอบความถูกตองและความสอดคลอง
ของเนื้อหา ตัวช้ีวัด การดําเนินกิจกรรมและการประเมินผล สํานวนภาษาที่ใชของเครื่องมือวิจัย และ
หาคาดัชนีคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) โดยกําหนดเกณฑที่ยอมรับไดตองมีคาดัชนีความ
สอดคลอง ตั้งแต 0.50 ขึ้นไป (พิสณุ  ฟองศรี.  2550 : 259) ผลการใหคะแนนของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 
คน  เมื่อนํามาหาคาดัชนีความสอดคลองมีคาตั้งแต 0.6 – 1.0 (ภาคผนวก ข) พบวาแผนการจัดการ
เรียนรูดวยวิธีคอมพิวเตอรชวยสอนมีความตรงเชิงเนื้อหาเปนที่ยอมรับได  จากนั้นนําแผนการ
เรียนรูมาปรับปรุงตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 
  1.5  สรางสื่อบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน และแบบประเมินคุณภาพของบทเรียน
ดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิตสื่อ มีขั้นตอนการดําเนินการสรางดงันี้ 
   1.5.1  ศึกษาสาระมาตรฐานการเรียนรู ตวัช้ีวัด รายละเอยีดรายวิชาคอมพิวเตอร 
เร่ืองการใชโปรแกรม Adobe Captivate 3.0 (สาระเพิ่มเติม) ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 ตามหลักสูตร
สถานศึกษาโรงเรียนนครหลวง “อุดมรัชตวิทยา” 
   1.5.2  กําหนดผลการเรียนรูจากตัวช้ีวัด  
   1.5.3  กําหนดเนื้อหาที่จะใชสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามผลการเรียนรู 
   1.5.4  รวบรวมภาพ ตํารา แหลงขอมูล อุปกรณ เครื่องมอืที่จําเปนตองใช และ 
ขอมูลเกี่ยวกับเนื้อหาวิชา 
   1.5.5  ศึกษาวธีิการออกแบบสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และงานวิจยัตางๆ  
เกี่ยวกับการจัดการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อใหการออกแบบบทเรียนตรงตาม
หลักวิชาการ และสอดคลองกับงานวิจัยที่เกี่ยวกับการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนมากที่สุด 
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  1.5.6  ออกแบบการจัดการเรียนรูดวยส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
   1.5.7  สรางสื่อบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน โดยใชโปรแกรม Adobe Captivate 3.0 
มาประยุกตใชตามความเหมาะสม 
   1. 5.8  สรางแบบประเมินคณุภาพของบทเรียนดานเนื้อหาและดานเทคนิค 
การผลิตสื่อ เพื่อใชวัดคุณภาพของสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
   1.5.9  นําสื่อบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนและแบบประเมินคุณภาพขอบทเรียน 
ดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิตสื่อที่สรางเสร็จแลวใหผูเชี่ยวชาญซึ่งมีคุณสมบัติในการจัดสราง
ส่ือการเรียนการสอนทางดานเนื้อหา และดานเทคนิคการผลิตสื่อจํานวน 5  คน   (ภาคผนวก ก ) โดยใช
แบบประเมินแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating scale) 5 ระดับ  และกําหนดเกณฑที่ยอมรับไดวาความ
คิดเห็นของผูเชี่ยวชาญตองมีคาามัธยฐานไมต่ํากวา 1.0  คาพิสัยระหวางควอไทลไมเกิน 1.50  ผลการให
คะแนนของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 คน เมื่อนํามาหาคามัธยฐานมีคาไมต่ํากวา 1.0 และคาพิสัยระหวาง 
ควอไทลมีคาไมเกิน 1.50  (ภาคผนวก ค) แสดงวาสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและแบบประเมิน
คุณภาพของบทเรียนดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิตสื่อมีความเหมาะสมเชิงเนื้อหาเปนที่
ยอมรับได  จากนั้นนํามาปรับปรุงตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 
 กําหนดเกณฑคาระดับความคิดเห็น ดังนี้ 
 
 5   หมายถึง   คุณภาพของบทเรียนดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิตสื่อ  
                                              มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด 
 4   หมายถึง   คุณภาพของบทเรียนดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิตสื่อ  
                                              มีความเหมาะสมในระดับมาก 
 3   หมายถึง   คุณภาพของบทเรียนดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิตสื่อ  
                                              มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง 
 2   หมายถึง   คุณภาพของบทเรียนดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิตสื่อ  
                                              มีความเหมาะสมในระดับนอยทีน่อย 
 1   หมายถึง   คุณภาพของบทเรียนดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิตสื่อ  
                                              มีความเหมาะสมในระดับนอยทีน่อยที่สุด 
 
   1.5.10  นําสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปทดสอบนักเรียนจํานวน 1 คน  
แลวสังเกตพบวาการนําเขาสูบทเรียนยังไมดึงดูความสนใจ การจัดลําดับเนื้อหาที่ไมตอเนื่อง ขนาด
และสีของตัวอักษร ไมชัดเจน และนํามาทําการปรับปรุงแกไข 
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   1.5.11  นําสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ปรับปรุงแลว ไปทดลองใชกับ 
นักเรียน 3 – 5 คน พบวาความถูกตองของขอความ รูปภาพไมไดสัดสวนและนําไปปรับปรุงแกไข 
   1.5.12  นําสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ปรับปรุงแลว ไปทดลองในกลุม
ใหญ ยังพบขอบกพรองดานกราฟก ภาษาและตัวหนังสอืที่ไมสอดคลองผูวิจัยจึงปรับปรุงแกไข 
   1.5.13  จัดทาํเปนสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อใชในการสอนรวมกับ
แผนการจัดการเรียนรูดวยวิธีบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนปการศึกษา 2553 
  1.6  นําแผนการเรียนรูที่ปรับปรุงแลวและสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใช
สอนกับกลุมทดลองกลุมที่ 1 เพื่อเก็บขอมูล 
 2.  แผนการจัดการเรียนรูดวยวิธีสาธิต เร่ืองการใชโปรแกรม Adobe Captivate 3.0 ตาม 
หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานของสถานศึกษา  โรงเรียนนครหลวง “อุดมรัชตวิทยา” เปนแผนการ
จัดการเรียนรูที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เพื่อใชกับการเรียนรูดวยวิธีสาธิต สําหรับนักเรียนกลุมทดลองมี
ขั้นตอนดังนี้ 
  2.1  ศึกษาหลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนนครหลวง “อุดมรัชตวิทยา” ตามหลักสูตร
วิชาคอมพิวเตอร เร่ืองการใชโปรแกรม Adobe Captivate 3.0 (สาระเพิม่เติม) ระดับชัน้มัธยมศึกษา 
ปที่ 6 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีและตัวช้ีวัด 
  2.2  วิเคราะหตัวช้ีวดั เนื้อหา จุดมุงหมายทั่วไป จดุประสงคเชิงพฤติกรรม กําหนด 
ผลการเรียนรู และกําหนดจุดประสงค เร่ืองการใชโปรแกรม Adobe Captivate 3.0 ในการใช
คอมพิวเตอรชวยสรางชิ้นงานหรือโครงงานอยางมีจิตสํานึกและความรับผิดชอบ 
  2.3  จัดทําแผนการเรียนรูใหสอดคลอง กับจุดมุงหมายที่กําหนดไว 9 แผนซึ่ง 
ใชเวลาแผนละ 2 ช่ัวโมงในแตละแผนประกอบดวยข้ันตอน ดังนี้   
   2.3.1  ขั้นเตรียมการสอน กําหนดจุดประสงคในการสาธิตใหชัดเจน ลําดับ 
เนื้อหาตามขั้นตอน เตรียมสื่อการสอนและเอกสารใหพรอม กําหนดเวลาในการสาธิตใหพอเหมาะ
ทดลองสาธิตเพื่อใหแนใจวาจะไมเกิดการติดขัด  
   2.3.2  ขั้นกอนการสาธิต สนทนาแลกเปลี่ยนความคิด ทบทวนความรูเดมิและ
บอกถึงแหลงที่เก็บภาพ แนะนําสื่อที่เกีย่วของ  
   2.3.3  ขั้นการสาธิต บอกจุดประสงคของการสาธิต บอกกิจกรรมในขณะที่ 
ดําเนินการสาธิต 
   2.3.4  ขั้นสรุปประเมินผล ผูสอนเปนผูสรุปความสําคัญ และใหผูเรียนสรุป 
เพื่อประเมินความเขาใจ และเปดโอกาสใหผูเรียนไดซักถาม 
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  2.4  นําแผนการจัดการเรียนรูที่สรางเสร็จแลวไปใหผูเชีย่วชาญซึ่งมีคุณสมบัติ 
ทางดานการจัดการเรียนการสอน จํานวน 5 คน (ภาคผนวก ก) ตรวจสอบความถูกตองและความ
สอดคลองของเนื้อหา ตัวช้ีวัด การดําเนินกิจกรรมและการประเมินผล สํานวนภาษาที่ใชของ
เครื่องมือวิจัย และหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) โดยกําหนดเกณฑที่ยอมรับไดตองมีคาตั้งแต 
0.50 ขึ้นไป (พิสณุ  ฟองศรี.  2550 : 259) ผลการใหคะแนนของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 คน เมื่อนํามาหาคา
ดัชนีความสอดคลองมีคาตั้งแต 0.6 – 1.0 (ภาคผนวก ข) พบวาแผนการจัดการเรียนรูดวยวิธีสาธิตมี
ความตรงเชิงเนื้อหาเปนที่ยอมรับได  จากนั้นนําแผนการเรียนรูมาปรับปรุงตามคําแนะนําของ
ผูเชี่ยวชาญ 
  2. 5  นําแผนการเรียนรูที่ปรับปรุงแลวไปใชสอนกับกลุมทดลองกลุมที่ 2 เพื่อเก็บ
ขอมูล 
 แบบประเมินเครื่องมือวัดทกัษะปฏิบัตกิารใชคอมพิวเตอร มีดังนี้ 
 1.  ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนนครหลวง “อุดมรัชตวิทยา” โดยศึกษาสาระ และ 
มาตรฐานการเรียนรูวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระที่ 3 มาตรฐานที่ ง 3.1 และตัวช้ีวัดโดย
วิเคราะหเนื้อหา และวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เพื่อสรางใหมีความเที่ยงตรงกับเนื้อหาและเกณฑ
การประเมิน ที่เหมาะสม 
 2.  ศึกษาวิธีการสรางเครื่องมือในการวัดทักษะปฏิบัติ การวัดผลประเมินผล จากเอกสาร
ทางวิชาการตางๆ 
 3.  สรางแบบประเมินทักษะปฏิบัติ และเกณฑในการประเมินสําหรับประเมินผลที่เกิดขึ้น 
หลังเรียน ใหครอบคลุมเนื้อหาและสอดคลองกับตัวช้ีวัดที่วางไวโดยคํานึงถึงประเด็นตอไปนี้ ไดแก 
ความถูกตอง การประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรค โดยมีส่ิงที่ตองการวัด ไดแก การนําเขาสู
บทเรียน ความสัมพันธของเนื้อหา การถายทอดเนื้อหา การออกแบบหนาจอ ขนาด สีตัวอักษร  
การสื่อความหมาย กราฟก เสียง การเดินทางของบทเรียน ผลปอนกลับแรงเสริม การตรวจให
คะแนนทักษะปฏิบัติโดยใชแบบมาตราสวนประมาณคา  ดังนี้ 
 
 3  หมายถึง  มีความถูกตองในระดับมาก 
 2  หมายถึง  มีความถูกตองในระดับปานกลาง 
 1  หมายถึง  มีความถูกตองในระดับนอย  
 
 เกณฑการประเมินเครื่องมือวัดทักษะปฏิบัติแสดงรายละเอียดในตาราง 4 
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ตาราง 4  เกณฑการใหคะแนนของแบบประเมินเครื่องมอืวัดทักษะปฏบิัติการใชคอมพิวเตอร 
 
 ระดับมาก (3) ระดับปานกลาง (2) ระดับนอย (1) 
 
1.  นําเขาสู 
     บทเรียน 

 
กระตุน เราความ 
สนใจมาก 

 
กระตุน เราความสนใจ 

 
กระตุน เราความ 
สนใจนอย 

2.  ความสัมพันธ 
     ของเนื้อหา 

เนื้อหามีความสัมพันธ 
กันมาก 

เนื้อหามีความ 
สัมพันธกัน 

เนื้อหามี
ความสัมพันธกันนอย 

3.  การถายทอด 
     เนื้อหา 

มีวิธีการถายทอด 
เนื้อหาที่ดีมาก 

มีวิธีการถายทอด
เนื้อหาที่ดี 

มีวิธีการถายทอด
เนื้อหาที่ไมดี 

4.  การออกแบบ 
     หนาจอ 

ภาพ และขอความ 
มีความเหมาะสม 
กับหนาจอมาก 

ภาพ และขอความ 
มีความเหมาะสม 
กับหนาจอ 

ภาพ และขอความ 
มีความเหมาะสม 
กับหนาจอนอย 

5.  ขนาด สี  
     ตัวอักษร 

อานงาย ชัดเจน  
มีความสวยงามมาก 

อานงาย ชัดเจน  
มีความสวยงาม 

อานงาย ชัดเจน  
มีความสวยงามนอย 

6.  การสื่อ 
     ความหมาย 

มีการสื่อความหมาย 
ชัดเจนมาก 

มีการสื่อความหมาย 
ชัดเจน 

มีการสื่อความหมาย 
ไมชัดเจน 

7.  กราฟก ชัดเจน สวยงาม  
เหมาะสม มีความคิด
สรางสรรค 

ชัดเจน สวยงาม 
เหมาะสม  
ขาดความคิด
สรางสรรค 

ชัดเจน สวยงาม  
ไมเหมาะสม  
ขาดความคิด
สรางสรรค 

8.  เสียง ชัดเจน นาสนใจ 
ชวนคิด นาติดตาม 

ชัดเจน นาสนใจ 
ชวนคิด ไมนาติดตาม 

ชัดเจน นาสนใจ  
ไมชวนคิด  
ไมนาติดตาม 

9.  การเดินทาง 
    ของบทเรียน 

ถูกตองตามหลักเกณฑ
และสามารถยอนกลับ 
ไปยังจุดตาง ๆ ไดงาย 

ถูกตองตามหลักเกณฑ 
และสามารถยอนกลับ 
ไปยังจุดตาง ๆ ได 

ถูกตองตามหลัก 
เ กณฑ และสามารถ
ยอนกลับไปยังจุด 
ตาง ๆ ไดยาก 
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ตาราง 4  (ตอ) 
  
 ระดับมาก (3) ระดับปานกลาง (2) ระดับนอย (1) 
 
10. ผลปอน 
      กลับ 
      แรงเสริม 
 

 
ม ีข อม ูลย อนกล ับที ่เ อื ้อ
ใหกับผูใชงานมาก 

 
มีขอมูลยอนกลับที่เอื้อ
ใหกับผูใชงาน 
ปานกลาง 

 
ม ีข อม ูล ย อนกล ับที่
เ อื ้อ ให ก ับ ผู ใ ช ง าน
นอย 

 
 4.  นําแบบประเมินทักษะปฏิบัติและเกณฑประเมินที่สรางนําไปใหผูเชี่ยวชาญดานการ
จัดสรางสื่อการเรียนการสอนไดทําการตรวจสอบความสอดคลองดานเนื้อหา และสอดคลองกับ
แบบประเมิน จํานวน 5 คน (ภาคผนวก ก) โดยใชแบบประเมินแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating scale)  
5 ระดับ และกําหนดเกณฑที่ยอมรับไดโดยมีคาามัธยฐานไมต่ํากวา 1.0  คาพิสัยระหวางควอไทลไมเกิน 1.50  
ผลการใหคะแนนผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 คน เมื่อนํามาหาคามัธยฐานมีคาไมต่ํากวา 1.0 และคาพิสัย
ระหวางควอไทลมีคาไมเกิน 1.50  (ภาคผนวก ค) แสดงวาแบบประเมินทักษะปฏิบัติ มีความตรงเชิง
เนื้อหาเปนที่ยอมรับได จากนั้นนํามาปรับปรุงตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ    
 
การดําเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 
 การดําเนนิการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดดําเนนิการตามลําดับ ดังนี ้
 1.  สุมกลุมตัวอยางในการทดลอง 2 กลุม 
 2.  เตรียมอุปกรณคอมพิวเตอร ส่ือ อุปกรณตางๆ และบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนให
พรอมใชงาน 
 3.  ดําเนินการทดลอง โดยผูวิจัยเปนผูสอน ใชเนื้อหาเดียวกัน และเวลาที่ใชในการเรียน
เทากันทั้ง 2 กลุม โดยทําการทดลองสัปดาหละ 2  ช่ัวโมง จํานวน 9 สัปดาห รวม  18 ช่ัวโมง  
ในภาคเรยีนที่ 1 ปการศึกษา 2553 ดังนี ้
  3.1  กลุมที่ 1 ผูวิจัยทําการทดลองโดยใชแผนการจัดการเรียนรูดวยวิธีคอมพิวเตอร
ชวยสอนสัปดาหละ 1 วัน วนัละ 2 โมง ในวันในวันพฤหัสบดี เวลา 10.10 – 12.00 (ดังแสดงใน
ตาราง 3) 
  3.2  กลุมที่ 2 ผูวิจัยทําการทดลองโดยใชแผนการจัดการเรียนรูดวยวิธีสาธิตสัปดาห
ละ 1 วัน วันละ 2 โมงในวันในวนัศุกร เวลา 10.10 – 12.00 (ดังแสดงในตาราง 5) 
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ตาราง 5  แสดงวันและเวลาการทดลอง กลุมที่ 1 ที่เรียนรูดวยวิธีคอมพิวเตอรชวยสอน 
       กับกลุมทดลองที่ 2  ที่เรียนรูดวยวิธีสาธิต 
 

สัปดาหที ่ คร้ังที่ วัน เดือน ป 
เวลา 

10.10 – 12.00 10.10 – 12.00 
 
1 

 
1 

 
วันวันพฤหัสบดีที่ 27 พฤษภาคม 2553 

 
กลุมทดลองที่ 1 

 

 1 วันศุกรที ่28 พฤษภาคม 2553  กลุมทดลองที่ 2 
2 2 วันวันพฤหัสบดีที่ 3 มิถุนายน 2553 กลุมทดลองที่ 1  
 2 วันศุกรที ่4 มิถุนายน 2553  กลุมทดลองที่ 2 
3 3 วันวันพฤหัสบดีที่ 10 มิถุนายน 2553 กลุมทดลองที่ 1  
 3 วันศุกรที ่11 มิถุนายน 2553  กลุมทดลองที่ 2 
4 4 วันวันพฤหัสบดีที่ 17 มิถุนายน 2553 กลุมทดลองที่ 1  
 4 วันศุกรที ่18 มิถุนายน 2553  กลุมทดลองที่ 2 
5 5 วันวันพฤหัสบดีที่ 24 มิถุนายน 2553 กลุมทดลองที่ 1  
 5 วันศุกรที ่25 มิถุนายน 2553  กลุมทดลองที่ 2 
6 6 วันวันพฤหัสบดีที่  1 กรกฎาคม 2553 กลุมทดลองที่ 1  
 6 วันศุกรที ่2 กรกฎาคม 2553  กลุมทดลองที่ 2 
7 7 วันวันพฤหัสบดีที่ 8 กรกฎาคม 2553 กลุมทดลองที่ 1  
 7 วันศุกรที ่9 กรกฎาคม 2553  กลุมทดลองที่ 2 
8 8 วันวันพฤหัสบดีที่ 15 กรกฎาคม 2553 กลุมทดลองที่ 1  
 8 วันศุกรที ่6 กรกฎาคม 2553  กลุมทดลองที่ 2 
9 9 วันวันพฤหัสบดีที่ 22 กรกฎาคม 2553 กลุมทดลองที่ 1  
 9 วันศุกรที่ 23 กรกฎาคม 2553  

 
 กลุมทดลองที่ 2 
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4.  ขั้นตอนการจัดการเรียนรูดวยวิธีคอมพวิเตอรชวยสอนและการเรยีนรูดวยวิธีสาธิต 
 

ตาราง 6  ขั้นตอนการจัดการเรียนรูดวยวิธีคอมพิวเตอรชวยสอนและการเรียนรูดวยวิธีสาธิต 
 

การเรียนรูดวยวิธีคอมพิวเตอรชวยสอน การเรียนรูดวยวิธีสาธิต 
 
ขั้นตอน 
1.  ขั้นเตรียมการสอน เตรียมอุปกรณ  
     ไฟลภาพ ไฟลเสียง ส่ือที่สราง  
     และเครื่องมือวัดผลขั้นตอน 
2.  ขั้นนําเขาสูบทเรียนโดยสนทนา  
     แลกเปลี่ยนความคิดเหน็ บอกวิธีเรียน  
     แจงถึงผลการเรียนรู ทบทวนความรูเดิม 
     ชมสื่อที่ที่ครูสรางไวใหเขาไปศึกษา 
3.  ขั้นจัดการเรียนรู โดยศกึษาจากสื่อ 
     บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
     ที่ตองการ  และฝกปฏิบัตทิักษะ 
     โดยครูคอยแนะนํา 
4.  ขั้นสรุป นักเรียนแสดงความคิดเห็น 
     รายบุคคล เพื่อนรวมชั้นเรยีน ครูผูสอน 
     และสรุปเปนความรู 
5.  ขั้นวัดผลประเมินผล จากการปฏิบัติ    
     ในเรื่องที่เขาไปศึกษาจากการสังเกต 
     การฝกปฏิบัติและผลที่เกดิจาก 
     การสรางชิ้นงาน 
 

 
ขั้นตอน 
1.  ขั้นเตรียมการสอน ควรมีการ 
     ซักซอมการสาธิตกอนเพื่อจะได 
     เห็นปญหาและเตรียมการแกปญหาขั้นตอน 
2.  ขั้นกอนการสาธิตควรใหความรู 
     เกี่ยวกับเรื่องที่สาธิตโดย 
     การบรรยายหรือนําชิ้นงานมาแสดง 
     เปนตัวอยาง 
3.  ขั้นการสาธิต ตองบรรยายและ 
     แสดงการสาธิตประกอบกันไป  
     จะมีการสาธิตซ้ําถาผูเรียนยังไมเกิด 
     ความเขาใจ 
4.  ขั้นสรุปประเมินผล จากการสังเกต 
     ผลจากการฝกปฏิบัติงานของ 
     นักเรียนที่เกิดจากการสรางชิ้นงาน 
     และเปดโอกาสใหนกัเรียนซักถาม 

 
5. การเก็บขอมูล ผูวิจัยเปนผูเกบ็ขอมูลโดยใชแบบประเมนิทักษะปฏิบัตกิับนักเรยีน 

ทั้งสองกลุมจากการตรวจผลงานของผูเรียน โดยทําการตรวจวดัหลังเรียน บันทึกและ
นําไปทําการวิเคราะหขอมูล โดยมีเกณฑกําหนดดังนี ้
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     คะแนน 3 (มาก)              การปฏิบัติงานไดอยางถูกตอง มีความสม่ําเสมอ มีการประยุกตใช   
มีความคิดริเร่ิมสรางสรรคตามประเด็นตามที่กําหนดไว เชน  
ทําไดถูกตองชดัเจน รูปแบบการจัดสรางมีความเมาะสม ช้ินงาน 
แสดงออกถึงความคิดที่แปลกใหม ดึงดูดใจ 

     คะแนน 2 (ปานกลาง) การปฏิบัติงานไดถูกตอง มีการประยุกตใช และมีความคดิริเร่ิม   
สรางสรรคตามประเด็นตามที่กําหนดไว เชน ทําไดถูกตองชัดเจน  
รูปแบบการจดัสรางมีความเมาะสม ช้ินงานแสดงออกถงึความคิด 
ที่แปลกใหม ดงึดูดใจ  

     คะแนน 1 (นอย)      ปฏิบัติงานถูกไดตองนอยครัง้ มีการประยกุตใช และมีความคิดริเร่ิม 
สรางสรรคตามประเด็นตามที่กําหนดไว เชน ทําไดถูกตองชัดเจน  
รูปแบบการจดัสรางมีความเหมาะสม ช้ินงานแสดงออกถึงความคิดที่ 
แปลกใหม ดึงดูดใจ  

 
 6.  นําขอมูลคะแนนที่ไดมาวิเคราะหทางสถิติดวยโปรแกรม SPSS 
 7.  สรุปผลและรายงานผลการวิจัย 
 
การวิเคราะหขอมูล 
 ในการวิเคราะหขอมูลเพื่อทดสอบสมมติฐานในการวิจยั ใชการวิเคราะหความแปรปรวน
แบบสองทาง Two-way ANOVA ที่ระดับความมีนัยสําคญั .01 ผลการวิเคราะหขอมูลไดนําเสนอใน
บทที่ 4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 


