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ภาคผนวก  ก 
รายชื่อผูเชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือในการวจัิย 

สําเนาหนังสือเชิญผูเชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือในการวิจัย 
สําเนาหนังสือขอความอนุเคราะหในการเก็บรวบรวมขอมูลเพื่อหาคุณภาพเครื่องมือ 

สําเนาหนังสือขอความอนุเคราะหในการเก็บรวบรวมขอมูล 
ดัชนคีวามสอดคลองของผูเชี่ยวชาญ 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 
 

1.   ดร. แสน  สมนึก 
ศึกษานิเทศก เชี่ยวชาญ สํานกังานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาประถมศึกษา
พระนครศรีอยธุยา  เขต  2 

2.   นายโพยม  เข็มนาค 
ผูอํานวยการสถานศึกษา  โรงเรียนชุมชนปอมเพชร  
สังกัดเทศบาลนครพระนครศรีอยุธยา  

3.  นายสมพร  เชื้อพันธุ 
 ครูชํานาญการพิเศษ  โรงเรียนทาเรือนิตยานุกูล   

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 3 
4.   นางพิศเพลิน  สาระสันต 

รองผูอํานวยการสถานศึกษา  โรงเรียนเทศบาลวัดแมนางปลื้ม  
สังกัดเทศบาลนครพระนครศรีอยุธยา  

 5.  นายชาตรี  มณีแสง 
ครูชํานาญการพิเศษ  โรงเรียนเทศบาลวัดเขียน  
สังกัดเทศบาลนครพระนครศรีอยุธยา  
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ที่ ศธ ๐๕๕๐.๙.๑ / ว ๐๓๑                                   สํานักงานคณะกรรมการบัณฑิตศึกษา 
                                                          มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 
                    อ.พระนครศรีอยุธยา  จ.พระนครศรีอยุธยา ๑๓๐๐๐ 

                      

                      ๗   กุมภาพันธ   ๒๕๕๓ 
 

เรื่อง   ขอเรียนเชิญเปนผูทรงคุณวุฒิ/ผูเช่ียวชาญในการวิจัย และขอความอนุเคราะหในการตรวจสอบความ 
          ตรงเชิงเนื้อหาและความเหมาะสมของเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 
เรียน   ดร.แสน  สมนึก 

สิ่งที่สงมาดวย  ๑.  เครื่องมือที่ใชในการวิจัยและแบบแสดงความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ จํานวน  ๑  ชุด 

  ดวย นางสาวสุมนา  ประดิษฐเขียน นักศึกษาระดับปริญญาโท หลักสูตรครุศาสตร 
มหาบัณฑิตสาขาการจัดการการเรียนรู ของมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรียุธยา ไดรับอนุมัติใหทําการวิจัยเพื่อ
เปนวิทยานิพนธ เรื่อง “การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 โดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค เอส.ที.เอ.ดี (STAD) กับ 
การจัดการเรียนรูแบบเทคนิค  เค.ดับเบิ้ลยู.ดี.แอล(KWDL)” ภายใตการควบคุมของคณะกรรมการที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ คือ รศ.ดร.สมพร  แมลงภู และ รศ.ดร. วิชา  ทรวงแสวง 
    การทําวิทยานิพนธครั้งนี้  จําเปนตองดําเนินการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาของเครื่องมือวิจัยเพื่อ
นําผลการตรวจเครื่องมือมาใชเปนแนวทางในการปรับปรุงแกไขเครื่องมือวิจัยใหมีคุณภาพ  คณะกรรมการที่
ปรึกษาวิทยานิพนธประจําตัวนักศึกษา  พิจารณาเห็นวาเปนผูเช่ียวชาญที่มีความรูความสามารถในการตรวจสอบ
เครื่องมือวิจัยดังกลาว  คําแนะนําของทานจะเปนประโยชนตอการพัฒนาเครื่องมือวิจัย เพื่อรวบรวมขอมูลในการ
ทําวิทยานิพนธตอไป 
   

สํานักงานคณะกรรมการบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรียุธยา       จึงขอความ 
อนุเคราะหจากทานผูเช่ียวชาญตรวจเครื่องมือวิจัยในการทําวิทยานิพนธของ   นางสาวสุมนา  ประดิษฐเขียน  
ในครั้งนี้ดวยความหวังเปนอยางยิ่งวาคงไดรับความอนุเคราะหจากทาน  และขอขอบคุณมา ณ โอกาสนี้ 
 

    ขอแสดงความนับถือ 
 

    
    (ดร.ภควดี  สุขอนันต) 

        ผูอํานวยการสํานักงานคณะกรรมการบัณฑิตศึกษา  
สํานักงานคณะกรรมการบัณฑิตศึกษา 
โทร/โทรสาร ๐–๓๕๓๒–๒๐๘๓ 

 
 



139 
 

ที่ ศธ ๐๕๕๐.๙.๑ / ว ๐๓๑                                   สํานักงานคณะกรรมการบัณฑิตศึกษา 
                                                          มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 
                    อ.พระนครศรีอยุธยา  จ.พระนครศรีอยุธยา ๑๓๐๐๐ 

                      

                      ๗   กุมภาพันธ   ๒๕๕๓ 
 

เรื่อง   ขอเรียนเชิญเปนผูทรงคุณวุฒิ/ผูเช่ียวชาญในการวิจัย และขอความอนุเคราะหในการตรวจสอบความ 
          ตรงเชิงเนื้อหาและความเหมาะสมของเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 
เรียน   นายพโยม  เข็มนาค 

สิ่งที่สงมาดวย  ๑.  เครื่องมือที่ใชในการวิจัยและแบบแสดงความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ จํานวน  ๑  ชุด 

  ดวย นางสาวสุมนา  ประดิษฐเขียน นักศึกษาระดับปริญญาโท หลักสูตรครุศาสตร 
มหาบัณฑิตสาขาการจัดการการเรียนรู ของมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรียุธยา ไดรับอนุมัติใหทําการวิจัยเพื่อ
เปนวิทยานิพนธ เรื่อง “การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 โดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค เอส.ที.เอ.ดี (STAD) กับ 
การจัดการเรียนรูแบบเทคนิค  เค.ดับเบิ้ลยู.ดี.แอล(KWDL)” ภายใตการควบคุมของคณะกรรมการที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ คือ รศ.ดร.สมพร  แมลงภู และ รศ.ดร. วิชา  ทรวงแสวง 
    การทําวิทยานิพนธครั้งนี้  จําเปนตองดําเนินการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาของเครื่องมือวิจัยเพื่อ
นําผลการตรวจเครื่องมือมาใชเปนแนวทางในการปรับปรุงแกไขเครื่องมือวิจัยใหมีคุณภาพ  คณะกรรมการที่
ปรึกษาวิทยานิพนธประจําตัวนักศึกษา  พิจารณาเห็นวาเปนผูเช่ียวชาญที่มีความรูความสามารถในการตรวจสอบ
เครื่องมือวิจัยดังกลาว  คําแนะนําของทานจะเปนประโยชนตอการพัฒนาเครื่องมือวิจัย เพื่อรวบรวมขอมูลในการ
ทําวิทยานิพนธตอไป 
   

สํานักงานคณะกรรมการบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรียุธยา       จึงขอความ 
อนุเคราะหจากทานผูเช่ียวชาญตรวจเครื่องมือวิจัยในการทําวิทยานิพนธของ   นางสาวสุมนา  ประดิษฐเขียน  
ในครั้งนี้ดวยความหวังเปนอยางยิ่งวาคงไดรับความอนเุคราะหจากทาน  และขอขอบคุณมา ณ โอกาสนี้ 
 

    ขอแสดงความนับถือ 
 

    
    (ดร.ภควดี  สุขอนันต) 

        ผูอํานวยการสํานักงานคณะกรรมการบัณฑิตศึกษา  
 

สํานักงานคณะกรรมการบัณฑิตศึกษา 
โทร/โทรสาร ๐–๓๕๓๒–๒๐๘๓ 
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ที่ ศธ ๐๕๕๐.๙.๑ / ว ๐๓๑                                   สํานักงานคณะกรรมการบัณฑิตศึกษา 
                                                          มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 
                    อ.พระนครศรีอยุธยา  จ.พระนครศรีอยุธยา ๑๓๐๐๐ 

                      

                      ๗   กุมภาพันธ   ๒๕๕๓ 
 

เรื่อง   ขอเรียนเชิญเปนผูทรงคุณวุฒิ/ผูเช่ียวชาญในการวิจัย และขอความอนุเคราะหในการตรวจสอบความ 
          ตรงเชิงเนื้อหาและความเหมาะสมของเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 
เรียน   นายสมพร  เช้ือพันธุ 

สิ่งที่สงมาดวย  ๑.  เครื่องมือที่ใชในการวิจัยและแบบแสดงความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ จํานวน  ๑  ชุด 

  ดวย นางสาวสุมนา  ประดิษฐเขียน นักศึกษาระดับปริญญาโท หลักสูตรครุศาสตร 
มหาบัณฑิตสาขาการจัดการการเรียนรู ของมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรียุธยา ไดรับอนุมัติใหทําการวิจัยเพื่อ
เปนวิทยานิพนธ เรื่อง “การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 โดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค เอส.ที.เอ.ดี (STAD) กับ 
การจัดการเรียนรูแบบเทคนิค  เค.ดับเบิ้ลยู.ดี.แอล(KWDL)” ภายใตการควบคุมของคณะกรรมการที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ คือ รศ.ดร.สมพร  แมลงภู และ รศ.ดร. วิชา  ทรวงแสวง 
    การทําวิทยานิพนธครั้งนี้  จําเปนตองดําเนินการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาของเครื่องมือวิจัยเพื่อ
นําผลการตรวจเครื่องมือมาใชเปนแนวทางในการปรับปรุงแกไขเครื่องมือวิจัยใหมีคุณภาพ  คณะกรรมการที่
ปรึกษาวิทยานิพนธประจําตัวนักศึกษา  พิจารณาเห็นวาเปนผูเช่ียวชาญที่มีความรูความสามารถในการตรวจสอบ
เครื่องมือวิจัยดังกลาว  คําแนะนําของทานจะเปนประโยชนตอการพัฒนาเครื่องมือวิจัย เพื่อรวบรวมขอมูลในการ
ทําวิทยานิพนธตอไป 
   

สํานักงานคณะกรรมการบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรียุธยา       จึงขอความ 
อนุเคราะหจากทานผูเช่ียวชาญตรวจเครื่องมือวิจัยในการทําวิทยานิพนธของ   นางสาวสุมนา  ประดิษฐเขียน  
ในครั้งนี้ดวยความหวังเปนอยางยิ่งวาคงไดรับความอนุเคราะหจากทาน  และขอขอบคุณมา ณ โอกาสนี้ 
 

    ขอแสดงความนับถือ 
 

    
    (ดร.ภควดี  สุขอนันต) 

        ผูอํานวยการสํานักงานคณะกรรมการบัณฑิตศึกษา  
 

สํานักงานคณะกรรมการบัณฑิตศึกษา 
โทร/โทรสาร ๐–๓๕๓๒–๒๐๘๓ 
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ที่ ศธ ๐๕๕๐.๙.๑ / ว ๐๓๑                                   สํานักงานคณะกรรมการบัณฑิตศึกษา 
                                                          มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 
                    อ.พระนครศรีอยุธยา  จ.พระนครศรีอยุธยา ๑๓๐๐๐ 

                      

                      ๗   กุมภาพันธ   ๒๕๕๓ 
 

เรื่อง   ขอเรียนเชิญเปนผูทรงคุณวุฒิ/ผูเช่ียวชาญในการวิจัย และขอความอนุเคราะหในการตรวจสอบความ 
          ตรงเชิงเนื้อหาและความเหมาะสมของเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 
เรียน   นางพิศเพลิน  สาระสันต 

 สิ่งที่สงมาดวย  ๑.  เครื่องมือที่ใชในการวิจัยและแบบแสดงความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ จํานวน  ๑  ชุด 

  ดวย นางสาวสุมนา  ประดิษฐเขียน นักศึกษาระดับปรญิญาโท หลักสูตรครุศาสตร 
มหาบัณฑิตสาขาการจัดการการเรียนรู ของมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรียุธยา ไดรับอนุมัติใหทําการวิจัยเพื่อ
เปนวิทยานิพนธ เรื่อง “การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 โดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค เอส.ที.เอ.ดี (STAD) กับ 
การจัดการเรียนรูแบบเทคนิค  เค.ดับเบิ้ลยู.ดี.แอล(KWDL)” ภายใตการควบคุมของคณะกรรมการที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ คือ รศ.ดร.สมพร  แมลงภู และ รศ.ดร. วิชา  ทรวงแสวง 
    การทําวิทยานิพนธครั้งนี้  จําเปนตองดําเนินการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาของเครื่องมือวิจัยเพื่อ
นําผลการตรวจเครื่องมือมาใชเปนแนวทางในการปรับปรุงแกไขเครื่องมือวิจัยใหมีคุณภาพ  คณะกรรมการที่
ปรึกษาวิทยานิพนธประจําตัวนักศึกษา  พิจารณาเห็นวาเปนผูเช่ียวชาญที่มีความรูความสามารถในการตรวจสอบ
เครื่องมือวิจัยดังกลาว  คําแนะนําของทานจะเปนประโยชนตอการพัฒนาเครื่องมือวิจัย เพื่อรวบรวมขอมูลในการ
ทําวิทยานิพนธตอไป 
   

สํานักงานคณะกรรมการบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรียุธยา       จึงขอความ 
อนุเคราะหจากทานผูเช่ียวชาญตรวจเครื่องมือวิจัยในการทําวิทยานิพนธของ   นางสาวสุมนา  ประดิษฐเขียน  
ในครั้งนี้ดวยความหวังเปนอยางยิ่งวาคงไดรับความอนุเคราะหจากทาน  และขอขอบคุณมา ณ โอกาสนี้ 
 

    ขอแสดงความนับถือ 
 

    
    (ดร.ภควดี  สุขอนันต) 

        ผูอํานวยการสํานักงานคณะกรรมการบัณฑิตศึกษา  
 

สํานักงานคณะกรรมการบัณฑิตศึกษา 
โทร/โทรสาร ๐–๓๕๓๒–๒๐๘๓ 
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ที่ ศธ ๐๕๕๐.๙.๑ / ว ๐๓๑                                   สํานักงานคณะกรรมการบัณฑิตศึกษา 
                                                          มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 
                    อ.พระนครศรีอยุธยา  จ.พระนครศรีอยุธยา ๑๓๐๐๐ 

                      

                      ๗   กุมภาพันธ   ๒๕๕๓ 
 

เรื่อง   ขอเรียนเชิญเปนผูทรงคุณวุฒิ/ผูเช่ียวชาญในการวิจัย และขอความอนุเคราะหในการตรวจสอบความ 
          ตรงเชิงเนื้อหาและความเหมาะสมของเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 
เรียน   นายชาตรี  มณีแสง 

สิ่งที่สงมาดวย  ๑.  เครื่องมือที่ใชในการวิจัยและแบบแสดงความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ จํานวน  ๑  ชุด 

  ดวย นางสาวสุมนา  ประดิษฐเขียน นักศึกษาระดับปริญญาโท หลักสูตรครุศาสตร 
มหาบัณฑิตสาขาการจัดการการเรียนรู ของมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรียุธยา ไดรับอนุมัติใหทําการวิจัยเพื่อ
เปนวิทยานิพนธ เรื่อง “การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 โดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค เอส.ที.เอ.ดี (STAD) กับ 
การจัดการเรียนรูแบบเทคนิค  เค.ดับเบิ้ลยู.ดี.แอล(KWDL)” ภายใตการควบคุมของคณะกรรมการที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ คือ รศ.ดร.สมพร  แมลงภู และ รศ.ดร. วิชา  ทรวงแสวง 
    การทําวิทยานิพนธครั้งนี้  จําเปนตองดําเนินการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาของเครื่องมือวิจัยเพื่อ
นําผลการตรวจเครื่องมือมาใชเปนแนวทางในการปรับปรุงแกไขเครื่องมือวิจัยใหมีคุณภาพ  คณะกรรมการที่
ปรึกษาวิทยานิพนธประจําตัวนักศึกษา  พิจารณาเห็นวาเปนผูเช่ียวชาญที่มีความรูความสามารถในการตรวจสอบ
เครื่องมือวิจัยดังกลาว  คําแนะนําของทานจะเปนประโยชนตอการพัฒนาเครื่องมือวิจัย เพื่อรวบรวมขอมูลในการ
ทําวิทยานิพนธตอไป 
   

สํานักงานคณะกรรมการบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรียุธยา       จึงขอความ 
อนุเคราะหจากทานผูเช่ียวชาญตรวจเครื่องมือวิจัยในการทําวิทยานิพนธของ   นางสาวสุมนา  ประดิษฐเขียน  
ในครั้งนี้ดวยความหวังเปนอยางยิ่งวาคงไดรับความอนเุคราะหจากทาน  และขอขอบคุณมา ณ โอกาสนี้ 
 

    ขอแสดงความนับถือ 
 

    
    (ดร.ภควดี  สุขอนันต) 

        ผูอํานวยการสํานักงานคณะกรรมการบัณฑิตศึกษา  
 

สํานักงานคณะกรรมการบัณฑิตศึกษา 
โทร/โทรสาร ๐–๓๕๓๒–๒๐๘๓ 
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ที่ ศธ ๐๕๕๐.๙.๑ / ๖๑                               สํานักงานคณะกรรมการบัณฑิตศึกษา 
                                                       มหาวิทยาลัยราชภฏัพระนครศรีอยุธยา 
                    อ. พระนครศรีอยุธยา  จ.พระนครศรีอยุธยา ๑๓๐๐๐ 
                      

                     ๒๐   กุมภาพนัธ   ๒๕๕๓ 
 

เร่ือง   ขอความอนุเคราะหในการเก็บรวบรวมขอมูลเพื่อหาคุณภาพเครือ่งมือที่ใชในการวิจยั 

เรียน   ผูอํานวยการโรงเรียนชุมชนปอมเพชร  

  ดวย นางสาวสุมนา  ประดิษฐเขียน นักศึกษาระดับปริญญาโท หลักสูตรครุศาสตร 
มหาบัณฑิตสาขาการจัดการการเรียนรู ของมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรียุธยา ไดรับอนุมัติจาก
สํานักงานคณะกรรมการบัณฑิตศึกษาใหทําวิทยานิพนธ เร่ือง “การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาคณิตศาสตรและทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
โดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค เอส.ที.เอ.ดี (STAD) กับ การจัดการเรียนรูแบบเทคนิค   
เค.ดับเบิ้ลยู.ดี.แอล(KWDL)” โดยมี  รศ.ดร.สมพร  แมลงภู และ รศ.ดร. วิชา  ทรวงแสวง  เปนอาจารย
ที่ปรึกษา ขณะนี้นักศึกษากําลังศึกษาดําเนินการหาคุณภาพของเครื่องมือ  ซ่ึงจําเปนตองขอเก็บขอมูล
จากนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ ๔  ที่อยูในโรงเรียนที่ทานรับผิดชอบ  ในวันที่  ๒๕ กุมภาพันธ  
๒๕๕๓ สํานักงานคณะกรรมการบัณฑิตศึกษา  จึงใครขอความอนุเคราะหจากทานโปรดอนุญาตให
นักศึกษาเก็บรวบรวมขอมูลการวิจัย 
      

จึงเรยีนมาเพื่อโปรดพจิารณาอนุเคราะห       หวังเปนอยางยิ่งวาจะไดรับความกรุณาจาก 
ทาน  และขอขอบพระคุณมา  ณ โอกาสนี้ 
 

    ขอแสดงความนับถือ 
 

    
    (ดร.ภควด ี สุขอนันต) 

        ผูอํานวยการสํานักงานคณะกรรมการบัณฑิตศกึษา  
       มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 

 
สํานักงานคณะกรรมการบณัฑิตศึกษา 
โทร/โทรสาร ๐–๓๕๓๒–๒๐๘๓ 
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ที่ ศธ ๐๕๕๐.๙.๑ / ๖๔                               สํานักงานคณะกรรมการบัณฑิตศึกษา 
                                                       มหาวิทยาลัยราชภฏัพระนครศรีอยุธยา 
                     อ. พระนครศรีอยุธยา  จ.พระนครศรีอยุธยา ๑๓๐๐๐ 
                      

                     ๒๕   กุมภาพนัธ   ๒๕๕๓ 
 

เร่ือง   ขอความอนุเคราะหในการเก็บรวบรวมขอมูลเพื่อการวิจยั 

เรียน   ผูอํานวยการโรงเรียนชุมชนปอมเพชร  

  ดวย นางสาวสุมนา  ประดิษฐเขียน นักศึกษาระดับปริญญาโท หลักสูตรครุศาสตร 
มหาบัณฑิตสาขาการจัดการการเรียนรู ของมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรียุธยา ไดรับอนุมัติจาก
สํานักงานคณะกรรมการบัณฑิตศึกษาใหทําวิทยานิพนธ เร่ือง “การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาคณิตศาสตรและทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
โดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค เอส.ที.เอ.ดี (STAD) กับ การจัดการเรียนรูแบบเทคนิค   
เค.ดับเบิ้ลยู.ดี.แอล(KWDL)” โดยมี  รศ.ดร.สมพร  แมลงภู และ รศ.ดร. วิชา  ทรวงแสวง    เปนอาจารย
ที่ปรึกษา   ซ่ึงขณะนี้นักศึกษาอยูระหวางการเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัย  และจําเปนตองเก็บขอมูล
จากนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ ๓  ที่อยูในโรงเรียนของทาน ในระหวางวันที่  ๑ – ๑๙ มีนาคม  
๒๕๕๓     สํานักงานคณะกรรมการบัณฑิตศึกษา  จึงใครขอความอนุเคราะหจากทานโปรดอนุญาตให
นักศึกษาเก็บรวบรวมขอมูลการวิจัย 
   

จึงเรยีนมาเพื่อโปรดพจิารณาอนุเคราะห  หวังเปนอยางยิ่งวาคงไดรับความกรุณาจาก 
ทานและขอขอบพระคุณมา  ณ  โอกาสนี้ 
 

    ขอแสดงความนับถือ 
 

    
    (ดร.ภควด ี สุขอนันต) 

        ผูอํานวยการสํานักงานคณะกรรมการบัณฑิตศกึษา  
 
สํานักงานคณะกรรมการบณัฑิตศึกษา 
โทร/โทรสาร ๐–๓๕๓๒–๒๐๘๓ 
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ตาราง    แสดงดัชนีความสอดคลองเหมาะสมในรายละเอียดของแผนการจัดการเรยีนรู  
แบบรวมมือเทคนิค เอส.ที.เอ.ดี (STAD) และเรียนรูแบบเทคนิค  เค.ดับเบิ้ลยู.ดี.แอล(KWDL) 
 

 
รายการประเมนิ 

ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ รวม สรุป
IOC 

คน
ที่ 1 

คน
ที่ 2 

คน
ที่ 3 

คน
ที่ 4 

คน
ที่ 5 

 
5 

 
1.00 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
1. สอดคลองกับกิจกรรมการเรียนรู 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
5 

 
1.00 

สาระการเรียนรู 
2. เหมาะสมสอดคลองกับผลการเรียนรูทีค่าดหวัง 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
5 

 
1.00 

กิจกรรมการเรยีนรู 
3. ชวยใหบรรลุผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
4. นาสนใจทีจ่ะเรียน 
5. เหมาะสมกบัเวลา 
6. มีขั้นตอนที่เหมาะสม 
7.ผูเรียนไดศกึษาหาความรูดวยตนเอง 
8. เปดโอกาสใหผูเรียนไดรวมแสดงความคิดเห็น 
9. ผูเรียนนําความรู ความคิดไปประยกุตใชใน
ชีวิตประจําวันได 

 
-1 
-1 
0 
0 

+1 
0 
0 

 
+1 
+1 
0 
0 
0 
0 

+1 

 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

 
+1 
+1 
+1 
+1 
0 

+1 
+1 

 
+1 
0 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

 
4 
3 
3 
3 
3 
3 
4 

 
.80 
.60 
.60 
.60 
.60 
.60 
.80 

ส่ือการเรียนรู 
10.สอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวงั สาระการ
เรียนรู และกิจกรรมการเรียนรู 
11. ชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดอยางชดัเจน 

 
+1 

 
0 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
+1 
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4 

 
1.00 

 
.80 

การวัดและประเมินผล 
12. สอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวงั 
13. มีการวัดผลประเมินผลเปนระยะ 
14. เสนอแนะวิธีการวัด เกณฑการวัด และเครื่องมือ
ที่ใชในการวัดผลประเมินผลไดชัดเจน 
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ดัชนีความสอดคลองของแผนการจัดการเรยีนรูแบบรวมมือเทคนิค เอส.ที.เอ.ดี (STAD) 
และเรียนรูแบบเทคนิค  เค.ดับเบิ้ลยู.ดี.แอล(KWDL) มีคาอยูระหวาง .60 – 1.00 ซ่ึงมีความ
สอดคลองสูงกวาเกณฑ .50 แสดงวาแผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค เอส.ที.เอ.ดี (STAD) 
และเรียนรูแบบเทคนิค  เค.ดับเบิ้ลยู.ดี.แอล(KWDL)มีความเหมาะสมที่จะนําไปใชได 
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ตาราง แสดงดัชนีความสอดคลองระหวางแบบทดสอบความรูกับผลการเรียนรูที่คาดหวงั เร่ือง 
การบวก ลบ คณู หารระคน ช้ันประถมศึกษาปที่ 3 
 

 
ขอที่ 

ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ รวม สรุป
IOC 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 5 1.00 
1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

3 +1 +1 0 +1 +1 4 .80 
4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

13 +1 0 +1 +1 +1 4 .80 
14 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

21 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

22 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

23 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

24 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
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ตาราง แสดงดัชนีความสอดคลองระหวางแบบทดสอบความรูกับผลการเรียนรูที่คาดหวงั เร่ือง 
การบวก ลบ คณู หารระคน ช้ันประถมศึกษาปที่ 3 (ตอ) 
 

 
ขอที่ 

ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ รวม สรุป
IOC 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 5 1.00 
25 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

26 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

27 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

28 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

29 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

30 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

 
 ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบทดสอบความรูกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง เร่ือง การบวก 
ลบ คูณ หารระคน ช้ันประถมศึกษาปที่ 3มีคาอยูระหวาง .80 – 1.00 ซ่ึงมีความสอดคลองสูงกวา
เกณฑ .50 แสดงวาแบบทดสอบความรูกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคน 
ช้ันประถมศึกษาปที่ 3 มีความเหมาะสมที่จะนําไปใชได 
 
 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ข 
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



150 
 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร กอน-หลังเรียน 
เร่ือง  การบวก ลบ คูณ หารระคน  ระดับชัน้ประถมศึกษาปท่ี 3 

คะแนนเต็ม  30 คะแนน  เวลา 2 ชั่วโมง 
*************************************************************************** 

คําชี้แจง  ใหนกัเรียนทําเครื่องหมาย X ในชอง ก  ข  ค   ง ที่ถูกตองที่สุดเพียงขอเดียว 
 
1.  (85×3) ÷ 5 = � 
 ก. 55  ข. 51 
 ค. 50  ง. 15 
2.  (56 ÷ 8) ×  4 = □ 
 ก. 32 ข. 8 
 ค. 28 ง. 82 
3. ( 3,967 + 2,857) ÷ 8 = □ 
 ก. 853 ข. 836 
 ค. 538 ง. 684 
4. (480÷ 4) – 72 = □ 
 ก. 84  ข. 47 
 ค. 174  ง. 48 
5. 8 × (390 ÷ 5) = □ 
 ก. 426  ข. 625 
 ค. 425  ง. 624 
6. (342+413) ×9 = □ 
 ก. 6,785  ข. 6,795 
 ค. 9,705  ง. 5,975 
7. มีมะมวง 96 ถุง แตละถุงหนัก 3 กิโลกรัม ขายไป 98 กิโลกรัม จะเหลอืมะมวงกี่กิโลกรัม 
ส่ิงที่โจทยกําหนดใหมีอะไรบาง 
 ก. มีมะมวง 96 ถุง แตละถุงหนัก 3 กิโลกรัม ขายไป 98 กิโลกรัม 
 ข. มีมะมวง 96 ถุง ขายไป 98 กิโลกรัม 
 ค. มะมวงแตละถุงหนัก 3 กิโลกรัม ขายไป 98 กิโลกรัม 
 ง. มีมะมวง 96 ถุง แตละถุงหนัก 3 กิโลกรัม 
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8. นอยมีเงิน 128 บาท  นิดมีเงิน 216 บาท หนอยมเีงิน 305 บาท ทั้งสามคนมีเงินรวมกันไดเทาไร 
ส่ิงที่โจทยกําหนดใหมีอะไรบาง 
 ก. นอยมีเงนิ 128 บาท  นิดมีเงิน 216 บาท 
 ข. นอยมีเงิน 128 บาท  นิดมีเงิน 216 บาท หนอยมเีงิน 305 บาท 
 ค. นอยมีเงิน 128 บาท  หนอยมีเงิน 305 บาท 
 ง. นิดมีเงิน 216 บาท หนอยมีเงิน 305 บาท 
9. มีเงิน 2,500 บาท ซ้ือเงาะ 8 กิโลกรัม กิโลกรัมละ 35 บาท จะเหลือเงินกี่บาท 
ส่ิงที่โจทยกําหนดใหมีอะไรบาง 
 ก. มีเงิน 2,500 บาท ซ้ือเงาะ 8 กิโลกรัม 
 ข. มีเงิน 2,500 บาท ซ้ือเงาะ กิโลกรัมละ 35 บาท 
 ค. มีเงิน 2,500 บาท ซ้ือเงาะ 8 กิโลกรัม กิโลกรัมละ 35 บาท 
 ง. มีเงิน 2,500 บาท 
10. หนังสือเลมแรกมี 140 หนา เลมที่สองมี 135 หนา ถาอานหนังสือวนัละ 5 หนา กีว่ันจึงจะอาน
หมดทั้งสองเลม   ส่ิงที่โจทยตองการทราบคืออะไร 
     ก. จํานวนหนงัสือทั้งสองเลม 
 ข. จํานวนหนงัสือที่อานทั้งหมด 
 ค. จํานวนวันที่อานหนังสือหนึ่งเลม 
 ง. จํานวนวนัทีอ่านหนังสือหมดทั้งสองเลม 
11. แมซ้ือดินสอมา 180 แทง เก็บเอาไว 20 แทง ที่เหลือแบงใหลูก 8 คน คนละเทาๆ กัน จะไดคน
ละกี่แทง   ส่ิงที่โจทยตองการทราบคืออะไร 
 ก. จํานวนดนิสอที่เด็กเก็บเอาไว 
 ข. จํานวนดินสอที่แมซ้ือมา 
 ค. จํานวนลูกที่จะไดรับดินสอ 
 ง. จํานวนดินสอที่ลูกแตละคนจะได 
12. วันรบขายมะละกอไดเงนิ 550 บาท คุณแมใหมาอีก 1,500 บาท แลวนําไปซื้อหนงัสือ 360 บาท 
วันรบจะเหลือเงินเทาไร   ส่ิงที่โจทยตองการทราบคืออะไร 
 ก. จํานวนเงนิที่ขายมะละกอได 
 ข. จํานวนเงินที่แมให 
 ค. จํานวนเงินที่นําไปซื้อหนงัสือ 
 ง. จํานวนเงินที่เหลือทั้งหมด 
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13. เปด 150 ตวั ออกไขตวัละ 6 ฟอง ขายไขไป 200 ฟอง จะเหลือไขเปดกี่ฟอง 
 ก. วิธีการบวก   ข. วิธีการลบ 
 ค. วิธีการคูณ   ง. วิธีการหาร 
14. กลวยหอม 5 หวี หวีละ 12 ผล นํามาจัดใสถุง ถุงละ 6 ผล จะไดกี่ถุง  โจทยขอนี้จะใชวิธีการใด
ในการคิดหาคาํตอบ 
 ก. วิธีการบวกและคูณ  ข. วิธีการคูณและหาร 
 ค. วิธีการบวกและลบ  ง. วิธีการหารและลบ 
15. พอมีเงิน 600 บาท แมมีเงิน 325 บาท พอและแมซ้ืออาหาร 418 บาท พอและแมเหลือเงินเทาไร 
โจทยขอนี้จะใชวิธีการใดในการคิดหาคําตอบ 
 ก. วิธีการบวกและลบ  ข. วิธีการคูณและหาร 
 ค. วิธีการคูณและลบ   ง. วิธีการบวกและหาร 
16. มีนก 795 ตัว ขายใหรานอาหาร 460 ตัว ที่เหลือขายปลีกตัวละ 9 บาท ขายปลีกไดเงินเทาไร   
โจทยขอนี้จะใชวิธีการใดในการคิดหาคําตอบ 
 ก. วิธีการบวกและหาร  ข. วิธีการลบและบวก 
 ค. วิธีการคูณและหาร  ง. วิธีการลบและคูณ 
17.ซ้ือสมุดมา 20 หอ หอละ 12 เลม ขายสมุดไปราคาเลมละ 11 บาท จะไดเงินทั้งหมดกี่บาท 
โจทยขอนี้จะใชวิธีการใดในการคิดหาคําตอบ 
 ก. วิธีการคูณและคูณ   ข. วิธีการคูณและหาร 
 ค. วิธีการบวกและหาร  ง. วิธีการบวกและลบ 
18. ซ้ือโตะมา 9 ตัว ราคาตัวละ 125 บาท นําไปขายไดเงนิทั้งหมด 1,500 บาท ขายไดกําไรเทาไร 
โจทยขอนี้จะใชวิธีการใดในการคิดหาคําตอบ 
 ก. วิธีการคูณและลบ   ข. วิธีการบวกและคูณ 
 ค. วิธีการคูณและหาร  ง. วิธีการบวกและหาร 
19. ขายสมกิโลกรัมละ 20 บาท จํานวน 6 กิโลกรัม ขายฝรั่งไดเงิน 48 บาท จะไดเงินทั้งหมดเทาไร 
เขียนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 
 ก. (20×6) – 48 = □   ข. (20×6) ×  48 = □ 
 ค. (20×6) + 48 = □   ง. (20×6) ÷  48 = □ 
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20. พอสูง 175 เซนติเมตร แมสูง 150 เซนติเมตร ลูกสูง 130 เซนติเมตร แมและลูกมสีวนสูงรวมกนั
แลวมากกวาสวนสูงของพออยูเทาไร  เขียนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 
 ก. 150 + (175 - 130) = □ ข. 175 + (150 - 130) = □  
 ค. (150 + 130) – 175 = □ ง. (175 + 150) – 130 = □  
21. เก็บเงินเดก็ 8 คน คนละ 150 บาท จายเปนคารถ 600 บาท จะเหลือเงินกี่บาท    
เขียนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 
 ก. (150 ×8) – 600 = □  ข. 150 × (600 - 8) = □ 
 ค. 600 - (8 + 150) = □  ง. (600 - 150) + 8 = □ 
22. สมโอ 384 ผล สงขายรานคา 250 ผล ที่เหลือขายปลีกผลละ 42 บาท ขายปลีกไดเงินเทาไร 
เขียนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 
 ก. 42 + (384 – 250) = □  ข. 42 – (384 - 250) = □ 
 ค. (384 - 250) ×42 = □  ง. (384 - 250) ÷  42 = □ 
23. มีไขไก 2,485 ฟอง แบงใหปา 1,295 ฟอง ที่เหลือนํามาจัดใสกระจาด 5 กระจาด กระจาดละ 
เทา ๆ กัน จะไดกระจาดละกีฟ่อง  เขียนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 
 ก. (2,485 + 1,295) ÷  5 = □  
 ข. (2,485 - 1,295)  ÷  5 = □  
 ค. (2,485 - 1,295)  ×  5 = □  
 ง. (2,485 + 1,295)  ×  5 = □  
24. ขาวสาร 15 ถัง ถังละ 5 กิโลกรัม ขายกิโลกรัมละ 8 บาท ขายไดเงนิเทาไร 
เขียนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 
 ก. (15 + 9) ×  8 = □   ข. (15 + 5) ×  9 = □ 
 ค. (15 ×  5) ×  8 = □   ง. (15  -  9) ×  8 = □ 
25. ซ้ือถ่ัวเขียว 105 ถุง ราคาถุงละ 9 บาท และซื้องาอีก 160 บาท ซ้ือถ่ัวเขียวและงาทัง้สิ้นกี่บาท 
 ก. 1,00 บาท    ข. 1,105 บาท 
 ค. 1,005 บาท   ง. 1,501 บาท 
26. ยาสีฟนราคากลองละ 29 บาทซื้อ 3 กลอง ใหธนบัตรใบละ 100 บาทไป จะไดรับเงินทอนกี่บาท 
 ก. 10 บาท    ข. 11 บาท 
 ค. 12 บาท    ง. 13 บาท 
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27. ไข 1 โหล มี 12 ฟอง มีไข 8 โหล  ถาทอดไขวันละ 8 ฟอง ไขจะหมดในกี่วัน 
 ก. 9 วัน    ข. 10 วัน 
 ค. 11 วัน    ง. 12 วัน 
28. โองใบหนึง่มีน้ํา 150 ลิตร ใชไปครั้งแรก 30 ลิตร ใชไปครั้งที่สอง 49 ลิตร   เหลือน้ําอยูในโอง
เทาไร 
 ก. 70 ลิตร    ข. 71 ลิตร 
 ค. 17 ลิตร    ง. 80 ลิตร 
29. แมคาขายกลวยไมไป 7 กระถาง ราคากระถางละ 45 บาท ขายตนมะมวงไดเงิน 975 บาท แมคา
ขายตนไมไดเงินทั้งหมดกี่บาท 
 ก. 1,290 บาท   ข. 1,390 บาท 
 ค. 1,200 บาท   ง. 1,300 บาท 
30. มีมะละกอ 1,950 ผล คร้ังแรกขายไป 250 ผล คร้ังที่สองขายไป 600 ผล เหลือมะละกอกี่ผล 
 ก. 900 ผล    ข. 1,000 ผล 
 ค. 1,100 ผล    ง. 1,200 ผล 
***************************************************************************** 
 

โชคดีในการสอบนะคะ 
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร กอน-หลังเรียน 
 

 1. ข 
 2. ค 
 3. ก 
 4. ง 
 5. ง 
 6. ข 
 7. ก 
 8. ข 
 9. ค 
10. ง 

11. ง 
12. ง 
13. ข 
14. ข 
15. ก 
16. ง 
17. ก 
18. ก 
19. ค 
20.ค 

21. ก 
22. ค 
23. ข 
24. ค 
25. ข 
26. ง 
27. ง 
28. ข 
29. ก 
30. ค 
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แบบทดสอบวดัการประเมินทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร 
คร้ังท่ี1 

เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
คะแนนเต็ม 16 คะแนน                  เวลา 1 ชั่วโมง 
****************************************************************************** 
คําชี้แจง  ใหนกัเรียนแสดงวธีิทํา 
1.กองขายดินสอ 2 โหล ราคาโหลละ 38 บาท คุณแมใหเงินอีก 20 บาท กองจะมเีงนิทั้งหมดเทาไร 
2. ชาลีมีเงินอยู 150 บาท เขานําไปซื้อสมุด 6 เลม ราคาเลมละ 15 บาท เขาจะเหลือเงนิกี่บาท 
3. คุณพอมีเงินอยู 500 บาท นําเงินไปซื้อเสื้อ 3 ตัว ราคาตัวละ 156 บาท คุณพอจะเหลือเงินกี่บาท 
4. เดิมคณุแมของมาลีมีเงินอยู 100 บาท มาลีขายมะมวงไดอีก 9 ผล ราคาผลละ 12 บาท อยากทราบ
วาคุณแมของมาลีจะมีเงินทัง้หมดเทาไร  
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แบบทดสอบวดัการประเมินทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร 
คร้ังท่ี 2 

เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
คะแนนเต็ม 16 คะแนน                  เวลา 1 ชั่วโมง 
****************************************************************************** 
คําชี้แจง  ใหนกัเรียนแสดงวธีิทํา 
1.ซ้ือน้ําตาลทราย  182  กิโลกรัม  ตักใสถุง  ถุงละ  2   กิโลกรัม  แลวนําไปขายถุงละ 26  บาท เมื่อ
ขายหมดจะไดเงินเทาไร 
2. ขายผักคะนา 25 กิโลกรัม  กิโลกรัมละ      12 บาท ขายผักกาด 20 กิโลกรัม กิโลกรัมละ 15 บาท 
ขายผักไดเงนิทั้งหมดกี่บาท 
3. รานขายหนงัสือแหงหนึ่ง มีหนังสือ 18,653 เลม ขายไป 3,571 เลม ซ้ือมาเพิ่มอีก 2,500 เลม มี
หนังสือในรานทั้งหมดกี่เลม 
4. ปามีขาวสาร 80 กระสอบ แตละกระสอบบรรจุขาวสารได 6 ถัง ปานําขาวสารไปขายเปนถัง ได 
350 ถัง ปายังเหลือขาวสารอีกกี่ถัง 
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แบบทดสอบวดัการประเมินทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร 
คร้ังท่ี 3 

เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
คะแนนเต็ม 16 คะแนน                  เวลา 1 ชั่วโมง 
****************************************************************************** 
คําชี้แจง  ใหนกัเรียนแสดงวธีิทํา 
1. ซ้ือน้ําตาล 720 กิโลกรัม ตักใสถุง ถุงละ 2 กิโลกรัม แลวขายไป 165 ถุง จะเหลือน้ําตาลทราย 
อีกกี่ถุง 
2. เชือกมวนหนึ่งยาว 168 เมตร ตัดเปนเสนยาวเสนละ 4 เมตร แลวขายไป เสนละ 8 บาท ถาขาย
หมดจะไดเงินกี่บาท 
3. ซ้ือลําไย 9 เขง เขงละ 25 กิโลกรัม แบงขายไป 157 กโิลกรัม เหลือลําไยกี่กิโลกรัม 
4. ลุงมีเงิน 1,845 บาท ซ้ือของใชในบาน 654 บาท เงินที่เหลือแบงใหลูก 3 คน คนละเทาๆ กัน ลูก
จะไดรับเงินคนละเทาไร 
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เกณฑการประเมินทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร 

เกณฑ 
ระดับคุณภาพ  

(4) ดีมาก (3) ดี (2) พอใช (1) ควรแกไข (0)ตองปรับปรุง 
การแกปญหา -ใชยุทธวิธีแกปญหา

สําเร็จ อยางมี
ประสิทธิภาพ  อธบิาย
ถึงเหตุผลในการใชวิธี
ดังกลาวไดเขาใจชดัเจน 

- ใชยุทธวิธีดําเนินการ
แกปญหาสําเร็จ แต
นาจะอธิบายถึงเหตุผล
ในการเลือกใชวิธีการ
ดังกลาวไดดีกวานี้ 

- ใชยุทธวิธี
ดําเนินการแกปญหา
สําเร็จ เพียง
บางสวน อธิบายถึง
เหตุผลในการ
เลือกใชพอใช 
วิธีการดังกลาวได
บางสวน 

- มีรองรอยการ
ดําเนินการแกปญหา
บางสวน เริ่มคิดวา
ทําไมจึงตองใช
วิธีการนั้น แลวตอง
ปรับปรุง หยุด 
อธิบายตอไมได
แกปญหาไมสําเร็จ 

-ทําไดไมถึงเกณฑ
ขางตนหรือไมมี
รองรอยการ
ดําเนินการ
แกปญหา 
ไมพยายาม 

การใหเหตุผล - มีการอางอิง เสนอ
แนวคิดประกอบการ
ตัดสินใจอยาง
สมเหตุสมผล 
ดีมาก 

- มีการอางเหตุผลที่
ถูกตองบางสวน และ
เสนอแนวคิด
ประกอบการตัดสินใจ 
ดี 

- เสนอแนวคิดไม
สมเหตุสมผลในการ
ประกอบการ
ตัดสินใจ 
 

- มีความพยายาม
เสนอแนวคิด
ประกอบการ
ตัดสินใจ 

-ไมมีแนวคิด
ประกอบการ
ตัดสินใจ 

การสื่อสาร/
การสื่อ
ความหมายทาง
คณิตศาสตร 

-ใชภาษาและสัญลักษณ
ทางคณิตศาสตรที่
ถูกตอง นําเสนอโดยใช
กราฟ แผนภูมิ หรือดี
มาก ตารางแสดงขอมูล
ประกอบตามลําดับ
ขั้นตอน ไดเปนระบบ 
กระชับ ชัดเจน และมี
รายละเอียดสมบูรณ 

-ใชภาษาและ
สัญลักษณทาง
คณิตศาสตร นําเสนอ
โดยใชกราฟ แผนภูม ิ
หรือตาราง 
ดี แสดงขอมูล
ประกอบตามลําดบั
ข้ันตอน ถูกตอง ขาด
รายละเอียดสมบูรณ 

- ใชภาษาและ
สัญลักษณทาง
คณิตศาสตร 
พยายามนําเสนอ
โดยใชกราฟ 
แผนภูม ิหรือพอใช 
ตารางแสดงขอมลู
ประกอบชดัเจน
บางสวน 

- ใชภาษาและ
สัญลักษณทาง
คณิตศาสตรอยาง
งายๆ ไมไดใชกราฟ 
แผนภมู ิหรือ 
ตองปรับปรุง ตาราง
เลย และการเสนอ
ขอมูลไมชัดเจน 

-ไมนําเสนอเลย 

การเชื่อมโยง - นําความรู หลักการ 
และวิธีการทาง
คณิตศาสตรในการ
เชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร/ดีมาก 
สาระอื่น/ใน
ชีวิตประจําวันเพื่อชวย
ในการแกปญหาหรือ
ประยุกตใชไดอยาง
สอดคลองเหมาะสม 

- นําความรู หลักการ 
และวิธีการทาง
คณิตศาสตรในการ
เชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร/ดี สาระ
อื่น/ในชีวิตประจาํวัน 
เพื่อชวยในการ
แกปญหา หรือ
ประยุกตใชไดบางสวน 

- นําความรู 
หลักการ และ
วิธีการทาง
คณิตศาสตรในการ
เชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตรพอใช 
ไดบางสวน 

- นําความรู 
หลักการ และ
วิธีการทาง
คณิตศาสตรในการ
เชื่อมโยงยังไม
เหมาะสม 
ตองปรับปรุง 

-ไมมีการเชื่อมโยง
กับสาระอื่นใด 
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เกณฑการประเมิน 
 คะแนน     13-16 =  ดีมาก (4) 
 คะแนน     9 -12  =   ดี (3) 
 คะแนน     5 - 8   =   พอใช (2) 
 คะแนน     1 - 4    =   ตองปรับปรุง (1) 
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แบบบันทึกผลการประเมินทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร 
 

 
คน
ที ่

 
ขอ 
ที ่

ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร 

คะแนนรวม การแกปญหา การใหเหตุผล การสื่อสาร/ส่ือ
ความหมาย 

การเชื่อมโยง 

4 3 2 1 0 4 3 2 1 0 4 3 2 1 0 4 3 2 1 0 
1 1                      
 2                      
 3                      
 4                      
2 1                      
 2                      
 3                      
 4                      
3 1                      
 2                      
 3                      
 4                      
4 1                      
 2                      
 3                      
 4                      
5 1                      
 2                      
 3                      
 4                      
6 1                      
 2                      
 3                      
 4                      
7 1                      
 2                      
 3                      
 4                      
8 1                      
 2                      
 3                      
 4                      
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แบบบันทึกผลการประเมินทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร 
 

 
คน
ที ่

 
ขอ 
ที ่

ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร 

คะแนนรวม การแกปญหา การใหเหตุผล การสื่อสาร/ส่ือ
ความหมาย 

การเชื่อมโยง 

4 3 2 1 0 4 3 2 1 0 4 3 2 1 0 4 3 2 1 0 
9 1                      
 2                      
 3                      
 4                      

10 1                      
 2                      
 3                      
 4                      

11 1                      
 2                      
 3                      
 4                      

12 1                      
 2                      
 3                      
 4                      

13 1                      
 2                      
 3                      
 4                      

14 1                      
 2                      
 3                      
 4                      

15 1                      
 2                      
 3                      
 4                      

16 1                      
 2                      
 3                      
 4                      
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แบบบันทึกผลการประเมินทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร 
 

 
คน
ที ่

 
ขอ 
ที ่

ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร 

คะแนนรวม การแกปญหา การใหเหตุผล การสื่อสาร/ส่ือ
ความหมาย 

การเชื่อมโยง 

4 3 2 1 0 4 3 2 1 0 4 3 2 1 0 4 3 2 1 0 
17 1                      
 2                      
 3                      
 4                      

18 1                      
 2                      
 3                      
 4                      

19 1                      
 2                      
 3                      
 4                      

20 1                      
 2                      
 3                      
 4                      

21 1                      
 2                      
 3                      
 4                      

22 1                      
 2                      
 3                      
 4                      

23 1                      
 2                      
 3                      
 4                      

24 1                      
 2                      
 3                      
 4                      
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แบบบันทึกผลการประเมินทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร 
 

 
คน
ที ่

 
ขอ 
ที ่

ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร 

คะแนนรวม การแกปญหา การใหเหตุผล การสื่อสาร/ส่ือ
ความหมาย 

การเชื่อมโยง 

4 3 2 1 0 4 3 2 1 0 4 3 2 1 0 4 3 2 1 0 
25 1                      
 2                      
 3                      
 4                      

26 1                      
 2                      
 3                      
 4                      

27 1                      
 2                      
 3                      
 4                      

28 1                      
 2                      
 3                      
 4                      

29 1                      
 2                      
 3                      
 4                      

30 1                      
 2                      
 3                      
 4                      

31 1                      
 2                      
 3                      
 4                      

32 1                      
 2                      
 3                      
 4                      
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เกณฑการใหคะแนนรวมของแบบทดสอบแบบแสดงวิธีทํา 
 

ระดับคะแนน เกณฑการใหคะแนน 
5 คําตอบถูกตอง และแสดงวิธีทําที่มีประสิทธิภาพโดยแสดงถึงการคิดอยาง

เปนระบบและการคิดวิเคราะห 
3 คําตอบถูกตอง  และแสดงวิธีทําถูกตองสมบูรณ   
2 คําตอบไมถูกตอง แตแสดงวีทําถูกตอง 
1 คําตอบไมถูกตอง  มีการแสดงวิธีทําแตยังไมสมบูรณ 
0 คําตอบไมถูกตอง  และแสดงวิธีทําไมถูกตอง 

 
 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ค 
- คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวชิาคณติศาสตร  
- คาความยากงาย คาอํานาจจําแนกแบบทดสอบวัดการประเมินทักษะ/กระบวนการทาง

คณิตศาสตร 
- คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและทักษะกระบวนการทางคณติศาสตร 
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ตาราง    แสดงคาความยากงาย (p)  คาอํานาจจําแนก (r)  และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เร่ืองโจทยปญหาการบวก  ลบ  คูณ  หารระคนระดับชั้น
ประถมศึกษาปที่ 3 

 
ขอที่ p r ขอที่ p r 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
 

0.53 
0.80 
0.63 
0.67 
0.67 
0.80 
0.77 
0.53 
0.40 
0.63 
0.53 
0.67 
0.73 
0.40 
0.77 

0.27 
0.34 
0.26 
0.58 
0.45 
0.51 
0.23 
0.39 
0.53 
0.42 
0.39 
0.40 
0.35 
0.53 
0.43 

 

16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
 

0.40 
0.40 
0.53 
0.63 
0.63 
0.80 
0.53 
0.53 
0.40 
0.53 
0.63 
0.40 
0.60 
0.53 
0.40 

0.71 
0.71 
0.35 
0.45 
0.33 
0.49 
0.37 
0.46 
0.71 
0.30 
0.24 
0.22 
0.41 
0.35 
0.71 

 
การวิเคราะหหาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร

ใหคาความเชือ่มั่น  0.89 
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ตาราง    แสดงคาความยากงาย (p)  คาอํานาจจําแนก (r)  แบบทดสอบวัดการประเมินทักษะ/
กระบวนการทางคณิตศาสตร เร่ืองโจทยปญหาการบวก  ลบ  คูณ  หารระคนระดับชั้นประถมศึกษา
ปที่ 3 
    

แบบทดสอบวดัการประเมินทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร คร้ังท่ี1 
ขอที่ p r 

1 
2 
3 
4 

0.30 
0.33 
0.30 
0.30 

0.73 
0.66 
0.49 
0.73 

 
แบบทดสอบวดัการประเมินทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร คร้ังท่ี 2 

ขอที่ p r 
1 
2 
3 
4 

0.32 
0.25 
0.29 
0.26 

0.57 
0.28 
0.52 
0.66 

 
แบบทดสอบวดัการประเมินทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร คร้ังท่ี 3 

ขอที่ p r 
1 
2 
3 
4 

0.30 
0.24 
0.26 
0.21 

0.49 
0.62 
0.65 
0.56 
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ตาราง   คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 
 

คนที่ 

กลุม STAD  กลุม KWDL 
คะแนนผลสัมฤทธิ์ คะแนนทักษะ

กระบวนการ 
(48) 

คะแนนผลสัมฤทธิ์ คะแนนทักษะ
กระบวนการ 

(48) 
ทดสอบกอน
เรียน(30) 

ทดสอบหลัง
เรียน(30) 

ทดสอบกอน
เรียน(30) 

ทดสอบหลัง
เรียน(30) 

1 9 11 15 7 8 14 
2 9 10 12 11 17 26 
3 11 16 21 8 11 20 
4 10 12 26 8 12 18 
5 6 9 14 15 19 28 
6 9 9 18 23 29 39 
7 8 8 12 6 13 23 
8 6 13 18 20 24 36 
9 10 11 13 4 11 17 
10 5 9 12 12 15 21 
11 7 10 12 17 17 19 
12 20 25 34 13 14 15 
13 10 19 22 15 16 36 
14 7 8 12 19 22 40 
15 9 9 28 15 21 36 
16 15 17 13 8 17 32 
17 9 12 20 10 11 24 
18 8 12 12 16 18 24 
19 10 12 15 21 24 25 
20 11 16 21 10 14 14 
21 14 24 33 9 12 28 
22 9 14 13 13 18 37 
23 7 8 12 9 14 30 
24 8 9 16 11 14 23 
25 7 10 19 4 7 14 
26 6 8 13 15 19 31 

 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ง 
การออกแบบการเรียนรู 
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การออกแบบการเรียนรู 
กลุมสาระคณิตศาสตร            ชั้นประถมปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 
หนวยการเรียนรูท่ี 12 เร่ือง  การบวก ลบ คูณ หารระคน               จํานวน  18  ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 1 เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคน                                     เวลา 3 ชั่วโมง 
          
1. เปาหมาย 
 1.1  มาตรฐานการเรียนรู / ตวัชี้วัด 

มาตรฐาน  ค .1.1  เขาใจถึงความหลากหลายของการแสดงจํานวน  และการใชจํานวนใน
ชีวิตจริง 
  ตัวช้ีวดั  ค .1.1ป.3/1  มีความคิดรวบยอด  และความรูสึกเชิงจํานวน (number  sense)  
เกี่ยวกับจํานวนนับและศนูย 
             มาตรฐาน ค 1.2 :  เขาใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดําเนินการของจํานวนและความสัมพันธ
ระหวางการดําเนินการตางๆและสามารถใชการดําเนนิการในการแกปญหาได 
 ตัวช้ีวัด ค 1.2 ป.3/1  มีความคิดรวบยอด เกี่ยวกับการ  บวก การลบ การคูณ และการหาร
จํานวนนับและศูนย 
 ตัวช้ีวดั ค 1.2 ป.3/2  บวก ลบ คูณและหารจํานวนนับและศูนยพรอมทั้งตระหนกัถึงความ
สมเหตุ สมผลของคําตอบที่ได 
 ตัวช้ีวดั ค 1.2 ป.3/3   แกปญหาเกีย่วกับ การบวก  การลบ  การคูณและการหาร  จํานวนนับ
และศูนย  พรอมทั้งตระหนกัถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบที่ได 
 มาตรฐาน ค 6.1 :  มีความสามารถในการแกปญหา 
 ตัวช้ีวัด ค 6.1 ป.3/ 1 ใชวิธีการที่หลากหลายแกปญหาได 
1.2  ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
  เมื่อกําหนดประโยคสัญลักษณการบวก ลบ คูณ หารระคนให สามารถหาคําตอบ พรอมทั้ง
ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบที่ได 
1.3  สาระสําคัญ 
 การบวก ลบ คณู หารระคน เปนประโยคสญัลักษณที่มีเครื่องหมายบวก (+) ลบ (-) คูณ (×) หรือ 
(÷)  อยูในประโยคสัญลักษณเดยีวกันมากกวาหนึ่งเครื่องหมาย วิธีคิดหาคําตอบตองหาผลลัพธใน
วงเล็บกอนเสมอ 
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1.4 สาระการเรียนรู 
- ดานความรู (K) 

 รูและเขาใจการบวก ลบ คูณ หารระคน 
 - ดานเจตคติ (A)  
 1.ความกระตอืรือรนในการทํางาน 
 2.การปฏิบัติงานรวมกับผูอ่ืน 
 3.ช่ืนชมยินดีในผลงานของตัวเองและผูอ่ืน 
 - ดานทักษะ (P) 
  ใชวิธีการที่หลากหลายแกปญหาได 
  

2.  หลักฐานการเรียนรู 
 2.1  ชิ้นงาน (หลักฐาน รองรอยแสดงความรู) 
  2.1.1 แบบฝกการคิดเลขเร็ว 1 
  2.1.แบบฝกทกัษะ1 

2.2 การวัดและประเมินผล  
 

รายการประเมิน ชิ้นงาน/ รองรอย
หลักฐาน 

วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ 

- การบวก ลบ คูณ 
หารระคน 

-แบบฝกการคิดเลขเร็ว 1 -ตรวจแบบฝกการคิด
เลขเร็ว1 

- แบบวิเคราะหของ
การทําแบบฝกหัด 

- ระดับ
คุณภาพ 2 
ผานเกณฑ 

-ทักษะ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร 

- แบบฝกทักษะ1 
 

- ตรวจแบบฝกทักษะ1 
 
 

- แบบวิเคราะหของ
การทําแบบฝกหัด 
 

- ระดับ
คุณภาพ 2 
ผานเกณฑ 
 

-เจตคติ พฤติกรรมนักเรียน -สังเกตพฤติกรรม
นักเรียน 

-แบบประเมินดาน
ความพึงพอใจ 

- ระดับ
คุณภาพ 2 
ผานเกณฑ 
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เกณฑการประเมินผลแบบวิเคราะหของการทําแบบฝกหัด 
 

รายการประเมนิ
แบบฝกหัด 

ระดับคุณภาพ 
(3) ดี (2) พอใช (1) ตองปรับปรุง 

1.ความครบถวน - ทําแบบฝกหดัได
อยางครบถวน 

- ทําแบบฝกหดัได
มากกวาครึ่งหนึ่งของ
จํานวนทั้งหมด 

- ทําแบบฝกหดัได
นอยกวาครึ่งหนึ่งของ
จํานวนทั้งหมด 

2. ความถูกตอง - ทําแบบฝกใหได
ถูกตองมากกวา 80% 

- ทําแบบฝกหดัได  
50-80% 

- ทําแบบฝกหดัได
นอยกวา 50% 

3. ความเหมาะสมของ
ลําดับขั้นตอน 

-แสดงขั้นตอนของ
การทําแบบฝกหัดได
ชัดเจน เหมาะสม 

- สลับขั้นตอนของการ
ทําแบบฝกหัดหรือ
เรียงลําดับขั้นตอนไม
เหมาะสม 

- ไมมีการแสดง
ขั้นตอนของการทํา
แบบฝกหัด 

4. การตรงตอเวลา - ทําแบบฝกหดัเสร็จ
ตรงตามกําหนดเวลา 

- ทําแบบฝกหดัเสร็จ
ตรงตามกําหนดเวลา
เปนบางครั้ง 

-ทําแบบฝกหดัไมเสร็จ
ตามกําหนดเวลา 

เกณฑการประเมิน 
 คะแนน     9 -12  =   ดี (3) 
 คะแนน     5 - 8   =   พอใช (2) 
 คะแนน     1 - 4    =   ปรับปรุง (1) 
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แบบประเมินดานความพึงพอใจ 
 

รายการประเมนิ 
ดานความพึงพอใจ 

ระดับคุณภาพ 
( ดี ) 3 ( ปานกลาง)  2 ( ปรับปรุง)  1 

1.  ความ
กระตือรือรนในการ
ทํางาน 

มีความกระตือรือรน      
สนุกสนานเพลิดเพลิน
ในการทํางาน 

มีความกระตือรือรน          
สนุกสนานเพลิดเพลินใน
การทํางานเปนบางครั้ง 

ขาดความกระตือรือรน  
สนุกสนานเพลิดเพลิน
ในการทํางาน 

2. การปฏิบัติงาน
รวมกับผูอ่ืน 

มีความพึงพอใจที่มี
การเขากลุมและมีการ
แลกเปลี่ยนแสดง
ความคิดเหน็ภายใน
กลุม 

มีความพึงพอใจที่มีการ
เขากลุมและมกีาร
แลกเปลี่ยนแสดงความ
คิดเห็นภายในกลุมเปน
บางครั้ง 

ไมชอบการเขากลุม
และการแลกเปลี่ยน
แสดงความคิดเห็น
ภายในกลุม 

3.ช่ืนชมยินดีใน
ผลงานของตัวเอง
และผูอ่ืน 

แสดงออกตอการชื่น
ชมยินดใีนผลงาน
ตนเองและผูอ่ืนอยาง
จริงใจทุกครั้ง 

แสดงออกตอการชื่นชม
ยินดใีนผลงานตนเอง
และผูอ่ืนเปนบางครั้ง 

ไมแสดงความชื่นชม
ยินดใีนผลงานตนเอง
และผูอ่ืน 

 
 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

7 - 9 ดี 
4 - 6 พอใช 
1 - 3 ปรับปรุง 
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3.  การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
ใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค เอส.ที.เอ.ดี (STAD) กับเทคนิค  เค.

ดับเบิ้ลยู.ดี.แอล (KWDL) 

 
 
 
 
 
 
 

การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค KWDL 
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นนําเสนอเนือ้หา 
1.เพื่อกระตุนความสนใจ และเชื่อมโยงสาระการ
เรียนรู นักเรียนรองเพลง การบวก ลบ คูณ หาร 
2. นักเรียนทําแบบฝกคิดเลขเร็ว เพื่อใหเกดิ
ทักษะในการคิดเลขเร็ว 
3.ครูแจงผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
4.ครูกําหนดโจทยการบวก ลบ คูณ หารระคน ที่
มีเครื่องหมายมากกวาหนึ่งเครื่องหมาย  มาให
นักเรียนชวยกนับอกวิธีคิดหาคําตอบ แลว
รวมกันอภิปรายและสรุปวา หาผลลัพธจํานวน
ในวงลบกอน จากนั้นใหตวัแทนนกัเรียนออกมา
เขียนแสดงวิธีทํา บนกระดาน และใหครูและ
เพื่อนๆคอยใหคําแนะนํา 
ชั่วโมงที ่2 
ขั้นกิจกรรมกลุม 
5. แบงนักเรยีนเปนกลุมแบบคละความสามารถ 
กลุมละ 4 คน ในแตละกลุมแบงเปน เกง 1 คน  
ปานกลาง 2 และออน 1 คน โดยใชขอมูล
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในปการศึกษาที่ผานมา 
เปนเกณฑในการแบง  ช้ีแจงใหนกัเรียนทราบ
วัตถุประสงคของการแบงกลุม  รูปแบบการจัด
กิจกรรมการเรยีนรูแบบรวมมือและวิธีการวัดผล
และประเมนิผล 
 

ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นนํา 
1.เพื่อกระตุนความสนใจ และเชื่อมโยงสาระการ
เรียนรู นักเรียนรองเพลง การบวก ลบ คูณ หาร 
2.นักเรียนทําแบบฝกคิดเลขเร็ว   เพื่อใหเกดิ
ทักษะในการคิดเลขเร็ว 
3. ครูแจงผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
4.ครูกําหนดโจทยการบวก ลบ คูณ หารระคน ที่
มีเครื่องหมายมากกวาหนึ่งเครื่องหมาย  มาให
นักเรียนชวยกนับอกวิธีคิดหาคําตอบ แลว
รวมกันอภิปรายและสรุปวา หาผลลัพธจํานวน
ในวงลบกอน จากนั้นใหตวัแทนนกัเรียนออกมา
เขียนแสดงวิธีทํา บนกระดาน และใหครูและ
เพื่อนๆคอยใหคําแนะนํา 
ชั่วโมงที ่2 
ขั้นสอนเนื้อหาใหม 
5. ครูนําเสนอโจทยปญหาการการบวก ลบ คูณ 
หารระคน  ตวัอยางดังนี ้
 
 
-  เราจะตองทาํอยางไรกอน 
(หาผลลัพธในวงเล็บกอนคือ 225 ÷  5 = 45 ) 
-  เมื่อไดผลลัพธในวงเล็บแลวทําอยางไรตอ  
(เอา 10 คูณกับผลลัพธที่ไดในวงเล็บ คือ  
45 ×  10  = 45 
 

ตัวอยางที่1 (225 ÷  5) ×  10 =  □ 
 ตอบ  ๔๕๐ 
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การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค KWDL 
6.  ครูนําเสนอโจทยปญหาการการบวก ลบ คูณ 
หารระคน  ตวัอยางดังนี ้
 
 
 
-  เราจะตองทาํอยางไรกอน  
(หาผลลัพธในวงเล็บกอนคือ 225 ÷  5 = 45 ) 
-  เมื่อไดผลลัพธในวงเล็บแลวทําอยางไรตอ  
(เอา 10 คูณกับผลลัพธที่ไดในวงเล็บ คือ  
45 ×  10  = 450) 
 
 
 
 
 
 
ชั่วโมงที่ 3 
ขั้นสรุป 
 7. นักเรียนแตละกลุมสรุปโจทยปญหาและครู
ชวยอธิบายเพิม่เติม 
ขั้นวัดและประเมินผล 
8. นักเรียนแตละคนทําแบบฝกทักษะ1 
9. เปล่ียนกันตรวจคําตอบจากเฉลย ถาทําถูกต่ํา 
กวา 80 % เพื่อนในกลุมสอนซอมเสริมแลวให
แกขอที่ผิด 

-  เราจะตองทาํอยางไรกอน 
(หาผลลัพธในวงเล็บกอนคือ 225 ÷  5 = 45 ) 
-  เมื่อไดผลลัพธในวงเล็บแลวทําอยางไรตอ  
(เอา 10 คูณกับผลลัพธที่ไดในวงเล็บ คือ  
45 ×  10  = 45 
 
 
 
 
 
 
 
ชั่วโมงที่ 3 
ขั้นฝกทักษะโดยอิสระ 
6. นักเรียนแตละคนทําแบบฝกทักษะ1 
7. เปล่ียนกันตรวจคําตอบจากเฉลย ถาทําถูกต่ํา
กวา 80 % เพื่อนในกลุมสอนซอมเสริมแลวให 
ขั้นสรุปบทเรยีนและประเมินผล 
8. นักเรียนและครูรวมกันสรุปบทเรียนและ
ประเมินผลการทํางาน 
 
 
 
  

ตัวอยางที่1 (225 ÷  5) ×  10 =  □ 
 ตอบ  ๔๕๐ 

ตัวอยางที่ 2 450 - (600 ÷  6) =  □ 
 ตอบ  ๓๕๐ 

ตัวอยางที่ 3 (3 ×  16) ÷ 8 =  □ 
 ตอบ  ๖ 

ตัวอยางที่ 2 450 - (600 ÷  6) =  □ 
 ตอบ  ๓๕๐ 

ตัวอยางที่ 3 (3 ×  16) ÷ 8 =  □ 
 ตอบ  ๖ 
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การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค KWDL 
ขั้นสรางความประทับใจ 
  ใหรางวัลกลุมที่ประสบความสําเร็จ และบันทึก
ขอมูลนักเรียนที่จําเปนตองพฒันาตอไป  
นักเรียนกลุมออนจะไดรับการทบทวนอีกครั้ง
หนึ่ง 

 

 
4. สื่อ/แหลงการเรียนรู 
 
 1.  เพลง การบวก ลบ คูณ หาร 
 2.  แบบฝกการคดิเลขเร็ว 1 
 3.  ใบความรู 1 
 4.  แบบฝกทักษะ 1 
 5. แบบฝกหัดคณิตศาสตรในหนังสือเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 3 
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5. บันทึกผลหลังการสอน 
 1.  ผลการสอน 
............................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................ 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................. 
 2. ปญหา/อุปสรรค 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
 3.   ขอเสนอแนะแนวทางแกไข 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
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เพลง การบวก  ลบ คูณ หาร 
          เนื้อรอง วรรณเพ็ญ  พวงพุก   ทํานอง เพลงลอยลมบน 

  การบวกกันนัน่หนา คาเพิ่มแนหนา  หนูจาอยาหวัน่ (ซํ้า) 
 การลบลดลง ขอใหหนูจง  พินิจใหด ี
  อานโจทยอีกที เอา เร็วซี แลวลองคิดดู 
  การคูณกันนั่นหนา คาเพิ่มแนหนา  คร้ังละเทากนั (ซํ้า) 
  การหารลดลง คร้ังละเทากัน จงพินิจใหด ี
 อานโจทยอีกที เอา เร็วซี แลวลองคิดดู 
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แบบฝกการคดิเลขเร็ว 1 
 

 
 

เติมคําตอบลงในชองวาง 
 
  1.  19 + 16 + 5        =……………………………. 
  2.  666 + 234       = …………………………… 
  3.  64  – 44    =  …………………………. 
  4.  400 – 50 – 50  = ………………………….. 
  5. 60 – 30 + 30     = ………………………….. 

 
 

 
 
 
 
เฉลย  

1. 40 2.  900  
3.  20 4.  300   

  5.  0   
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ใบความรู 1 
เร่ือง การบวก ลบ  คูณ  หารระคน 

 
 
 
 
 

 
 ตัวอยางที่ 1 (728×3) – 450 =  □  
 ตอบ  ๑๗๓๔ 
 วิธีคิด นํา 728 คูณดวย 3 กอน แลวนําผลลัพธที่ไดมาลบกับ 450 จึงจะไดคําตอบ 
 ตัวอยางที่ 2 (75÷ 3) + 470 =  □  
 ตอบ  ๔๘๕ 
 วิธีคิด  นํา 75 หารดวย 5 กอน ไดผลลัพธเทาไรแลวนํามาบวกกับ 470 จึงจะไดคําตอบ 
 ตัวอยางที่ 3 800 + (3,000 – 1,500)  =  □ 
 ตอบ ๒,๓๐๐ 
 วิธีคิด  นํา 3,000 ลบดวย 1,500 กอน แลวนาํผลลัพธที่ไดมาบวกกบั 800 จึงจะไดคําตอบ 
 ตัวอยางที่ 4 (75×6) – 5 =  □ 
 ตอบ  ๙๐ 
 วิธีคิด นํา 75 คณูดวย 6 กอน แลวนําผลลัพธที่ไดมาหารดวย 5 จึงจะไดคําตอบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โจทยปญหาระคน  เปนโจทยที่เขียนประโยคสัญลักษณและมีเครื่องหมาย  +  -  x   
หรือ  ÷    อยูในประโยคเดียวกัน  และในการวิเคราะหโจทยปญหา ระคนจะทําใหทราบวา 
ตอนใดตองทําวิธี บวก ลบ คูณ หรือหาร 
 

อยาลืม ! ตองทําในวงเล็บกอนนะจะ 
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แบบฝกทักษะ 1 
เร่ือง โจทยปญหา การบวก ลบ  คูณ  หารระคน 

ชื่อ…………………………………นามสกุล……………………………..เลขท่ี………… 
คําสั่ง     จงหาคําตอบตอไปนี้ (ขอละ 2 คะแนน) 
 
 1. (4,758 – 3,405) ×  9 = .................................. 
 2. (9,600 ÷ 8) – 900 = .................................. 
 3. 1,500 – (18 ×  9) = .................................. 
 4. (354 - 54) ×  6 = .................................. 
 5. (315 ÷  5) + 4,370 = .................................. 
 
 
  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จงพยายามตั้งใจทําใหดีที่สุด 
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การออกแบบการเรียนรู 
กลุมสาระคณิตศาสตร            ชั้นประถมปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 
หนวยการเรียนรูท่ี 12 เร่ือง  การบวก ลบ คูณ หารระคน               จํานวน  18  ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 2 เร่ือง  โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน                 เวลา 3 ชั่วโมง 
          
1. เปาหมาย 
 1.1  มาตรฐานการเรียนรู / ตวัชี้วัด 

มาตรฐาน  ค .1.1  เขาใจถึงความหลากหลายของการแสดงจํานวน  และการใชจํานวนใน
ชีวติจริง 
  ตัวช้ีวดั  ค .1.1ป.3/1  มีความคิดรวบยอด  และความรูสึกเชิงจํานวน (number  sense)  
เกี่ยวกับจํานวนนับและศนูย 
             มาตรฐาน ค 1.2 :  เขาใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดําเนินการของจํานวนและความสัมพันธ
ระหวางการดําเนินการตางๆและสามารถใชการดําเนนิการในการแกปญหาได 
 ตัวช้ีวัด ค 1.2 ป.3/1  มีความคิดรวบยอด เกี่ยวกับการ  บวก การลบ การคูณ และการหาร
จํานวนนับและศูนย 
 ตัวช้ีวดั ค 1.2 ป.3/2  บวก ลบ คูณและหารจํานวนนับและศูนยพรอมทั้งตระหนกัถึงความ
สมเหตุ สมผลของคําตอบที่ได 
 ตัวช้ีวดั ค 1.2 ป.3/3   แกปญหาเกีย่วกับ การบวก  การลบ  การคูณและการหาร  จํานวนนับ
และศูนย  พรอมทั้งตระหนกัถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบที่ไดและสามารถสรางโจทยได 
 มาตรฐาน ค.4.2  ใชนิพจน  สมการ  อสมการ  กราฟ  และแบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืนๆ  
แทนสถานการณตางๆตลอดจน  แปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได 
 ตัวช้ีวดั ค 4.2 ป.3/1  วิเคราะหสถานการณหรือการแกปญหาและสามารถเขียนใหอยูในรูป
ประโยคสัญลักษณได 
 มาตรฐาน ค 6.1 :  มีความสามารถในการแกปญหา 
 ตัวช้ีวัด ค 6.1 ป.3/ 1 ใชวิธีการที่หลากหลายแกปญหาได 
 ตัวช้ีวัด ค 6.1 ป.3/ 2 ใชความรูทางคณิตศาสตรแกปญหาในสถานการณจริงได 
 มาตรฐาน ค 6.2 :  มีความสามารถในการใหเหตุผล 
 ตัวช้ีวัด ค 6.2 ป.3/ 1 ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม  
 มาตรฐาน ค 6.3 :  มีความสามารถในการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร และ
การนําเสนอ 
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 ตัวช้ีวดั ค 6.3 ป.3/ 1  ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการสื่อสาร ส่ือความหมาย
และนําเสนอไดอยางถูกตองและเหมาะสม 
  
1.2  ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
  เมื่อกําหนดโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนให สามารถวิเคราะหโจทยและหาคําตอบ 
พรอมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบที่ได 
1.3  สาระสําคัญ 
 การวิเคราะหโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน จะตองใชการคิดหลายขั้นตอน ซ่ึงแตละ
ตอนอาจใชวิธีการบวก ลบ คณู หรือ หาร 
1.5 สาระการเรียนรู 

- ดานความรู (K) 
 รูและเขาใจโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
 - ดานเจตคติ (A)  
 1.ความกระตอืรือรนในการทํางาน 
 2.การปฏิบัติงานรวมกับผูอ่ืน 
 3.ช่ืนชมยินดีในผลงานของตัวเองและผูอ่ืน 
 - ดานทักษะ (P) 
  1.ใชวิธีการที่หลากหลายแกปญหาได 
 2. ใชความรูทางคณิตศาสตรแกปญหาในสถานการณจริงได 
 3. ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม 
 4. ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการสื่อสาร ส่ือความหมายและนําเสนอไดอยาง
ถูกตองและเหมาะสม 
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2.  หลักฐานการเรียนรู 
 2.1  ชิ้นงาน (หลักฐาน รองรอยแสดงความรู) 
  2.1.1 แบบฝกการคิดเลขเร็ว 2 
  2.1.2 แบบฝกทักษะ2  
2.2  การวัดและประเมินผล 
 2.2  การวัดและประเมินผล 
   

รายการ
ประเมิน 

ชิ้นงาน/ รองรอย
หลักฐาน 

วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ 

- การบวก ลบ คูณ 
หารระคน 

-แบบฝกการคิดเลขเร็ว 
2 
 
 

-ตรวจแบบฝกการคิด
เลขเร็ว 2 
 
 

- แบบวิเคราะหของ
การทําแบบฝกหัด 

- ระดับคุณภาพ 2 
ผานเกณฑ 

-ทักษะ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร 

-แบบฝกทักษะ2 
 

- ตรวจแบบฝกทักษะ2 
 

- แบบวิเคราะหของ
การทําแบบฝกหัด 
 

- ระดับคุณภาพ 2 
ผานเกณฑ 

-เจตคติ พฤติกรรมนักเรียน -สังเกตพฤติกรรม
นักเรียน 

-แบบประเมินดาน
ความพึงพอใจ 

- ระดับคุณภาพ 2 
ผานเกณฑ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



186 
 

เกณฑการประเมินผลแบบวิเคราะหของการทําแบบฝกหัด 
 

รายการประเมนิ
แบบฝกหัด 

ระดับคุณภาพ 
(3) ดี (2) พอใช (1) ตองปรับปรุง 

1.ความครบถวน - ทําแบบฝกหดัได
อยางครบถวน 

- ทําแบบฝกหดัได
มากกวาครึ่งหนึ่งของ
จํานวนทั้งหมด 

- ทําแบบฝกหดัได
นอยกวาครึ่งหนึ่งของ
จํานวนทั้งหมด 

2. ความถูกตอง - ทําแบบฝกใหได
ถูกตองมากกวา 80% 

- ทําแบบฝกหดัได  
50-80% 

- ทําแบบฝกหดัได
นอยกวา 50% 

3. ความเหมาะสมของ
ลําดับขั้นตอน 

-แสดงขั้นตอนของ
การทําแบบฝกหัดได
ชัดเจน เหมาะสม 

- สลับขั้นตอนของการ
ทําแบบฝกหัดหรือ
เรียงลําดับขั้นตอนไม
เหมาะสม 

- ไมมีการแสดง
ขั้นตอนของการทํา
แบบฝกหัด 

4. การตรงตอเวลา - ทําแบบฝกหดัเสร็จ
ตรงตามกําหนดเวลา 

- ทําแบบฝกหดัเสร็จ
ตรงตามกําหนดเวลา
เปนบางครั้ง 

-ทําแบบฝกหดัไมเสร็จ
ตามกําหนดเวลา 

 
 เกณฑการประเมิน 
 คะแนน     9 -12  =   ดี (3) 
 คะแนน     5 - 8   =   พอใช (2) 
 คะแนน     1 - 4    =   ปรับปรุง (1) 
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แบบประเมินดานความพึงพอใจ 
 

รายการประเมนิ 
ดานความพึงพอใจ 

ระดับคุณภาพ 
( ดี ) 3 ( ปานกลาง)  2 ( ปรับปรุง)  1 

1.  ความ
กระตือรือรนในการ
ทํางาน 

มีความกระตือรือรน      
สนุกสนานเพลิดเพลิน
ในการทํางาน 

มีความกระตือรือรน          
สนุกสนานเพลิดเพลินใน
การทํางานเปนบางครั้ง 

ขาดความกระตือรือรน  
สนุกสนานเพลิดเพลิน
ในการทํางาน 

2. การปฏิบัติงาน
รวมกับผูอ่ืน 

มีความพึงพอใจที่มี
การเขากลุมและมีการ
แลกเปลี่ยนแสดง
ความคิดเหน็ภายใน
กลุม 

มีความพึงพอใจที่มีการ
เขากลุมและมกีาร
แลกเปลี่ยนแสดงความ
คิดเห็นภายในกลุมเปน
บางครั้ง 

ไมชอบการเขากลุม
และการแลกเปลี่ยน
แสดงความคิดเห็น
ภายในกลุม 

3.ช่ืนชมยินดีใน
ผลงานของตัวเอง
และผูอ่ืน 

แสดงออกตอการชื่น
ชมยินดใีนผลงาน
ตนเองและผูอ่ืนอยาง
จริงใจทุกครั้ง 

แสดงออกตอการชื่นชม
ยินดใีนผลงานตนเอง
และผูอ่ืนเปนบางครั้ง 

ไมแสดงความชื่นชม
ยินดใีนผลงานตนเอง
และผูอ่ืน 

 
 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

7 - 9 ดี 
4 - 6 พอใช 
1 - 3 ปรับปรุง 
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3.  การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
ใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค เอส.ที.เอ.ดี (STAD) กับเทคนิค  เค.

ดับเบิ้ลยู.ดี.แอล (KWDL) 

 

การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค KWDL 
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นนําเสนอเนือ้หา 
1.ใหนกัเรียนทําแบบฝกคิดเลขเร็ว 2 
2.ครูและนักเรยีนทบทวนหาคําตอบจาก
ประโยคสัญลักษณการบวก ลบ คูณ หารระคน 
และวเิคราะหโจทยปญหา 
ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นกิจกรรมกลุม 
4. แบงนักเรยีนเปนกลุมแบบคละความสามารถ 
กลุมละ 4 คน ในแตละกลุมแบงเปน เกง 1 คน  
ปานกลาง 2 และออน 1 คน โดยใชขอมูล
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในปการศกึษาที่ผานมา
เปนเกณฑในการแบง  ช้ีแจงใหนกัเรียนทราบ
วัตถุประสงคของการแบงกลุม  รูปแบบการจัด
กิจกรรมการเรยีนรูแบบรวมมือและวิธีการวัดผล
และประเมนิผล 
5. ครูนําเสนอโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร
ระคน ใหนักเรียนฝกวเิคราะห  วาตอนใดใช
วิธีการบวก ลบ คูณ หาร ส่ิงที่โจทยกําหนดให 
ส่ิงที่โจทยตองการทราบ ดังนี้ 
 
 
 
 

ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นนํา 
1.ใหนกัเรียนทําแบบฝกคิดเลขเร็ว 2 
2. ครูแจงผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
3.ครูและนักเรยีนทบทวนหาคําตอบจาก
ประโยคสัญลักษณการบวก ลบ คูณ หารระคน 
และวเิคราะหโจทยปญหา 
ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นสอนเนื้อหาใหม 
4. ครูนําเสนอโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร
ระคน ใหนักเรียนฝกวเิคราะห  วาตอนใดใช
วิธีการบวก ลบ คูณ หาร ส่ิงที่โจทยกําหนดให 
ส่ิงที่โจทยตองการทราบ ดังนี้ 
 
 
 
นักเรียนชวยกนัตอบคําถามตอไปนี ้
-หาสิ่งที่โจทยกําหนด 
ตอบ  1. มีไขเปด 14 ถุง 
         2. ถุงละ 10 ฟอง 
         3. ซ้ือมาเพิ่มอีก 25 ฟอง 
-หาสิ่งที่โจทยตองการทราบ/ปญหา 
ตอบ  1. จะมีไขเปดทั้งหมดกี่ฟอง 
-นักเรยีนแกโจทยปญหาโดยวิธีใดบาง 
ตอบ  วิธีคูณ (× )  และวิธีการบวก (+) 
 

มีไขเปด 14 ถุง ถุงละ 10 ฟอง ซ้ือมาเพิ่ม
อีก 25 ฟอง จะมีไขเปดทั้งหมดกี่ฟอง 

มีไขเปด 14 ถุง ถุงละ 10 ฟอง ซ้ือมาเพิ่ม
อีก 25 ฟอง จะมีไขเปดทั้งหมดกี่ฟอง 
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การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค KWDL 
นักเรียนชวยกนัตอบคําถามตอไปนี ้
-หาสิ่งที่โจทยกําหนด 
ตอบ  1. มีไขเปด 14 ถุง 
         2. ถุงละ 10 ฟอง 
         3. ซ้ือมาเพิ่มอีก 25 ฟอง 
-หาสิ่งที่โจทยตองการทราบ/ปญหา 
ตอบ  1. จะมีไขเปดทั้งหมดกี่ฟอง 
-นักเรยีนแกโจทยปญหาโดยวิธีใดบาง 
ตอบ  วิธีคูณ (× )  และวิธีการบวก (+) 
ชั่วโมงที่ 3 
ขั้นสรุป 
 6. นักเรียนแตละกลุมสรุปโจทยปญหาและครู
ชวยอธิบายเพิม่เติม 
ขั้นวัดและประเมินผล 
7. นักเรียนแตละคนทําแบบฝกทักษะ2 
8. เปล่ียนกันตรวจคําตอบจากเฉลย ถาทําถูกต่ํา
กวา 80 % เพื่อนในกลุมสอนซอมเสริมแลวให
แกขอที่ผิด 
9.นักเรียนแตละคนทําแบบทดสอบอัตนัยคร้ังที่1 
ขั้นสรางความประทับใจ 
  ใหรางวัลกลุมที่ประสบความสาํเร็จ และบันทึก
ขอมูลนักเรียนที่จําเปนตองพฒันาตอไป  
นักเรียนกลุมออนจะไดรับการทบทวนอีกครั้ง
หนึ่ง 
 

ชั่วโมงที่ 3 
ขั้นฝกทักษะโดยอิสระ 
5. นักเรียนแตละคนทําแบบฝกทักษะ2 
6. เปล่ียนกันตรวจคําตอบจากเฉลย ถาทําถูกต่ํา
กวา 80 % เพื่อนในกลุมสอนซอมเสริมแลวให 
7.นักเรียนแตละคนทําแบบทดสอบอัตนัยคร้ังที่1
ขั้นสรุปบทเรยีนและประเมินผล 
8. นักเรียนและครูรวมกนัสรุปบทเรียนและ
ประเมินผลการทํางาน 
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4. สื่อ/แหลงการเรียนรู 
 1.  แบบฝกการคดิเลขเร็ว 2 
 2.  ใบความรู 2 
 3.  แบบฝกทักษะ 2 
 4.  แบบฝกหัดคณิตศาสตรในหนังสือเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 3 
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5. บันทึกผลหลังการสอน 
 1.  ผลการสอน 
............................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................ 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................. 
 2. ปญหา/อุปสรรค 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
 3.   ขอเสนอแนะแนวทางแกไข 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
  
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



192 
 

แบบฝกการคดิเลขเร็ว 2 
 
 

เติมคําตอบลงในชองวาง 
 
   1.  9 + 6 + 5        =……………………………. 
   2.  600 + 10 + 5      = …………………………… 
   3.  64  – 40    =  …………………………. 
   4.  400 + 50 – 50  = ………………………….. 
   5. 60 – 30 – 15  = ………………………….. 
 
 
                           

   
 
 
 
 

  เฉลย  
     1. 20      2.  615    3.  24      4.  400    5.  15 
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ใบความรู 2 

เนื้อหา  การวิเคราะหโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

  แนวคดิ  การวเิคราะหโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  จะตองใชการคิดหลาย
ขั้นตอน ซ่ึงแตละตอน อาจใชวิธีการบวก ลบ คูณ หาร 

  ตัวอยางที่ 1 มีไขเปด 14 ถุง ถุงละ 8 ฟอง ซ้ือมาเพิ่มอีก 25 ฟอง จะมีไขเปดทั้งหมดกี่ฟอง 

 วิธีคิด   -หาสิ่งที่โจทยกําหนด 
ตอบ  1. มีไขเปด 14 ถุง 

            2. ถุงละ 10 ฟอง 
           3. ซ้ือมาเพิ่มอีก 25 ฟอง 

-หาสิ่งที่โจทยตองการทราบ/ปญหา 
ตอบ   จะมีไขเปดทั้งหมดกี่ฟอง 
-นักเรยีนแกโจทยปญหาโดยวิธีใดบาง 

   ตอบ  วิธีคูณ (× )  และวิธีการบวก (+) 

  ตัวอยางที่ 2 ขายน้ําตาลทรายไป 35 ถุง ราคาถุงละ 6 บาท ซ้ือกุงแหง 45 บาท จะเหลือเงิน
ทั้งหมดกี่บาท 

 วิธีคิด   -หาสิ่งที่โจทยกําหนด 
ตอบ  1. ขายน้ําตาลทรายไป 35 ถุง 

            2. ราคาถุงละ 6 บาท            
   3. ซ้ือกุงแหง 45 บาท 

-หาสิ่งที่โจทยตองการทราบ/ปญหา 
  ตอบ  จะเหลือเงินทั้งหมดกีบ่าท 

-นักเรยีนแกโจทยปญหาโดยวิธีใดบาง 
  ตอบ  วิธีคูณ (× )  และวิธีการลบ (-) 
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แบบฝกทักษะ2 
คําสั่ง  จงวิเคราะหโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน (ขอละ 5 คะแนน) 
1. มีมะพราว 675 ผล สงขายรานคา 280 ผล ที่เหลือขายปลีกราคาผลละ 7 บาท ขายปลีกไดเงินเทาไร 
วิธีคิด   -หาสิ่งที่โจทยกําหนด 

ตอบ  1. ........................................................................................... 
          2. ........................................................................................... 

3. ........................................................................................... 
-หาสิ่งที่โจทยตองการทราบ/ปญหา 
ตอบ  ........................................................................................... 
-นักเรยีนแกโจทยปญหาโดยวิธีใดบาง 
ตอบ ........................................................................................... 

2. แสตมป 25 แผน แผนละ 30 ดวง ฉีกขายไป 250 ดวง จะเหลือแสตมปกี่ดวง 
วิธีคิด   -หาสิ่งที่โจทยกําหนด 

ตอบ  1. ........................................................................................... 
          2. ........................................................................................... 

3. ........................................................................................... 
-หาสิ่งที่โจทยตองการทราบ/ปญหา 
ตอบ  ........................................................................................... 
-นักเรยีนแกโจทยปญหาโดยวิธีใดบาง 
ตอบ ........................................................................................... 

3. สัปปะรดผลใหญ 148 ผล ผลเล็ก 240 ผล นํามารวมกนัแลวขายผลละ 6 บาท จะขายไดเงนิ
ทั้งหมดเทาไร 
วิธีคิด   -หาสิ่งที่โจทยกําหนด 

ตอบ  1. ........................................................................................... 
          2. ........................................................................................... 

3. ........................................................................................... 
-หาสิ่งที่โจทยตองการทราบ/ปญหา 
ตอบ  ........................................................................................... 
-นักเรยีนแกโจทยปญหาโดยวิธีใดบาง 
ตอบ ........................................................................................... 
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4. ซ้ือปลาทูมาขาย 43 เขง เขงละ 4 ตัว ขายราคาตัวละ 5 บาท จะขายไดเงินกี่บาท 
วิธีคิด   -หาสิ่งที่โจทยกําหนด 

ตอบ  1. ........................................................................................... 
          2. ........................................................................................... 

3. ........................................................................................... 
-หาสิ่งที่โจทยตองการทราบ/ปญหา 
ตอบ  ........................................................................................... 
-นักเรยีนแกโจทยปญหาโดยวิธีใดบาง 
ตอบ ........................................................................................... 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โปรดอานโจทยใหเขาใจ  กอนคิดหาคําตอบ 
วาโจทยถามอะไร  กําหนดอะไรให  จะคิดหาคําตอบโดยวิธีใดบาง  

ทุกข้ันตอนมีคะแนนให 
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การออกแบบการเรียนรู 
กลุมสาระคณิตศาสตร            ชั้นประถมปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 
หนวยการเรียนรูท่ี 12 เร่ือง  การบวก ลบ คูณ หารระคน               จํานวน  18  ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 3 เร่ือง  โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน                 เวลา 3 ชั่วโมง 
          
1. เปาหมาย 
 1.1  มาตรฐานการเรียนรู / ตวัชี้วัด 
             มาตรฐาน ค 1.2 :  เขาใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดําเนนิการของจํานวนและความสัมพันธ
ระหวางการดําเนินการตางๆและสามารถใชการดําเนนิการในการแกปญหาได 
 ตัวช้ีวัด ค 1.2 ป.3/1  มีความคิดรวบยอด เกี่ยวกับการ  บวก การลบ การคูณ และการหาร
จํานวนนับและศูนย 
 ตัวช้ีวดั ค 1.2 ป.3/2  บวก ลบ คูณและหารจํานวนนับและศูนยพรอมทั้งตระหนกัถึงความ
สมเหตุ สมผลของคําตอบที่ได 
 มาตรฐาน ค.4.2  ใชนิพจน  สมการ  อสมการ  กราฟ  และแบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืนๆ  
แทนสถานการณตางๆตลอดจน  แปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได 
 ตัวช้ีวดั ค 4.2 ป.3/1  วิเคราะหสถานการณหรือการแกปญหาและสามารถเขียนใหอยูในรูป
ประโยคสัญลักษณได 
 มาตรฐาน ค 6.1 :  มีความสามารถในการแกปญหา 
 ตัวช้ีวัด ค 6.1 ป.3/ 1 ใชวิธีการที่หลากหลายแกปญหาได 
 ตัวช้ีวัด ค 6.1 ป.3/ 2 ใชความรูทางคณิตศาสตรแกปญหาในสถานการณจริงได 
 มาตรฐาน ค 6.2 :  มีความสามารถในการใหเหตุผล 
 ตัวช้ีวัด ค 6.2 ป.3/ 1 ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม  
 มาตรฐาน ค 6.3 :  มีความสามารถในการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร และ
การนําเสนอ 
 ตัวช้ีวดั ค 6.3 ป.3/ 1  ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการสื่อสาร ส่ือความหมาย
และนําเสนอไดอยางถูกตองและเหมาะสม  
1.2  ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
  เมื่อกําหนดโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนให สามารถแปลงความหมายของโจทย
ปญหาใหอยูในรูปประโยคสัญลักษณไดถูกตอง 
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1.3  สาระสําคัญ 
 โจทยปญหาการบาก ลบ คูณ หารระคน อาจเขียนแปลงความใหอยูในรูปประโยคสัญลักษณได 
1.6 สาระการเรียนรู 

- ดานความรู (K) 
 รูและเขาใจโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
 - ดานเจตคติ (A)  
 1.ความกระตอืรือรนในการทํางาน 
 2.การปฏิบัติงานรวมกับผูอ่ืน 
 3.ช่ืนชมยินดีในผลงานของตัวเองและผูอ่ืน 
 - ดานทักษะ (P) 
  1.ใชวิธีการที่หลากหลายแกปญหาได 
 2. ใชความรูทางคณิตศาสตรแกปญหาในสถานการณจริงได 
 3. ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม 
 4. ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการสื่อสาร ส่ือความหมายและนําเสนอไดอยาง
ถูกตองและเหมาะสม 
 
2.  หลักฐานการเรียนรู 
 2.1  ชิ้นงาน (หลักฐาน รองรอยแสดงความรู) 
  2.1.1 แบบฝกการคิดเลขเร็ว 3 
  2.1.2 แบบฝกทักษะ3  
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2.2  การวัดและประเมินผล 
 2.2  การวัดและประเมินผล 
   

รายการ
ประเมิน 

ชิ้นงาน/ รองรอย
หลักฐาน 

วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ 

- การบวก ลบ คูณ 
หารระคน 

-แบบฝกการคิดเลขเร็ว 
3 
 
 

-ตรวจแบบฝกการคิด
เลขเร็ว 3 
 

- แบบวิเคราะหของ
การทําแบบฝกหัด 

- ระดับคุณภาพ 2 
ผานเกณฑ 

-ทักษะ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร 

- แบบฝกทักษะ 3 
 

- ตรวจแบบฝกทักษะ 3 - แบบวิเคราะหของ
การทําแบบฝกหัด 
 
 

- ระดับคุณภาพ 2 
ผานเกณฑ 

-เจตคติ พฤติกรรมนักเรียน -สังเกตพฤติกรรม
นักเรียน 

-แบบประเมินดาน
ความพึงพอใจ 

- ระดับคุณภาพ 2 
ผานเกณฑ 
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เกณฑการประเมินผลแบบวิเคราะหของการทําแบบฝกหัด 
 

รายการประเมนิ
แบบฝกหัด 

ระดับคุณภาพ 
(3) ดี (2) พอใช (1) ตองปรับปรุง 

1.ความครบถวน - ทําแบบฝกหดัได
อยางครบถวน 

- ทําแบบฝกหดัได
มากกวาครึ่งหนึ่งของ
จํานวนทั้งหมด 

- ทําแบบฝกหดัได
นอยกวาครึ่งหนึ่งของ
จํานวนทั้งหมด 

2. ความถูกตอง - ทําแบบฝกใหได
ถูกตองมากกวา 80% 

- ทําแบบฝกหดัได  
50-80% 

- ทําแบบฝกหดัได
นอยกวา 50% 

3. ความเหมาะสมของ
ลําดับขั้นตอน 

-แสดงขั้นตอนของ
การทําแบบฝกหัดได
ชัดเจน เหมาะสม 

- สลับขั้นตอนของการ
ทําแบบฝกหัดหรือ
เรียงลําดับขั้นตอนไม
เหมาะสม 

- ไมมีการแสดง
ขั้นตอนของการทํา
แบบฝกหัด 

4. การตรงตอเวลา - ทําแบบฝกหดัเสร็จ
ตรงตามกําหนดเวลา 

- ทําแบบฝกหดัเสร็จ
ตรงตามกําหนดเวลา
เปนบางครั้ง 

-ทําแบบฝกหดัไมเสร็จ
ตามกําหนดเวลา 

 
 เกณฑการประเมิน 
 คะแนน     9 -12  =   ดี (3) 
 คะแนน     5 - 8   =   พอใช (2) 
 คะแนน     1 - 4    =   ปรับปรุง (1) 
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แบบประเมินดานความพึงพอใจ 
 

รายการประเมนิ 
ดานความพึงพอใจ 

ระดับคุณภาพ 
( ดี ) 3 ( ปานกลาง)  2 ( ปรับปรุง)  1 

1.  ความ
กระตือรือรนในการ
ทํางาน 

มีความกระตือรือรน      
สนุกสนานเพลิดเพลิน
ในการทํางาน 

มีความกระตือรือรน          
สนุกสนานเพลิดเพลินใน
การทํางานเปนบางครั้ง 

ขาดความกระตือรือรน  
สนุกสนานเพลิดเพลิน
ในการทํางาน 

2. การปฏิบัติงาน
รวมกับผูอ่ืน 

มีความพึงพอใจที่มี
การเขากลุมและมีการ
แลกเปลี่ยนแสดง
ความคิดเหน็ภายใน
กลุม 

มีความพึงพอใจที่มีการ
เขากลุมและมกีาร
แลกเปลี่ยนแสดงความ
คิดเห็นภายในกลุมเปน
บางครั้ง 

ไมชอบการเขากลุม
และการแลกเปลี่ยน
แสดงความคิดเห็น
ภายในกลุม 

3.ช่ืนชมยินดีใน
ผลงานของตัวเอง
และผูอ่ืน 

แสดงออกตอการชื่น
ชมยินดใีนผลงาน
ตนเองและผูอ่ืนอยาง
จริงใจทุกครั้ง 

แสดงออกตอการชื่นชม
ยินดใีนผลงานตนเอง
และผูอ่ืนเปนบางครั้ง 

ไมแสดงความชื่นชม
ยินดใีนผลงานตนเอง
และผูอ่ืน 

 
 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

7 - 9 ดี 
4 - 6 พอใช 
1 - 3 ปรับปรุง 
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3.  การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
ใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค เอส.ที.เอ.ดี (STAD) กับเทคนิค  เค.

ดับเบิ้ลยู.ดี.แอล (KWDL) 

 

การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค KWDL 
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นนําเสนอเนือ้หา 
1.ใหนกัเรียนทําแบบฝกคิดเลขเร็ว 3 
2.ครูแจงผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
3.ครูกําหนดโจทยการบวก ลบ คูณ หารระคน ที่
นักเรียนสามารถแปลงความหมาย มาให
นักเรียนชวยกนัแปลงความหมายของโจทย
ปญหาใหอยูในรูปประโยคสัญลักษณและใหครู
และเพื่อนๆคอยใหคําแนะนํา 
ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นกิจกรรมกลุม 
4. แบงนักเรยีนเปนกลุมแบบคละความสามารถ 
กลุมละ 4 คน ในแตละกลุมแบงเปน เกง 1 คน  
ปานกลาง 2 และออน 1 คน โดยใชขอมูล
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในปการศึกษาที่ผานมา
เปนเกณฑในการแบง  ช้ีแจงใหนกัเรียนทราบ
วัตถุประสงคของการแบงกลุม  รูปแบบการจัด
กิจกรรมการเรยีนรูแบบรวมมือและวิธีการวัดผล
และประเมนิผล 
5. ครูนําเสนอโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร
ระคนใหนักเรยีนฝกแปลงความหมายของโจทย
ปญหาเปนประโยคสัญลักษณ  ดังนี ้
 
 
 
 

ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นนํา 
1.ใหนกัเรียนทําแบบฝกคิดเลขเร็ว 3 
2. ครูแจงผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
3.ครูกําหนดโจทยการบวก ลบ คูณ หารระคน ที่
นักเรียนสามารถแปลงความหมาย มาให
นักเรียนชวยกนัแปลงความหมายของโจทย
ปญหาใหอยูในรูปประโยคสัญลักษณและใหครู
และเพื่อนๆคอยใหคําแนะนํา 
ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นสอนเนื้อหาใหม 
4. ครูนําเสนอโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร
ระคนใหนักเรยีนฝกแปลงความหมายของโจทย
ปญหาเปนประโยคสัญลักษณ  ดังนี ้
 
 
 
 
5. นักเรียนรวมกันอภิปรายโจทยปญหาวา
จะตองนํามะนาวที่กองขายกองละ 5 ผล มาคูณ
กับที่ขายไปแลว 38 กอง แลวจึงนําไปลบกบั
มะนาวที่ซ้ือมา จึงจะเปนมะนาวที่เหลือ (นาํ
ตัวเลขมากตั้ง) และครูแนะนาํการใสเครื่องหมาย
วงเล็บ เพื่อแสดงขั้นตอนการคิด 
6. นักเรียนชวยกันเขยีนประโยคสัญลักษณ ดังนี ้
    235 – (38 ×5) = □ 

ซ้ือมะนาวมาฝาก 235 ผล นํามากอง ขาย
กองละ 5 ผล ขายไปแลว 38 กอง ยังเหลือ
มะนาวอีกกี่ผล 

ซ้ือมะนาวมาฝาก 235 ผล นํามากอง ขาย
กองละ 5 ผล ขายไปแลว 38 กอง ยังเหลือ
มะนาวอีกกี่ผล 
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การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค KWDL 
6.นักเรียนรวมกันอภิปรายโจทยปญหาวาจะตอง
นํามะนาวที่กองขายกองละ 5 ผล มาคูณกับที่ขาย
ไปแลว 38 กอง แลวจึงนําไปลบกับมะนาวที่ซ้ือ
มา จึงจะเปนมะนาวที่เหลือ (นําตัวเลขมากตั้ง) 
และครูแนะนําการใสเครื่องหมายวงเล็บ เพื่อ
แสดงขั้นตอนการคิด 
7. นักเรียนชวยกันเขยีนประโยคสัญลักษณ ดังนี ้
    235 – (38 ×5) = □ 
ชั่วโมงที่ 3 
ขั้นสรุป 
8. นักเรียนแตละกลุมสรุปโจทยปญหาและครู
ชวยอธิบายเพิม่เติม 
ขั้นวัดและประเมินผล 
9. นักเรียนแตละคนทําแบบฝกทักษะ3 
10. เปล่ียนกันตรวจคําตอบจากเฉลย ถาทําถูกต่ํา
กวา 80 % เพื่อนในกลุมสอนซอมเสริมแลวให
แกขอที่ผิด 
ขั้นสรางความประทับใจ 
  ใหรางวัลกลุมที่ประสบความสําเร็จ และบันทึก
ขอมูลนักเรียนที่จําเปนตองพฒันาตอไป  
นักเรียนกลุมออนจะไดรับการทบทวนอีกครั้ง
หนึ่ง 

ชั่วโมงที่ 3 
ขั้นฝกทักษะโดยอิสระ 
7. นักเรียนแตละคนทําแบบฝกทักษะ3 
8. เปล่ียนกันตรวจคําตอบจากเฉลย ถาทําถูกต่ํา
กวา 80 % เพื่อนในกลุมสอนซอมเสริมแลวให 
ขั้นสรุปบทเรยีนและประเมินผล 
9. นักเรียนและครูรวมกันสรุปบทเรียนและ
ประเมินผลการทํางาน 
 

 
4. สื่อ/แหลงการเรียนรู 
 1.  แบบฝกการคดิเลขเร็ว 3 
 2.  ใบความรู 3 
 3.  แบบฝกทักษะ 3 
 4.  แบบฝกหัดคณิตศาสตรในหนังสือเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 3 

 

 
 



203 
 

5. บันทึกผลหลังการสอน 
 1.  ผลการสอน 
............................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................ 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................. 
 2. ปญหา/อุปสรรค 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
 3.   ขอเสนอแนะแนวทางแกไข 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
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แบบฝกการคดิเลขเร็ว 3 

 

 
 
1. 219 + 81  = ………………………………. (300) 
2. 6 + (120 ÷  4)  = ………………………………. (36) 
3. (60 – 18) - 12  = ………………………………. (30)  
4. 53 + (30 – 17)  = ………………………………. (66) 
5.   70 × 56   = ………………………………. (3,920) 
6. 4 × (11 + 15)  = ………………………………. (104) 
7. (72 ÷ 24) × 24  = ………………………………. (72) 
8. 27 + (309 ÷ 3)  = ………………………………. (130) 
9. 39 + 59 - 9  = ………………………………. (89) 
10. 150 × 9 × 2  = ………………………………. (2,700) 
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ใบความรู 3 
เร่ือง โจทยปญหา การบวก ลบ  คูณ  หารระคน 

เนื้อหา   การแปลงความหมายของโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนเปนประโยคสัญลักษณ 
 
 ตัวอยางที่ 1  ซ้ือมะนาวมา 35 ผล นํามากองขายกองละ 5 ผล ขายไปแลว 38 กอง ยังเหลือ
มะนาวอีกกี่ผล 
 วิธีคิด นํามะนาวมากองขายกองละ 5 ผล มาคูณกับมะนาวที่ขายไปแลว 38 กอง จะเปนจํานวน
มะนาวที่ขายได แลวนําไปลบกับมะนาวทีซ้ื่อมา จึงจะเปนมะนาวที่เหลือ (นําตัวเลขมากเปนตวัตั้ง) 
 เขียนเปนประโยคสัญลักษณ  235 – (38 ×  5) = □ 
 
 ตัวอยางที่ 2 มานะทํางาน 5 วัน ไดคาจางวนัละ 81 บาท เขาซื้ออาหารกิน วันละ 9 บาท เขาจะ
ใชเงินคาจางซือ้อาหารไดกีว่นั 
 วิธีคิด ขั้นแรกตองหาจํานวนเงินที่มานะไดรับคาจางทั้งหมดในการทํางาน 5 วัน เสยีกอน ซ่ึงหา
ไดจาก (81 ×  5) แลวนําเงนิที่เขาซื้ออาหารกินวันละ 9 บาท มาหารออกจากเงินคาจางทั้งหมด กจ็ะ
ไดคําตอบตามที่โจทยตองการ 
 เขียนเปนประโยคสัญลักษณ   (81 ×  5) ÷  9 = □ 
 
***ขอสังเกต   
   ขั้นตอนใดคดิกอนใหใสเครือ่งหมายวงเล็บ (  ) 
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แบบฝกทักษะ 3 
 

คําสั่ง  จงแปลงความหมายของโจทยใหอยูในรูปประโยคสัญลักษณ (ขอละ 5 คะแนน) 
 
1. มีไขไก 45 ฟอง จัดใสกลอง กลองละ 6 ฟอง ขายไดเงนิกลองละ 13 บาท จะไดเงินทั้งหมดกี่บาท 
เขียนเปนประโยคสัญลักษณ   ............................................................................................................. 
 
2. นารีทํางาน 5 วัน ไดคาจางวันละ 90 บาท เขาซื้ออาหารกินวันละ 9 บาท เขาจะใชเงินซื้ออาหาร
กินไดกี่วนั 
เขียนเปนประโยคสัญลักษณ   ............................................................................................................. 
 
3. ซ้ือกุงแหง 7 กิโลกรัม ราคากิโลกรัมละ 220 บาท จายเงินใหแมคาไป 2,000 บาท จะไดรับเงนิ
ทอนกี่บาท 
เขียนเปนประโยคสัญลักษณ   ............................................................................................................. 
 
4. มีไมขีด 8 หอ หอละ 120 กาน แจกใหลูกเสือคนละ 8 กาน จะใหลูกเสือไดทั้งหมดกี่คน 
เขียนเปนประโยคสัญลักษณ   ............................................................................................................. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โปรดอานโจทยใหเขาใจกอนคิดคาํตอบ 
วาโจทยถามอะไร กําหนดอะไรให 

ทุกขอมีคะแนนใหนะจะ 
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การออกแบบการเรียนรู 
กลุมสาระคณิตศาสตร            ชั้นประถมปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 
หนวยการเรียนรูท่ี 12 เร่ือง  การบวก ลบ คูณ หารระคน               จํานวน  18  ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 4 เร่ือง  โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน                 เวลา 3 ชั่วโมง 
          
1. เปาหมาย 
 1.1  มาตรฐานการเรียนรู / ตวัชี้วัด 
             มาตรฐาน ค 1.2 :  เขาใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดําเนนิการของจํานวนและความสัมพันธ
ระหวางการดําเนินการตางๆและสามารถใชการดําเนนิการในการแกปญหาได 
 ตัวช้ีวัด ค 1.2 ป.3/1  มีความคิดรวบยอด เกี่ยวกับการ  บวก การลบ การคูณ และการหาร
จํานวนนับและศูนย 
 ตัวช้ีวดั ค 1.2 ป.3/2  บวก ลบ คูณและหารจํานวนนับและศูนยพรอมทั้งตระหนกัถึงความ
สมเหตุ สมผลของคําตอบที่ได 
 มาตรฐาน ค.4.2  ใชนิพจน  สมการ  อสมการ  กราฟ  และแบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืนๆ  
แทนสถานการณตางๆตลอดจน  แปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได 
 ตัวช้ีวดั ค 4.2 ป.3/1  วิเคราะหสถานการณหรือการแกปญหาและสามารถเขียนใหอยูในรูป
ประโยคสัญลักษณได 
 มาตรฐาน ค 6.1 :  มีความสามารถในการแกปญหา 
 ตัวช้ีวัด ค 6.1 ป.3/ 1 ใชวิธีการที่หลากหลายแกปญหาได 
 ตัวช้ีวัด ค 6.1 ป.3/ 2 ใชความรูทางคณิตศาสตรแกปญหาในสถานการณจริงได 
 มาตรฐาน ค 6.2 :  มีความสามารถในการใหเหตุผล 
 ตัวช้ีวัด ค 6.2 ป.3/ 1 ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม  
 มาตรฐาน ค 6.3 :  มีความสามารถในการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร และ
การนําเสนอ 
 ตัวช้ีวัด ค 6.3 ป.3/ 1  ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการสื่อสาร ส่ือความหมาย
และนําเสนอไดอยางถูกตองและเหมาะสม  
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1.2  ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
  เมื่อกําหนดโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนให สามารถแปลงความหมายของโจทย
ปญหาใหอยูในรูปประโยคสัญลักษณไดถูกตอง (ตอ) 
 
1.3  สาระสําคัญ 
 โจทยปญหาการบาก ลบ คูณ หารระคน อาจเขียนแปลงความใหอยูในรูปประโยคสัญลักษณได 
1.7 สาระการเรียนรู 

- ดานความรู (K) 
 รูและเขาใจโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
 - ดานเจตคติ (A)  
 1.ความกระตอืรือรนในการทํางาน 
 2.การปฏิบัติงานรวมกับผูอ่ืน 
 3.ช่ืนชมยินดีในผลงานของตัวเองและผูอ่ืน 
 - ดานทักษะ (P) 
  1.ใชวิธีการที่หลากหลายแกปญหาได 
 2. ใชความรูทางคณิตศาสตรแกปญหาในสถานการณจริงได 
 3. ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม 
 4. ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการสื่อสาร ส่ือความหมายและนําเสนอไดอยาง
ถูกตองและเหมาะสม 
  
2.  หลักฐานการเรียนรู 
 2.1  ชิ้นงาน (หลักฐาน รองรอยแสดงความรู) 
  2.1.1 แบบฝกการคิดเลขเร็ว 4 
  2.1.2 แบบฝกทักษะ4 
  2.1.3 แบบทดสอบวัดการประเมินทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร คร้ังที่ 1 
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2.2  การวัดและประเมินผล 
 2.2  การวัดและประเมินผล 
   

รายการ
ประเมิน 

ชิ้นงาน/ รองรอย
หลักฐาน 

วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ 

- การบวก ลบ คูณ 
หารระคน 

-แบบฝกการคิดเลขเร็ว 
4 

-ตรวจแบบฝกการคิด
เลขเร็ว 4 

- แบบวิเคราะหของ
การทําแบบฝกหัด 

- ระดับคุณภาพ 2 
ผานเกณฑ 

-ทักษะ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร 

- แบบฝกทักษะ 4 
 
-แบบทดสอบวัดการ
ประเมินทักษะ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร 
ครั้งที่1 

- ตรวจแบบฝกทักษะ 4 
 
-ตรวจแบบทดสอบวัด
การประเมินทักษะ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร 
ครั้งที่1 

- แบบวิเคราะหของ
การทําแบบฝกหัด 
- แบบประเมิน
ทักษะกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร 
 
 

- ระดับคุณภาพ 2 
ผานเกณฑ 
- ระดับคุณภาพ 2 
ผานเกณฑ 
 

-เจตคติ พฤติกรรมนักเรียน -สังเกตพฤติกรรม
นักเรียน 

-แบบประเมินดาน
ความพึงพอใจ 

- ระดับคุณภาพ 2 
ผานเกณฑ 
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เกณฑการประเมินผลแบบวิเคราะหของการทําแบบฝกหัด 
 

รายการประเมนิ
แบบฝกหัด 

ระดับคุณภาพ 
(3) ดี (2) พอใช (1) ตองปรับปรุง 

1.ความครบถวน - ทําแบบฝกหดัได
อยางครบถวน 

- ทําแบบฝกหดัได
มากกวาครึ่งหนึ่งของ
จํานวนทั้งหมด 

- ทําแบบฝกหดัได
นอยกวาครึ่งหนึ่งของ
จํานวนทั้งหมด 

2. ความถูกตอง - ทําแบบฝกใหได
ถูกตองมากกวา 80% 

- ทําแบบฝกหดัได  
50-80% 

- ทําแบบฝกหดัได
นอยกวา 50% 

3. ความเหมาะสมของ
ลําดับขั้นตอน 

-แสดงขั้นตอนของ
การทําแบบฝกหัดได
ชัดเจน เหมาะสม 

- สลับขั้นตอนของการ
ทําแบบฝกหัดหรือ
เรียงลําดับขั้นตอนไม
เหมาะสม 

- ไมมีการแสดง
ขั้นตอนของการทํา
แบบฝกหัด 

4. การตรงตอเวลา - ทําแบบฝกหดัเสร็จ
ตรงตามกําหนดเวลา 

- ทําแบบฝกหดัเสร็จ
ตรงตามกําหนดเวลา
เปนบางครั้ง 

-ทําแบบฝกหดัไมเสร็จ
ตามกําหนดเวลา 

 
 เกณฑการประเมิน 
 คะแนน     9 -12  =   ดี (3) 
 คะแนน     5 - 8   =   พอใช (2) 
 คะแนน     1 - 4    =   ปรับปรุง (1) 
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เกณฑการประเมินทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 

เกณฑ 
ระดับคุณภาพ  

(4) ดีมาก (3) ดี (2) พอใช (1) ควรแกไข (0)ตองปรับปรุง 
การแกปญหา -ใชยุทธวิธีแกปญหา

สําเร็จ อยางมี
ประสิทธิภาพ  อธบิาย
ถึงเหตุผลในการใชวิธี
ดังกลาวไดเขาใจชดัเจน 

- ใชยุทธวิธีดําเนินการ
แกปญหาสําเร็จ แต
นาจะอธิบายถึงเหตุผล
ในการเลือกใชวิธีการ
ดังกลาวไดดีกวานี้ 

- ใชยุทธวิธี
ดําเนินการแกปญหา
สําเร็จ เพียงบางสวน 
อธิบายถึงเหตุผลใน
การเลือกใชพอใช 
วิธีการดังกลาวได
บางสวน 

- มีรองรอยการ
ดําเนินการแกปญหา
บางสวน เริ่มคิดวา
ทําไมจึงตองใช
วิธีการนั้น แลวตอง
ปรับปรุง หยุด 
อธิบายตอไมได
แกปญหาไมสําเร็จ 

-ทําไดไมถึงเกณฑ
ขางตนหรือไมมี
รองรอยการ
ดําเนินการ
แกปญหา 
ไมพยายาม 

การใหเหตุผล - มีการอางอิง เสนอ
แนวคิดประกอบการ
ตัดสินใจอยาง
สมเหตุสมผล 
ดีมาก 

- มีการอางเหตุผลที่
ถูกตองบางสวน และ
เสนอแนวคิด
ประกอบการตัดสินใจ 
ดี 

- เสนอแนวคิดไม
สมเหตุสมผลในการ
ประกอบการ
ตัดสินใจ 
 

- มีความพยายาม
เสนอแนวคิด
ประกอบการ
ตัดสินใจ 

-ไมมีแนวคิด
ประกอบการ
ตัดสินใจ 

การสื่อสาร/
การสื่อ
ความหมายทาง
คณิตศาสตร 

-ใชภาษาและสัญลักษณ
ทางคณิตศาสตรที่
ถูกตอง นําเสนอโดยใช
กราฟ แผนภูมิ หรือดี
มาก ตารางแสดงขอมูล
ประกอบตามลําดับ
ขั้นตอน ไดเปนระบบ 
กระชับ ชัดเจน และมี
รายละเอียดสมบูรณ 

-ใชภาษาและ
สัญลักษณทาง
คณิตศาสตร นําเสนอ
โดยใชกราฟ แผนภูมิ 
หรือตาราง 
ดี แสดงขอมูล
ประกอบตามลําดบั
ข้ันตอน ถูกตอง ขาด
รายละเอียดสมบูรณ 

- ใชภาษาและ
สัญลักษณทาง
คณิตศาสตร 
พยายามนําเสนอ
โดยใชกราฟ 
แผนภูม ิหรือพอใช 
ตารางแสดงขอมลู
ประกอบชดัเจน
บางสวน 

- ใชภาษาและ
สัญลักษณทาง
คณิตศาสตรอยาง
งายๆ ไมไดใชกราฟ 
แผนภมู ิหรือ 
ตองปรับปรุง ตาราง
เลย และการเสนอ
ขอมูลไมชัดเจน 

-ไมนาํเสนอเลย 

การเชื่อมโยง - นําความรู หลักการ 
และวิธีการทาง
คณิตศาสตรในการ
เชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร/ดีมาก 
สาระอื่น/ใน
ชีวิตประจําวันเพื่อชวย
ในการแกปญหาหรือ
ประยุกตใชไดอยาง
สอดคลองเหมาะสม 

- นําความรู หลักการ 
และวิธีการทาง
คณิตศาสตรในการ
เชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร/ดี สาระ
อื่น/ในชีวิตประจาํวัน 
เพื่อชวยในการ
แกปญหา หรือ
ประยุกตใชไดบางสวน 

- นําความรู หลักการ 
และวิธีการทาง
คณิตศาสตรในการ
เชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตรพอใช 
ไดบางสวน 

- นําความรู หลักการ 
และวิธีการทาง
คณิตศาสตรในการ
เชื่อมโยงยังไม
เหมาะสม 
ตองปรับปรุง 

-ไมมีการเชือ่มโยง
กับสาระอื่นใด 
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เกณฑการประเมิน 
 คะแนน     13-16 =  ดีมาก (4) 
 คะแนน     9 -12  =   ดี (3) 
 คะแนน     5 - 8   =   พอใช (2) 
 คะแนน     1 - 4    =   ตองปรับปรุง (1) 
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แบบประเมินดานความพึงพอใจ 
 

รายการประเมนิ 
ดานความพึงพอใจ 

ระดับคุณภาพ 
( ดี ) 3 ( ปานกลาง)  2 ( ปรับปรุง)  1 

1.  ความ
กระตือรือรนในการ
ทํางาน 

มีความกระตือรือรน      
สนุกสนานเพลิดเพลิน
ในการทํางาน 

มีความกระตือรือรน          
สนุกสนานเพลิดเพลินใน
การทํางานเปนบางครั้ง 

ขาดความกระตือรือรน  
สนุกสนานเพลิดเพลิน
ในการทํางาน 

2. การปฏิบัติงาน
รวมกับผูอ่ืน 

มีความพึงพอใจที่มี
การเขากลุมและมีการ
แลกเปลี่ยนแสดง
ความคิดเหน็ภายใน
กลุม 

มีความพึงพอใจที่มีการ
เขากลุมและมกีาร
แลกเปลี่ยนแสดงความ
คิดเห็นภายในกลุมเปน
บางครั้ง 

ไมชอบการเขากลุม
และการแลกเปลี่ยน
แสดงความคิดเห็น
ภายในกลุม 

3.ช่ืนชมยินดีใน
ผลงานของตัวเอง
และผูอ่ืน 

แสดงออกตอการชื่น
ชมยินดใีนผลงาน
ตนเองและผูอ่ืนอยาง
จริงใจทุกครั้ง 

แสดงออกตอการชื่นชม
ยินดใีนผลงานตนเอง
และผูอ่ืนเปนบางครั้ง 

ไมแสดงความชื่นชม
ยินดใีนผลงานตนเอง
และผูอ่ืน 

 
 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

7 - 9 ดี 
4 - 6 พอใช 
1 - 3 ปรับปรุง 
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3.  การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
ใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค เอส.ที.เอ.ดี (STAD) กับเทคนิค  เค.

ดับเบิ้ลยู.ดี.แอล (KWDL) 

 

การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค KWDL 
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นนําเสนอเนือ้หา 
1.ใหนกัเรียนทําแบบฝกคิดเลขเร็ว 4 
2.ครูแจงผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
3.ครูกําหนดโจทยการบวก ลบ คูณ หารระคน ที่
นักเรียนสามารถแปลงความหมาย มาให
นักเรียนชวยกนัแปลงความหมายของโจทย
ปญหาใหอยูในรูปประโยคสัญลักษณและใหครู
และเพื่อนๆคอยใหคําแนะนํา 
ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นกิจกรรมกลุม 
4. แบงนักเรยีนเปนกลุมแบบคละความสามารถ 
กลุมละ 4 คน ในแตละกลุมแบงเปน เกง 1 คน  
ปานกลาง 2 และออน 1 คน โดยใชขอมูล
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในปการศึกษาที่ผานมา
เปนเกณฑในการแบง  ช้ีแจงใหนกัเรียนทราบ
วัตถุประสงคของการแบงกลุม  รูปแบบการจัด
กิจกรรมการเรยีนรูแบบรวมมือและวิธีการวัดผล
และประเมนิผล 
5. ครูนําเสนอโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร
ระคนใหนักเรยีนฝกแปลงความหมายของโจทย
ปญหาเปนประโยคสัญลักษณ  ดังนี ้
 
 
 
 

ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นนํา 
1.ใหนกัเรียนทําแบบฝกคิดเลขเร็ว 4 
2. ครูแจงผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
3.ครูกําหนดโจทยการบวก ลบ คูณ หารระคน ที่
นักเรียนสามารถแปลงความหมาย มาให
นักเรียนชวยกนัแปลงความหมายของโจทย
ปญหาใหอยูในรูปประโยคสัญลักษณและใหครู
และเพื่อนๆคอยใหคําแนะนํา 
ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นสอนเนื้อหาใหม 
4. ครูนําเสนอโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร
ระคนใหนักเรยีนฝกแปลงความหมายของโจทย
ปญหาเปนประโยคสัญลักษณ  ดังนี ้
 
 
 
 
5. นักเรียนรวมกันอภิปรายโจทยปญหาวา
จะตองจะตองนําเงินที่ไดวนัละ 95 บาท ไปคูณ
กับงานที่วภิาทําจํานวน 12 วัน แลวจึงนําเงินที่
แบงไปฝากธนาคาร 500 บาท โดยนําไปลบกับ
เงินที่วภิาทํางานไดทั้งสิ้น  จงึจะเปนเงินทีว่ิภา
เหลือไวใช และครูแนะนําการใสเครื่องหมาย
วงเล็บ เพื่อแสดงขั้นตอนการคิด 
 

วิภาทํางาน 12 วัน ไดเงินวันละ 95 บาท 
แบงไปฝากธนาคาร 500 บาท วิภาจะเหลือ
เงินไวใชกี่บาท 

วิภาทํางาน 12 วัน ไดเงินวันละ 95 บาท 
แบงไปฝากธนาคาร 500 บาท วิภาจะเหลือ
เงินไวใชกี่บาท 
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การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค KWDL 
6. นักเรียนรวมกันอภิปรายโจทยปญหาวา
จะตองจะตองนําเงินที่ไดวนัละ 95 บาท ไปคูณ
กับงานที่วภิาทําจํานวน 12 วัน แลวจึงนําเงินที่
แบงไปฝากธนาคาร 500 บาท โดยนําไปลบกับ
เงินที่วภิาทํางานไดทั้งสิ้น  จงึจะเปนเงินทีว่ิภา
เหลือไวใช และครูแนะนําการใสเครื่องหมาย
วงเล็บ เพื่อแสดงขั้นตอนการคิด 
7. นักเรียนชวยกันเขยีนประโยคสัญลักษณ ดังนี ้
    (12 ×96) - 500 = □ 
ชั่วโมงที่ 3 
ขั้นสรุป 
8. นักเรียนแตละกลุมสรุปโจทยปญหาและครู
ชวยอธิบายเพิม่เติม 
ขั้นวัดและประเมินผล 
9. นักเรียนแตละคนทําแบบฝกทักษะ4 
10. เปล่ียนกันตรวจคําตอบจากเฉลย ถาทําถูกต่ํา
กวา 80 % เพื่อนในกลุมสอนซอมเสริมแลวให
แกขอที่ผิด 
ขั้นสรางความประทับใจ 
  ใหรางวัลกลุมที่ประสบความสําเร็จ และบันทึก
ขอมูลนักเรียนที่จําเปนตองพฒันาตอไป  
นักเรียนกลุมออนจะไดรับการทบทวนอีกครั้ง
หนึ่ง 

6. นักเรียนชวยกันเขยีนประโยคสัญลักษณ ดังนี ้
    (12 ×96) - 500 = □ 
ชั่วโมงที่ 3 
ขั้นฝกทักษะโดยอิสระ 
7. นักเรียนแตละคนทําแบบฝกทักษะ4 
8. เปล่ียนกันตรวจคําตอบจากเฉลย ถาทําถูกต่ํา
กวา 80 % เพื่อนในกลุมสอนซอมเสริมแลวให 
ขั้นสรุปบทเรยีนและประเมินผล 
9. นักเรียนและครูรวมกันสรุปบทเรียนและ
ประเมินผลการทํางาน 
 

 
4. สื่อ/แหลงการเรียนรู 
 1.  แบบฝกการคดิเลขเร็ว 4 
 2.  ใบความรู 4 
 3.  แบบฝกทักษะ 4 
 4. แบบทดสอบวดัการประเมนิทักษะกระบวนการทางคณติศาสตรคร้ังที่1 
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5. บันทึกผลหลังการสอน 
 1.  ผลการสอน 
............................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................ 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................. 
 2. ปญหา/อุปสรรค 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
 3.   ขอเสนอแนะแนวทางแกไข 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
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แบบฝกการคดิเลขเร็ว 4 

 
 

1. 500 + 100 – 400  = ………………………………. (200) 
2. 7,777 ÷ 11  = ………………………………. (777) 
3. 999 – 888 + 9  = ………………………………. (120) 
4. (7 × 100) + (3 × 100) = ………………………………. (1,000) 
5.   753 + 248  = ………………………………. (1,001) 
6. 635 – 55  = ………………………………. (580) 
7. 49 × 100  = ………………………………. (4,900) 
8. 2 × 302   = ………………………………. (604) 
9. 987 + 123  = ………………………………. (1,110) 
10. 846 + 134  = ………………………………. (980) 
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ใบความรู 4 
เร่ือง โจทยปญหา การบวก ลบ  คูณ  หารระคน 

เนื้อหา   การแปลงความหมายของโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนเปนประโยคสัญลักษณ 
 
 ตัวอยางที่ 1  วภิาทํางาน 8 วนั ไดเงนิวนัละ 95 บาท แบงไปฝากธนาคาร 500 บาท วิภาจะเหลือ
เงินไวใชกี่บาท 
 วิธีคิด  ขั้นแรกจะตองนําเงินที่ไดวนัละ 95 บาท ไปคูณกบังานที่วภิาทําจํานวน 5 วนั (95 ×  8) 
แลวจึงนําเงินที่ไปฝากธนาคาร 500 บาท ไปลบกับเงินที่วิภาทํางานไดทั้งหมด จึงจะเปนเงนิที่วภิา
เหลือไวใช 
 เขียนเปนประโยคสัญลักษณ   (95 ×  8)  - 500= □ 
 
 ตัวอยางที่ 2  เก็บถ่ัวฝกยาวได 243 ฝก นํามามัดเปนกํา กําละ 9 ฝก ขายไปในราคากําละ 2 บาท 
ถาขายหมดจะไดเงินกี่บาท 
 วิธีคิด ขั้นแรกตองหาจํานวนถั่วที่มัดเปนกํากอน ซ่ึงหาไดจาก (243 ÷  9) แลวจึงหาจํานวนเงิน
ที่ขายถ่ัวไดทั้งหมด โดยขายไดในราคากําละ 2 บาท นํามาคูณกับจํานวนถั่วที่มดัเปนกําไว 
 เขียนเปนประโยคสัญลักษณ   (243 ÷  9) ×  2  = □ 
 
***ขอสังเกต   
   ขั้นตอนใดคดิกอนใหใสเครือ่งหมายวงเล็บ (  ) 
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แบบฝกทักษะ 4 
เร่ือง โจทยปญหา การบวก ลบ  คูณ  หารระคน 

ชื่อ…………………………………นามสกุล……………………………..เลขท่ี………… 
คําสั่ง     จงเขียนสิ่งที่โจทยกําหนดให   ส่ิงทีโ่จทยตองการทราบ  และประโยคสัญลักษณ 
1.  รานขายหนังสือแหงหนึง่ มีหนังสือ 18,653 เลม ขายไป 3,571 เลม ซ้ือมาเพิ่มอีก 2,500 เลม มี
หนังสือในรานทั้งหมดกี่เลม 
 ก. ส่ิงที่โจทยกาํหนดให 1...................................................................................... 

2...................................................................................... 
3. .................................................................................... 

ข. ส่ิงที่โจทยตองการทราบ...................................................................................... 
ค. ประโยคสัญลักษณ.............................................................................................. 

วิธีทํา................................................................................................................................................... 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
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2.  ปามีขาวสาร 80 กระสอบ แตละกระสอบบรรจุขาวสารได 6 ถัง ปานําขาวสารไปขายเปนถัง ได 
350 ถัง ปายังเหลือขาวสารอีกกี่ถัง 
 ก. ส่ิงที่โจทยกาํหนดให 1...................................................................................... 

2...................................................................................... 
3. ................................................................................... 

ข. ส่ิงที่โจทยตองการทราบ...................................................................................... 
ค. ประโยคสัญลักษณ.............................................................................................. 

วิธีทํา................................................................................................................................................... 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โปรดอานโจทยใหเขาใจกอนคิดคาํตอบ 
วาโจทยถามอะไร กําหนดอะไรให 

ทุกขอมีคะแนนใหนะจะ 
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แบบทดสอบวดัการประเมินทักษะกระบวนการทางคณติศาสตร 
คร้ังท่ี1 

เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
คะแนนเต็ม 16 คะแนน                  เวลา 1 ชั่วโมง 
****************************************************************************** 
คําชี้แจง  ใหนกัเรียนแสดงวธีิทํา 
1.กองขายดินสอ 2 โหล ราคาโหลละ 38 บาท คุณแมใหเงินอีก 20 บาท กองจะมเีงนิทั้งหมดเทาไร 
2. ชาลีมีเงินอยู 150 บาท เขานําไปซื้อสมุด 6 เลม ราคาเลมละ 15 บาท เขาจะเหลือเงนิกี่บาท 
3. คุณพอมีเงินอยู 500 บาท นําเงินไปซื้อเสื้อ 3 ตัว ราคาตัวละ 156 บาท คุณพอจะเหลือเงินกี่บาท 
4. เดิมคณุแมของมาลีมีเงินอยู 100 บาท มาลีขายมะมวงไดอีก 9 ผล ราคาผลละ 12 บาท อยากทราบ
วาคุณแมของมาลีจะมีเงินทัง้หมดเทาไร  
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การออกแบบการเรียนรู 
กลุมสาระคณิตศาสตร            ชั้นประถมปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 
หนวยการเรียนรูท่ี 12 เร่ือง  การบวก ลบ คูณ หารระคน               จํานวน  18  ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 5 เร่ือง  โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน                 เวลา 3 ชั่วโมง 
          
1. เปาหมาย 
 1.1  มาตรฐานการเรียนรู / ตวัชี้วัด 
             มาตรฐาน ค 1.2 :  เขาใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดําเนนิการของจํานวนและความสัมพันธ
ระหวางการดําเนินการตางๆและสามารถใชการดําเนนิการในการแกปญหาได 
 ตัวช้ีวัด ค 1.2 ป.3/1  มีความคิดรวบยอด เกี่ยวกับการ  บวก การลบ การคูณ และการหาร
จํานวนนับและศูนย 
 ตัวช้ีวดั ค 1.2 ป.3/2  บวก ลบ คูณและหารจํานวนนับและศูนยพรอมทั้งตระหนกัถึงความ
สมเหตุ สมผลของคําตอบที่ได 
 ตัวช้ีวดั ค 1.2 ป.3/3   แกปญหาเกีย่วกับ การบวก  การลบ  การคูณและการหาร  จํานวนนับ
และศูนย  พรอมทั้งตระหนกัถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบที่ไดและสามารถสรางโจทยได 
 มาตรฐาน ค.4.2  ใชนิพจน  สมการ  อสมการ  กราฟ  และแบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืนๆ  
แทนสถานการณตางๆตลอดจน  แปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได 
 ตัวช้ีวดั ค 4.2 ป.3/1  วิเคราะหสถานการณหรือการแกปญหาและสามารถเขียนใหอยูในรูป
ประโยคสญัลักษณได 
 มาตรฐาน ค 6.1 :  มีความสามารถในการแกปญหา 
 ตัวช้ีวัด ค 6.1 ป.3/ 1 ใชวิธีการที่หลากหลายแกปญหาได 
 ตัวช้ีวัด ค 6.1 ป.3/ 2 ใชความรูทางคณิตศาสตรแกปญหาในสถานการณจริงได 
 มาตรฐาน ค 6.2 :  มีความสามารถในการใหเหตุผล 
 ตัวช้ีวัด ค 6.2 ป.3/ 1 ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม  
 มาตรฐาน ค 6.3 :  มีความสามารถในการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร และ
การนําเสนอ 
 ตัวช้ีวดั ค 6.3 ป.3/ 1  ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการสื่อสาร ส่ือความหมาย
และนําเสนอไดอยางถูกตองและเหมาะสม  
  มาตรฐาน ค 6.4 :  มีความสามารถในการเชื่อมโยงความรูตางๆทางคณิตศาสตรและ
เชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ ได 
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 ตัวช้ีวัด ค 6.4 ป.3/ 1  นําความรูทางคณิตศาสตรไปเชื่อมโยงในการเรียนรูเนื้อหาตางๆ ใน
วิชาคณิตศาสตรและเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับวิชาอื่นได 
 
1.2  ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
  เมื่อกําหนดโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนให สามารถแสดงวิธีทําและหาคําตอบได
ถูกตอง 
1.3  สาระสําคัญ 
 การแสดงวีทําโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ตองวิเคราะหโจทยใหรูวาโจทยกําหนด
อะไรมาให โจทยตองการทราบอะไร  และมีวิธีการคิดหาคําตอบไดอยางไร 
1.8 สาระการเรียนรู 

- ดานความรู (K) 
 รูและเขาใจโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
 - ดานเจตคติ (A)  
 1.ความกระตอืรือรนในการทํางาน 
 2.การปฏิบัติงานรวมกับผูอ่ืน 
 3.ช่ืนชมยินดีในผลงานของตัวเองและผูอ่ืน 
 - ดานทักษะ (P) 
  1.ใชวิธีการที่หลากหลายแกปญหาได 
 2. ใชความรูทางคณิตศาสตรแกปญหาในสถานการณจริงได 
 3. ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม 
 4. ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการสื่อสาร ส่ือความหมายและนําเสนอไดอยาง
ถูกตองและเหมาะสม 
 5.นําความรูทางคณิตศาสตรไปเชื่อมโยงในการเรียนรูเนื้อหาตางๆ ในวิชาคณิตศาสตรและ
เชื่อมโยงคณิตศาสตรกับวิชาอื่นได 
 
2.  หลักฐานการเรียนรู 
 2.1  ชิ้นงาน (หลักฐาน รองรอยแสดงความรู) 
  2.1.1 แบบฝกทักษะ5   
 2.1.2  แบบทดสอบวัดการประเมินทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร คร้ังที่ 2 
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2.2  การวัดและประเมินผล 
 2.2  การวัดและประเมินผล 
   

รายการ
ประเมิน 

ชิ้นงาน/ รองรอย
หลักฐาน 

วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ 

- โจทยปญหาการ
บวก ลบ คูณ หาร
ระคน 

- แบบฝกทักษะ 5 
 
 

-ตรวจแบบฝกทักษะ 5 
 

- แบบวิเคราะหของ
การทําแบบฝกหัด 

- ระดับคุณภาพ 2 
ผานเกณฑ 

-ทักษะ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร 

-แบบทดสอบวัดการ
ประเมินทักษะ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร ครั้งที่ 2 
 

- นักเรียนทํา
แบบทดสอบวัดการ
ประเมินทักษะ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร ครั้งที่ 2 
 

- แบบประเมิน
ทักษะกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร 
 

- ระดับคุณภาพ 2 
ผานเกณฑ 

-เจตคติ พฤติกรรมนักเรียน -สังเกตพฤติกรรม
นักเรียน 

-แบบประเมินดาน
ความพึงพอใจ 

- ระดับคุณภาพ 2 
ผานเกณฑ 
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เกณฑการประเมินผลแบบวิเคราะหของการทําแบบฝกหัด 
 

รายการประเมนิ
แบบฝกหัด 

ระดับคุณภาพ 
(3) ดี (2) พอใช (1) ตองปรับปรุง 

1.ความครบถวน - ทําแบบฝกหดัได
อยางครบถวน 

- ทําแบบฝกหดัได
มากกวาครึ่งหนึ่งของ
จํานวนทั้งหมด 

- ทําแบบฝกหดัได
นอยกวาครึ่งหนึ่งของ
จํานวนทั้งหมด 

2. ความถูกตอง - ทําแบบฝกใหได
ถูกตองมากกวา 80% 

- ทําแบบฝกหดัได  
50-80% 

- ทําแบบฝกหดัได
นอยกวา 50% 

3. ความเหมาะสมของ
ลําดับขั้นตอน 

-แสดงขั้นตอนของ
การทําแบบฝกหัดได
ชัดเจน เหมาะสม 

- สลับขั้นตอนของการ
ทําแบบฝกหัดหรือ
เรียงลําดับขั้นตอนไม
เหมาะสม 

- ไมมีการแสดง
ขั้นตอนของการทํา
แบบฝกหัด 

4. การตรงตอเวลา - ทําแบบฝกหดัเสร็จ
ตรงตามกําหนดเวลา 

- ทําแบบฝกหดัเสร็จ
ตรงตามกําหนดเวลา
เปนบางครั้ง 

-ทําแบบฝกหดัไมเสร็จ
ตามกําหนดเวลา 

 
 เกณฑการประเมิน 
 คะแนน     9 -12  =   ดี (3) 
 คะแนน     5 - 8   =   พอใช (2) 
 คะแนน     1 - 4    =   ปรับปรุง (1) 
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เกณฑการประเมินทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 

เกณฑ 
ระดับคุณภาพ  

(4) ดีมาก (3) ดี (2) พอใช (1) ควรแกไข (0)ตองปรับปรุง 
การแกปญหา -ใชยุทธวิธีแกปญหา

สําเร็จ อยางมี
ประสิทธิภาพ  อธบิาย
ถึงเหตุผลในการใชวิธี
ดังกลาวไดเขาใจชดัเจน 

- ใชยุทธวิธีดําเนินการ
แกปญหาสําเร็จ แต
นาจะอธิบายถึงเหตุผล
ในการเลือกใชวิธีการ
ดังกลาวไดดีกวานี้ 

- ใชยุทธวิธี
ดําเนินการแกปญหา
สําเร็จ เพียงบางสวน 
อธิบายถึงเหตุผลใน
การเลือกใชพอใช 
วิธีการดังกลาวได
บางสวน 

- มีรองรอยการ
ดําเนินการแกปญหา
บางสวน เริ่มคิดวา
ทําไมจึงตองใช
วิธีการนั้น แลวตอง
ปรับปรุง หยุด 
อธิบายตอไมได
แกปญหาไมสําเร็จ 

-ทําไดไมถึงเกณฑ
ขางตนหรือไมมี
รองรอยการ
ดําเนินการ
แกปญหา 
ไมพยายาม 

การใหเหตุผล - มีการอางอิง เสนอ
แนวคิดประกอบการ
ตัดสินใจอยาง
สมเหตุสมผล 
ดีมาก 

- มีการอางเหตุผลที่
ถูกตองบางสวน และ
เสนอแนวคิด
ประกอบการตัดสินใจ 
ดี 

- เสนอแนวคิดไม
สมเหตุสมผลในการ
ประกอบการ
ตัดสินใจ 
 

- มีความพยายาม
เสนอแนวคิด
ประกอบการ
ตัดสินใจ 

-ไมมีแนวคิด
ประกอบการ
ตัดสินใจ 

การสื่อสาร/
การสื่อ
ความหมายทาง
คณิตศาสตร 

-ใชภาษาและสัญลักษณ
ทางคณิตศาสตรที่
ถูกตอง นําเสนอโดยใช
กราฟ แผนภูมิ หรือดี
มาก ตารางแสดงขอมูล
ประกอบตามลําดับ
ขั้นตอน ไดเปนระบบ 
กระชับ ชัดเจน และมี
รายละเอียดสมบูรณ 

-ใชภาษาและ
สัญลักษณทาง
คณิตศาสตร นําเสนอ
โดยใชกราฟ แผนภูมิ 
หรือตาราง 
ดี แสดงขอมูล
ประกอบตามลําดบั
ข้ันตอน ถูกตอง ขาด
รายละเอียดสมบูรณ 

- ใชภาษาและ
สัญลักษณทาง
คณิตศาสตร 
พยายามนําเสนอ
โดยใชกราฟ 
แผนภูม ิหรือพอใช 
ตารางแสดงขอมลู
ประกอบชดัเจน
บางสวน 

- ใชภาษาและ
สัญลักษณทาง
คณิตศาสตรอยาง
งายๆ ไมไดใชกราฟ 
แผนภมู ิหรือ 
ตองปรับปรุง ตาราง
เลย และการเสนอ
ขอมูลไมชัดเจน 

-ไมนาํเสนอเลย 

การเชื่อมโยง - นําความรู หลักการ 
และวิธีการทาง
คณิตศาสตรในการ
เชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร/ดีมาก 
สาระอื่น/ใน
ชีวิตประจําวันเพื่อชวย
ในการแกปญหาหรือ
ประยุกตใชไดอยาง
สอดคลองเหมาะสม 

- นําความรู หลักการ 
และวิธีการทาง
คณิตศาสตรในการ
เชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร/ดี สาระ
อื่น/ในชีวิตประจาํวัน 
เพื่อชวยในการ
แกปญหา หรือ
ประยุกตใชไดบางสวน 

- นําความรู หลักการ 
และวิธีการทาง
คณิตศาสตรในการ
เชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตรพอใช 
ไดบางสวน 

- นําความรู หลักการ 
และวิธีการทาง
คณิตศาสตรในการ
เชื่อมโยงยังไม
เหมาะสม 
ตองปรับปรุง 

-ไมมีการเชือ่มโยง
กับสาระอื่นใด 
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เกณฑการประเมิน 
 คะแนน     13-16 =  ดีมาก (4) 
 คะแนน     9 -12  =   ดี (3) 
 คะแนน     5 - 8   =   พอใช (2) 
 คะแนน     1 - 4    =   ตองปรับปรุง (1) 
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แบบประเมินดานความพึงพอใจ 
 

รายการประเมนิ 
ดานความพึงพอใจ 

ระดับคุณภาพ 
( ดี ) 3 ( ปานกลาง)  2 ( ปรับปรุง)  1 

1.  ความ
กระตือรือรนในการ
ทํางาน 

มีความกระตือรือรน      
สนุกสนานเพลิดเพลิน
ในการทํางาน 

มีความกระตือรือรน          
สนุกสนานเพลิดเพลินใน
การทํางานเปนบางครั้ง 

ขาดความกระตือรือรน  
สนุกสนานเพลิดเพลิน
ในการทํางาน 

2. การปฏิบัติงาน
รวมกับผูอ่ืน 

มีความพึงพอใจที่มี
การเขากลุมและมีการ
แลกเปลี่ยนแสดง
ความคิดเหน็ภายใน
กลุม 

มีความพึงพอใจที่มีการ
เขากลุมและมกีาร
แลกเปลี่ยนแสดงความ
คิดเห็นภายในกลุมเปน
บางครั้ง 

ไมชอบการเขากลุม
และการแลกเปลี่ยน
แสดงความคิดเห็น
ภายในกลุม 

3.ช่ืนชมยินดีใน
ผลงานของตัวเอง
และผูอ่ืน 

แสดงออกตอการชื่น
ชมยินดใีนผลงาน
ตนเองและผูอ่ืนอยาง
จริงใจทุกครั้ง 

แสดงออกตอการชื่นชม
ยินดใีนผลงานตนเอง
และผูอ่ืนเปนบางครั้ง 

ไมแสดงความชื่นชม
ยินดใีนผลงานตนเอง
และผูอ่ืน 

 
 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

7 - 9 ดี 
4 - 6 พอใช 
1 - 3 ปรับปรุง 

 
 
 
 
 
 
 

 
 



229 
 

3.  การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
ใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค เอส.ที.เอ.ดี (STAD) กับเทคนิค  เค.

ดับเบิ้ลยู.ดี.แอล (KWDL) 
การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค KWDL 
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นนําเสนอเนือ้หา 
1.เพื่อกระตุนความสนใจ ใหนักเรยีนเลนเกม
สอยดาว 
2.ครูแจงผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
3.ครูกําหนดโจทยการบวก ลบ คูณ หารระคน ที่
มีเครื่องหมายมากวาหนึ่งเครื่องหมาย  มาให
นักเรียนชวยกนับอกวิธีคิดหาคําตอบ แลว
รวมกันอภิปรายและสรุปวา หาผลลัพธจํานวน
ในวงลบกอน จากนั้นใหตวัแทนนกัเรียนออกมา
เขียนแสดงวิธีทํา บนกระดาน และใหครูและ
เพื่อนๆคอยใหคําแนะนํา 
ชั่วโมงที ่2 
4. ครูนําเสนอโจทย เชน “สุชาวดีออมเงินเดือน
แรกได 85 บาท เดือนที่สองได 105 บาท และ
เดือนที่สามได 312 บาท  รวม 3 เดือน สุชาวดี
เก็บเงินออมไดกี่บาท” แลวใหนกัเรียนแตละ
กลุมรวมกันอานโจทยแลวแกปญหา  ตอบ  วิธี
แกปญหา  วิธีบวก (+) 
 
 

ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นนํา 
1.เพื่อกระตุนความสนใจ ใหนักเรยีนเลนเกม
สอยดาว 
2. ครูแจงผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
3.ครูกําหนดโจทยการบวก ลบ คูณ หารระคน ที่
มีเครื่องหมายมากวาหนึ่งเครื่องหมาย  มาให
นักเรียนชวยกนับอกวิธีคิดหาคําตอบ แลว
รวมกันอภิปรายและสรุปวา หาผลลัพธจํานวน
ในวงลบกอน จากนั้นใหตวัแทนนกัเรียนออกมา
เขียนแสดงวิธีทํา บนกระดาน และใหครูและ
เพื่อนๆคอยใหคําแนะนํา 
ชั่วโมงที ่2 
ขั้นสอนเนื้อหาใหม 
4. ครูนําเสนอโจทยปญหาการหารที่ตัวตั้งเปน
จํานวนเลขสองหลักเพื่องายตอการฝกวิเคราะห
โจทย เชน “สุชาวดีออมเงินเดือนแรกได 85 บาท 
เดือนที่สองได 105 บาท และเดือนที่สามได 312 
บาท  รวม 3 เดือน สุชาวดเีก็บเงินออมไดกี่บาท” 
แลวใหนักเรียนรวมกนัอานโจทยแลวแกปญหา  
ตามแผนผัง K-W-D-L  ดังนี้ 
K-นักเรยีนหาสิ่งที่โจทยกําหนด 
ตอบ  1. สุชาวดีออมเงินเดือนแรกได 85 บาท 
         2. เดือนที่สองได 105 บาท 
         3. เดือนที่สามได 312 บาท 
 

 

 
 



230 
 

การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค KWDL 
ประโยคสัญลักษณ (85+105)+312 =  
วิธีทํา สุชาวดีออมเงนิเดือนแรกได  85   บาท 
                                                     + 
                                เดือนที่สองได  105  บาท 
                                                รวม  190  บาท 
                                                               + 
                                 เดือนทีส่ามได 312  บาท 
                                               รวม   502  บาท 
      ตอบ ๕๐๒ 
ชั่วโมงที่ 3 
ขั้นสรุป 
 5. นักเรียนแตละกลุมสรุปโจทยปญหาและครู
ชวยอธิบายเพิม่เติม 
ขั้นวัดและประเมินผล 
6. นักเรียนแตละคนทําแบบฝกทักษะ1 
7. เปล่ียนกันตรวจคําตอบจากเฉลย ถาทําถูกต่ํา
กวา 80 % เพื่อนในกลุมสอนซอมเสริมแลวให
แกขอที่ผิด 
ขั้นสรางความประทับใจ 
  ใหรางวัลกลุมที่ประสบความสําเร็จ และบันทึก
ขอมูลนักเรียนที่จําเปนตองพฒันาตอไป  
นักเรียนกลุมออนจะไดรับการทบทวนอีกครั้ง
หนึ่ง 

W-นักเรยีนหาสิ่งที่โจทยตองการทราบ/ปญหา 
ตอบ 1.รวม 3 เดือนสุชาวดีเก็บเงินออมไดกี่บาท 
D-นักเรยีนแกโจทยปญหา 
ตอบ  วิธีบวก (+) 
ประโยคสัญลักษณ (85+105)+312 =  
วิธีทํา สุชาวดีออมเงนิเดือนแรกได  85   บาท 
                                                     + 
                                เดือนที่สองได  105  บาท 
                                                รวม  190  บาท 
                                                               + 
                                 เดือนทีส่ามได 312  บาท 
                                               รวม   502  บาท 
L- นักเรียนเสนอผลการแกโจทยปญหา 
        ตอบ ๕๐๒  
ชั่วโมงที่ 3 
ขั้นฝกทักษะโดยอิสระ 
5. นักเรียนแตละคนทําแบบฝกทักษะ 
6. เปล่ียนกันตรวจคาํตอบจากเฉลย ถาทําถูกต่ํา
กวา 80 % เพื่อนในกลุมสอนซอมเสริมแลวให
ขั้นสรุปบทเรยีนและประเมินผล 
7. นักเรียนและครูรวมกันสรุปบทเรียนและ
ประเมินผลการทํางาน 
  

 
4. สื่อ/แหลงการเรียนรู 
 1.  เกมสอยดาว   

2.  ใบความรู 5 
 3.  แบบฝกทักษะ 5 
 4. แบบทดสอบวดัการประเมนิทักษะกระบวนการทางคณติศาสตร คร้ังที่ 2 
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5. บันทึกผลหลังการสอน 
 1.  ผลการสอน 
............................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................ 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................. 
 2. ปญหา/อุปสรรค 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
 3.   ขอเสนอแนะแนวทางแกไข 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
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เกมสอยดาว 
 
อุปกรณ  1. สลากโจทย   หรือโจทยปญหา 
  2. ตนไมแหง 
จุดประสงค 1. เพื่อฝกทักษะการคิดคํานวณ 
  2. เพื่อฝกทักษะการแกโจทยปญหา 
วิธีเลน  1. ครูนําสลากโจทยมาแขวนไวกับตนไม(โจทยที่นํามาครอูาจใหนักเรียนแตละคน
เปนคนคิดเอง   โดยใหเขียนชื่อไวที่โจทยดวยวาเปนของใคร) 
  2. ใหนกัเรียนผลัดกันออกมาสอยสลาก  แลวอาจโจทยใหเพื่อนฟงจากนั้นตอบ
คําถามใหถูกตองหากตอบถกูจะไดกลับไปนั่งที่(โดยใหนักเรียนที่คิดโจทยนัน้เปนผูเฉลย)หาก
นักเรียนที่ออกมาสอยสลาก  ตอบผิดตองทําทาทางประกอบเพลง  
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ใบความรู 5 
เร่ือง โจทยปญหา การบวก ลบ  คูณ  หารระคน 

เนื้อหา  การแสดงวิธีทําโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
แนวคดิ  การแสดงวีทําโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ตองวิเคราะหโจทยใหรูวา

โจทยกําหนดอะไรมาให โจทยตองการทราบอะไร  และมีวิธีการคิดหาคําตอบไดอยางไร 

ตัวอยาง  1    ซ้ือเงาะมา   75   กิโลกรัม   เนาเสีย   12  กิโลกรัม   ท่ีเหลือ ขายไดกิโลกรัมละ 
5  บาท จะไดเงินกี่บาท 

 
วิเคราะหโจทย          

 
ส่ิงที่โจทยกําหนดให  1. ซ้ือเงาะมา   75   กิโลกรัม    
    2. เนาเสีย   12  กิโลกรัม    

         3. ที่เหลือ ขายไดกิโลกรัมละ 5  บาท 
 
 
 
 
ส่ิงที่โจทยตองการทราบ     จํานวนที่ขายเงาะได 
วิธีแกปญหา   วิธีลบ (-) และ วิธีคูณ (×) 
ประโยคสัญลักษณ  (75 - 12)  x 5  =  
 
 

 
วิธีทํา  ซื้อเงาะ          75   กิโลกรัม 

                        -  
                                                                    เนาไปเสีย     12        กิโลกรัม 
             เหลือเงาะ          63 กิโลกรัม 
                                   ท่ีเหลือขายกิโลกรัมละ         5 บาท 
              จะไดเงิน 63  x  5    =     315     บาท 
     ตอบ        ๓๑๕     บาท 
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แบบฝกทักษะ 5 
เร่ือง โจทยปญหา การบวก ลบ  คูณ  หารระคน 

ชื่อ…………………………………นามสกุล……………………………..เลขท่ี………… 
คําสั่ง     จงเขียนสิ่งที่โจทยกําหนดให   ส่ิงทีโ่จทยตองการทราบ  และประโยคสัญลักษณ 
1.  แมคามีขนม  3  ถาด  ถาดละ 8 ช้ิน  ขายไดแลว 13 ช้ิน  ยังมีขนมเหลืออีกเทาไร 
 ก. ส่ิงที่โจทยกาํหนดให 1...................................................................................... 

2...................................................................................... 
3. .................................................................................... 

ข. ส่ิงที่โจทยตองการทราบ...................................................................................... 
ค. ประโยคสัญลักษณ.............................................................................................. 

วิธีทํา................................................................................................................................................... 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
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2.  ชาลีเล้ียงไกไว  10  ตวั   ซ้ือมาเพิ่มอีก  5  ตัว  ตอมาตายเสีย  3 ตวั  จะเหลือไกอีกกี่ตัว 
 ก. ส่ิงที่โจทยกาํหนดให 1...................................................................................... 

2...................................................................................... 
3. ................................................................................... 

ข. ส่ิงที่โจทยตองการทราบ...................................................................................... 
ค. ประโยคสัญลักษณ.............................................................................................. 

วิธีทํา................................................................................................................................................... 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
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แบบทดสอบวดัการประเมินทักษะกระบวนการทางคณติศาสตร 
คร้ังท่ี 2 

เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
คะแนนเต็ม 16 คะแนน                  เวลา 1 ชั่วโมง 
****************************************************************************** 
คําชี้แจง  ใหนกัเรียนแสดงวธีิทํา 
1.ซ้ือน้ําตาลทราย  182  กิโลกรัม  ตักใสถุง  ถุงละ  2   กิโลกรัม  แลวนําไปขายถุงละ 26  บาท เมื่อ
ขายหมดจะไดเงินเทาไร 
2. ขายผักคะนา 25 กิโลกรัม  กิโลกรัมละ      12 บาท ขายผักกาด 20 กิโลกรัม กิโลกรัมละ 15 บาท 
ขายผักไดเงนิทั้งหมดกี่บาท 
3. รานขายหนงัสือแหงหนึ่ง มีหนังสือ 18,653 เลม ขายไป 3,571 เลม ซ้ือมาเพิ่มอีก 2,500 เลม มี
หนังสือในรานทั้งหมดกี่เลม 
4. ปามีขาวสาร 80 กระสอบ แตละกระสอบบรรจุขาวสารได 6 ถัง ปานําขาวสารไปขายเปนถัง ได 
350 ถัง ปายังเหลือขาวสารอีกกี่ถัง 
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การออกแบบการเรียนรู 
กลุมสาระคณิตศาสตร            ชั้นประถมปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 
หนวยการเรียนรูท่ี 12 เร่ือง  การบวก ลบ คูณ หารระคน               จํานวน  18  ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 6 เร่ือง  โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน                 เวลา 3 ชั่วโมง 
          
1. เปาหมาย 
 1.1  มาตรฐานการเรียนรู / ตวัชี้วัด 
             มาตรฐาน ค 1.2 :  เขาใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดําเนนิการของจํานวนและความสัมพันธ
ระหวางการดําเนินการตางๆและสามารถใชการดําเนนิการในการแกปญหาได 
 ตัวช้ีวัด ค 1.2 ป.3/1  มีความคิดรวบยอด เกี่ยวกับการ  บวก การลบ การคูณ และการหาร
จํานวนนับและศูนย 
 ตัวช้ีวดั ค 1.2 ป.3/2  บวก ลบ คูณและหารจํานวนนับและศูนยพรอมทั้งตระหนกัถึงความ
สมเหตุ สมผลของคําตอบที่ได 
 ตัวช้ีวดั ค 1.2 ป.3/3   แกปญหาเกีย่วกับ การบวก  การลบ  การคูณและการหาร  จํานวนนับ
และศูนย  พรอมทั้งตระหนกัถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบที่ไดและสามารถสรางโจทยได 
 มาตรฐาน ค.4.2  ใชนิพจน  สมการ  อสมการ  กราฟ  และแบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืนๆ  
แทนสถานการณตางๆตลอดจน  แปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได 
 ตัวช้ีวดั ค 4.2 ป.3/1  วิเคราะหสถานการณหรือการแกปญหาและสามารถเขียนใหอยูในรูป
ประโยคสญัลักษณได 
 มาตรฐาน ค 6.1 :  มีความสามารถในการแกปญหา 
 ตัวช้ีวัด ค 6.1 ป.3/ 1 ใชวิธีการที่หลากหลายแกปญหาได 
 ตัวช้ีวัด ค 6.1 ป.3/ 2 ใชความรูทางคณิตศาสตรแกปญหาในสถานการณจริงได 
 มาตรฐาน ค 6.2 :  มีความสามารถในการใหเหตุผล 
 ตัวช้ีวัด ค 6.2 ป.3/ 1 ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม  
 มาตรฐาน ค 6.3 :  มีความสามารถในการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร และ
การนําเสนอ 
 ตัวช้ีวดั ค 6.3 ป.3/ 1  ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการสื่อสาร ส่ือความหมาย
และนําเสนอไดอยางถูกตองและเหมาะสม  
  มาตรฐาน ค 6.4 :  มีความสามารถในการเชื่อมโยงความรูตางๆทางคณิตศาสตรและ
เชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ ได 
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 ตัวช้ีวัด ค 6.4 ป.3/ 1  นําความรูทางคณิตศาสตรไปเชื่อมโยงในการเรียนรูเนื้อหาตางๆ ใน
วิชาคณิตศาสตรและเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับวิชาอื่นได 
 
1.2  ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
  เมื่อกําหนดโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนให สามารถแสดงวิธีทําและหาคําตอบได
ถูกตอง 
1.3  สาระสําคัญ 
 การแสดงวีทําโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ตองวิเคราะหโจทยใหรูวาโจทยกําหนด
อะไรมาให โจทยตองการทราบอะไร  และมีวิธีการคิดหาคําตอบไดอยางไร (ตอ) 
1.9 สาระการเรียนรู 

- ดานความรู (K) 
 รูและเขาใจโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
 - ดานเจตคติ (A)  
 1.ความกระตอืรือรนในการทํางาน 
 2.การปฏิบัติงานรวมกับผูอ่ืน 
 3.ช่ืนชมยินดีในผลงานของตัวเองและผูอ่ืน 
 - ดานทักษะ (P) 
  1.ใชวิธีการที่หลากหลายแกปญหาได 
 2. ใชความรูทางคณิตศาสตรแกปญหาในสถานการณจริงได 
 3. ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม 
 4. ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการสื่อสาร ส่ือความหมายและนําเสนอไดอยาง
ถูกตองและเหมาะสม 
 5.นําความรูทางคณิตศาสตรไปเชื่อมโยงในการเรียนรูเนื้อหาตางๆ ในวิชาคณิตศาสตรและ
เชื่อมโยงคณิตศาสตรกับวิชาอื่นได 
 
2.  หลักฐานการเรียนรู 
 2.1  ชิ้นงาน (หลักฐาน รองรอยแสดงความรู) 
  2.1.1 แบบฝกทักษะ6   
 2.1.2  แบบทดสอบวัดการประเมินทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร คร้ังที่ 3 
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2.2  การวัดและประเมินผล 
 2.2  การวัดและประเมินผล 
   

รายการ
ประเมิน 

ชิ้นงาน/ รองรอย
หลักฐาน 

วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ 

- โจทยปญหาการ
บวก ลบ คูณ หาร
ระคน 

- แบบฝกทักษะ 6 
 
 

-ตรวจแบบฝกทักษะ 6 
 

- แบบวิเคราะหของ
การทําแบบฝกหัด 

- ระดับคุณภาพ 2 
ผานเกณฑ 

-ทักษะ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร 

-แบบทดสอบวัดการ
ประเมินทักษะ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร ครั้งที่ 3 
 

- ตรวจแบบทดสอบวัด
การประเมินทักษะ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร ครั้งที่ 3 
 

- แบบประเมิน
ทักษะกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร 
 

- ระดับคุณภาพ 2 
ผานเกณฑ 

-เจตคติ พฤติกรรมนักเรียน -สังเกตพฤติกรรม
นักเรียน 

-แบบประเมินดาน
ความพึงพอใจ 

- ระดับคุณภาพ 2 
ผานเกณฑ 
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เกณฑการประเมินผลแบบวิเคราะหของการทําแบบฝกหัด 
 

รายการประเมนิ
แบบฝกหัด 

ระดับคุณภาพ 
(3) ดี (2) พอใช (1) ตองปรับปรุง 

1.ความครบถวน - ทําแบบฝกหดัได
อยางครบถวน 

- ทําแบบฝกหดัได
มากกวาครึ่งหนึ่งของ
จํานวนทั้งหมด 

- ทําแบบฝกหดัได
นอยกวาครึ่งหนึ่งของ
จํานวนทั้งหมด 

2. ความถูกตอง - ทําแบบฝกใหได
ถูกตองมากกวา 80% 

- ทําแบบฝกหดัได  
50-80% 

- ทําแบบฝกหดัได
นอยกวา 50% 

3. ความเหมาะสมของ
ลําดับขั้นตอน 

-แสดงขั้นตอนของ
การทําแบบฝกหัดได
ชัดเจน เหมาะสม 

- สลับขั้นตอนของการ
ทําแบบฝกหัดหรือ
เรียงลําดับขั้นตอนไม
เหมาะสม 

- ไมมีการแสดง
ขั้นตอนของการทํา
แบบฝกหัด 

4. การตรงตอเวลา - ทําแบบฝกหดัเสร็จ
ตรงตามกําหนดเวลา 

- ทําแบบฝกหดัเสร็จ
ตรงตามกําหนดเวลา
เปนบางครั้ง 

-ทําแบบฝกหดัไมเสร็จ
ตามกําหนดเวลา 

 
 เกณฑการประเมิน 
 คะแนน     9 -12  =   ดี (3) 
 คะแนน     5 - 8   =   พอใช (2) 
 คะแนน     1 - 4    =   ปรับปรุง (1) 
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เกณฑการประเมินทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 

เกณฑ 
ระดับคุณภาพ  

(4) ดีมาก (3) ดี (2) พอใช (1) ควรแกไข (0)ตองปรับปรุง 
การแกปญหา -ใชยุทธวิธีแกปญหา

สําเร็จ อยางมี
ประสิทธิภาพ  อธบิาย
ถึงเหตุผลในการใชวิธี
ดังกลาวไดเขาใจชดัเจน 

- ใชยุทธวิธีดําเนินการ
แกปญหาสําเร็จ แต
นาจะอธิบายถึงเหตุผล
ในการเลือกใชวิธีการ
ดังกลาวไดดีกวานี้ 

- ใชยุทธวิธี
ดําเนินการแกปญหา
สําเร็จ เพียงบางสวน 
อธิบายถึงเหตุผลใน
การเลือกใชพอใช 
วิธีการดังกลาวได
บางสวน 

- มีรองรอยการ
ดําเนินการแกปญหา
บางสวน เริ่มคิดวา
ทําไมจึงตองใช
วิธีการนั้น แลวตอง
ปรับปรุง หยุด 
อธิบายตอไมได
แกปญหาไมสําเร็จ 

-ทําไดไมถึงเกณฑ
ขางตนหรือไมมี
รองรอยการ
ดําเนินการ
แกปญหา 
ไมพยายาม 

การใหเหตุผล - มีการอางอิง เสนอ
แนวคิดประกอบการ
ตัดสินใจอยาง
สมเหตุสมผล 
ดีมาก 

- มีการอางเหตุผลที่
ถูกตองบางสวน และ
เสนอแนวคิด
ประกอบการตัดสินใจ 
ดี 

- เสนอแนวคิดไม
สมเหตุสมผลในการ
ประกอบการ
ตัดสินใจ 
 

- มีความพยายาม
เสนอแนวคิด
ประกอบการ
ตัดสินใจ 

-ไมมีแนวคิด
ประกอบการ
ตัดสินใจ 

การสื่อสาร/
การสื่อ
ความหมายทาง
คณิตศาสตร 

-ใชภาษาและสัญลักษณ
ทางคณิตศาสตรที่
ถูกตอง นําเสนอโดยใช
กราฟ แผนภูมิ หรือดี
มาก ตารางแสดงขอมูล
ประกอบตามลําดับ
ขั้นตอน ไดเปนระบบ 
กระชับ ชัดเจน และมี
รายละเอียดสมบูรณ 

-ใชภาษาและ
สัญลักษณทาง
คณิตศาสตร นําเสนอ
โดยใชกราฟ แผนภูมิ 
หรือตาราง 
ดี แสดงขอมูล
ประกอบตามลําดบั
ข้ันตอน ถูกตอง ขาด
รายละเอียดสมบูรณ 

- ใชภาษาและ
สัญลักษณทาง
คณิตศาสตร 
พยายามนําเสนอ
โดยใชกราฟ 
แผนภูม ิหรือพอใช 
ตารางแสดงขอมลู
ประกอบชดัเจน
บางสวน 

- ใชภาษาและ
สัญลักษณทาง
คณิตศาสตรอยาง
งายๆ ไมไดใชกราฟ 
แผนภมู ิหรือ 
ตองปรับปรุง ตาราง
เลย และการเสนอ
ขอมูลไมชัดเจน 

-ไมนาํเสนอเลย 

การเชื่อมโยง - นําความรู หลักการ 
และวิธีการทาง
คณิตศาสตรในการ
เชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร/ดีมาก 
สาระอื่น/ใน
ชีวิตประจําวันเพื่อชวย
ในการแกปญหาหรือ
ประยุกตใชไดอยาง
สอดคลองเหมาะสม 

- นําความรู หลักการ 
และวิธีการทาง
คณิตศาสตรในการ
เชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร/ดี สาระ
อื่น/ในชีวิตประจาํวัน 
เพื่อชวยในการ
แกปญหา หรือ
ประยุกตใชไดบางสวน 

- นําความรู หลักการ 
และวิธีการทาง
คณิตศาสตรในการ
เชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตรพอใช 
ไดบางสวน 

- นําความรู หลักการ 
และวิธีการทาง
คณิตศาสตรในการ
เชื่อมโยงยังไม
เหมาะสม 
ตองปรับปรุง 

-ไมมีการเชือ่มโยง
กับสาระอื่นใด 
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เกณฑการประเมิน 
 คะแนน     13-16 =  ดีมาก (4) 
 คะแนน     9 -12  =   ดี (3) 
 คะแนน     5 - 8   =   พอใช (2) 
 คะแนน     1 - 4    =   ตองปรับปรุง (1) 
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แบบประเมินดานความพึงพอใจ 
 

รายการประเมนิ 
ดานความพึงพอใจ 

ระดับคุณภาพ 
( ดี ) 3 ( ปานกลาง)  2 ( ปรับปรุง)  1 

1.  ความ
กระตือรือรนในการ
ทํางาน 

มีความกระตือรือรน      
สนุกสนานเพลิดเพลิน
ในการทํางาน 

มีความกระตือรือรน          
สนุกสนานเพลิดเพลินใน
การทํางานเปนบางครั้ง 

ขาดความกระตือรือรน  
สนุกสนานเพลิดเพลิน
ในการทํางาน 

2. การปฏิบัติงาน
รวมกับผูอ่ืน 

มีความพึงพอใจที่มี
การเขากลุมและมีการ
แลกเปลี่ยนแสดง
ความคิดเหน็ภายใน
กลุม 

มีความพึงพอใจที่มีการ
เขากลุมและมกีาร
แลกเปลี่ยนแสดงความ
คิดเห็นภายในกลุมเปน
บางครั้ง 

ไมชอบการเขากลุม
และการแลกเปลี่ยน
แสดงความคิดเห็น
ภายในกลุม 

3.ช่ืนชมยินดีใน
ผลงานของตัวเอง
และผูอ่ืน 

แสดงออกตอการชื่น
ชมยินดใีนผลงาน
ตนเองและผูอ่ืนอยาง
จริงใจทุกครั้ง 

แสดงออกตอการชื่นชม
ยินดใีนผลงานตนเอง
และผูอ่ืนเปนบางครั้ง 

ไมแสดงความชื่นชม
ยินดใีนผลงานตนเอง
และผูอ่ืน 

 
 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

7 - 9 ดี 
4 - 6 พอใช 
1 - 3 ปรับปรุง 
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3.  การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
ใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค เอส.ที.เอ.ดี (STAD) กับเทคนิค  เค.

ดับเบิ้ลยู.ดี.แอล (KWDL) 
การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค KWDL 
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นนําเสนอเนือ้หา 
1.ครูแจงผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
2.ครูกําหนดโจทยการบวก ลบ คูณ หารระคน ที่
มีเครื่องหมายมากวาหนึ่งเครื่องหมาย  มาให
นักเรียนชวยกนับอกวิธีคิดหาคําตอบ แลว
รวมกันอภิปรายและสรุปวา หาผลลัพธจํานวน
ในวงลบกอน จากนั้นใหตวัแทนนกัเรียนออกมา
เขียนแสดงวิธีทํา บนกระดาน และใหครูและ
เพื่อนๆคอยใหคําแนะนํา 
ชั่วโมงที ่2 
3.  ครูนําเสนอโจทยปญหาการหารที่ตัวตั้งเปน
จํานวนเลขสองหลักเพื่องายตอการฝกวิเคราะห
โจทย เชน “ซ้ือขาวสารมา 182  กิโลกรัม ตักใส
ถุง  ถุงละ 2 กิโลกรัม แลวนาํไปขายถุงละ 26 
บาท เมื่อขายหมดจะไดเงนิเทาไร” แลวให
นักเรียนแตละกลุมรวมกันอานโจทยแลว
แกปญหา 
ตอบ  วิธีแกปญหา  วิธีหาร (÷)  และคูณ (×) 
ประโยคสัญลักษณ (128 ÷ 2) × 26 = � 
วิธีทํา ซ้ือขาวสารมา 182 กิโลกรัม 
  ตักใสถุง ถุงละ 2 กิโลกรัมจะ
ไดน้ําตาลทราย          182 ÷ 2  =  91  ถุง 
  แลวนําไปขายถุงละ  26 กิโลกรัม 
เมื่อขายหมดจะไดเงนิ91 ×  26  =  2,366 บาท 
        ตอบ  2,366  บาท   

ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นนํา 
1.ครูแจงผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
2. ครูกําหนดโจทยการบวก ลบ คูณ หารระคน 
ที่มีเครื่องหมายมากวาหนึ่งเครื่องหมาย  มาให
นักเรียนชวยกนับอกวิธีคิดหาคําตอบ แลว
รวมกันอภิปรายและสรุปวา หาผลลัพธจํานวน
ในวงลบกอน จากนั้นใหตวัแทนนกัเรียนออกมา
เขียนแสดงวิธีทํา บนกระดาน และใหครูและ
เพื่อนๆคอยใหคําแนะนํา 
ชั่วโมงที ่2 
ขั้นสอนเนื้อหาใหม 
3. ครูนําเสนอโจทยปญหาการหารที่ตัวตั้งเปน
จํานวนเลขสองหลักเพื่องายตอการฝกวิเคราะห
โจทย เชน “ซ้ือขาวสารมา 182  กิโลกรัม ตักใส
ถุง  ถุงละ 2 กิโลกรัม แลวนาํไปขายถุงละ 26 
บาท เมื่อขายหมดจะไดเงนิเทาไร” แลวให
นักเรียนรวมกนัอานโจทยแลวแกปญหา  ตาม
แผนผัง K-W-D-L  ดังนี ้
K-นักเรยีนหาสิ่งที่โจทยกําหนด 
ตอบ  1. ซ้ือขาวสารมา 182  กิโลกรัม 
         2. ตักใสถุง  ถุงละ 2 กิโลกรัม 
         3. นําไปขายถุงละ 26 บาท 
W-นักเรยีนหาสิ่งที่โจทยตองการทราบ/ปญหา 
ตอบ  1. เมื่อขายหมดจะไดเงินเทาไร 
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การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค KWDL 
ชั่วโมงที่ 3 
ขั้นสรุป 
 4. นักเรียนแตละกลุมสรุปโจทยปญหาและครู
ชวยอธิบายเพิม่เติม 
ขั้นวัดและประเมินผล 
5. นักเรียนแตละคนทําแบบฝกทักษะ1 
6. เปล่ียนกันตรวจคําตอบจากเฉลย ถาทําถูกต่ํา
กวา 80 % เพื่อนในกลุมสอนซอมเสริมแลวให
แกขอที่ผิด 
ขั้นสรางความประทับใจ 
  ใหรางวัลกลุมที่ประสบความสําเร็จ และบันทึก
ขอมูลนักเรียนที่จําเปนตองพฒันาตอไป  
นักเรียนกลุมออนจะไดรับการทบทวนอีกครั้ง
หนึ่ง 

D-นักเรยีนแกโจทยปญหา 
ตอบ  วิธีหาร (÷)  และคูณ (×) 
ประโยคสัญลักษณ (128 ÷ 2) × 26 = � 
วิธีทํา ซ้ือขาวสารมา 182 กิโลกรัม 
  ตักใสถุง ถุงละ 2 กิโลกรัมจะ
ไดน้ําตาลทราย          182 ÷ 2  =  91  ถุง 
  แลวนําไปขายถุงละ  26 กิโลกรัม 
เมื่อขายหมดจะไดเงนิ91 ×  26  =  2,366 บาท 
L- นักเรียนเสนอผลการแกโจทยปญหา 
        ตอบ  2,366  บาท   
ชั่วโมงที่ 3 
ขั้นฝกทักษะโดยอิสระ 
4. นักเรียนแตละคนทําแบบฝกทักษะ 
5. เปล่ียนกันตรวจคําตอบจากเฉลย ถาทําถูกต่ํา
กวา 80 % เพื่อนในกลุมสอนซอมเสริมแลวให
ขั้นสรุปบทเรยีนและประเมินผล 
6. นักเรียนและครูรวมกันสรุปบทเรียนและ
ประเมินผลการทํางาน 
  

 
4. สื่อ/แหลงการเรียนรู 
 1.  ใบความรู 6   

2.  แบบฝกทักษะ 6 
 3.  แบบทดสอบการประเมินทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร คร้ังที่ 3 
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5. บันทึกผลหลังการสอน 
 1.  ผลการสอน 
............................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................ 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................. 
 2. ปญหา/อุปสรรค 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
 3.   ขอเสนอแนะแนวทางแกไข 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 
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ใบความรู 6 
เร่ือง โจทยปญหา การบวก ลบ  คูณ  หารระคน 

เนื้อหา  การแสดงวิธีทําโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
แนวคดิ  การแสดงวิธีทําโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ตองวิเคราะหโจทยใหรูวา

โจทยกําหนดอะไรมาให โจทยตองการทราบอะไร  และมีวิธีการคิดหาคําตอบไดอยางไร 

ตัวอยาง  2    ซ้ือขาวสารมา 182  กิโลกรัม ตักใสถุง  ถุงละ 2 กิโลกรัม แลวนําไปขายถุงละ 
26 บาท เมื่อขายหมดจะไดเงินเทาไร 
     วิเคราะหโจทย 
 
 ส่ิงที่โจทยกําหนดให   ปริมาณขาวสารทั้งหมดที่ซ้ือมา 
     ปริมาณขาวทีต่ักใสถุง 
     ราคาขาวสารที่ขายตอถุง 
  ส่ิงที่โจทยถาม  เมื่อขายขาวสารหมดจะไดเงนิเทาไร 
  วิธีแกปญหา  วิธีหาร (÷)  และคูณ (×) 
  ประโยคสัญลักษณ (128 ÷ 2) × 26 = � 
 

แสดงวิธีทํา 
 
 ซ้ือขาวสารมา    182 กิโลกรัม 
  ตักใสถุง ถุงละ    2 กิโลกรัม 
  จะไดน้ําตาลทราย   182 ÷ 2  =  91               ถุง 
  แลวนําไปขายถุงละ   26 กิโลกรัม 
 เมื่อขายหมดจะไดเงนิ91 ×  26 =   2,366       บาท 
     ตอบ  2,366  บาท 
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แบบฝกทักษะ 6 
เร่ือง โจทยปญหา การบวก ลบ  คูณ  หารระคน 

ชื่อ…………………………………นามสกุล……………………………..เลขท่ี………… 
คําสั่ง     จงเขียนสิ่งที่โจทยกําหนดให   ส่ิงทีโ่จทยตองการทราบ  และประโยคสัญลักษณ 
1.  ซ้ือกระดุม  5  แผง   แผง  12  เม็ด  ใชติดเสื้อไป   24   เม็ด  จะเหลือกระดุมกี่เมด็ 
 ก. ส่ิงที่โจทยกาํหนดให 1...................................................................................... 

2...................................................................................... 
3. .................................................................................... 

ข. ส่ิงที่โจทยตองการทราบ...................................................................................... 
ค. ประโยคสัญลักษณ.............................................................................................. 

วิธีทํา................................................................................................................................................... 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
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2.  มีขนมโมจิ  8  กลอง  กลองละ  15  ช้ิน  แบงใหเด็ก  6  คน  คนละเทา ๆ กัน เด็กจะไดขนมคนละ
กี่ช้ิน  

ก. ส่ิงที่โจทยกาํหนดให 1...................................................................................... 
2...................................................................................... 
3. ................................................................................... 

ข. ส่ิงที่โจทยตองการทราบ...................................................................................... 
ค. ประโยคสัญลักษณ.............................................................................................. 

วิธีทํา................................................................................................................................................... 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
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แบบทดสอบการประเมินทักษะกระบวนการทางคณติศาสตร 
คร้ังท่ี 3 

เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
คะแนนเต็ม 16 คะแนน                  เวลา 1 ชั่วโมง 
****************************************************************************** 
คําชี้แจง  ใหนกัเรียนแสดงวธีิทํา 
1. ซ้ือน้ําตาล 720 กิโลกรัม ตักใสถุง ถุงละ 2 กิโลกรัม แลวขายไป 165 ถุง จะเหลือน้ําตาลทราย 
อีกกี่ถุง 
2. เชือกมวนหนึ่งยาว 168 เมตร ตัดเปนเสนยาวเสนละ 4 เมตร แลวขายไป เสนละ 8 บาท ถาขาย
หมดจะไดเงินกี่บาท 
3. ซ้ือลําไย 9 เขง เขงละ 25 กิโลกรัม แบงขายไป 157 กโิลกรัม เหลือลําไยกี่กิโลกรัม 
4. ลุงมีเงิน 1,845 บาท ซ้ือของใชในบาน 654 บาท เงินที่เหลือแบงใหลูก 3 คน คนละเทาๆ กัน ลูก
จะไดรับเงินคนละเทาไร 

 

 
 


