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ภาคผนวก  ก 
รายชื่อผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 
หนังสือเรียนเชิญผูทรงคณุวฒุิ ผูเชี่ยวชาญในการวิจัย 

หนังสือขอความอนุเคราะหเก็บขอมูล 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 
 
1. ผูชวยศาสตราจารย ดร.จรรยา  ช่ืนเกษม       ผูชวยศาสตราจารย  คณะครุศาสตรหลักสูตร 
 การศึกษาพเิศษ มหาวิทยาลยัราชภัฏสวนดุลิต 
2. อาจารยดร.สุธากร  วสุโภคิน             อาจารยประจําคณะครุศาสตร  
  มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนนัทา 
3. อาจารยดร.วริสรา  จุยดอนกลอย ผูอํานวยการศูนยการศกึษาพเิศษ 
  มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา   
4.  นางวิรัตน  เลิศแตง    รองผูอํานวยการโรงเรียน 
  โรงเรียนสุพรรณบุรีปญญานุกูล 
  สํานักบริหารงานการศึกษาพเิศษ 
5. นางพูลศรี  กองหอม    ครูชํานาญการพิเศษ 
  โรงเรียนวัดเสาธง   จังหวดัสุพรรณบุรี 

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
สุพรรณบุรีเขต 1 
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ภาคผนวก  ข 
แผนการจัดการเรียนรู 
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แผนการจัดการเรียนรูดวยเกมคณิตศาสตร 
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แผนการเรียนรูสัปดาหท่ี 1 
 
กลุมสาระ    คณิตศาสตร   วิชา คณิตศาสตร 
ระดับชั้น   ประถมศึกษาปที่ 4       ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา    2552      
ชื่อแผนการเรียนรู  การบวกจํานวนที่มีผลบวกไมเกิน 50  
จํานวน  5 ช่ัวโมง   เร่ือง     การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กบัจํานวนที่มี 1 
หลัก (ไมมีทด) ที่มีผลลัพธไมเกิน 50 แนวตั้ง  
 
1. สาระสําคัญ 
 การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กบัจํานวนที่มี 1 หลัก มีหลักการวาใหบวกจาํนวนที่อยูในหลัก
เดียวกันโดยใหเร่ิมจากหลักหนวย  หลักสบิ  
2. จุดประสงคการเรียนรู 

1. เมื่อกําหนดประโยคสัญลักษณแสดงการบวกของจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 1 
หลัก (ไมมีทด)ให  นักเรยีนสามารถหาผลบวกได 
3. สาระการเรียนรู 
   การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กบัจํานวนที่มี 1 หลัก (ไมมีทด) ที่มีผลลัพธไมเกิน 50 แนวตั้ง 
4. กิจกรรมการจัดการเรียนรู 

4.1 ขั้นนํา 
 1. ทบทวนความหมายของการบวก  โดยการรวมสิ่งของจากของจริง คอื นําดินสอสีแดง  9 
แทง  ดินสอสนี้ําตาล 3 แทง  มาวางรวมกัน  แลวถามนักเรียนวามดีินสอสีแดงกี่แทง   ดินสอสี
น้ําตาลกี่แทง   รวมกันแลวมกีี่แทง 
 ประโยคสัญลักษณในแนวตัง้เปนดังนี ้
  9   9 
     +      + 
  3    3 
                      11              11  
  

2. ครูรวมกับนกัเรียนทํากิจกรรมทํานองเดยีวกันนี้อีก 2-3 คร้ัง โดยเปลี่ยนของจริงจาก
ดินสอเปนปากกา  แทงไม  กอนหิน  เปนตน  เพื่อสรุปใหนักเรยีนเขาใจความหมายของการบวก  
และนําตวัอยางประโยคสัญลักษณที่มจีํานวน 1 หลักกับ 1 หลักใหนักเรียนทํา 2-3 ประโยค    
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4.2 ขั้นสอน 
1. ขั้นเลือกเกม ครูเลือกเกมซึ่งมีทั้งหมด 5 เกม ไดแก เกมปริศนาผลบวก      
เกมรําวงหาผลบวก    เกมประกบวงกลม     เกมจับปลา   เกมผลบวก 8 ชอง
เพื่อนํามาใชในการจัดการเรยีนรู 
2. ขั้นชี้แจงการเลนและกติกา ครูบอกชื่อเกม   ช้ีแจงกตกิา     สาธิตการเลน

เกม และใหนกัเรียนทดลองเลนเกม 
3. ขั้นเลนเกม จัดสถานที่สําหรับการเลน ใหนักเรียนเลนเกม ครูควบคุมการ

เลนใหเปนไปตามขั้นตอน 
4. ขั้นอภปิรายหลังการเลนและสรุป  ครูตั้งคําถามเพื่อนําไปสูการอภิปราย  

ตั้งคําถามเกี่ยวกับเนื้อหา   เชนนักเรยีนมวีิธีการเลนอยางไรใหชนะ  เปน
ตน 

4.3  ขั้นสรุป 
 ครูและนักเรยีนชวยกันสรุปวา การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนทีม่ี 1 หลัก  ไมมีทด  
ตามแนวตั้ง ใหนําหลักหนวยบวกกับหลักหนวย  และดึงหลักสิบลงมา  เชน  
  การบวกไมมีการทด   
   24  24  24 
       +         +       + 
     5    5     5 
      

 9  2 9 
   
5. การวัดและประเมินผล 
  การสังเกตจากการปฏิบัติกจิกรรม ความรวมมือภายในกลุมและการเคารพกติกาการเลน 
6.เคร่ืองมือวัดผล 
 แบบสังเกตการปฏิบัติกิจกรรม  
7.อุปกรณและสื่อ 

1. ดินสอ  ปากกา   แทงไม    กอนหิน 
2. เกมปริศนาผลบวก      
3. เกมรําวงหาผลบวก     
4. เกมประกบวงกลม      
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5. เกมจับปลา    
6. เกมผลบวก 8 ชอง 

8. แหลงการเรียนรูเพิ่มเติม 
 1. หองสมุด 
 2. หองคอมพิวเตอร 
 
9. บันทึกผลหลังการสอน 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
         

                      
........................................................... 

         (  นางสาววรวรรณ         วฒันวงค    ) 
                                ครูผูสอน 
10. ขอเสนอแนะของหัวหนาระดับชั้นหรอืผูท่ีไดรับมอบหมาย 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
         

          
 ........................................................... 

        (                                       ) 
          หัวหนาระดบัชั้น 
       วนัที่..........เดอืน................พ.ศ........ 
กิจกรรมเกมท่ี 1     
1. ครูเลือกเกมปริศนาผลบวกเพื่อนํามาใชในการจดัการเรียนรู 

1.1ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ 2  คน  เพื่อเลนเกม  ปริศนาผลบวก 
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1.2 ครูแจกอุปกรณ  ตารางและปญหาการเลนเกม  แกนักเรียนกลุมละ 1  ชุด ดังนี ้
 
 
 
   
 
 
 
 
แนวนอน       แนวตั้ง 
 
ข.  15  ค.      20       ก.      23  ช.   32 
            +   +       +             + 
         4                                  6                                           3                                 6 
  
 
จ. 26  ฉ.      33       ง.      44  ซ.   37 
            +   +       +             + 
         3                                  4                                           3                                 1 
 
 
ช. 27  ซ.      34          
            +   +                 
          3                                 4                                            
 

 
 
2. ครูอธิบายกติกาและวิธีการเลน  ดังนี ้
 2.1. ใหนกัเรียนแตละกลุมชวยกันหาคําตอบจากปญหาทัง้แนวตั้งและแนวนอนแลวนาํไป
ใสลงในตารางใหถูกตอง 

ก. 

ข.  

ค. ง. 

จ.  

ฉ.  

ช.  

ซ.  
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 2.2 กลุมใดทําเสร็จกอนใหคะแนน 10 , 9 , 8, 7,6,5,4,3,2  และ 1  ตามลําดับ 
 2.3ครูและนักเรียนชวยกนัตรวจสอบความถูกตอง  ถากลุมใดตอบถูกใหคะแนนขอละ 1 
คะแนน โดยนาํไปรวมกับคะแนนที่ไดจากขอ  2 แตถากลุมใดตอบผิดใหหกัออกจากคะแนนที่ได
ในขอ 2  
 2.4 กลุมใดไดคะแนนมากทีสุ่ดเปนผูชนะ 

2.5 สาธิตการเลนเกม และใหนักเรยีนทดลองเลนเกม 
3.ใหนกัเรียนเลนเกม ปริศนาผลบวก  โดยครูควบคุมการเลนใหเปนไปตามขั้นตอน 
4.ครูและนักเรยีนรวมกันสรปุประเด็นและแนวคดิจากกิจกรรมเกม  ปริศนาผลบวก   
 4.1 ผูชนะมีวิธีการเลนอยางไร 
 4.2 ผูชนะหรือผูแพมีความรูสึกอยางไร 
 4.3 นักเรียนไดพัฒนาทักษะอะไรบาง 
  
กิจกรรมเกมท่ี 2    
1. ครูเลือกเกมรําวงหาผลบวกเพื่อนํามาใชในการจดัการเรียนรู 
  1.1 ครูนํานักเรียนไปยงัลานกวาง หรือสนามเพื่อเลนเกม รําวงหาผลบวก 

1.2 ครูแนะนําและแจกอุปกรณการเลนเกม   
 - บัตรตัวเลข  จาํนวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 1 หลัก     เชน    บัตรเลข  13    กับ  บัตรเลข  
6  เปนตน 
2. ครูอธิบายกติกาและวิธีการเลน  ดังนี ้
 2.1ใหนกัเรียนตบมือรองเพลงและรําวง 
 2.2ครูใหสัญญาณ โดยการเปานกหวีด  และกลาวดัง ๆ วา “รวมกลุม ใหได   25”   นักเรียน
ตองรีบรวมกลุมกันเพื่อแสดงผลบวกของจํานวนในบัตรเลขใหได 25  แลวใหรีบนั่งลง  กลุมที่แสดง
ผลบวกเปน 25เชน  กลุมที่มบีัตรเลข  21 กับ  4    ,    22 กับ  3   ,   24กับ  1   ,23 กับ  2  
 2.3นักเรียนที่รวมกลุมไมถูกตอง  หรือรวมกลุมชาที่สุดใหออกจากการแขงขัน  และชวยครู
เปนกรรมการตัดสิน 
 2.4 เร่ิมรองเพลงรําวงใหม  แลวใหรวมกลุมแสดงผลบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 
1 หลัก (ไมมีทด) ที่มีผลลัพธไมเกิน 50 คร้ังละ 1 จํานวน  จนกระทั่งเหลอืนักเรียน 2-3  คนสุดทาย
ใหเปนผูชนะ 

2.5 สาธิตการเลนเกม และใหนักเรยีนทดลองเลนเกม 
3. ใหนกัเรียนเลนเกม รําวงหาผลบวก  โดยครูควบคุมการเลนใหเปนไปตามขั้นตอน 
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4. ครูและนักเรียนรวมกนัสรุปประเด็นและแนวคิดจากกจิกรรมเกม รําวงหาผลบวก 
 4.1 ผูชนะมีวิธีการเลนอยางไร 
 4.2 ผูชนะหรือผูแพมีความรูสึกอยางไร 
 4.3 นักเรียนไดพัฒนาทักษะอะไรบาง 
 
กิจกรรมเกมท่ี 3  
1. ครูเลือกเกมประกบวงกลมเพื่อนํามาใชในการจดัการเรียนรู    

1.1ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ 2  คน  เพื่อเลนเกม  ประกบวงกลม 
1.2ครูแนะนําและแจกอุปกรณการเลนเกม   
- กระดาษตัดเปนรูปครึ่งวงกลมสีตาง ๆ   ซ่ึงเขียนประโยคสัญลักษณการบวกจํานวนที่มี 2 

หลัก กับจํานวนที่มี 1 หลัก     และอีกดานเขียนคําตอบของผลบวกนั้น ๆ 
2. ครูอธิบายกติกาและวิธีการเลน  ดังนี ้
  2.1ใหนกัเรียนคละชิ้นสวนทัง้หมดเขาดวยกัน 
  2.2 แบงชิ้นสวนครึ่งหนึ่งไวกองกลางโดยคว่ําดานที่เขยีนตัวเลขลง 
  2.3ใหนกัเรียนแบงชิ้นสวนทีเ่หลือออกเปนจํานวนคนละเทา ๆกัน 
 2.4 ผูเลนคนแรกหยิบชิน้สวนจากในกองใหญออกมา 1  ช้ิน  แลวหาชิน้สวนที่เขาคูกบั
ช้ินสวนในกองของตัว  ถาจบัคูไดใหหยิบชิ้นสวนในกองใหญออกมาจับคูกับชิ้นสวนในกองของตัว
ไดอีก 1 ช้ิน 
  2.5 ผูเลนที่จับคูช้ินสวนของตนไดหมดกอนหรือมากที่สุดจะเปนผูชนะ 

2.6 สาธิตการเลนเกม และใหนักเรยีนทดลองเลนเกม 
3.ใหนกัเรียนเลนเกม ประกบวงกลม  โดยครูควบคุมการเลนใหเปนไปตามขั้นตอน 
4.ครูและนักเรยีนรวมกันสรปุประเด็นและแนวคดิจากกิจกรรมเกม ประกบวงกลม 

4.1 ผูชนะมีวิธีการเลนอยางไร 
 4.2 ผูชนะหรือผูแพมีความรูสึกอยางไร 
 4.3 นักเรียนไดพัฒนาทักษะอะไรบาง 
กิจกรรมเกมท่ี 4     
1. ครูเลือกเกมจับปลาเพื่อนํามาใชในการจดัการเรียนรู    

1.1ใหนกัเรียนนั่งเปนวงกลม  เพื่อเลนเกม  จับปลา 
1.2ครูแนะนําและแจกอุปกรณการเลนเกม   
- รูปปลาที่มีโจทยการบวกจาํนวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 1 หลัก     บนตัวปลา   
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2.ครูอธิบายกติกาและวิธีการเลน  ดังนี ้
  2.1 นักเรียนทกุคนนั่งลอมรอบวงกลม  สมมุติวาเปนสระ และมีปลาทัง้หมดอยูในสระ 
 2.2ผูเลนคนแรกหยิบปลาขึ้นจากสระ  แลวบอกผลลัพธ  เชนปลาที่หยิบขึ้นมาถามวา  24 + 
5 = ?  ผูเลนคนแรกตอบวา  29  ซ่ึงเปนคําตอบที่ถูก  เขาก็เก็บปลาไว 
  2.3คนเลนคนที่สองหยิบปลาออกจากสระ  พรอมใหคําตอบ 
 2.4 สลับกันไปจนครบผูเลนทุกคน  ผูเลนคนใดไมสามารถหาคําตอบได  เขาตองหยิบปลา
ใสลงในสระตามเดิม 
  2.5 ผูเลนคนใดไดปลามากทีสุ่ด  ผูนั้นเปนผูชนะ 

2.6 สาธิตการเลนเกม และใหนักเรยีนทดลองเลนเกม 
3.ใหนกัเรียนเลนเกม จับปลา  โดยครูควบคุมการเลนใหเปนไปตามขั้นตอน 
4.ครูและนักเรยีนรวมกันสรปุประเด็นและแนวคดิจากกิจกรรมเกม จับปลา 

4.1 ผูชนะมีวิธีการเลนอยางไร 
 4.2 ผูชนะหรือผูแพมีความรูสึกอยางไร 
 4.3 นักเรียนไดพัฒนาทักษะอะไรบาง 
 
กิจกรรมเกมท่ี 5    
1. ครูเลือกเกมผลบวก 8  ชองเพื่อนํามาใชในการจัดการเรยีนรู     

1.1ครูบอกชื่อเกมที่จะเลน   คือเกม ผลบวก 8  ชอง 
1.2ครูแนะนําและแจกอุปกรณการเลนเกม   
 - กระดาษเปลา  คนละ 1  แผน    พรอมดินสอคนละ 1 แทง 

2.ครูอธิบายกติกาและวิธีการเลน  ดังนี ้
 2.1ครูนํากระดาษที่ตีตารางดงัรูป ใหนักเรียน 
 

    
     

 
2.2 ครูใหนักเรียนเขียนตัวเลขลงในชองทั้ง 8 โดยกําหนดวาตัวเลขที่เขียนลงไปตองมีคา

มากกวา 20  แตนอยกวา  50  เขียนลงในชองใดก็ไดตามใจชอบ 
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 2.3ครูบอกปญหาทีละปญหา เชน  21+6 , 23+5 , 34 + 5 , ... เปนตน  ผูเลนคนใดที่มีตวัเลข
ในชองตรงกับผลบวกของตัวเลขที่ครูบอก  ก็เขียนปญหาที่ครูบอกนั้นลงในชองเหนือตัวเลข
แสดงผลนักเรยีนคนใดใสทกุชองเปนผูชนะ 

2.4 สาธิตการเลนเกม และใหนักเรยีนทดลองเลนเกม 
3.ใหนกัเรียนเลนเกม ผลบวก 8 ชอง  โดยครูควบคุมการเลนใหเปนไปตามขั้นตอน 
4 .ครูและนักเรียนรวมกนัสรุปประเด็นและแนวคิดจากกจิกรรมเกม ผลบวก 8  ชอง 

4.1 ผูชนะมีวิธีการเลนอยางไร 
 4.2 ผูชนะหรือผูแพมีความรูสึกอยางไร 
 4.3 นักเรียนไดพัฒนาทักษะอะไรบาง 
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แผนการเรียนรูสัปดาหท่ี 2 
 
กลุมสาระ    คณิตศาสตร   วิชา คณิตศาสตร 
ระดับชั้น   ประถมศึกษาปที่ 4       ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา    2552      
ชื่อแผนการเรียนรู  การบวกจํานวนที่มีผลบวกไมเกิน 50  
จํานวน  5 ช่ัวโมง   เร่ือง     การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กบัจํานวนที่มี 1 
หลัก (ไมมีทด) ที่มีผลลัพธไมเกิน 50 แนวนอน  
 
1. สาระสําคัญ 
 การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กบัจํานวนที่มี 1 หลัก มีหลักการวาใหบวกจาํนวนที่อยูในหลัก
เดียวกันโดยใหเร่ิมจากหลักหนวย  หลักสบิ เชนนี้เร่ือยไป 
2. จุดประสงคการเรียนรู 

1. เมื่อกําหนดประโยคสัญลักษณแสดงการบวกตามแนวนอนของจํานวนที่มี 2 หลัก กับ
จํานวนที่มี 1 หลัก (ไมมีทด)ให  นักเรยีนสามารถหาผลบวกได 
3. สาระการเรียนรู 
   การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กบัจํานวนที่มี 1 หลัก (ไมมีทด) ที่มีผลลัพธไมเกิน 50 แนวนอน 
4. กิจกรรมการจัดการเรียนรู 

4.1 ขั้นนํา 
 1. ครูนําบัตรแสดงการบวกของจํานวนที่มหีลักเดยีวมาใหนักเรยีนฝกบวกในใจ  ตัวอยาง
บัตรแสดงการบวก เชน   
  
  

 
เมื่อนักเรียนฝกบวกเลขหลักเดียวในใจพอสมควรแลว จงึนําตัวอยางทีม่ีการบวกเลขจํานวน 

2 หลักกับ 1 หลักที่มีผลลัพธไมเกิน 20 มาใหนักเรยีนฝกบวกในใจอีก เชน 
 
 
 
 

 

     2 +  4      3 +  6      5 +  1 

     12 +  4      13 +  2      11 +  5 
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4.2 ขั้นสอน 
1. ขั้นเลือกเกม ครูเลือกเกมเพื่อนํามาใชในการจัดการเรียนรู 
2. ขั้นชี้แจงการเลนและกติกา ครูบอกชื่อเกม   ช้ีแจงกตกิา     สาธิตการเลน

เกม และใหนกัเรียนทดลองเลนเกม 
3. ขั้นเลนเกม จัดสถานที่สําหรับการเลน ใหนักเรียนเลนเกม ครูควบคุมการ

เลนใหเปนไปตามขั้นตอน 
4. ขั้นอภปิรายหลังการเลนและสรุป  ครูตั้งคําถามเพื่อนําไปสูการอภิปราย  

ตั้งคําถามเกี่ยวกับเนื้อหา   เชนนักเรยีนมวีิธีการเลนอยางไรใหชนะ  เปน
ตน 

4.3  ขั้นสรุป 
 ครูและนักเรยีนชวยกันสรุปวา การบบวกตามแนวนอนใหนําจํานวนในหลักเดยีวกนับวก
กัน หลักหนวยกับหลักหนวย สําหรับหลักสิบเติมในหลกัสิบเหมือนเดมิ  จากนั้นครนูําประโยค
สัญลักษณ ใหนักเรียนฝกทําอีก 2-3 ประโยค 
   

25 +  3  =      
 
34 +  5  = 
 
21 +  6  =      

 
5. การวัดและประเมินผล 
 การสังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรม ความรวมมือภายในกลุมและการเคารพกติกาการเลน 
6.เคร่ืองมือวัดผล 
 แบบสังเกคการปฏิบัติกิจกรรม  
7.อุปกรณและสื่อ 

1.  บัตรประโยคสัญลักษณแสดงการบวก   
2.  เกมผลบวกออกแบบ     
3. เกมสองมิติการบวก     
4. เกม30 แลว     
5. เกมใครมี     เกม50นําชัย 
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8. แหลงการเรียนรูเพิ่มเติม 
 1. หองสมุด 
 2. หองคอมพิวเตอร 
 
9. บันทึกผลหลังการสอน 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
         

       
 ........................................................... 

         (  นางสาววรวรรณ         วฒันวงค    ) 
                   ครูผูสอน 
10. ขอเสนอแนะของหัวหนาระดับชั้นหรอืผูท่ีไดรับมอบหมาย 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
         

       
 ........................................................... 

                             (                                       ) 
          หัวหนาระดบัชั้น 
       วันที่..........เดอืน................พ.ศ......... 
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กิจกรรมเกมท่ี 1     
1. ครูเลือกเกมผลบวกออกแบบเพื่อนํามาใชในการจดัการเรียนรู     

1.1 ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ 2  คน  เพื่อเลนเกม  ผลบวกออกแบบ 
1.2ครูแนะนําและแจกอุปกรณการเลนเกม 
 - บัตรเลข  จํานวนเลข 2 หลัก และ 1 หลักที่รวมกันแลวมีผลลัพธไมเกิน 50  อยาง

ละ 12 ใบมีสีที่แตกตางกัน 
 - กระดาษที่เปนตารางมีหมายเลขกํากับดังรูป 
 

36 23 24 33 45 
33 38 29 36 28 
26 35 41 35 37 
41 23 36 28 26 
24 45 39 27 27 

   
2. ครูอธิบายกติกาและวิธีการเลน  ดังนี ้
 2.1ผูเลนตกลงกันวา ใครจะเปนคนเปดบัตรแลววางบัตรลงกอน 
 2.2 ผูเลนวางบตัรทั้งหมดคว่ําหนาลง 
 2.3ผูเลนเปดบัตรทีละ  2  ใบ นําตัวเลขทั้งสองบัตรมารวมกัน  ไดผลลัพธเทาใดแรเงา
ตัวเลข  ในตารางบนแผนกระดาษนั้น 
 2.4ผูเลนที่สามารถแรเงาตัวเลขผลลัพธในรูปตอไปนี้อยางใดอยางหนึ่งเปนผูชนะ 
 
 
 
 
 
 
 

2.5 สาธิตการเลนเกม และใหนักเรยีนทดลองเลนเกม 
3.ใหนกัเรียนเลนเกม ผลบวกออกแบบ  โดยครูควบคุมการเลนใหเปนไปตามขั้นตอน 
4.ครูและนักเรยีนรวมกันสรปุประเด็นและแนวคดิจากกิจกรรมเกม ผลบวกออกแบบ 
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4.1 ผูชนะมีวิธีการเลนอยางไร 
 4.2 ผูชนะหรือผูแพมีความรูสึกอยางไร 
 4.3 นักเรียนไดพัฒนาทักษะอะไรบาง 
 
กิจกรรมเกมท่ี 2   
1. ครูเลือกเกมสองมิติการบวกเพื่อนํามาใชในการจดัการเรียนรู       

1.1ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ 2  คน  เพื่อเลนเกม  สองมิติการบวก 
1.2 ครูแนะนําและแจกอุปกรณการเลนเกม 

 - บัตรจํานวนเลข 2 หลัก     และบัตรจํานวนเลข 1 หลัก  อยางละ 12  บตัร 
 - เบี้ย  2  สี  ไดแก สีแดง กบัสีดํา   สีละ 12  อัน  
 - กระดานเลนเกมตีเปนตาราง  5x5  ตารางหนวย  เลือกตวัเลขตั้งแต  25  ถึง  49   อยางสุม
มาเขียน  ลงบนชองตารางแตละชองตัวเลขแตละชองเขยีนซํ้ากันได 
2.ครูอธิบายกติกาและวิธีการเลน  ดังนี ้
 2.1 ผูเลนแตละคนเปนเจาของเบี้ยแตละสี 
 2.2 สับบัตรเลขใหคละกนัแลววางคว่ําหนาลง 
 2.3 ผูเลนผลัดกันเปดหงายบตัรเลขคนละครั้ง   คร้ังละ 2  บัตร  หาผลบวกของจํานวนบน
บัตรทั้งสองบัตรนั้น   แลวเลือกวางเบี้ยของตนทับผลบวกในชองวางเพียงชองเดยีวบนกระดาน (ถา
มี ) เชนเปดบตัรได 24  กับ  3   ผลบวกคือ  27  เลือกวางเบี้ยทับ  27 ชองใดชองหนึ่งบนกระดาน  
บัตรเลขที่เปดแลวใหสอดไวใตกอง 
 2.4 ผูชนะคือผูที่วางเบี้ยไดเรียงติดตอกนั 3  อันเปนเสนตรงในแนวนอน  แนวตั้งหรือแนว
ทแยงมุม 

25 26 34 36 36 
36 33 42 42 22 
45 27 46 34 28 
35 26 41 37 34 
44 36 25 46 21 

2.5 สาธิตการเลนเกม และใหนักเรยีนทดลองเลนเกม 
3.ใหนกัเรียนเลนเกม สองมติการบวก  โดยครูควบคุมการเลนใหเปนไปตามขั้นตอน 
4.ครูและนักเรยีนรวมกันสรปุประเด็นและแนวคดิจากกิจกรรมเกม สองมิติการบวก 

4.1 ผูชนะมีวิธีการเลนอยางไร 
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 4.2 ผูชนะหรือผูแพมีความรูสึกอยางไร 
 4.3 นักเรียนไดพัฒนาทักษะอะไรบาง 
 
กิจกรรมเกมท่ี 3    
1. ครูเลือกเกม  30 แลวเพื่อนาํมาใชในการจัดการเรียนรู        

1.1 ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ 2  คน  เพื่อเลนเกม  30 แลว 
1.2ครูแนะนําและแจกอุปกรณการเลนเกม 

 - ตารางตัวเลขและบัตรรูปสี่เหล่ียมขนาดเทาชองบนตาราง 
46 34 23 26 24 
26 36 41 25 45 
36 25 24 22 38 
35 33 26 27 29 
43 48 47 26 32 

 
2.ครูอธิบายกติกาและวิธีการเลน  ดังนี ้
 2.1 กอนที่จะเริ่มเลน  ปดตัวเลขทั้งหมดบนตารางตัวเลขดวยส่ีเหล่ียม 
 2.2ผูเลนแตละคน  ผลัดเปลี่ยนกันหยิบสี่เหล่ียม 2  หรือ 3 อัน โดยผูเลนแตละคนจะตอง
บอกกอนหยิบวาเขาตองการสี่เหล่ียม 2 หรือ3 อัน   
 2.3 เมื่อส่ีเหล่ียมที่ผูเลนคนใดคนหนึ่งเปด  และตัวเลขที่เกิดขึ้นบวกกนัได  30 ผูเลนคนนั้น
ตอบวา “30 แลว” แลวเก็บสี่เหล่ียมนัน้ไว 
 2.4 ถาสี่เหล่ียมที่ผูเลนคนใดคนหนึ่งเปดแลวตัวเลขรวมกันไมเทากับ 30 ใหปดไวดงัเดิม 
 2.5ผูชนะคือผูที่มีจํานวนสี่เหล่ียมมากที่สุด 

2.6 สาธิตการเลนเกม และใหนักเรยีนทดลองเลนเกม 
3.ใหนกัเรียนเลนเกม  30 แลว  โดยครูควบคุมการเลนใหเปนไปตามขั้นตอน 
4.ครูและนักเรยีนรวมกันสรปุประเด็นและแนวคดิจากกิจกรรมเกม 30 แลว 

4.1 ผูชนะมวีิธีการเลนอยางไร 
 4.2 ผูชนะหรือผูแพมีความรูสึกอยางไร 
 4.3 นักเรียนไดพัฒนาทักษะอะไรบาง 
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กิจกรรมเกมท่ี 4     
1. ครูเลือกเกมใครมีเพื่อนํามาใชในการจัดการเรียนรู        

-ครูแนะนําและแจกอุปกรณการเลนเกม  ใครมี 
 -บัตร 1 ชุดซึ่งมีจํานวนเทากบัจํานวนนักเรียนในหอง  บตัรแตละใบจะมีคําตอบและคําถาม
อยูยกเวนคนแรกจะมีคําถามและคนสุดทายจะมเีฉพาะคาํตอบ 
2.ครูอธิบายกติกาและวิธีการเลน  ดังนี ้
 2.1 ครูแจกบัตรใหนักเรียนคนละ  1  ใบ  นกัเรียนแตละคนจะมีคําถามและคําตอบตางกัน 
 2.2 นักเรียนคนแรกอานคําถามในบัตร เชน ใครมี  21+3  
 2.3 นักเรียนคนที่มีคําตอบ 24  ตอบวา “ฉันมี 24  ใครมี  22+5  
 2.4นักเรียนคนตอไป ตอบวา “ฉันมี 27  ใครมี   35+2  ? 
 2.5ดําเนินการเลนตอไปจนคนสุดทายจะมแีตเฉพาะคําตอบที่เพื่อนถาม  

2.6 สาธิตการเลนเกม และใหนักเรยีนทดลองเลนเกม 
3.ใหนกัเรียนเลนเกม  ใครมี  โดยครูควบคมุการเลนใหเปนไปตามขั้นตอน 
4.ครูและนักเรยีนรวมกนัสรปุประเด็นและแนวคดิจากกิจกรรมเกม ใครมี 

4.1 ผูชนะมีวิธีการเลนอยางไร 
 4.2 ผูชนะหรือผูแพมีความรูสึกอยางไร 
 4.3 นักเรียนไดพัฒนาทักษะอะไรบาง 
 
กิจกรรมเกมท่ี 5   
1. ครูเลือกเกม50 นําชัย เพื่อนํามาใชในการจัดการเรียนรู        

1.1ครูแนะนําและแจกอุปกรณการเลนเกม  50 นําชัย 
 -  เขียนตวัเลข 1-6  ไวบนกระดาษ 
2.ครูอธิบายกติกาและวิธีการเลน  ดังนี ้
 2.1 ผูเลน เขียนตัวเลขตวัใดตัวหนึ่งจากตวัเลขตั้งแต 1  ถึง 6  แลวเขียนตัวเลขอีกตวัหนึ่งมา
บวกกับตัวเลขเดิม  เชน ผูเลนคนแรกเขยีนเลข 3  คนที่ 2  เขียนเลข 6  ผลลัพธจากการบวกของ
ตัวเลขทั้ง  2  เทากับ 9  คนที ่1  เขียนเลข 5  ดังนั้นผลรวมเปน 14  เกมจะดําเนินเรื่อยไป   
 2.2 สลับกันระหวางคนเลนที ่1  และคนที่ 2  คนใดนําจํานวนมาบวกแลวผลลัพธเทากับ 50  
พอดีจะเปนผูชนะ 

2.3 สาธิตการเลนเกม และใหนักเรยีนทดลองเลนเกม 
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3. ใหนกัเรียนเลนเกม  50นําชัย  โดยครูควบคุมการเลนใหเปนไปตามขั้นตอน 
4.ครูและนักเรยีนรวมกันสรปุประเด็นและแนวคดิจากกิจกรรมเกม 50นาํชัย 

4.1 ผูชนะมีวิธีการเลนอยางไร 
 4.2 ผูชนะหรือผูแพมีความรูสึกอยางไร 
 4.3 นักเรียนไดพัฒนาทักษะอะไรบาง 
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แผนการเรียนรูสัปดาหท่ี 3 
 
กลุมสาระ    คณิตศาสตร   วิชา คณิตศาสตร 
ระดับชั้น   ประถมศึกษาปที่ 4       ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา    2552      
ชื่อแผนการเรียนรู  การบวกจํานวนที่มีผลบวกไมเกิน 50  
จํานวน  5 ช่ัวโมง   เร่ือง     การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กบัจํานวนที่มี 2 
หลัก (ไมมีทด) ที่มีผลลัพธไมเกิน 50 แนวตั้ง  
 
1. สาระสําคัญ 
 การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กบัจํานวนที่มี 2 หลัก มีหลักการวาใหบวกจาํนวนที่อยูในหลัก
เดียวกันโดยใหเร่ิมจากหลักหนวย  หลักสบิ เชนนี้เร่ือยไป 
 
2. จุดประสงคการเรียนรู 

1. เมื่อกําหนดประโยคสัญลักษณแสดงการบวกของจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 2 
หลัก (ไมมีทด)ให  นักเรยีนสามารถหาผลบวกได 

 
3. สาระการเรียนรู 
   การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กบัจํานวนที่มี 2 หลัก (ไมมีทด) ที่มีผลลัพธไมเกิน 50 แนวตั้ง
  
 
4. กิจกรรมการจัดการเรียนรู 

4.1 ขั้นนํา 
 1. ทบทวนการบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 1 หลัก  (ไมมีทด)     จากประโยค
สัญลักษณในแนวตั้งเปนดงันี้ 
  12   41 
     +      + 
    3      5 
                        15                46  
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2. ครูรวมกับนกัเรียนทํากิจกรรมทํานองเดยีวกันนี้อีก 2-3 คร้ัง โดยใหนักเรียนคิดโจทยการ
บวกและรวมกันหาคําตอบ  และนําตวัอยางประโยคสัญลักษณที่มจีํานวน 2 หลักกับ 1 หลักให
นักเรียนทํา 2-3 ประโยค    

4.2 ขั้นสอน 
1. ขั้นเลือกเกม ครูเลือกเกมเพื่อนํามาใชในการจัดการเรียนรู 
2. ขั้นชี้แจงการเลนและกติกา ครูบอกชื่อเกม   ช้ีแจงกตกิา     สาธิตการเลน

เกมและใหนักเรียนทดลองเลนเกม 
3. ขั้นเลนเกม จัดสถานที่สําหรับการเลน ใหนักเรียนเลนเกม ครูควบคุมการ

เลนใหเปนไปตามขั้นตอน 
4. ขั้นอภปิรายหลังการเลนและสรุป  ครูตั้งคําถามเพื่อนําไปสูการอภิปราย  

ตั้งคําถามเกี่ยวกับเนื้อหา   เชนนักเรยีนมวีิธีการเลนอยางไรใหชนะ  เปน
ตน 

4.3  ขั้นสรุป 
 ครูและนักเรยีนชวยกันสรุปวา  การบวกจาํนวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนทีม่ี 2 หลัก (ไมมีทด) 
ที่มีผลลัพธไมเกิน 50 แนวตั้ง ใหนําหลักหนวยบวกกับหลักหนวย  หลักสิบบวกกับหลักสิบ  เชน  
 
  15   15 
     +        + 
  32      32 
          47 
 
5. การวัดและประเมินผล 
  การสังเกตจากการปฏิบัติกจิกรรม ความรวมมือภายในกลุมและการเคารพกติกาการเลน 
6.เคร่ืองมือวัดผล 
 แบบสังเกตการปฏิบัติกิจกรรม 
7.อุปกรณและสื่อ    

1. เกมบวกกันได 45       
2. เกมสรางประโยคสัญลักษณ     
3. เกมตอบัตร     
4. เกมภาพอะไรซอนอยู      
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5. เกมชิงเพชร 
 
8. แหลงการเรียนรูเพิ่มเติม 
 1. หองสมุด 
 2. หองคอมพิวเตอร 
9. บันทึกผลหลังการสอน 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
         

       
 ........................................................... 

       (  นางสาววรวรรณ         วัฒนวงค    ) 
              ครูผูสอน 
10. ขอเสนอแนะของหัวหนาระดับชั้นหรอืผูท่ีไดรับมอบหมาย 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
         

       
 ........................................................... 

                              (                                       ) 
                         หัวหนาระดับชั้น 
       วันที่..........เดอืน................พ.ศ......... 
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กิจกรรมเกมท่ี 1    
1. ครูเลือกเกมบวกกนัได 45เพื่อนํามาใชในการจัดการเรยีนรู         
 -ครูแนะนําและแจกอุปกรณในการเลนเกม  บวกกนัได 45    
  - แผนภาพ คนละ 1 แผน  ดินสอคนละ 1 แทง 
2.ครูอธิบายกติกาและวิธีการเลน  ดังนี ้
  2.1ผูเลนแตละคนไดแผนภาพคนละ 1 แผนและดนิสอคนละ 1 แทง 
             

 21 24  35 
 
         10            15               25 
 
  30  20 12  33 
   
  2.2 ผูเลนแตละคนจะตองนําจํานวนในแผนภาพที่รวมกนัได 45  โดยเขียนวงกลม
ลอมรอบตัวเลขทั้งสองแลวโยงเสนตอวงกลมทั้งสองนั้น 
  2.3ผูเลนนําตัวเลขทั้งสองที่ไดมาเขียนเปนประโยคสัญลักษณในแนวตัง้ 

2.4ผูเลนคนใดบวกเลขไดถูกตองและเสร็จกอน  จะเปนผูชนะ 
2.5 สาธิตการเลนเกม และใหนักเรยีนทดลองเลนเกม 

3.ใหนกัเรียนเลนเกม บวกกนัได45   โดยครูควบคุมการเลนใหเปนไปตามขั้นตอน 
4.ครูและนักเรยีนรวมกันสรปุประเด็นและแนวคดิจากกิจกรรมเกม  บวกกันได 45 

4.1 ผูชนะมีวิธีการเลนอยางไร 
 4.2 ผูชนะหรือผูแพมีความรูสึกอยางไร 
 4.3 นักเรียนไดพัฒนาทักษะอะไรบาง 
 
กิจกรรมเกมท่ี 2    
1. ครูเลือกเกมสรางประโยคสัญลักษณเพื่อนํามาใชในการจัดการเรียนรู          

1.1ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ 4  คน  เพื่อเลนเกม สรางประโยคสัญลักษณ 
1.2 ครูแนะนําและแจกอุปกรณในการเลนเกม  สรางประโยคสัญลักษณ 

 - กระดานเลนเพื่อสรางประโยคสัญลักษณ 
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- บัตรจํานวนที่มี 2   หลัก  ที่เมื่อรวมกันแลวผลลัพธไมเกิน 50 
2. ครูอธิบายกติกาและวิธีการเลน  ดังนี ้
 2.1 คว่ําบัตรทั้งหมดลงกลางกระดาน 
 2.2ผูเลนคนแรกหยิบขึน้มา 4 บัตร  เลือกใชเพียง 3  บัตร  วางบน   เพื่อสรางประโยค
สัญลักษณที่เปนจริง  เมื่อสรางไดแลวใหหยิบบัตร 3 บัตรนั้นมากองทีมุ่มของตน  บัตรที่เหลืออีก 1 
บัตร อาจวางไวบน ที่ใดที่หนึ่งกไ็ด หรืออาจจะเก็บถือไวใชเลนในรอบตอไปก็ได ในกรณีเชนนี้
ในรอบใหมจะหยิบบัตรไดเพียง 3 บัตรเทานั้น 
 ถาบัตรทั้ง 4 บัตร  ไมสามารถนํามาสรางประโยคสัญลักษณที่เปนจริงได อาจวางบัตรไว
บน  ที่ใดทีห่นึ่ง  หรือถือไวเลนในรอบตอไปก็ไดแตในรอบตอไปจะหยิบบัตรไดเปนจํานวนซึ่ง
เมื่อรวมกับจาํนวนบัตรในมอืแลวเทากับ 4 บัตรพอดี 
 2.3ผูเลนคนถัดไปปฏิบัติเชนเดียวกับผูเลนคนแรกหมุนเวียนกันไป 
 2.4เมื่อบัตรถูกเปดหมด  ผูทีม่ีจํานวนบัตรที่มุมของตนมากที่สุดเปนผูชนะ 

2.5 สาธิตการเลนเกม และใหนักเรยีนทดลองเลนเกม 
3.ใหนกัเรียนเลนเกม สรางประโยคสัญลักษณ    โดยครูควบคุมการเลนใหเปนไปตามขั้นตอน 
4.ครูและนักเรยีนรวมกันสรปุประเด็นและแนวคดิจากกจิกรรมเกม  สรางประโยคสัญลักษณ 

4.1 ผูชนะมีวิธีการเลนอยางไร 
 4.2 ผูชนะหรือผูแพมีความรูสึกอยางไร 
 4.3 นักเรียนไดพัฒนาทักษะอะไรบาง 
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กิจกรรมเกมท่ี 3     
1. ครูเลือกเกมตอบัตรเพื่อนํามาใชในการจดัการเรียนรู          

1.1 ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ 4  คน  เพื่อเลนเกม  ตอบัตร 
1.2ครูแนะนําและแจกอุปกรณในการเลนเกม  ตอบัตร    

 - กระดาษแข็งตัดเปนรูปสี่เหล่ียมจัตุรัสพรอมเขียนโจทยปญหา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. ครูอธิบายกติกาและวิธีการเลน  ดังนี ้
 2.1 แจกบัตรทัง้ชุดใหนักเรยีนแตละกลุม 
 2.2ใหนกัเรียนตอขางที่ตอกันมีคาคําตอบเทากัน   
 2.3ทีมใดตอเสร็จกอนเปนทมีชนะ 

2.4 สาธิตการเลนเกม และใหนักเรยีนทดลองเลนเกม 
3.ใหนกัเรียนเลนเกม ตอบัตร    โดยครูควบคุมการเลนใหเปนไปตามขั้นตอน 
4.ครูและนักเรยีนรวมกันสรปุประเด็นและแนวคดิจากกิจกรรมเกม  ตอบัตร 

4.1 ผูชนะมีวิธีการเลนอยางไร 
 4.2 ผูชนะหรือผูแพมีความรูสึกอยางไร 
 4.3 นักเรียนไดพัฒนาทักษะอะไรบาง 
 
กิจกรรมเกมท่ี 4     
1. ครูเลือกเกมภาพอะไรซอนอยูเพื่อนํามาใชในการจัดการเรียนรู          

1.1 ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ 2  คน  เพื่อเลนเกม  ภาพอะไรซอนอยู 
1.2 ครูแนะนําและแจกอุปกรณในการเลนเกม  ภาพอะไรซอนอยู 
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 - ภาพปริศนาและดินสอส ี
2.ครูอธิบายกติกาและวิธีการเลน  ดังนี ้
 2.1 แจกภาพปริศนา  ใหนกัเรียนแตละกลุม 
 2.2ใหนกัเรียนหาคําตอบแลวระบายสีตามคาํสั่ง  ผลลัพธได 20 ระบายสีเขียว  , ผลลัพธได 
30 ระบายสีน้ําเงิน , ผลลัพธได 40 ระบายสีเหลือง  ,   ผลลัพธได 25 ระบายสีน้ําตาล ,ผลลัพธได 35 
ระบายสีมวง , ผลลัพธได 45 ระบายสีแดง 
 2.3 กลุมใดระบายสีไดเสรจ็กอนกลุมนั้นชนะ 

2.4 สาธิตการเลนเกม และใหนักเรยีนทดลองเลนเกม 
3.ใหนกัเรียนเลนเกม ภาพอะไรซอนอยู    โดยครูควบคมุการเลนใหเปนไปตามขั้นตอน 
4.ครูและนักเรยีนรวมกันสรปุประเด็นและแนวคดิจากกิจกรรมเกม  ภาพอะไรซอนอยู 

4.1 ผูชนะมีวิธีการเลนอยางไร 
 4.2 ผูชนะหรือผูแพมีความรูสึกอยางไร 
 4.3 นักเรียนไดพัฒนาทักษะอะไรบาง 
 
          
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 155

กิจกรรมเกมท่ี 5   
1. ครูเลือกเกมชิงเพชรอยูเพือ่นํามาใชในการจัดการเรียนรู            

1.1 ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ 2  คน  เพื่อเลนเกม ชิงเพชร 
1.2ครูแนะนําและแจกอุปกรณในการเลนเกม  ชิงเพชร 

 - แผนเลนพรอมปญหาการบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 2 หลัก (ไมมีทด) ทีม่ี
ผลลัพธไมเกิน 50 แนวตัง้ 

 
2.ครูอธิบายกติกาและวิธีการเลน  ดังนี ้
 2.1จํานวนผูเลน 2 คน 
 2.2เลือกเสนทางเดินคนละทาง   เลนสลับกันโดยบอกผลลัพธ ถาบอกถูก  ใหโยนเหรียญ 
 2.3เมื่อโยนเหรียญ ถาออกหวัใหเดิน 2  ชอง   ถาออกกอยใหเดนิ 1 ชอง   
 2.4ใครถึงเพชรกอนเปนผูชนะ 

2.5 สาธิตการเลนเกม และใหนักเรยีนทดลองเลนเกม 
3.ใหนกัเรียนเลนเกม ชิงเพชร   โดยครคูวบคุมการเลนใหเปนไปตามขั้นตอน 
4.ครูและนักเรยีนรวมกันสรปุประเด็นและแนวคดิจากกิจกรรมเกม  ชิงเพชร 

4.1 ผูชนะมีวิธีการเลนอยางไร 
 4.2 ผูชนะหรือผูแพมีความรูสึกอยางไร 
 4.3 นักเรียนไดพัฒนาทักษะอะไรบาง 
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แผนการเรียนรูสัปดาหท่ี 4 
 
กลุมสาระ    คณิตศาสตร   วิชา คณิตศาสตร 
ระดับชั้น   ประถมศึกษาปที่ 4       ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา    2552      
ชื่อแผนการเรียนรู  การบวกจํานวนที่มีผลบวกไมเกิน 50  
จํานวน  5 ช่ัวโมง   เร่ือง     การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กบัจํานวนที่มี 2 
หลัก (ไมมีทด) ที่มีผลลัพธไมเกิน 50 แนวนอน  
 
1. สาระสําคัญ 
 การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กบัจํานวนที่มี 2 หลัก มีหลักการวาใหบวกจาํนวนที่อยูในหลัก
เดียวกันโดยใหเร่ิมจากหลักหนวย  หลักสบิ เชนนี้เร่ือยไป 
2. จุดประสงคการเรียนรู 

1. เมื่อกําหนดประโยคสัญลักษณแสดงการบวกตามแนวนอนของจํานวนที่มี 2 หลัก กับ
จํานวนที่มี 2 หลัก (ไมมีทด)ให  นักเรยีนสามารถหาผลบวกได 
3. สาระการเรียนรู 
   การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กบัจํานวนที่มี 2 หลัก (ไมมีทด) ที่มีผลลัพธไมเกิน 50 แนวนอน 
4. กิจกรรมการจัดการเรียนรู 

3.1 ขั้นนํา 
 1. ทบทวนการบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 1 หลัก  (ไมมีทด)     จากประโยค
สัญลักษณในแนวนอนเปนดังนี ้
  23 + 6            24 +  5    36 + 2    
 
  41 + 6   35 +  4   12 + 5    
  

2.  ใหนกัเรียนแตละคนคิดประโยคสัญลักษณในแนวนอนแลวสงตวัแทนเขียนบนกระดาน
ดํา เพื่อใหนักเรียนทั้งหมดชวยกันหาคําตอบ   และคิดประโยคสัญลักษณแบบนี้อีก 2-3  ประโยค  
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4.2 ขั้นสอน 
1. ขั้นเลือกเกม ครูเลือกเกมเพื่อนํามาใชในการจัดการเรียนรู 
2. ขั้นชี้แจงการเลนและกติกา ครูบอกชื่อเกม   ช้ีแจงกตกิา     สาธิตการเลน

เกมและใหนักเรียนทดลองเลนเกม 
3. ขั้นเลนเกม จัดสถานที่สําหรับการเลน ใหนักเรียนเลนเกม ครูควบคุมการ

เลนใหเปนไปตามขั้นตอน 
4. ขั้นอภปิรายหลังการเลนและสรุป  ครูตั้งคําถามเพื่อนําไปสูการอภิปราย  

ตั้งคาํถามเกี่ยวกับเนื้อหา   เชนนักเรยีนมวีิธีการเลนอยางไรใหชนะ  เปน
ตน 

4.3  ขั้นสรุป 
 ครูและนักเรยีนชวยกันสรุปวา  การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนทีม่ี 2 หลัก (ไมมีทด) 
ที่มีผลลัพธไมเกิน 50 แนวนอน ใหนําหลักหนวยบวกกับหลักหนวย  หลักสิบบวกกับหลักสิบ  เชน 
    

32  +  12     =     
   25  +  14     =     
   26  +  23     =        
5. การวัดและประเมินผล 
  การสังเกตจากการปฏิบัติกจิกรรม ความรวมมือภายในกลุมและการเคารพกติกาการเลน 
6.เคร่ืองมือวัดผล 

แบบสังเกตการปฏิบัติกิจกรรม 
7.อุปกรณและสื่อ    

1. เกมเกาอี้ผลบวก  
2.  เกมลมเพลมพัดการบวก   
3.  เกมแขงรถบวกเลข  
4. เกมรวมทีม  
5.  เกมตัวหนอนเจาปญหา 

 
8. แหลงการเรียนรูเพิ่มเติม 
 1. หองสมุด 
 2. หองคอมพิวเตอร 
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9. บันทึกผลหลังการสอน 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
         

       
 ........................................................... 

         (  นางสาววรวรรณ         วฒันวงค    ) 
                   ครูผูสอน 
10. ขอเสนอแนะของหัวหนาระดับชั้นหรอืผูท่ีไดรับมอบหมาย 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
         

       
 ........................................................... 

                                 (                                       ) 
               หัวหนาระดับชั้น 
       วันที่..........เดอืน................พ.ศ......... 
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กิจกรรมเกมท่ี 1     
1. ครูเลือกเกมตัวหนอนเจาปญหาอยูเพื่อนาํมาใชในการจดัการเรียนรู            
 -ครูแนะนําและแจกอุปกรณในการเลนเกม  ตัวหนอนเจาปญหา    
  - แผนภาพตวัหนอน 
2.. ครูอธิบายกติกาและวิธีการเลน  ดังนี ้
 2.1ผูเลนแตละคนไดแผนภาพคนละ 1 แผนและดนิสอคนละ 1 แทง        

  
 2.2 ผูเลนแตละคนใสคําตอบลงในชองวาง  โดยเริ่มเลนจากที่หางตวัหนอนแลวหาคาํตอบ
ตามเงื่อนไขทีม่ีกํากับไวบนตัวหนอน 
 2.3ผูเลนคนใดบวกเลขไดถูกตองและเสร็จกอน  จะเปนผูชนะ 

2.4 สาธิตการเลนเกม และใหนักเรยีนทดลองเลนเกม 
3.ใหนกัเรียนเลนเกม  ตัวหนอนเจาปญหา  โดยครูควบคุมการเลนใหเปนไปตามขั้นตอน 
4.ครูและนักเรยีนรวมกันสรปุประเด็นและแนวคดิจากกิจกรรมเกม  ตัวหนอนเจาปญหา 

4.1 ผูชนะมีวิธีการเลนอยางไร 
 4.2 ผูชนะหรือผูแพมีความรูสึกอยางไร 
 4.3 นักเรียนไดพัฒนาทักษะอะไรบาง 
  
กิจกรรมเกมท่ี 2     
1. ครูเลือกเกมรวมทีมอยูเพื่อนํามาใชในการจัดการเรียนรู            
 1.1ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ 10  คน  เพื่อเลนเกม   รวมทีม 
 1.2ครูแนะนําและแจกอุปกรณในการเลนเกม   รวมทีม  ดังนี ้
  - บัตรตัวเลข 10-35  จํานวน  26 บัตร  ตัวเลขละ  2   บัตร 
2. ครูอธิบายกติกาและวิธีการเลน  ดังนี ้
 2.1 เปนการเลนกลุม กลุมละ 10  คน 
 2.2ครูแจกบัตรตัวเลขใหกับผูเลนคนละบัตร 
 2.3 ผูเลนลอมเปนวงกลมแลวยื่นบัตรสงตอกันไปเรื่อย ๆ 
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 2.4ครูสงสัญญาณเปนจํานวน เชน  “ ผลลัพธเปน 25” ผูเลนตองหยดุสงบัตรแลวพยายามหา
พวกเขาทีมเพือ่นําตัวเลขมาบวกกนัไดผลลัพธเปน 25  ใครเขาทีมไดแลวใหยกมือ  ทีมใดมีสมาชกิ
มากที่สุดเปนผูชนะ 

2.5 สาธิตการเลนเกม และใหนักเรยีนทดลองเลนเกม 
3.ใหนกัเรียนเลนเกม  รวมทมี  โดยครูควบคุมการเลนใหเปนไปตามขั้นตอน 
4.ครูและนักเรยีนรวมกันสรปุประเด็นและแนวคดิจากกิจกรรมเกม  รวมทีม 

4.1 ผูชนะมีวิธีการเลนอยางไร 
 4.2 ผูชนะหรือผูแพมีความรูสึกอยางไร 
 4.3 นักเรียนไดพัฒนาทักษะอะไรบาง 
 
กิจกรรมเกมท่ี 3     
1. ครูเลือกเกมแขงรถบวกเลขอยูเพื่อนํามาใชในการจัดการเรียนรู            

1.1ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ 5  คน  เพื่อเลนเกม  แขงรถบวกเลข 
1.2ครูแนะนําและแจกอุปกรณในการเลนเกม   แขงรถบวกเลข  ดังนี ้

 - บตัรประโยคสัญลักษณการบวกเลขแนวนอน  จํานวน 20  บัตร 
 - สนามแขงรถมีปายหยุดรถเขียนคําตอบซึ่งเปนผลลัพธของประโยคสัญลักษณการบวก
แนวนอน 
 - เบี้ยสี 5  อันใชแทนรถแขง 
2.ครูอธิบายกติกาและวิธีการเลน  ดังนี ้
 2.1 ผูเลนเปนเจาของรถแขงคนละคัน 
 2.2 ผูเลนผลัดกันเปดบัตรการบวกเลขครั้งละ 1 บัตร แลวขับรถแขงไปจอดยังปายที่แสดง
ตัวเลขผลลัพธที่ตรงกับบัตรเร่ิมจากวงรอบนอกเขาไปยังวงรอบใน บัตรที่เปดไปแลวใหสอดไวใต
กอง 
 2.3ปายจอดรถปายหนึ่งจอดรถแขงไดเพยีงคันเดียวเทานัน้ เมื่อมีรถแขงคันใหมจะเขาจอด
ปายที่มีรถแขงจอดอยูที่ รถแขงคันที่จอดอยูเดิมจะตองถอยหลังกลับไปจอดยังปายทีว่างที่แสดง
ผลลัพธตัวเดิม หรือไมก็กลับไปเริ่มตนเลนใหม 

2.4ผูที่ขับรถแขงไปจอดที่ปายสุดทายของผลลัพธแตละจํานวนปายใดปายหนึ่ง เปนผูชนะ
2.5 สาธิตการเลนเกม และใหนักเรยีนทดลองเลนเกม 

3..ใหนกัเรียนเลนเกม  แขงรถบวกเลข  โดยครูควบคุมการเลนใหเปนไปตามขั้นตอน 
4.ครูและนักเรยีนรวมกันสรปุประเด็นและแนวคดิจากกิจกรรมเกม  แขงรถบวกเลข 
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4.1 ผูชนะมีวิธีการเลนอยางไร 
 4.2 ผูชนะหรือผูแพมีความรูสึกอยางไร 
 4.3 นักเรียนไดพัฒนาทักษะอะไรบาง 
 
กิจกรรมเกมท่ี 4     
1. ครูเลือกเกมลมเพลมพัดการบวกอยูเพื่อนาํมาใชในการจัดการเรียนรู            

1.1 ครูจัดนักเรียนนั่งเปนวงกลม  เพื่อเลนเกม  ลมเพลมพัดการบวก 
1.2ครูแนะนําและแจกอุปกรณในการเลนเกม   ลมเพลมพัดการบวก  ดงันี้  

 - บัตรประโยคสัญลักษณการบวกเลข แนวนอนที่มีผลลัพธ ไมเกิน 50   จํานวน  30  บตัร 
2.. ครูอธิบายกติกาและวิธีการเลน  ดังนี ้
 2.1แจกบัตรเลขใหผูเลนแตละคนติดไวที่อกเสื้อคนละ 1 บัตร 
 2.2 เลือดผูเลนคนหนึ่งเปนผูนําเกม ผูเลนทีเ่หลือนั่งลอมวงหันหนาเขากลางวงผูนําเกมยืน
อยูตรงกลาง 
 2.3 ผูนําเกมกลาววา “ลมเพลมพัด” ผูเลนถามพรอม ๆกันวา      “พัดอะไร”  ผูนําเกมกลาว
วา “พัดประโยคสัญลักษณทีบ่วกกนั ได 35”  ผูเลนที่มีบัตรประโยคสัญลักษณที่บวกกนัแลวได 35   
เชน  20 + 15  , 12 + 23  ,  10 + 25 ,   22 +  13  เปนตน    จะตองรีบแลกเปลี่ยนที่นั่งกนัใน
ขณะเดียวกนัผูนําเกมจะเขานัง่แทนที่ผูเลนคนหนึ่ง  ผูเลนที่ไมมีที่นั่งจะตองออกมาเปนผูนําเกมแทน  
โดยกลาวถึงประโยคสัญลักษณอ่ืน ๆ ตอไป 
 2.4 เมื่อเห็นวาผูเลนทุกคนไดเลนกันอยางทั่วถึงแลว  จึงใหยตุ ิ

2.5 สาธิตการเลนเกม และใหนักเรยีนทดลองเลนเกม 
3.ใหนกัเรียนเลนเกม ลมเพลมพัดการบวก   โดยครูควบคุมการเลนใหเปนไปตามขั้นตอน 
4.ครูและนักเรยีนรวมกันสรปุประเด็นและแนวคดิจากกิจกรรมเกม  ลมเพลมพัดการบวก 

4.1 ผูชนะมีวิธีการเลนอยางไร 
 4.2 ผูชนะหรือผูแพมีความรูสึกอยางไร 
 4.3 นักเรียนไดพัฒนาทักษะอะไรบาง 
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กิจกรรมเกมท่ี 5     
1. ครูเลือกเกมเกาอี้ผลบวกอยูเพื่อนํามาใชในการจัดการเรยีนรู            

1.1ใหนกัเรียนนั่งบนพื้นหองเรียน  เพื่อเลนเกม เกาอี้ผลบวก 
1.2ครูแนะนําและแจกอุปกรณในการเลนเกม   เกาอี้ผลบวก  ดังนี ้

 - บัตรประโยคสัญลักษณแสดงการบวกที่มผีลลัพธ ไมเกิน 50   เชน  
 
               35  +  10    26 +  12 
 
 
 - บัตรคําตอบ  จํานวน   2   ชุด    เชน 
 
                               45     38 
 
   
2. ครูอธิบายกติกาและวิธีการเลน  ดังนี ้
 2.1 ใหนกัเรียนนั่งเปนวงกลมบนพื้นหองเรียน (สมมุตวิาเปนเกาอี)้  มนีักเรียน 1 คน เปน
ผูนําอยูตรงกลาง พรอมถือบัตรประโยคสัญลักษณ  โดยคว่ําหนาเอาไว 
 2.2ผูเลนคนอื่นถือบัตรเลขคําตอบคนละ  1  ( จะมีคนไดซํ้ากัน 2 คน ) 
 2.3ผูนําหยิบบตัรประโยคสัญลักษณขึ้นมาครั้งละ 1  บัตร  พรอมทั้งอานและแสดงให
สมาชิกทุกคนไดเหน็  เชน 
                        35  +  10  =    
 
 2.4ผูเลนที่อยูในวงกลมที่ถือบัตรที่เปนคําตอบของ  35  +  10    คือ  45   ที่มีอยู 2  คน  
จะตองรีบวิ่งเปล่ียนที่กันนั่งอยางรวดเรว็  ใครนั่งชากวาก็จะมาเปนผูนาํเกมคนตอไป 
 2.5 เลนอยางนีต้อ ๆ ไป จนกวาบัตรประโยคสัญลักษณ จะหมด 

2.6 สาธิตการเลนเกม และใหนักเรยีนทดลองเลนเกม 
3.ใหนกัเรียนเลนเกม เกาอี้ผลบวก   โดยครูควบคุมการเลนใหเปนไปตามขั้นตอน 
4.ครูและนักเรยีนรวมกันสรปุประเด็นและแนวคดิจากกิจกรรมเกม  เกาอี้ผลบวก 

4.1 ผูชนะมีวิธีการเลนอยางไร 
 4.2 ผูชนะหรือผูแพมีความรูสึกอยางไร 
 4.3 นักเรียนไดพัฒนาทักษะอะไรบาง 
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แผนการจัดการเรียนรูดวยแบบฝกคณิตศาสตร 
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แผนการเรียนรูสัปดาหท่ี 1 
 
กลุมสาระ    คณิตศาสตร   วิชา คณิตศาสตร 
ระดับชั้น   ประถมศึกษาปที่ 4       ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา    2552      
ชื่อแผนการเรียนรู  การบวกจํานวนที่มีผลบวกไมเกิน 50  
จํานวน  5 ช่ัวโมง   เร่ือง     การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กบัจํานวนที่มี 1 
หลัก (ไมมีทด) ที่มีผลลัพธไมเกิน 50 แนวตั้ง  
 
1. สาระสําคัญ 
 การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กบัจํานวนที่มี 1 หลัก มีหลักการวาใหบวกจาํนวนที่อยูในหลัก
เดียวกันโดยใหเร่ิมจากหลักหนวย  หลักสบิ เชนนี้เร่ือยไป 
2. จุดประสงคการเรียนรู 

1. เมื่อกําหนดประโยคสัญลักษณแสดงการบวกของจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 1 
หลัก (ไมมีทด)ให  นักเรยีนสามารถหาผลบวกได 
3. สาระการเรียนรู 
   การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กบัจํานวนที่มี 1 หลัก (ไมมีทด) ที่มีผลลัพธไมเกิน 50 แนวตั้ง 
4. กิจกรรมการจัดการเรียนรู 

4.1 ขั้นนํา 
 1. ทบทวนความหมายของการบวก  โดยการรวมสิ่งของจากของจริง คอื นําดินสอสีแดง  9 
แทง  ดินสอสนี้ําตาล 3 แทง  มาวางรวมกัน  แลวถามนักเรียนวามดีินสอสีแดงกี่แทง   ดินสอสี
น้ําตาลกี่แทง   รวมกันแลวมกีี่แทง 
 ประโยคสัญลักษณในแนวตัง้เปนดังนี ้
  9   9 
     +      + 
  3    3 
                      11              11  
  

2. ครูรวมกับนกัเรียนทํากิจกรรมทํานองเดยีวกันนี้อีก 2-3 คร้ัง โดยเปลี่ยนของจริงจาก
ดินสอเปนปากกา  แทงไม  กอนหิน  เปนตน  เพื่อสรุปใหนักเรยีนเขาใจความหมายขงิการบวก  
และนําตวัอยางประโยคสัญลักษณที่มจีํานวน 1 หลักกับ 1 หลักใหนักเรียนทํา 2-3 ประโยค    
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4.2 ขั้นสอน 
 1. ครูอธิบายวิธีการทําแบบฝกคณิตศาสตร    ใหนกัเรียนเขาใจอยางชดัเจน   
 2. ใหนกัเรียนทําแบบฝกคณติศาสตร คนละ 1   ชุด     ใชเวลาทําแบบฝกละ  20  นาที    มี
ทั้งหมด  5   แบบฝก   
 3. ครูและนักเรียนชวยกนัตรวจสอบความถูกตอง 
 4. ครูช้ีแนะนกัเรียนที่ทําผิด 

4.3  ขั้นสรุป 
 ครูและนักเรยีนชวยกันสรุปวา การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนทีม่ี 1 หลัก  ไมมีทด  
ตามแนวตั้ง ใหนําหลักหนวยบวกกับหลักหนวย  และดึงหลักสิบลงมา  เชน  
  การบวกไมมีการทด   
   24  24  24 
       +         +       + 
     5    5     5 
      

 9  2 9 
   
5. การวัดและประเมินผล 
 1. การสังเกตจากการปฏิบัติ 
 2. การตรวจแบบฝกคณิตศาสตร 
6.เคร่ืองมือวัดผล 
 -แบบฝกคณิตศาสตรที่ 1-5 
7.อุปกรณและสื่อ 

1. ดินสอ  ปากกา   แทงไม    กอนหิน 
2. แบบฝกคณิตศาสตรที่ 1-5 

8. แหลงการเรียนรูเพิ่มเติม 
 1. หองสมุด 
 2. หองคอมพิวเตอร 
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9. บันทึกผลหลังการสอน 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
         

       
 ........................................................... 

       (  นางสาววรวรรณ         วัฒนวงค    ) 
                              ครูผูสอน 
10. ขอเสนอแนะของหัวหนาระดับชั้นหรอืผูท่ีไดรับมอบหมาย 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
         

       
 ........................................................... 

                  (                                       ) 
                         หัวหนาระดับชั้น 
        วันที่..........เดอืน................พ.ศ......... 
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    1.   2 0   
           
             6  

    □□ 

 
    2.   3 7   
           
             1  

                  □□ 

 
    3.   4 4   
           
             2  

         □□ 

 
    4.   2 7   
           
             2  

                 □□ 
 
    5.   3 5   
           
             4  

         □□ 

 
    6.   4 3   
           
             3  

                 □□ 

แบบฝกท่ี 1    
        แบบฝกท่ี 1  

 
การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 1 หลัก (ไมมีทด) ท่ีมีผลลัพธไมเกิน 50 แนวตั้ง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จงหาผลบวกของจํานวนตอไปนี้ 
เติมคําตอบลงใน  

 
 



 168

 
    7.   3  3   
              
              5  

         □□ 

 
    8.   2  8   
            
              1  

                 □□ 

 
    9.   3  2   
            
              6  

         □□ 

 
    10.   2  6   
             
                3  

           □□ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คะแนนเต็ม 10 
ได  

ผูตรวจ  

เกงจงัเลย
่
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แบบฝกท่ี 2  
        แบบฝกท่ี 2 

 
การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 1 หลัก (ไมมีทด) ท่ีมีผลลัพธไมเกิน 50 แนวตั้ง 

 
 
 
 
                     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โยงเสนจับคูคาํตอบที่ถูกตอง  

1.  23 
        

       5       

2.  14 
        

       3       

3.  34 
        

       2       

4.  43 
        

       4       

    47        

    36        

    17        

    28        
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5.  25 
        

       4       
    29        

6.  43 
        

       3       

7.  27 
        

       2       

8.  38 
        

       1       

5.  23 
        

       4       

9.  15 
        

       2       

    46        

    39        

    27        

    17        

    29        
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แบบฝกท่ี 3  
        แบบฝกท่ี 3 

 
การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 1 หลัก (ไมมีทด) ท่ีมีผลลัพธไมเกิน 50 แนวตั้ง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
            
 
 
 

        เลือกคําตอบจากภาพดานลางมาเติมในชองวางใหถกูตอง  

1.  48 
        

       1       
 

 

2.  40 
        

       5       
 

 

3.  34 
        

       3       
 

 

4.  28 
        

       1       
 

 

5.  15 
        

       3       
 

 

6.  23 
        

       4       
 

 

7.  37 
        

       1       
 

 

8.  40 
        

       6       
 

 

9.  21 
        

       5       
 

 

10.  32 
          

         2     
 

 

    49            37            38        
    27            46        

    34            26            48            29            18        
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แบบฝกท่ี 4  
        แบบฝกท่ี 4 

 
การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 1 หลัก (ไมมีทด) ท่ีมีผลลัพธไมเกิน 50 แนวตั้ง 

 
 
 
 
                     
 
     45   28  
 
 
 
    40   39 
 
 
 
 
    47   49 
 
 
 
 
 
    20   18 
 
 
 
 
    21   28 
 

       ระบายสีคาํตอบที่ถูกตอง ในแตละขอ 

1.  24 
           
        4    
 

2. 36 
  

3   
 

3. 47 
       
      2   
 

5. 25 
       
      3    
 

4. 16 
       
      2   
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    15  25 
 
 
 
 
    35  36 
 
 
 
 
 
    29  28 
 
 
 
 
    18  17 
 
 
 
    49  36 
 
 
 
 
 
 
 

6. 13 
       
      2   
 

7. 32 
       
      4    
 

8. 21 
       
      7   
 

10. 42 
         
        7   
 

9. 15 
       
      2   
 

 
 



 174

 
    1.   1 6   
         
              

             18 

 
    2.   4 1   
         
              

             47 

 
    3.   2 5  
         
    

 
     

             26 

 
    4.   35   
         
     

 
       

              38 

 
    5.   31   
         
     

 
     

              38 

 
    6.   11   
         
      

 
        

              19 

แบบฝกท่ี 5  
        แบบฝกท่ี 5 

 
การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 1 หลัก (ไมมีทด) ท่ีมีผลลัพธไมเกิน 50 แนวตั้ง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
             
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

เติมตัวเลขในชองวาง   
 

 ใหถูกตอง 
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    7.    23   
         
              

              28 

 
    8.   41   
         
              

             48 

 
    9.   12   
         
     

 
   

              19 

 
    10.   33  
           
       

 
       

               36 

 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
                                        
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เกงจงัเลย
่
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แผนการเรียนรูสัปดาหท่ี 2 
 
กลุมสาระ    คณิตศาสตร   วิชา คณิตศาสตร 
ระดับชั้น   ประถมศึกษาปที่ 4       ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา    2552      
ชื่อแผนการเรียนรู  การบวกจํานวนที่มีผลบวกไมเกิน 50  
จํานวน  5 ช่ัวโมง   เร่ือง     การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กบัจํานวนที่มี 1 
หลัก (ไมมีทด) ที่มีผลลัพธไมเกิน 50 แนวนอน  
 
1. สาระสําคัญ 
 การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กบัจํานวนที่มี 1 หลัก มีหลักการวาใหบวกจาํนวนที่อยูในหลัก
เดียวกันโดยใหเร่ิมจากหลักหนวย  หลักสบิ เชนนี้เร่ือยไป 
2. จุดประสงคการเรียนรู 

1. เมื่อกําหนดประโยคสัญลักษณแสดงการบวกตามแนวนอนของจํานวนที่มี 2 หลัก กับ
จํานวนที่มี 1 หลัก (ไมมีทด)ให  นักเรยีนสามารถหาผลบวกได 
3. สาระการเรียนรู 
   การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กบัจํานวนที่มี 1 หลัก (ไมมีทด) ที่มีผลลัพธไมเกิน 50 แนวนอน
4. กิจกรรมการจัดการเรียนรู 

4.1 ขั้นนํา 
 1. ครูนําบัตรแสดงการบวกของจํานวนที่มหีลักเดยีวมาใหนักเรยีนฝกบวกในใจ  ตัวอยาง
บัตรแสดงการบวก เชน   
  
  

 
เมื่อนักเรียนฝกบวกเลขหลักเดียวในใจพอสมควรแลว จงึนําตัวอยางทีม่ีการบวกเลขจํานวน 

2 หลักกับ 1 หลักที่มีผลลัพธไมเกิน 20 มาใหนักเรยีนฝกบวกในใจอีก เชน 
 
 
 

 
 

     2 +  4      3 +  6      5 +  1 

     12 +  4      13 +  2      11 +  5 
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4.2 ขั้นสอน 
1. ครูอธิบายวิธีการทําแบบฝกคณิตศาสตร    ใหนกัเรียนเขาใจอยางชดัเจน   

 2. ใหนกัเรียนทําแบบฝกคณติศาสตร คนละ 1   ชุด     ใชเวลาทําแบบฝกละ  20  นาที    มี
ทั้งหมด  5   แบบฝก   
 3. ครูและนักเรียนชวยกนัตรวจสอบความถูกตอง 
 4. ครูช้ีแนะนกัเรียนที่ทําผิด 

4.3  ขั้นสรุป 
 ครูและนักเรยีนชวยกันสรุปวา การบบวกตามแนวนอนใหนําจํานวนในหลักเดยีวกนับวก
กัน หลักหนวยกับหลักหนวย สําหรับหลักสิบเติมในหลกัสิบเหมือนเดมิ  จากนั้นครนูําประโยค
สัญลักษณ ใหนักเรียนฝกทําอีก 2-3 ประโยค 
   

25 +  3  =      
 
34 +  5  = 
 
21 +  6  =      

  
5. การวัดและประเมินผล 
 1. การสังเกตจากการปฏิบัติ 
 2การตรวจแบบฝกคณิตศาสตร 
  
6.เคร่ืองมือวัดผล 
 -แบบฝกคณิตศาสตรที่  6-10 
 
7.อุปกรณและสื่อ 

1.  บัตรประโยคสัญลักษณแสดงการบวก   
2. แบบฝกคณิตศาสตรที่ 6-10 

8. แหลงการเรียนรูเพิ่มเติม 
 1. หองสมุด 
 2. หองคอมพิวเตอร 

 
 



 178

9. บันทึกผลหลังการสอน 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 

           
 ...........................................................  

             (  นางสาววรวรรณ         วัฒนวงค    ) 
                        ครูผูสอน 
10. ขอเสนอแนะของหัวหนาระดับชั้นหรอืผูท่ีไดรับมอบหมาย 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
         

       
 ........................................................... 

                    (                                       ) 
              หัวหนาระดับชั้น 
       วันที่..........เดอืน................พ.ศ......... 
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แบบฝกท่ี 6    
        แบบฝกท่ี 6  

 
การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 1 หลัก (ไมมีทด) ท่ีมีผลลัพธไมเกิน 50 แนวนอน 

 
 
 
 
 
1 .             2. 

 
 
3.             4. 
 
 
5.                             6. 
 
 
7.               8. 
 
 
9.            10. 
 
 
 
    
 
 
 
 

จงหาผลบวกของจํานวนตอไปนี้ 
และเติมคําตอบลงใน  

   22 + 3 =  41 + 3 =  

  45 + 2 =  

 13 + 6 =  

 24 + 5 =  

17 + 2 =  

32 + 7 =  

20 + 2 =  

34 + 3 =  

41 + 8 =  
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แบบฝกท่ี 7  
        แบบฝกท่ี 7  

 
การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 1 หลัก (ไมมีทด) ท่ีมีผลลัพธไมเกิน 50 แนวนอน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

28 + 1  
34 + 2  

14 + 5  

20 + 2  

42 + 3  

43 + 2  

25 + 3  

31 + 7  

38 + 1  12 + 7  

   29  

   39 

   19 

   36 

   22  

   45  
   45  

   36 

   28 
   19 

      โยงเสนจับคูคําตอบ 
              ท่ีถกตอง 
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แบบฝกท่ี 8   
        แบบฝกท่ี 8  

 
การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 1 หลัก (ไมมีทด) ท่ีมีผลลัพธไมเกิน 50 แนวนอน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
  
36  19  29  46  17 
 
  28  23  39  34  49 
 
 
 
 
 

3.  28 + 1 =  

5.  13 + 4 =  6.  24 + 4 =  

4.  45+ 1 =  

2.  18 + 1 =  

8.  38 + 1 =  7.  22 + 1 =  

1.  32 +4 =  

9.  30 + 4 =  10.  40 + 9 =  

เลือกคําตอบจากภาพดานลางมาเติมในชองวางใหถูกตอง 
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แบบฝกท่ี 9   
        แบบฝกท่ี  9 

 
การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 1 หลัก (ไมมีทด) ท่ีมีผลลัพธไมเกิน 50 แนวนอน 

 
 
 
 
        
 
      
 
     

      
  
     

                                          
                                       
                                                                                                 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 

    ระบายสีคําตอบที่ถกูตองในแตละขอใหถูกตอง 

1.  41 + 4 =  

2.  20 + 5 =  

3.  12 + 3 =  

4.  30 + 4 =  

5.  15 + 2 =  

6.  28 + 1 =  

7.  20 + 8 =  

8.  40 + 2 =  

9.  35 + 4 =  

10. 24 + 4 =  

  45   44 

  25   23 

  15   13 

  40   34 

  17   13 

  29   30 

  27   28 

  41   42 

  39   45 

  28   26 

 
 



 183

แบบฝกท่ี 10   
        แบบฝกท่ี  10 

 
การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 1 หลัก (ไมมีทด) ท่ีมีผลลัพธไมเกิน 50 แนวนอน 

 
 
 
 
 
1.         2.   
 
 
 
3.             4.   
 
 
5.   6.   
 
 
 
7.           8.   
 
 
9.   10. 
 
 
 
 

เติมคําตอบลงในชองวางใหถกูตอง 

45 +        =   47 34 +        =   36 

15 +        =   19 24 +        =   27 

26 +        =   28 18 +        =   19 

20 +        =   28 40 +        =   42 

30 +        =   34 24 +        =  28  
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แผนการเรียนรูสัปดาหท่ี 3 
 
กลุมสาระ    คณิตศาสตร   วิชา คณิตศาสตร 
ระดับชั้น   ประถมศึกษาปที่ 4       ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา    2552      
ชื่อแผนการเรียนรู  การบวกจํานวนที่มีผลบวกไมเกิน 50  
จํานวน  5 ช่ัวโมง   เร่ือง     การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กบัจํานวนที่มี 2 
หลัก (ไมมีทด) ที่มีผลลัพธไมเกิน 50 แนวตั้ง  
 
1. สาระสําคัญ 
 การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กบัจํานวนที่มี 2 หลัก มีหลักการวาใหบวกจาํนวนที่อยูในหลัก
เดียวกันโดยใหเร่ิมจากหลักหนวย  หลักสบิ เชนนี้เร่ือยไป 
2. จุดประสงคการเรียนรู 

1. เมื่อกําหนดประโยคสัญลักษณแสดงการบวกของจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 2 
หลัก (ไมมีทด)ให  นักเรยีนสามารถหาผลบวกได 
3. สาระการเรียนรู 
   การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กบัจํานวนที่มี 2 หลัก (ไมมีทด) ที่มีผลลัพธไมเกิน 50 แนวตั้ง 
4. กิจกรรมการจัดการเรียนรู 

4.1 ขั้นนํา 
 1. ทบทวนการบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 1 หลัก  (ไมมีทด)     จากประโยค
สัญลักษณในแนวตั้งเปนดงันี้ 
  12   41 
     +      + 
    3      5 
                        15                46  
  

2. ครูรวมกับนกัเรียนทํากิจกรรมทํานองเดยีวกันนี้อีก 2-3 คร้ัง โดยใหนักเรียนคิดโจทยการ
บวกและรวมกันหาคําตอบ  และนําตวัอยางประโยคสัญลักษณที่มจีํานวน 2 หลักกับ 1 หลักให
นักเรียนทํา 2-3 ประโยค    
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4.2 ขั้นสอน 
1. ครูอธิบายวิธีการทําแบบฝกคณิตศาสตร    ใหนกัเรียนเขาใจอยางชดัเจน   

 2. ใหนกัเรียนทําแบบฝกคณติศาสตร คนละ 1   ชุด     ใชเวลาทําแบบฝกละ  20  นาที    มี
ทั้งหมด  5   แบบฝก   
 3. ครูและนักเรียนชวยกนัตรวจสอบความถูกตอง 
 4. ครูช้ีแนะนกัเรียนที่ทําผิด 

4.3  ขั้นสรุป 
 ครูและนักเรยีนชวยกันสรุปวา  การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนทีม่ี 2 หลัก (ไมมีทด) 
ที่มีผลลัพธไมเกิน 50 แนวตั้ง ใหนําหลักหนวยบวกกับหลักหนวย  หลักสิบบวกกับหลักสิบ  เชน  
 
  15   15 
     +        + 
  32      32 
          47 
   
4. การวัดและประเมินผล 
 1. การสังเกตจากการปฏิบัติ 
 2. การตรวจแบบฝกคณิตศาสตร 
5.เคร่ืองมือวัดผล 
 -แบบฝกคณิตศาสตรที่  11-15 
6.อุปกรณและสื่อ 

-แบบฝกคณิตศาสตรที่ 11-15 
7. แหลงการเรียนรูเพิ่มเติม 
 1. หองสมุด 
 2. หองคอมพิวเตอร 
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8. บันทึกผลหลังการสอน 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
         

       
 ........................................................... 

       (  นางสาววรวรรณ         วัฒนวงค    ) 
                             ครูผูสอน 
9. ขอเสนอแนะของหัวหนาระดับชั้นหรือผูท่ีไดรับมอบหมาย 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
         

       
 ........................................................... 

         (                                       ) 
                  หัวหนาระดับชั้น 
       วันที่..........เดอืน................พ.ศ......... 
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    1.   15   
         
           12  

 

 
    2.   21   
         
          22 

                
 

 

 
    3.   18   
         
          21  

                 

                
 

 

 
    4.   20   
         
          18  

                 

               
 

 

 
    5.   30   
         
          11  

                
 

 

 
    6.   35   
         
          13   

                
 

 

แบบฝกท่ี 11    
        แบบฝกท่ี 11  

 
การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 2 หลัก (ไมมีทด) ท่ีมีผลลัพธไมเกิน 50 แนวตั้ง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จงหาผลบวกของจํานวนตอไปนี้ 
เติมคําตอบลงใน  
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    7.   22   
         
          14  

                 

                
 

 

 
    8.   38   
         
          11  

                 

                
 

 

 
    9.   18   
         
          10  

                 

                
 

 

 
    10.   24   
         
            22  

                 

                 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

เกงจงัเลย
่
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แบบฝกท่ี 12    
        แบบฝกท่ี 12  

 
การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 2 หลัก (ไมมีทด) ท่ีมีผลลัพธไมเกิน 50 แนวตั้ง 

 
โยงเสนจับคูคาํตอบที่ถูกตอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.  15 
        

     21       

2.  31 
        

     10       

3.  33 
        

     16       

4.  27 
        

     12       

5.  35 
        

     13       

6.  10 
        

     20       

7.  30 
        

     10       

8.  14 
        

     15       

9.  29 
        

     10       

10. 38 
        

      10      

49 

39 

48 

36 

41 

40 

39 

30 

48 

29 
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แบบฝกท่ี 13    
        แบบฝกท่ี 13 

 
การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 2 หลัก (ไมมีทด) ท่ีมีผลลัพธไมเกิน 50 แนวตั้ง 

 
เลือกคําตอบที่ถูกตองเติมลงในชองวาง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   13 
       
    12 

  
 

 

25  27  35  36  38 
 
 

40  42  44  48  49 
        

   23 
       
    21 

  
 

 

   25 
       
    23 

  
 

 

   20 
       
    18 

  
 

 

   14 
       
    13 

  
 

 

   22 
       
    14 

  
 

 

   30 
       
    10 

  
 

 

   22 
       
    20 

  
 

 

   23 
       
    12 

  
 

 

   30 
       
    19 
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แบบฝกท่ี 14    
        แบบฝกท่ี 14 

 
การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 2 หลัก (ไมมีทด) ท่ีมีผลลัพธไมเกิน 50 แนวตั้ง 

 
วงกลมคําตอบที่ถูกตอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  28 
     
  20 
   

  30 
     
  14 
   

  21 
     
  18 
   

  30 
     
  19 
   

  20 
     
  11 
   

  31 
     
  15 
 

  21 
     
  18 
 

  22 
     
  14 
 

  33 
     
  10 
 

  28 
     
  21 
 

48 46 

44 41 

36 39 

49 46 

31 32 

45 46 

38 36 

43 42 

44 46 

48 49 
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แบบฝกท่ี 15    
        แบบฝกท่ี 15  

 
การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 2 หลัก (ไมมีทด) ท่ีมีผลลัพธไมเกิน 50 แนวตั้ง 

 
เติมคําตอบที่ถกูตองลงในชองวาง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   16 
        

  
 

 
   
  29 

   34 
        

  
 

 
   
  44 

   25 
        

  
 

 
   
  47 

   38 
        

  
 

 
   
  49 

   22 
        

  
 

 
   
  36 

   21 
        

  
 

 
   
  34 

   20 
        

  
 

 
   
  30 

   33 
        

  
 

 
   
  45 

   37 
        

  
 

 
   
  48 

   26 
        

  
 

 
   
  39 
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แผนการเรียนรูสัปดาหท่ี 4 
 
กลุมสาระ    คณิตศาสตร   วิชา คณิตศาสตร 
ระดับชั้น   ประถมศึกษาปที่ 4       ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา    2552      
ชื่อแผนการเรียนรู  การบวกจํานวนที่มีผลบวกไมเกิน 50  
จํานวน  5 ช่ัวโมง   เร่ือง     การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กบัจํานวนที่มี 2 
หลัก (ไมมีทด) ที่มีผลลัพธไมเกิน 50 แนวนอน  
 
1. สาระสําคัญ 
 การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กบัจํานวนที่มี 2 หลัก มีหลักการวาใหบวกจาํนวนที่อยูในหลัก
เดียวกันโดยใหเร่ิมจากหลักหนวย  หลักสบิ เชนนี้เร่ือยไป 
2. จุดประสงคการเรียนรู 

1. เมื่อกําหนดประโยคสัญลักษณแสดงการบวกตามแนวนอนของจํานวนที่มี 2 หลัก กับ
จํานวนที่มี 2 หลัก (ไมมีทด)ให  นักเรยีนสามารถหาผลบวกได 
3. สาระการเรียนรู 
   การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กบัจํานวนที่มี 2 หลัก (ไมมีทด) ที่มีผลลัพธไมเกิน 50 แนวนอน 
4. กิจกรรมการจัดการเรียนรู 

4.1 ขั้นนํา 
 1. ทบทวนการบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 1 หลัก  (ไมมีทด)     จากประโยค
สัญลักษณในแนวนอนเปนดังนี ้
  23 + 6            24 +  5    36 + 2    
 
  41 + 6   35 +  4   12 + 5    
  

2.  ใหนกัเรียนแตละคนคิดประโยคสัญลักษณในแนวนอนแลวสงตวัแทนเขียนบนกระดาน
ดํา เพื่อใหนักเรียนทั้งหมดชวยกันหาคําตอบ   และคิดประโยคสัญลักษณแบบนี้อีก 2-3  ประโยค  
 

4.2 ขั้นสอน 
1. ครูอธิบายวิธีการทําแบบฝกคณิตศาสตร    ใหนกัเรียนเขาใจอยางชดัเจน   
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 2. ใหนกัเรียนทําแบบฝกคณติศาสตร คนละ 1   ชุด     ใชเวลาทําแบบฝกละ  20  นาที    มี
ทั้งหมด  5   แบบฝก   
 3. ครูและนักเรียนชวยกนัตรวจสอบความถูกตอง 
 4. ครูช้ีแนะนกัเรียนที่ทําผิด 

4.3  ขั้นสรุป 
 ครูและนักเรยีนชวยกันสรุปวา  การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนทีม่ี 2 หลัก (ไมมีทด) 
ที่มีผลลัพธไมเกิน 50 แนวนอน ใหนําหลักหนวยบวกกับหลักหนวย  หลักสิบบวกกับหลักสิบ  เชน 
    

32  +  12     =     
   25  +  14     =     
   26  +  23     =     
 
5. การวัดและประเมินผล 
 1. การสังเกตจากการปฏิบัติ 
 2. การตรวจแบบฝกคณิตศาสตร 
6.เคร่ืองมือวัดผล 
 -แบบฝกคณิตศาสตรที่  16-20 
7.อุปกรณและสื่อ 

-แบบฝกคณิตศาสตรที่ 16-20 
8. แหลงการเรียนรูเพิ่มเติม 
 1. หองสมุด 
 2. หองคอมพิวเตอร 
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9. บันทึกผลหลังการสอน 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
         

       
 ........................................................... 

       (  นางสาววรวรรณ         วัฒนวงค    ) 
                  ครูผูสอน 
10. ขอเสนอแนะของหัวหนาระดับชั้นหรอืผูท่ีไดรับมอบหมาย 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
         

       
 ........................................................... 

         (                                       ) 
                 หัวหนาระดับชั้น 
           วันที่..........เดือน................พ.ศ......... 
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แบบฝกท่ี 16    
        แบบฝกท่ี 16 

 
การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 2 หลัก (ไมมีทด) ท่ีมีผลลัพธไมเกิน 50 แนวนอน 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. 24 + 24  =   2. 36 + 12  =   

3. 34 + 12  =   4. 20 + 10  =   

5. 25 + 14  =   6. 32 + 10  =   

7. 27 + 11  =   8. 38 + 11  =   

9. 23 + 24  =   10. 20 + 12  =   

 เติมคําตอบลงในชองวางใหถูกตอง 
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แบบฝกท่ี 17    
        แบบฝกท่ี 17 

 
การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 2 หลัก (ไมมีทด) ท่ีมีผลลัพธไมเกิน 50 แนวนอน 

           
โยงเลนจับคูคําตอบที่ถูกตอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. 11 + 12  =   

2. 22 + 24  =   

3. 35 + 14  =   

4. 13 + 12  =   

5. 38 + 11  =   

6. 24 + 14  =   

7. 25 + 21  =   

8. 20 + 24  =   

9. 36 + 12  =   

10. 27 + 21  =   

44 

46 

38 

48 

38 

23 

25 

49 

46 

49 
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แบบฝกท่ี 18    
        แบบฝกท่ี 18 

 
การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 2 หลัก (ไมมีทด) ท่ีมีผลลัพธไมเกิน 50 แนวนอน 

 
   เลือกคําตอบเติมลงในชองวางใหถูกตอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. 12 + 12  =   

2. 14 + 14  =   3. 23 + 23  =   

4. 13 + 13  =   

5. 22 + 22  =   6. 11 + 11  =   

7. 24 + 24  =   

8. 20 + 20  =   9. 10 + 10  =   

10. 21 + 21  =   

24 28 46 26 44 

48 40 20 22 42 
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แบบฝกท่ี 19    
        แบบฝกท่ี 19 

 
การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 2 หลัก (ไมมีทด) ท่ีมีผลลัพธไมเกิน 50 แนวนอน 

 
      วงกลมคําตอบทางซายมือท่ีถูกตอง   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. 35 + 13  =   

2. 27 + 11  =   

3. 30 + 10  =   

4. 21 + 28  =   

5. 20 + 10  =   

6. 37 + 11  =   

7. 32 + 10  =   

8. 23 + 13  =   

9. 26 + 13  =   

10. 12 + 30  =   

48 47 

36 38 

40 41 

48 49

30 40 

48 46 

42 43 

45 46 

39 38 

32 34 
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แบบฝกท่ี 20    
        แบบฝกท่ี 20 

 
การบวกจํานวนที่มี 2 หลัก กับจํานวนที่มี 2 หลัก (ไมมีทด) ท่ีมีผลลัพธไมเกิน 50 แนวนอน 

 
หาผลบวกของจํานวนตอไปนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. 28 + 11  
   

2. 34 + 14  
   

3. 18 + 31  
   

4. 21 + 24  
   

5. 25 + 13  
   

6. 23 + 15  
   

7. 18 + 11  
   

8. 35 + 14  
   

9. 10 + 35  
   10. 20 + 29  

   

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ค 
แบบวัดทักษะการคิดคํานวณ เร่ืองการบวก 

แบบสังเกตพฤติกรรมความสุขท่ีเกิดขึ้นจากการเรียนคณติศาสตร 
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แบบวัดทักษะการคิดคาํนวณกอนเรียนและหลังเรียน 
เร่ือง   การบวกจํานวนที่มีผลบวกไมเกิน50 

 
ชื่อ....................................................ชัน้.......................................... 

 
แบบวัดทักษะการคิดคํานวณฉบับนี้  ใชเปนเครื่องมือในการวัดทักษะการคิดคํานวณเรื่อง

การบวกจํานวนที่มีผลบวกไมเกิน 50 สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  ที่มีความบกพรองทาง
สติปญญา  ทั้งกอนและหลังเรียนดวยแบบวัดทักษะการคิดคํานวณเรื่องการบวกจํานวนที่มีผลบวก
ไมเกิน 50  โดยแบงเปน  2   ตอนดังนี้ 

ตอนที่ 1 การบวกในแนวตั้ง     จํานวน 10 ขอ 
ตอนที่ 2 การบวกในแนวนอน  จํานวน 10 ขอ 

ขอละ  1 คะแนน  รวม   20    คะแนน     มีเกณฑการใหคะแนนแตละขอดังนี้ 
ตอบถูกตอง  ให  1      คะแนน 
ตอบผิด    ให 0      คะแนน 
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คําชี้แจง แบบวัดทักษะฉบับนี้  มีจํานวน 20 ขอ   คะแนนเต็ม    20  คะแนน 
ตอนที่ 1 การบวกในแนวตั้ง   ใหนักเรียนเติมตัวเลขลงในชองวางที่กําหนดให 
 
1.         2.         3. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
4.     5.        6. 
 
 
 
 
 
7.      8.          9.   10. 
 
 
 
 
 
 
 

    2 4 
    + 
    3 

 □□

    2 5 
    + 
    3 

 □□
    3 1 
    + 
   1 

 □□ 

    4 0 
    + 
   0 

 □□

    1 5 
    + 
    1 0 

 □□
    2 0 
    + 
    1 8 

 □□ 

    2 1 
    + 
    1 6 

 □□

   2 1 
    +
   2 2 

□□

    3 0 
    + 
    1 4 

 □□ 

    1 4 
    + 
   5 

 □□ 
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ตอนที่ 2 การบวกในแนวนอน         ใหนักเรียนเติมตัวเลขลงในชองวางที่กําหนดให 

11.             12. 
  
 
13.                                                   14.   
 
 
15.                                                   16. 
 
 
17.                                                   18. 
 
 
 
19.                                                  20. 
 
 
 
 
 

คะแนนเต็ม 20 
ได  

ผูตรวจ  

 25  +  1  =   

 15  +  3  =     23  + 0  =  

 14  +  11  =   

 32  +  10  =   

 27  +  2  =    32  +  2  =   

 20  +  20  =    23  +  14  =   

 31  +  17  =   
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แบบสังเกตพฤติกรรมความสุขท่ีเกิดขึ้นจากการเรียนคณติศาสตร 
ของเด็กท่ีมีความบกพรองทางสตปิญญา 

 
คําชี้แจง   
 
 การวิจยัคร้ังนี ้ ใชแบบสังเกตพฤติกรรมความสุขที่เกิดขึน้จากการเรียนคณิตศาสตรของเด็ก
ที่มีความบกพรองทางสติปญญา เปนเครือ่งมือในการบนัทึกพฤติกรรมความสุข   ขณะที่นกัเรียน
ไดรับการจัดการเรียนรูดวยเกมคณิตศาสตรและการจัดการเรียนรูดวยแบบฝกคณิตศาสตร โดยผูวิจยั
เปนผูดําเนนิกจิกรรม และสังเกตพฤติกรรมโดยใชแบบสังเกตพฤติกรรมตลอดเวลาในการจดั
กิจกรรมการเรยีนรู 
 ในการบันทกึแบบสังเกตพฤติกรรมความสุขที่เกิดขึ้นจากการเรียนคณติศาสตรของเด็กที่มี
ความบกพรองทางสติปญญา  เมื่อเด็กมพีฤติกรรมในขอใดใหทําเครื่องหมาย ( / )  ลงในขอ
พฤติกรรมนั้น 
 
 เกณฑการใหคะแนน 
 กําหนดเกณฑการใหคะแนนเปน  2    1   และ   0   ตามความหมาย   ดังนี ้
 2  คะแนน  หมายถึง  แสดงพฤติกรรมตลอดเวลา 
 1 คะแนน  หมายถึง  แสดงพฤตกิรรมบางเวลา 
 0 คะแนน  หมายถึง  ไมแสดงพฤตกิรรมเลย 
 
แบบสังเกตพฤติกรรมความสุข ประกอบดวย   รายการพฤติกรรมที่แสดงออก    
จํานวน 15  พฤติกรรม     ดังนี้ 
 1.หนาตายิ้มแยม 
 2. ราเริงแจมใส 
 3. สนุกสนานกับกิจกรรม 
 4. กระตือรือรนอยากรวมกิจกรรม 
 5. มีอารมณขัน 
 6. ตั้งใจรวมกจิกรรม 
 7. มีความคิดจนิตนาการกวางไกล 
 8. มีความคิดเห็นเปนของตนเอง 
 9. มีความเชื่อมั่นในตนเอง 
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 10. กลาแสดงออกในสิ่งที่ถูกตอง 
 11. ปฏิบัติตามขอตกลงของกลุมดวยความเต็มใจและสมัครใจ 
 12. มีสมาธิในการทํางานรวมกับผูอ่ืน 
 13. สนทนาโตตอบและแลกเปลี่ยนความคดิเห็นดวยความพอใจ 
 14. การใหกําลังใจ 
 15. รูจักใหอภยั 

พฤติกรรมความสุขหมายถึง การแสดงออกมาที่สะทอนถึงความสุขอยูในระหวางที่ไดจัด
จัดการเรียนรูโดยใชเกมคณติศาสตร  และแบบฝกคณิตศาสตรโดยที่ความสุขสามารถแสดงออกดวย
กิริยาอาการตาง ๆ เชน มีความกระตือรือรน    การเปลี่ยนแปลงของสีหนา  แววตา  น้ําเสียง  ความ
ตั้งใจในการตอบคําถาม      ตั้งใจฟงครู      รวมทํากิจกรรมทุกอยางดวยดีเต็มใจหรือเต็ม
ความสามารถ  เปนตน    ซ่ึงประกอบดวยพฤติกรรมตาง ๆ  ดังนี้  

1.หนาตายิ้มแยม   หมายถึง   หนาตายิม้แยมสดชื่นในขณะเขารวมกิจกรรม 
2. ราเริงแจมใส     หมายถึง  สนุกสนานราเริงแจมใสขณะที่เขารวมกิจกรรม 

 3. สนุกสนานกับกิจกรรม  หมายถึง  มีการสนทนาโตตอบกับครูดวยอาการราเริงในการทํา
กิจกรรมนั้น 
 4.กระตือรือรนอยากรวมกิจกรรม    หมายถึง  มีความสนใจที่จะทํากิจกรรมและมีสวนรวม
ในการทํากจิกรรมนั้น 
 5. มีอารมณขัน  หมายถึง   หัวเราะสนุกสนานขณะเขารวมกิจกรรม 
 6. ตั้งใจรวมกจิกรรม หมายถึง  มีความตั้งใจในการทํากจิกรรมนั้นใหสําเร็จลุลวง  การ
ปฏิบัติกิจกรรมใหเสร็จ 
 7. มีความคิดจนิตนาการกวางไกล  หมายถึง   มีความคิดที่แตกตางกบัคนอื่น และคิดได
ในขณะเขารวมกิจกรรม 
 8. มีความคิดเห็นเปนของตนเอง   หมายถึง มีความคิดเหน็แปลก ๆ ใหม ๆ มีความคิดเห็น
เปนของตนเอง ในขณะเขารวมกิจกรรม 
 9. มีความเชื่อมั่นในตนเอง  หมายถึง การแสดงพฤติกรรมเกี่ยวกับการกลาตัดสินใจในขณะ
เขารวมกิจกรรม 
 10. กลาแสดงออกในสิ่งที่ถูกตอง  หมายถึง    การแสดงออกถึงความเปนผูนําในขณะเขา
รวมกิจกรรม 
 11. ปฏิบตัิตามขอตกลงของกลุมดวยความเต็มใจและสมัครใจ    หมายถึง  ปฏิบัติตาม
ความคิดเหน็ ตามเสียงสวนใหญ ดวยความเต็มใจและสมัครใจในขณะเขารวมกิจกรรม 
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 12. มีสมาธิในการทํางานรวมกับผูอ่ืน หมายถึง  มีความสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดอยาง
มีความสุข 
 13. สนทนาโตตอบและแลกเปลี่ยนความคดิเห็นดวยความพอใจ  หมายถึง การพูดสนทนา 
โตตอบอยางมีเหตุผลและรับฟงความคิดเหน็ของผูอ่ืน 
 14. การใหกําลังใจ หมายถึง   แสดงทาทางหรือพูดใหกําลังใจกับผูอ่ืนในขณะเขารวม
กิจกรรม 
 15. รูจักใหอภยั   หมายถึง  รูจักใชคําพดูหรือแสดงทาทางขอโทษ/ขอบคุณและไมเปนไร
ในขณะเขารวมกิจกรรม 
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แบบสังเกตพฤติกรรมความสุขที่เกิดขึ้นจากการเรียนคณติศาสตรของเด็กที่มีความบกพรองทางสตปิญญา 
วัน/เดือน/ป.............................................................ครั้งที่.........เวลา.........................น. 

   

 หมายเหตุ 0,1,2 หมายถึงระดับคะแนนที่แสดงพฤติกรรมความสุขที่เกิดขึ้นจากการเรียนคณิตศาสตรของเด็กที่มีความบกพรองทางสติปญญา โดยใสเครื่องหมาย /  ลงในชองคะแนนตามความเปนจริง 
 

                
พฤติกรรม 
ความสุข    
 
 
ชื่อ-สกุล 

หนาตายิ้ม
แยม 

ราเริง
แจมใส 

สนุกสนาน
กับ
กิจกรรม 

กระตือ 
รือรน 

มีอารมณ
ขัน 

ตั้งใจรวม
กิจกรรม 

มีความคิด
จินตนาการ
กวางไกล 

มีความ
คิดเห็น
เปนของ
ตนเอง 

มีความ
เชื่อมั่น 

กลา
แสดงออก 

ปฏิบัติ
ตาม
ขอตกลง 

มีสมาธ ิ สนทนา
โตตอบ 

การให
กําลังใจ 

รูจัก 
การ 
ใหอภัย 

คะ 
แนน 
รวม 

หมา
ย
เหตุ 

0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2   

                                                
                                                
                                                
                                                
                                                
                                                
                                                
                                                
                                                
                                                
                                                
                                                
                                                

บันทึกพฤติกรรมเพิ่มเติม......................................................................................................................................................................................................................................................................................
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เกณฑการใหคะแนนการสังเกตพฤติกรรมความสุขท่ีเกิดขึ้นจากการเรียนคณิตศาสตร 
 

พฤติกรรมที่แสดงออก ระดับคะแนน 
2 1 0 

1.หนาตายิ้มแยม - หนาตายิ้มแยมสดชื่น
ตลอดเวลา 

- ยิ้มแยมบางเปนบางเวลา - ไมยิ้มแยม 

2. ราเริงแจมใส - สนุกสนานราเริงแจมใส
ตลอดเวลาที่เขารวมกิจกรรม 

- สนุกสนานราเริงแจมใส
บางเปนบางเวลา 

- ไมสนุกสนานราเริง 

3.สนุกสนานกบักิจกรรม - มีการสนทนาโตตอบกับครู
ดวยอาการราเริงในการทํา
กิจกรรมตลอดเวลา 

- มีการสนทนาโตตอบกับ
ครูดวยอาการราเริงเปน
บางเวลา 

-ไมยอมสนทนา
โตตอบกับครู 

4.กระตือรือรนอยากรวม
กิจกรรม 

- มีความสนใจที่จะทํา
กิจกรรมและมสีวนรวมใน
การทํากิจกรรมตลอดเวลา 

- สนใจเขารวมกิจกรรม
บางเวลา 

- ไมสนใจ 

5. มีอารมณขัน - หัวเราะสนุกสนาน
ตลอดเวลา 

- หัวเราะบางเปนบางเวลา - ไมหวัเราะสนุกสนาน
เลย 

6. ตั้งใจรวมกจิกรรม - มีความตั้งใจรวมกิจกรรม
ตลอดเวลา 

- ตั้งใจรวมกิจกรรมเปน
บางเวลา 

- ไมตั้งใจรวมกิจกรรม 

7. มีความคิดจนิตนาการ
กวางไกล 

- มีความคิดทีแ่ตกตางจากคน
อ่ืนและคิดไดตลอดเวลา 

- มีความคิดแตกตางและ
คิดไดบางเปนบางเวลา 

- ไมมีความคดิแตกตาง
กับผูอ่ืน 

8. มีความคิดเห็นเปนของ
ตนเอง 

- มีความคิดเหน็แปลก ๆ 
ใหม ๆ ตลอดเวลา 

- มีความคิดเหน็เปนของ
ตนเองบางเปนบางเวลา 

- ไมแสดงความคิดเห็น 

9. มีความเชื่อมั่นในตนเอง - กลาตัดสินใจตลอดเวลา - กลาตัดสินใจบางเปน
บางเวลา 

- ไมกลาตัดสนิใจ 

10. กลาแสดงออกในสิ่งที่
ถูกตอง 

- มีความเปนผูนําตลอดเวลา - มีความเปนผูนําบาง
บางครั้ง 

- ไมมีความเปนผูนํา 

11. ปฏิบัติตามขอตกลง
ของกลุมดวยความเต็มใจ
และสมัครใจ 

- ปฏิบัติตามความคิดเห็น
ตามเสียงสวนใหญ ดวย
ความเต็มใจและสมัครใจ
ตลอดเวลา 

- ปฏิบัติตามความคิดเห็น
ตามเสียงสวนใหญเปน
บางเวลา 

- ไมเต็มใจในการ
ปฏิบัติตามขอตกลง 
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พฤติกรรมที่แสดงออก ระดับคะแนน 
2 1 0 

12. มีสมาธิในการ
ทํางานรวมกับผูอ่ืน 

- สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืน
ไดอยางมีความสุขตลอดเวลา 

- ทํางานรวมกบัผูอ่ืนได
บางเวลา 

- ไมมีสมาธิในการทํางาน 

13. สนทนาโตตอบและ
แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นดวยความพอใจ 

- โตตอบอยางมีเหตุผลและ
รับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน
ตลอดเวลา 

- โตตอบอยางมีเหตุผล
และรับฟงความคิดเห็น
ของผูอ่ืนบางบางเวลา 

- ไมเคยโตตอบและรับฟง
ความคิดเหน็ 

14. การใหกําลังใจ - แสดงทาทางหรือพูดให
กําลังใจกับผูอ่ืนตลอดเวลา 

- แสดงทาทางหรือพูดให
กําลังใจกับผูอ่ืนเปนบาง
เวลา 

- ไมเคยแสดงทาทางหรือ
พูดใหกําลังใจผูอ่ืน 

15. รูจักการใหอภยั - รูจักการใชคําพูดหรือแสดง
ทาทางขอโทษขอบคุณและ
ไมเปนไรตลอดเวลา 

- รูจักใชคําพูดหรือแสดง
ทาทางขอโทษขอบคุณไม
เปนไรบางบางเวลา 

-ไมเคยพูดหรือแสดง
ทาทางขอโทษขอบคุณ
และไมเปนไร 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ง 
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ    คุณภาพเครื่องมือการวิจัย  

และคะแนนทักษะการคิดคํานวณเรื่องการบวก 
คะแนนพฤติกรรมความสุขท่ีเกิดขึ้นจากการเรียนคณิตศาสตรของ 

กลุมทดลองที่จัดการเรียนรูดวยเกมคณิตศาสตรและกลุมทดลองที่จัดการเรียนรู 
ดวยแบบฝกคณิตศาสตร 
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ตารางแสดง ความคิดเห็นของผูเชีย่วชาญดานความสอดคลองเชิงโครงสรางและเนื้อหาของ
แผนการจัดการเรียนรูดวยเกมคณิตศาสตร 
 

 
รายการประเมิน 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ผลรวม 
   

สรุป 
IOC คนท่ี 

 1  
คนท่ี  
2  

คนท่ี  
3 

คนท่ี  
4 

คนท่ี  
5 

สาระสําคัญ 
1. สอดคลองกับชื่อเร่ือง 
2. สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 

 
+1 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 
+1 

 
5 
5 

 
1 
1 

จุดประสงคการเรียนรู 
3. สอดคลองกับชื่อเร่ือง 
4. สอดคลองกับสาระสําคัญ 
5. เปนตัวช้ีนํากิจกรรมการเรียนรู 
6. ครอบคลุมสมรรถภาพการเรียนรู

ดานความรู  ความคิด ความสามารถ
ในการปฏิบัต ิ

 
+1 
+1 
+1 
+1 

 
+1 
+1 
+1 
+1 

 
+1 
+1 
+1 
+1 

 
+1 
+1 
+1 
+1 

 
+1 
+1 
+1 
+1 

 
5 
5 
5 
5 

 
1 
1 
1 
1 

สาระการเรียนรู 
7. สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
8. เหมาะสมกับผูเรียน 
9. เหมาะสมกับเวลา 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
5 
 
5 
5 

 
1 
 
1 
1 

กระบวนการเรียนรู 
10. สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
11. เนนผูเรียนเปนสําคัญ 

  12.  มีขั้นตอนที่เหมาะสม 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
5 
 
5 
5 

 
1 
 
1 
1 
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รายการประเมิน 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ผลรวม 
 

สรุป 
IOC คนท่ี 

1 
คนท่ี 

2 
คนท่ี 

3 
คนท่ี 

4 
คนท่ี 

5 
สื่อการสอน 

13. สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
14. สอดคลองกับกระบวนการเรียนรู 

       15.  สงเสริมใหผูเรียนไดปฏิบัติเปนกลุม 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
5 
 
5 
5 

 
1 
 
1 
1 

การวัดผลและการประเมินผล 
16. สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
17. ใชเครื่องมือที่เหมาะสม 

       18.  มีการประเมินผลตามสภาพจริง 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
5 
 
5 
5 

 
1 
 
1 
1 
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ตารางแสดง ความคิดเห็นของผูเชีย่วชาญดานความสอดคลองเชิงโครงสรางและเนื้อหาของ
แผนการจัดการเรียนรูดวยแบบฝกคณติศาสตร 
 

 
รายการประเมิน 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ผลรวม 
   

สรุป 
IOC คนท่ี 

 1  
คนท่ี  
2  

คนท่ี  
3 

คนท่ี  
4 

คนท่ี  
5 

สาระสําคัญ 
1. สอดคลองกับชื่อเร่ือง 
2. สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 

 
+1 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 
+1 

 
5 
5 

 
1 
1 

จุดประสงคการเรียนรู 
3. สอดคลองกับชื่อเร่ือง 
4. สอดคลองกับสาระสําคัญ 
5. เปนตัวช้ีนํากิจกรรมการเรียนรู 
6. ครอบคลุมสมรรถภาพการเรียนรูดาน

ความรู  ความคิด ความสามารถใน
การปฏิบัติ 

 
+1 
+1 
+1 
+1 

 
+1 
+1 
+1 
+1 

 
+1 
+1 
+1 
+1 

 
+1 
+1 
+1 
+1 

 
+1 
+1 
+1 
+1 

 
5 
5 
5 
5 

 
1 
1 
1 
1 

สาระการเรียนรู 
7. สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
8. เหมาะสมกับผูเรียน 
9. เหมาะสมกับเวลา 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
5 
 
5 
5 

 
1 
 
1 
1 

กระบวนการเรียนรู 
10. สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
11. เนนผูเรียนเปนสําคัญ 
  12.  มีขั้นตอนที่เหมาะสม 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
5 
 
5 
5 

 
1 
 
1 
1 
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รายการประเมิน 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ผลรวม 
 

สรุป 
IOC คนท่ี 

1 
คนท่ี 

2 
คนท่ี 

3 
คนท่ี 

4 
คนท่ี 

5 
สื่อการสอน 

13.สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
14.สอดคลองกับกระบวนการเรียนรู 

       15.  สงเสริมใหผูเรียนไดปฏิบัติเปนกลุม 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
5 
 
5 
5 

 
1 
 
1 
1 

การวัดผลและการประเมินผล 
16.สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
17.ใชเครื่องมือที่เหมาะสม 

       18.  มีการประเมินผลตามสภาพจริง 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 

 
+1 
+1 

 
5 
 
5 
5 

 
1 
 
1 
1 
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ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ ดานความสอดคลองของแบบวัดทักษะการคิดคํานวณ    
 

 

ขอท่ี ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ  

ผลรวม สรุป 
IOC คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 คนท่ี 4 คนท่ี 5 

1 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
2 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
3 +1 +1 -1 +1 +1 3 0.6 
4 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
5 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
6 +1 +1 -1 +1 +1 3 0.6 
7 +1 +1 -1 +1 +1 3 0.6 
8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
11 +1 +1 -1 +1 +1 3 0.6 
12 +1 +1 -1 +1 +1 3 0.6 
13 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
14 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
18 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
21 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
22 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
23 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
24 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
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ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ ดานความสอดคลองของแบบวัดทักษะการคิดคํานวณ    
 

 

ขอท่ี ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ  

รวม สรุป 
IOC คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 คนท่ี 4 คนท่ี 5 

25 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
26 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
27 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
28 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
29 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
30 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
31 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
32 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
33 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
34 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
35 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
36 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
37 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
38 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
39 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
40 +1 +1 -1 +1 +1 3 0.6 

 
 
คาดัชนีความสอดคลอง IOC   ของแบบวดัทักษะการคดิคํานวณ   มีคาระหวาง 0.6-1 ซ่ึงมากกวา 0.5 
ทุกขอ แสดงวามีความเหมาะสมที่จะนําไปใชได 
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ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ ดานความสอดคลองของแบบแบบสังเกตพฤติกรรมความสุข  
 

 
ขอท่ี 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ  

รวม สรุป 
IOC คนท่ี 

1 
คนท่ี 

2 
คนท่ี 

3 
คนท่ี 

4 
คนท่ี 

5 
1. +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
2. +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
3. +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
4. +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
5. +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
6. +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
7. +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
8. +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
9. +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
10. +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
11. +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
12. +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
13. +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
14. +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
15. +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 

 
คาดัชนีความสอดคลอง IOC   ของแบบสังเกตพฤติกรรมความสุข มีคาระหวาง 0.8-1 ซ่ึงมากกวา 
0.5 ทุกขอ แสดงวามีความเหมาะสมที่จะนําไปใชได 
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ตารางแสดงคาความยากงาย (p)   คาอํานาจจําแนก(r) และคาความเชือ่ม่ัน                                  
ของแบบวดัทักษะการคิดคํานวณ จํานวน 20 ขอ 

 
 
 

ขอท่ี คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก
(r) 

ขอท่ี คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก
(r) 

1 .56 .88 11 .63 .75 
2 .63 .75 12 .63 .50 
3 .63 .75 13 .56 .63 
4 .56 .88 14 .69 .63 
5 .63 .75 15 .63 .75 
6 .56 .88 16 .56 .63 
7 .63 .75 17 .63 .75 
8 .69 .63 18 .63 .50 
9 .69 .63 19 .69 .63 
10 .63 .75 20 .63 .75 

 
 
คาความเชื่อมัน่   ของแบบวดัทักษะการคดิคํานวณ ทั้งฉบับ  .97 
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คาความเชื่อม่ันแบบของแบบสังเกตพฤตกิรรมความสุข 
 

ขอที่ คาอํานาจจําแนก 
(Corrected Item-Total Correlation) 

 

คาความเชื่อมัน่ 
(Alpha if Item Deleted) 

 
1 .3497 .9198 
2 .5190 .9153 
3 .6150 .9123 
4 .6476 .9112 
5 .5872 .9135 
6 .6475 .9113 
7 .3831 .9192 
8 .6342 .9120 
9 .8117 .9051 
10 .6427 .9115 
11 .6477 .9114 
12 .8057 .9059 
13 .6821 .9102 
14 .6509 .9113 
15 .7431 .9082 

 
 

คาความเชื่อมัน่แบบของแบบสังเกตพฤติกรรมความสุขทั้งฉบับเทากบั.9174 
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คะแนนทักษะการคิดคํานวณเรื่องการบวกและคะแนนพฤติกรรมความสุขท่ีเกิดขึน้จากการเรียน
คณิตศาสตรของนักเรียนท่ีจัดการเรียนรูดวยเกมคณิตศาสตร 

 
 
 

คนที่ 
คะแนนทักษะการคิดคํานวณเรื่องการบวก คะแนนพฤติกรรม

ความสุขท่ีเกิดขึ้นจาก
การเรียนคณิตศาสตร 

กอนทดลอง 
(20) 

หลังทดลอง 
(20) 

1 5 13 22.4 
2 4 12 22.7 
3 4 17 20.2 
4 6 15 20.7 
5 6 13 20.9 
6 7 16 22.4 
7 7 15 20.8 
8 5 13 20.2 
9 4 14 20.3 
10 8 17 21.9 
11 8 15 20.1 
12 8 18 19.5 
13 7 16 19.4 
14 5 14 19.5 
15 5 16 19.5 
16 5 13 18.0 
17 3 10 17.9 
18 3 11 18.8 
19 4 10 19.1 
20 4 11 20.2 
21 2 8 20.0 
22 3 9 20.0 
23 3 8 20.3 
24 5 10 19.8 
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คะแนนทักษะการคิดคํานวณเรื่องการบวกและคะแนนพฤติกรรมความสุขท่ีเกิดขึน้จากการเรียน
คณิตศาสตรของนักเรียนท่ีจัดการเรียนรูดวยเกมคณิตศาสตร 

 
 
 

คนที่ 
คะแนนทักษะการคิดคํานวณเรื่องการบวก คะแนนพฤติกรรม

ความสุขท่ีเกิดขึ้นจาก
การเรียนคณิตศาสตร 

กอนทดลอง 
(20) 

หลังทดลอง 
(20) 

25 5 9 18.7 
26 6 11 18.5 
27 5 11 19.8 
28 4 12 19.7 
29 3 9 20.9 
30 2 7 21.2 
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คะแนนทักษะการคิดคํานวณเรื่องการบวกและคะแนนพฤติกรรมความสุขท่ีเกิดขึน้จากการเรียน
คณิตศาสตรของนักเรียนท่ีจัดการเรียนรูดวยแบบฝกคณติศาสตร 

 
 
 

คนที่ 
คะแนนทักษะการคิดคํานวณเรื่องการบวก คะแนนพฤติกรรม

ความสุขท่ีเกิดขึ้นจาก
การเรียนคณิตศาสตร 

กอนทดลอง 
(20) 

หลังทดลอง 
(20) 

1 6 13 17.7 
2 5 15 18.5 
3 3 10 18.6 
4 4 12 17.7 
5 7 17 18.6 
6 6 17 19.6 
7 5 13 18.0 
8 5 15 17.9 
9 4 18 17.6 
10 5 17 17.7 
11 6 17 18.2 
12 6 15 17.9 
13 7 13 17.6 
14 8 17 18.4 
15 8 16 20.1 
16 5 8 14.1 
17 2 9 14.1 
18 5 11 15.2 
19 3 10 15.9 
20 3 11 15.8 
21 2 9 15.2 
22 3 12 16.1 
23 3 12 16.9 
24 4 13 17.5 
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คะแนนทักษะการคิดคํานวณเรื่องการบวกและคะแนนพฤติกรรมความสุขท่ีเกิดขึน้จากการเรียน
คณิตศาสตรของนักเรียนท่ีจัดการเรียนรูดวยแบบฝกคณติศาสตร 

 
 
 

คนที่ 
คะแนนทักษะการคิดคํานวณเรื่องการบวก คะแนนพฤติกรรม

ความสุขท่ีเกิดขึ้นจาก
การเรียนคณิตศาสตร 

กอนทดลอง 
(20) 

หลังทดลอง 
(20) 

25 5 11 16.8 
26 3 11 17.1 
27 2 10 18.2 
28 5 10 21.3 
29 4 11 20.5 
30 4 10 18.8 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 225

คาปฏิสัมพันธระหวางทักษะการคิดคํานวณกอนทดลองกับทักษะการคิดคํานวณ 
หลังทดลอง 

 
 
Univariate Analysis of Variance 

Between-Subjects Factors

ทดลอง 1 30
ทดลอง 2 30
IQ50-70 30

30

1
2

นักเรียน

1
2

ระดับความสามาร
ถทางสติปญญา

Value Label N

 
Levene's Test of Equality of Error Variancesa

Dependent Variable: ทักษะหลัง

1.853 3 56 .148
F df1 df2 Sig.

Tests the null hypothesis that the error variance of the
dependent variable is equal across groups.

Design: Intercept+GROUP+GRADE+PRETES+GROUP
* PRETES+GRADE * PRETES

a. 

 
Tests of Between-Subjects Effects

Dependent Variable: ทักษะหลัง

378.204a 5 75.641 29.135 .000
385.006 1 385.006 148.295 .000

4.480 1 4.480 1.726 .195
7.323 1 7.323 2.821 .099

32.523 1 32.523 12.527 .001
2.482 1 2.482 .956 .333
.687 1 .687 .265 .609

140.196 54 2.596
10044.000 60

518.400 59

Source
Corrected Model
Intercept
GROUP
GRADE
PRETES
GROUP * PRETES
GRADE * PRETES
Error
Total
Corrected Total

Type III Sum
of Squares df Mean Square F Sig.

R Squared = .730 (Adjusted R Squared = .705)a. 
 

 
 

 
 


