
 
บทที่ 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 การพัฒนาแบบฝกทักษะการเขียนศิลปะลายไทย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระวิชา 
ทัศนศิลปสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 คร้ังนี้ผูวิจัยไดดําเนินการคนควาตามขั้นตอน 
ตอไปนี้ 
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 3. ขั้นตอนการสรางเครื่องมือ 
 4. รูปแบบการวิจยั 
 5. การเก็บรวบรวมขอมูล 
 6. การวิเคราะหขอมูล 
 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 1.  ประชากร 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 กลุมโรงเรียนเครือขาย
นพรัตน ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555 จํานวน 9 หอง เรียน จาก 9 โรงเรียน ไดแก  โรงเรียนบาน
ขอยโทน  โรงเรียนวัดอุทัย  โรงเรียนวัดไทรงาม  โรงเรียนวัดนางชี  โรงเรียนวัดบานหีบ  โรงเรียน
บานคูคด  โรงเรียนวัดหนองน้ําสม  โรงเรียนวัดโคกชาง (ราษฎรบํารุง) และ โรงเรียนวัดสาม
บัณฑิต จํานวน 180  คน 
 2. กลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดโคกชาง 
(ราษฎรบํารุง) ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555 จํานวน 1 หองเรียน นักเรียน 30  คน ซ่ึงไดมาจากการ
สุมแบบกลุม (Cluster random sampling) 
 
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก 
 1. แผนการจัดการเรียนรูสาระการเรียนรูศิลปะ  สาระวิชาทัศนศิลป  เร่ืองการเขียนศิลปะ
ลายไทย  
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 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 3. แบบฝกทักษะการเขียนศิลปะลายไทย 
 4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 
 ขั้นตอนการสรางเครื่องมือ มีดังนี้  
 1. แผนการจัดการเรียนรูสาระการเรียนรูศิลปะ  สาระวิชาทัศนศิลป  เร่ืองการเขียนศิลปะ
ลายไทย 
   1.1 ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรู
ศิลปะ สาระวิชาทัศนศิลป ช้ันประถมศึกษาปที่ 6  
   1.2 ศึกษาเอกสาร ตํารา และงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการเขียนศิลปะลายไทย เพื่อ
กําหนดรายละเอียดเกี่ยวกับการจัดทําแผนการเรียนรู และวัสดุอุปกรณตาง ๆ อยางเหมาะสม 
   1.3 เขียนแผนการจัดการเรียนรู จํานวน 6 แผน ใชเวลา 12  ช่ัวโมง 
   1.4 นําแผนการจัดการเรียนรูการเขียนศิลปะลายไทยเสนอตอเสนออาจารยที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ  ผูเชี่ยวชาญ  ตรวจสอบความถูกตองของแผนการจัดการเรียนรู ในดานความถูกตอง
ของสาระการเรียนรู  ความเหมาะสมของเวลา  กิจกรรมการเรียนรู  ส่ือและแหลงการเรียนรู  การวัด
และประเมินผลการเรียนรู 
   1.5 นําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ซ่ึงผานการตรวจโดยอาจารยที่ปรึกษา และ
ปรับปรุงแกไขเรียบรอยแลวไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง เพื่อเก็บขอมูล 3 คร้ัง 
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาศิลปะลายไทย ช้ันประถมศึกษาปที่  6  
สําหรับใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน กับนักเรียนกลุมทดลอง  เปนขอสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้น
โดยดําเนินการสรางแบบทดสอบตามขั้นตอน ตอไปนี้ 
   2.1 ศึกษาเอกสารหลักสูตร  ไดแก  คูมือครูและหนังสือเรียนกลุมสาระการเรียนรู
ศิลปะ  หนังสือศิลปะลายไทยของผูเชี่ยวชาญหลาย  ๆ  ทาน  คูมือการวัดและประเมินผล  รวมทั้ง
วิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารที่เกี่ยวของตาง  ๆ  กําหนดจุดประสงคในการเรียนศิลปะลาย
ไทย 
   2.2 วิเคราะหจุดประสงคเชิงพฤติกรรมและดําเนินการสรางแบบทดสอบให
สอดคลองกับเนื้อหาและจุดประสงคเชิงพฤติกรรมจากเนื้อหาศิลปะลายไทย  นํามาวิเคราะห
จุดประสงคเชิงพฤติกรรม  ดังนี้ 
   2.2.1 บอกความหมาย และลักษณะของลายไทยได 
   2.2.2 บอกสวนประกอบของลายไทยแบบตาง ๆ ได 
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   2.2.3 สามารถบอกชื่อลายไทยชนิดตาง ๆ ได 
   2.2.4 เขียนลายไทยลายตาง ๆ ไดตามที่กําหนด 
   2.2.5 นําความรูเร่ืองลายไทยไปใชประโยชนในชีวิตประจําวันได 
   2.2.6 เห็นคุณคาของลายไทยและมีคานิยมในการอนุรักษ 
   2.3 สรางแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก เกี่ยวกับศิลปะลายไทย  
จํานวน  20  ขอ  มีเกณฑการใหคะแนน  คือ  ทําถูกได  1  ผิด  0  คะแนน 
   2.4 นําแบบทดสอบที่สรางขึ้นเสนอคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ พิจารณา
เพื่อใหขอเสนอแนะในการปรับปรุงแกไข 
   2.5 นําแบบทดสอบที่ปรับปรุงแลวใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 ทาน ตรวจสอบ
คุณลักษณะของแบบทดสอบในดานความสอดคลองของเนื้อหา  ภาษา  รูปภาพที่ใชความสอดคลอง
กับพฤติกรรมที่ตองการวัด  และความเหมะสมของตัวเลือกซึ่งใชวิธีการตรวจสอบดัชนีความ
สอดคลอง  (Index of item - Objective Congruence  หรือ  IOC)  (ลวน  สายยศ  และ  อังคณา  สายยศ.  
2543 :  247 - 251)  ไดกําหนดการใหคะแนนและผลการพิจารณาตัดสินดังนี้ 
 

+1  =  แนใจวาขอสอบนั้นวดัจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่กําหนดไวจริง 
0   =  ไมแนใจวาขอสอบนั้นวัดจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่กําหนดไว 
-1  =  แนใจวาขอสอบนั้นไมไดวัดจุดประสงคเชิงพฤติรกรมที่กําหนดไว 
 
นําผลจากการใหคะแนนของผูเชี่ยวชาญทั้ง  5  ทาน นํา มาหาคาเฉลี่ย ไดคาดัชนีความ

สอดคลอง (IOC) อยูระหวาง 0.6 - 1.00 ทุกขอคําถาม 
   2.6 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางเรียนที่สรางขึ้น และปรับปรุงแกไขแลวไป
ทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนอุทัย  จํานวน  30  คน  ที่เคยเรียนเนื้อหานี้มาแลว  
นําผลคะแนนมาวิเคราะหคาอํานาจจําแนก (Discrimination)  รายขอตามวิธีของ Brennan (กิติยาพร 
เนื้อออน.  2551 : 90) คัดเลือกแบบทดสอบตามเกณฑที่กําหนด ไดคาอํานาจจําแนก (r)  ระหวาง 
0.25 - 0.50  และวิเคราะหหาคาความยาก (Difficulty)  โดยใชสูตร P (กิติยาพร เนื้อออน.  2551 : 90)  
วิเคราะหหาคาความยาก ตามเกณฑที่กําหนดไดคาความยากงาย ( P ) ระหวาง 0.67 - 0.80   
   2.7 วิเคราะหหาคาความเชื่อมั่น (Reliability ) ของแบบทดสอบทั้งฉบับ ไดคาความ
เชื่อมั่น เทากับ 0.86 โดยใชสูตร KR20 ของ Kuder - Richardson (บุญชม ศรีสะอาด.  2535 : 85 - 86) 
   2.8 จัดพิมพแบบทดสอบฉบับจริงเพื่อนําไปทดลองคูกับแผนการจัด การเรียนรู 
และแบบฝกทักษะการเขียนศิลปะลายไทยกับกลุมตัวอยางตอไป  
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 3. แบบฝกทักษะการเขียนศิลปะลายไทย 
 ขั้นตอนการสรางแบบฝกทักษะการเขียนศิลปะลายไทย มีดังนี้ 
   3.1 ศึกษาเอกสารหลักสูตร  ไดแก  คูมือครูและหนังสือเรียนกลุมสาระการเรียนรู
ศิลปะ  หนังสือศิลปะลายไทยของผูเชี่ยวชาญหลาย ๆ  ทาน คูมือการวัดและประเมินผล รวมทั้ง
วิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารตาง ๆ ที่เกี่ยวของ  เพื่อกําหนดจุดประสงคในการเรียนศิลปะ
ลายไทย  
   3.2 วิเคราะหจุดประสงคเชิงพฤติกรรม และกําหนดเกณฑการทดสอบเพื่อใหตรงกับ
วัตถุประสงค  
   3.3 สรางแบบฝกทักษะการเขียนศิลปะลายไทย  โดยจัดวางตัวอักษร  และ
ภาพประกอบใหเหมาะสม  
   3.4 นําแบบฝกทักษะการเขียนศิลปะลายไทย ไปใหผูเชี่ยวชาญประเมินคุณภาพสื่อ
โดยผูเชี่ยวชาญ ดานเนื้อหา จํานวน 5 คน พบวาอยูในระดับมากที่สุด และมีขอเสนอแนะใหเพิ่มภาพ
ตัวอยางประกอบใหเนื้อหามีความชัดเจนยิ่งขึ้น ผูเชี่ยวชาญใหความคิดเห็นเกี่ยวกับแบบฝกทักษะ
จํานวน 5 คนอยูในระดับมากที่สุด โดยไมมีขอเสนอแนะ 
  3.5 นําแบบฝกทักษะการเขียนศิลปะลายไทย ทดลองใชกับกลุมตัวอยางดังนี้ 
 ทดลองใชกลุมตัวอยางขนาดเล็ก 1 : 1 กับนักเรียน โรงเรียนบานคูคด  จํานวน 3 คน ใน
วันที่ 5 พฤศจิกายน พ.ศ. 2555 
 ทดลองใชกลุมตัวอยางขนาดกลาง 3 : 3 : 3 กับนักเรียน โรงเรียนวัดอุทัย จํานวน 9 คน ใน
วันที่ 9 พฤศจิกายน พ.ศ. 2555 
 ทดลองภาคสนามกับกลุมตัวอยาง กับนักเรียนโรงเรียนวัดโคกชาง (ราษฎรบํารุง) จํานวน 
30 คน ในวันที่ 5 พฤศจิกายน พ.ศ. 2555    
   3.5 ทําการประเมินประสิทธิภาพใหไดตามเกณฑ  65/65 กลาวคือ  ระดับ
ประสิทธิภาพของแบบฝกทักษะที่ชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดจากคะแนนทดสอบระหวางเรียน
รวมกัน และคะแนนทดสอบหลังเรียน โดยกําหนดคาประสิทธิภาพเปน E1 (คะแนนเฉลี่ยคิดเปน
รอยละจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนเมื่อเรียนดวยแบบฝกทักษะจบ)  E2 (คะแนนเฉลี่ยคิดเปน
รอยละจากการทําแบบทดสอบจากการเรียนดวยแบบฝกทักษะทั้งหมด)  โดยครั้งที่ 1 ทดลองกับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 จํานวน 3 คน ที่ไมใชกลุมตัวอยาง เพื่อหาขอบกพรอง และนํามา
ปรับปรุงแกไข 
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   3.6 ทําการประเมินประสิทธิภาพใหไดตามเกณฑ 70/70 โดยนําแบบฝกทักษะการ
เขียนศิลปะลายไทย ที่แกไขแลวไปทดลองใชกับนักเรียนกลุมยอย ที่ไมใชนักเรียนกลุมตัวอยาง 
จํานวน 9 คน เพื่อหาขอบกพรอง และนํามาปรับปรุงแกไข  
   3.7 ทําการประเมินใหไดตามเกณฑ 80/80 โดยนําแบบฝกทักษะการเขียนศิลปะลาย
ไทยที่แกไขปรับปรุงจากการทดลองกลุมยอยแลว ไปทดลองใชกับนักเรียนโรงเรียนวัดโคกชาง 
(ราษฎรบํารุง) จํานวน 30 คน เพื่อหาขอบกพรอง และนํามาปรับปรุงแกไข  
  3.8 ทําการปรับปรุงแกไขแบบฝกทักษะการเขียนศิลปะลายไทย แลวนําไปใชจริง
ตอไป 
 4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 
   4.1 สรางแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนโดยใชมาตรสวนประเมินคา 5 
ระดับ ของลิเคิรท (Likert) ประกอบดวยขอความที่เปนการแสดงความพึงพอใจตอขอความ และมี
คําตอบใหเลือก  5 ระดับ คือ มากที่สุด (5 คะแนน) มาก (4 คะแนน) ปานกลาง (3 คะแนน)  นอย (2 
คะแนน)  และนอยที่สุด (1 คะแนน) (วิสิทธิ์  จงแจม.  2552 : 90) 
 นําคาที่ไดมากําหนดความหมายตามขอบเขตของคาเฉลี่ยรายขอดังนี้ 
 
 คาเฉลี่ย 4.51 - 5.00 หมายถึง ความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด 
 คาเฉลี่ย 3.51 - 4.50 หมายถึง ความพึงพอใจอยูในระดับมาก 
 คาเฉลี่ย 2.51 - 3.50 หมายถึง ความพึงพอใจอยูในระดับปานกลาง  
 คาเฉลี่ย 1.51 - 2.50 หมายถึง ความพึงพอใจอยูในระดับนอย 
 คาเฉลี่ย 1.00 - 1.50 หมายถึง ความพึงพอใจอยูอยูในระดับนอยมาก 
 
 นําแบบสอบถามวัดความพึงพอใจที่สรางเสร็จแลวเสนออาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ 
ตรวจสอบเพื่อใหขอเสนอแนะ แลวนํามาแกไขปรับปรุง 
   4.2 นําแบบวัดความพึงพอใจที่แกไขปรับปรุงแลววิเคราะหคุณภาพของเครื่องมือ
โดยหาคา IOC (Index of Item-Objective Concurrence) โดยวิเคราะหดัชนีความสอดคลองของ
ผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 ทาน ซ่ึงผูเชี่ยวชาญแตละคนจะลงความเห็น จากนั้นนําผลการพิจารณาของ
ผูเชี่ยวชาญมาบันทึกแลวหาคาคะแนนเฉลี่ยเปนรายขอ คาเฉลี่ยจากคะแนนความคิดเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญที่ได เรียกวา ดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามและจุดประสงค อยูในระดับ 0.50 
ขึ้นไปทุกขอ ขอคําถามจึงจะใชได 
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  4.3 การทดสอบเครื่องมือ  ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามที่ผานการปรับปรุงและไดผาน
ความเห็นชอบแลวไปทดลอง โดยทดลองใช (Try-out) เพื่อหาคาความเชื่อมั่น (Reliability) กับกลุม
ตัวอยางที่ไมใชกลุมตัวอยางที่เลือกไวในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนอุทัย 
จํานวน 30 คน แลวนําสวนของคําถามมาหาความเชื่อมั่นโดยใชคาสัมประสิทธิ์อัลฟาของ คอนบารค 
(Cronbach’s Alpha)  (ธานินทร  ศิลปจารุ.  2555 : 419) ซ่ึงคาความเชื่อมั่นที่ไดเทากับ 0.7 ซ่ึงอยูใน
เกณฑเหมาะสมจึงนําไปใชในการเก็บรวบรวมขอมูลเพื่อการวิจัยตอไป 
 
รูปแบบการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยแบบ One-group Pretest-Protest design ซ่ึงทดลองในหองเรียน
ตามสภาพจริง ( Intact group) โดยวัดกอนและหลังการทดลอง (Pretest - Posttest design with 
nonequivalent group) ตามแนวของ คุก และแคมเบลล (Cook & Campbel.  1979 : 103 - 115 ) มี
แบบแผนการทดลองแสดงดังตาราง 1 
 
ตาราง  1  แบบแผนการทดลอง 
 

Pre - test กลุมทดลอง Post - test 
O1 X O2 

  
 สัญลักษณที่ใชในการทดลอง 
 X   แทน การจัดการเรียนรูโดยใชแบบฝกการเขียนศิลปะลายไทย 
 O1   แทน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการเขียนศิลปะลายไทยกอนการทดลอง 
 O2   แทน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการเขียนศิลปะลายไทยหลังการทดลอง 
 
การรวบรวมขอมูล 
 ผูวิจัยเก็บขอมูลตามขั้นตอนดังนี้ 
 1. ดําเนินการทดสอบกอนเรียนกับนักเรียนกลุมตัวอยาง โดยใชแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนที่จัดทําขึ้น บันทึกผลคะแนนการสอบไวเปนคะแนนกอนเรียน  
 2. ดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูสาระการเรียนรูศิลปะ วิชา
ทัศนศิลป  6 แผน โดยใชแบบฝกทักษะการเขียนลายไทย 
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 3. หลังจากทําการทดลองสอนจนครบตามแผนแลว  จึงทดสอบหลังเรียนดวย
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอีกครั้งหนึ่ง 
 4. นําคะแนนผลการทดสอบกอนเรียน ระหวางเรียน และหลังเรียนมาวิเคราะหดวยสูตร
ทางการคํานวณ และโปรแกรมสําเร็จรูป 
 
การวิเคราะหขอมูล    
 ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูลโดยการใชสถิติในการวิเคราะหขอมูลตามความมุงหมายของการ
วิจัย ดังนี้ 
 1. คาเฉลี่ย  ( X ) 
 มีสูตรหาคาเฉลี่ยดังนี้ 

 

n
∑Χ

=Χ  

 
 เมื่อ  Χ  = คาเฉลี่ยเลขคณิต 
    ∑Χ   = ผลรวมของขอมูลทั้งหมด 
    n   = จํานวนกลุมตวัอยาง 
 
 2. สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 มีสูตรหาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานดังนี ้
 

)1(

)(
.

22

−

−
=

∑ ∑
nn
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DS x  

 
 เมื่อ  ..DS   = สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
    ∑ X   = ผลรวมของคะแนนสอบ 
    ∑ x2   = ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
    n   = จํานวนกลุมตวัอยาง 
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 3. คาความเที่ยงตรง 
 มีสูตรหาคาความเที่ยงตรงดังนี้ 
  

N
R

IOC ∑=  

 
  เมื่อ  IOC   = ดัชนีความสอดคลอง 
    ∑R   = ผลคะแนนรวมความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ 
      N   = จํานวนผุเชี่ยวชาญ 
 
 
 4. การหาประสิทธิภาพของแบบฝกทักษะการเขียนศิลปะลายไทย ใชสูตรดังนี ้
 

1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 
 เมื่อ  1E    = ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
    ∑ X   = คะแนนจากการปฏิบัติโดยดช้ิูนงาน 
    Α    = คะแนนเต็มของชิ้นงานทุกชิน้รวมกนั 
    N   = จํานวนนักเรียนทั้งหมด 
 
 การคิดคา และ E2 ของชุดฝกทักษะที่สรางขึ้น คํานวณคาทางสถิติ โดยใชสูตรตอไปนี้ 
 

1002 ×=

∑

B
N

X

E  

 
 เมื่อ  2E    = ประสิทธิภาพของผลลัพธ 
    ∑ X   = คะแนนรวมของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
    B   = คะแนนเต็มของแบบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
    N   = จํานวนนักเรียนทั้งหมด  
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 5. คาความเชื่อมั่น (Realiability) ของแบบทดสอบ โดยใชสูตร KR-20 ดวยวิธีของคูเดอร 
- ริชารดสัน โดยมีสูตรดังนี้ 
 

⎥
⎥
⎦

⎤

⎢
⎢
⎣

⎡
−

−
= ∑

21
1 S

pq
k

krtt  

  
 เมื่อ  ttr    = ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ 
    k   = จํานวนของแบบทดสอบทั้งฉบับ 
    p   = อัตราสวนของผูตอบถูกในขอนั้น 
    q   = อัตราสวนของผูตอบผิดในขอนั้น 
    S2   = ความแปรปรวนของคะแนน 
 
 6. ทดสอบทางสถิติโดยใชคาท ี(t-test) โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป 
 


