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บทคัดยอ 

 
 การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาความสามารถในการคิดวิเคราะหและความสามารถ
ในการคิดอยางมีวิจารณญาณทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่จัดการเรียนรู
แบบวัฏจักรการเรียนรู และจัดการเรียนรูตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสตโดยใชเกม กลุมตัวอยางที่ใช
ในการวิจัยเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดโคกชาง (ราษฎรบํารุง) สังกัดสํานักงาน
เขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต 1 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2555  1 หองเรียน 
จํานวน 28 คน  ไดมาโดยการเลือกตามระดับความสามารถทางการเรียนรู จับคูจากคะแนนสอบ     
ปการศึกษา 2554 แลวจับฉลากเลือกเปนหองเรียนเพื่อ แบงกลุมทดลองออกเปน 2 กลุม กลุมละ       
14 คน คือกลุมทดลอง 1 จัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู และกลุมทดลอง 2 จัดการเรียนรู      
ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสตโดยใชเกม  ระยะเวลาในการทดลอง 24 ช่ัวโมง เครื่องมือที่ใชในการ
เก็บขอมูล ไดแก แผนการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  แผนการจัดการเรียนรูตามแนวคิด    
คอนสตรัคติวิสตโดยใชเกม  แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะหและแบบทดสอบ   
วัดความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณทางคณิตศาสตร โดยใชรูปแบบการวิจัยเชิงทดลอง        
มีกลุมทดลอง 2 กลุม สอบกอน และสอบหลังการทดลอง วิเคราะหขอมูลโดยใชการวิเคราะห    
ความแปรปรวนหลายตัวแปร  
 ผลการวิจัยพบวา 
 1.  ความสามารถในการคิดวิเคราะหทางคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6
ของกลุมที่จัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู และกลุมที่จัดการเรียนรูตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต
โดยใชเกม ไมแตกตางกัน   
       2. ความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 6 ของกลุมที่จัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู และกลุมที่จัดการเรียนรูตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต
โดยใชเกม ไมแตกตางกัน   
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ABSTRACT 

 
 The purpose of this research was to study competence on critical and thoughtful thinking of 
Pathomsuksa 6 students learning via circle learning management and constructivists’ concept 
using games. The samples were 28 Pathomsuksa 6 students at WatKhokchang (Ratbamrung) School 
under the Office of Primary Educational Service Area 1 in the first semester of the academic year 
2012. The samples were chosen according to their learning competence levels. Then each pair 
was matched relying on their final examination marks in the academic year 2011. Finally, they 
were drawn to study in two classes with 2 experimental groups and with 14 students in each one. 
The first experimental group learned via circle learning management and the second one learned 
via constructivists’ concept using games. The length of experiment was 24 hours. The instruments 
used for collecting the data were a learning management plan for the circle learning management, 
a learning management plan for the constructivists’ concept using games, a test to measure 
competence in critical thinking and a test to measure competence in thoughtful thinking in 
mathematics by using experimental research with pre-test and post-test. The data were analyzed 
with multiple variability. 
 The findings revealed as follows: 

1. The competences in critical thinking of the students learning via circle learning 
management and constructivists’ concept using games were not different. 

2. The competences in thoughtful thinking of the students learning via circle learning 
management and constructivists’ concept using games were not different. 
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