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ภาคผนวก  
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ภาคผนวก ก 
รายชื่อผูเชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย,  ดัชนคีวามสอดคลองของผูเชี่ยวชาญ 

และสําเนาหนังสือเชิญผูเชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย
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รายนามผูทรงคุณวุฒิ / ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือการวิจัย 
 

1.  ดร.ชิดชัย  สนัน่เสียง รองอธิการบดี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา                                     

2.  นายยนืยง  ราชวงษ ศึกษานิเทศกเชี่ยวชาญ หวัหนากลุมนิเทศตดิตามประเมินผล 
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
พระนครศรีอยธุยา เขต 1 

3.  ดร.กฤษณา  คดิด ี ศึกษานิเทศกชํานาญการพิเศษ 
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
พระนครศรีอยธุยา เขต 1 

4.  นางสาวอุทัยวรรณ  สายพัฒนะ ครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนสาธิต 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร 
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เวน 1 หนา 
ใสหนังสือเชิญเปนผูเชีย่วชาญ 
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เวนอีกหนา  2 

ใสหนังสือเชิญเปนผูเชีย่วชาญ 
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เวนอีกหนา  3 
ใสหนังสือเชิญเปนผูเชีย่วชาญ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



119 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เวนอีกหนา  4 
ใสหนังสือเชิญเปนผูเชีย่วชาญ 
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ตาราง  14  ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดานความสอดคลองเชิงโครงสรางและเนื้อหาของแผน  
การจัดการเรยีนรูแบบวัฏจกัรการเรียนรู (4 MAT) 

 

ขอ รายการประเมนิ 
ความเหน็ของผูเชี่ยวชาญ ผลรวม 

R∑  
IOC 

N
R∑  1 2 3 4 

1 สาระสําคัญของเร่ือง 
1.1   สอดคลองกับเนื้อหาสาระ 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
4 

 
1 

 1.2   ใชภาษาถูกตองตามหลักภาษา +1 +1 +1 +1 4 1 
 1.3   ภาษาที่ใชมีความเหมาะสม +1 +1 +1 +1 4 1 
 1.4   ภาษาที่ใชอานแลวเขาใจงาย +1 +1 +1 +1 4 1 
 1.5  สามารถใชเปนกรอบในการกําหนดเนื้อหา

การเรียนการสอนได +1 +1 +1 +1 4 1 
2 จุดประสงคการเรียนรูสูตัวชี้วัด 

2.1   สอดคลองกับหัวเรื่อง 
 

+1 
 

+1 
 

+1 
 

+1 
 

4 
 

1 
 2.2   สอดคลองกับสาระสําคัญของเรื่อง +1 +1 +1 +1 4 1 
 2.3   นําไปจัดกิจกรรมการเรียนไดสอดคลองกับ

สาระการเรียนรู +1 +1 +1 +1 4 1 
3 

 
กิจกรรมการเรียนรู 
3.1   สอดคลองกับจุดประสงค และตัวช้ีวัดของ

เรื่อง 
 

+1 
 

+1 

 
 

+1 
 

+1 
 

4 
 

1 
 3.2   เหมาะสมกับเนื้อหาสาระที่ใชในการจัด     

การเรียนการสอน +1 +1 +1 0 4 0.75 
 3.3   กิจกรรมการเรียนการสอนตรงตามขั้นตอน   

ที่กําหนดไว +1 +1 +1 +1 4 1 
 3.4   ผูเรียนไดศึกษาหาความรูดวยตนเอง +1 +1 +1 +1 4 1 
 3.5   ผูเรียนมีการปฏิสัมพันธกัน +1 +1 +1 +1 4 1 
 3.6   เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็น +1 +1 +1 +1 4 1 
 3.7   ผูเรียนนําความรู ความคิดไปประยุกต               

ใชในชีวิตประจําวันได +1 +1 +1 0 3 0.75 
 3.8   ผูสอนมีบทบาทใหคําปรึกษา คําแนะนํา      

แกผูเรียน +1 +1 +1 +1 4 1 
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ตาราง  14  ตอ 
 

ขอ รายการประเมนิ 
ความเหน็ของผูเชี่ยวชาญ ผลรวม 

R∑  
IOC 

N
R∑  1 2 3 4 

4 สื่อการเรียนการสอน 
4.1   สอดคลองกับกิจกรรมการเรียนการสอน 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
4 

 
1 

 4.2   ใหสาระความรูตรงกับแผนการจัดการเรียนรู
อยางชัดเจน +1 +1 +1 +1 4 1 

 4.3   สามารถจัดหาหรือผลิตไดงาย +1 +1 +1 +1 4 1 
5 การวัดและการประเมินผล 

5.1   สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูสูตัวช้ีวัด 
 

+1 
 

+1 
 

+1 
 

+1 
 

4 
 

1 
 5.2   เสนอแนะวิธีการวัด เกณฑการวัดและ

เครื่องมือไวชัดเจน +1 +1 +1 +1 4 1 
 5.3   มีการประเมินผลเปนระยะ ๆ +1 +1 +1 +1 4 1 

 
 คาดัชนีความสอดคลองของแผนการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู (4 MAT) มีคา
ระหวาง 0.8-1 ซ่ึงมากกวา 0.5 ทุกรายการแสดงวา แผนการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู       
(4 MAT) มีความเหมาะสมที่จะนําไปใชได 
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ตาราง 15 ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานความสอดคลองเชิงโครงสรางและเนื้อหา                                      
ของแผนการจดัการเรียนรูตามแนวคดิคอนสตรัคติวิสตโดยใชเกม 

 

ขอ รายการประเมนิ 
ความเหน็ของผูเชี่ยวชาญ ผลรวม 

R∑  
IOC 

N
R∑  

1 2 3 4 
1 สาระสําคัญของเร่ือง 

1.1   สอดคลองกับเนื้อหาสาระ 
 

+1 
 

+1 
 

+1 
 

+1 
 

4 
 

1 
 1.2   ใชภาษาถูกตองตามหลักภาษา +1 +1 +1 +1 4 1 
 1.3   ภาษาที่ใชมีความเหมาะสม +1 +1 +1 +1 4 1 
 1.4   ภาษาที่ใชอานแลวเขาใจงาย +1 +1 +1 +1 4 1 
 1.5  สามารถใชเปนกรอบในการกําหนดเนื้อหา

การเรียนการสอนได +1 +1 +1 +1 4 1 
2 จุดประสงคการเรียนรูสูตัวชี้วัด 

2.1   สอดคลองกับหัวเรื่อง 
 

+1 
 

+1 
 

+1 
 

+1 
 

4 
 

1 
 2.2   สอดคลองกับสาระสําคัญของเรื่อง +1 +1 +1 +1 4 1 
 2.3   นําไปจัดกิจกรรมการเรียนไดสอดคลองกับ

สาระการเรียนรู +1 +1 +1 +1 4 1 
3 กิจกรรมการเรียนรู 

3.1   สอดคลองกับจุดประสงค และตัวช้ีวัด       
ของเรื่อง 

 
+1 

 
 

+1 

 
 

+1 
 

+1 
 

4 
 

1 
 3.2   เหมาะสมกับเนื้อหาสาระที่ใชในการจัด     

การเรียนการสอน +1 +1 +1 0 3 0.75 
 3.3   กิจกรรมการเรียนการสอนตรงตามขั้นตอน    

ที่กําหนดไว +1 +1 +1 +1 4 1 
 3.4   ผูเรียนไดศึกษาหาความรูดวยตนเอง +1 +1 +1 +1 4 1 
 3.5   ผูเรียนมีการปฏิสัมพันธกัน +1 +1 +1 +1 4 1 
 3.6   เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็น +1 +1 +1 +1 4 1 
 3.7   ผูเรียนนําความรู ความคิดไปประยุกตใช     

ในชีวิตประจําวันได +1 +1 +1 0 3 0.75 
 3.8   ผูสอนมีบทบาทใหคําปรึกษา คําแนะนํา      

แกผูเรียน +1 +1 
 

+1 +1 4 1 
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ตาราง  15 ตอ 
 

ขอ รายการประเมนิ 
ความเหน็ของผูเชี่ยวชาญ ผลรวม 

R∑  
IOC 

N
R∑  

1 2 3 4 
4 สื่อการเรียนการสอน 

4.1   สอดคลองกับกิจกรรมการเรียนการสอน 
 

+1 
 

+1 
 

+1 
 

+1 
 

4 
 

1 
 4.2   ใหสาระความรูตรงกับแผนการจัดการเรียนรู

อยางชัดเจน +1 +1 +1 +1 4 1 
 4.3   สามารถจัดหาหรือผลิตไดงาย +1 +1 +1 +1 4 1 

5 การวัดและการประเมินผล 
5.1   สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูสูตัวช้ีวัด 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
4 

 
1 

 5.2   เสนอแนะวิธีการวัด เกณฑการวัดและ
 เครื่องมือไวชัดเจน +1 +1 +1 +1 4 1 

 5.3   มีการประเมินผลเปนระยะ ๆ +1 +1 +1 +1 4 1 
 
 คาดัชนีความสอดคลองของแผนการจัดการเรียนรูตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต โดยใช
เกมมีคาระหวาง 0.8-1 ซ่ึงมากกวา 0.5 ทุกรายการ แสดงวา แผนการจัดการเรียนรูตามแนวคิด      
คอนสตรัคติวิสตโดยใชเกมมีความเหมาะสมที่จะนําไปใชได 
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ตาราง  16  ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานความสอดคลองเชิงโครงสรางและองคประกอบของ  
 แบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห 
 

ขอท่ี ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ผลรวม 
R∑  

IOC 
N
R∑  คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 คนท่ี 4 

1 +1 +1 +1 +1 4 1 
2 +1 +1 0 +1 3 0.75 
3 +1 +1 +1 +1 4 1 
4 +1 +1 +1 +1 4 1 
5 +1 0 +1 +1 2 0.75 
6 +1 +1 +1 +1 4 1 
7 +1 +1 +1 +1 4 1 
8 +1 +1 +1 +1 4 1 
9 +1 +1 +1 +1 4 1 
10 +1 +1 +1 +1 4 1 
11 +1 +1 +1 +1 4 0.75 
12 +1 +1 +1 +1 4 1 
13 0 +1 +1 +1 3 0.75 
14 +1 +1 +1 +1 4 1 
15 +1 +1 +1 0 3 0.75 
16 +1 +1 +1 +1 4 1 
17 +1 +1 +1 +1 4 1 
18 +1 +1 +1 +1 4 1 
19 0 +1 +1 +1 3 0.75 
20 +1 +1 +1 +1 4 1 
21 +1 +1 +1 +1 4 1 
22 +1 +1 +1 +1 4 1 
23 +1 +1 +1 +1 4 1 
24 +1 +1 +1 +1 4 1 
25 +1 +1 0 +1 3 0.75 
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ตาราง  16   ตอ 
 

ขอท่ี ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ผลรวม 
R∑  

IOC 
N
R∑  คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 คนท่ี 4 

26 +1 +1 +1 +1 4 1 
27 +1 +1 +1 +1 4 1 
28 +1 +1 +1 +1 4 1 
29 +1 +1 +1 0 4 0.75 
30 +1 +1 +1 +1 4 1 

 
 คาดัชนีความสอดคลองของแบบสอบวัดความสามารถในการคิดวิ เคราะหมีคา         
ระหวาง 0.75 - 1 ซ่ึงมากกวา 0.5 ทุกขอแสดงวา แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห                
มีความเหมาะสมที่จะนําไป ใชได 
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ตาราง  17  ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานความสอดคลองเชิงโครงสรางและองคประกอบของ 
 แบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณทางคณิตศาสตร 
 

ขอท่ี ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ผลรวม 
R∑  

IOC 
N
R∑  คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 คนท่ี 4 

1 +1 +1 +1 +1 4 1 
2 +1 +1 +1 +1 4 1 
3 +1 +1 +1 +1 4 1 
4 +1 +1 +1 +1 4 1 
5 +1 +1 +1 +1 4 1 
6 +1 +1 +1 +1 4 1 
7 +1 +1 +1 +1 4 1 
8 +1 +1 +1 +1 4 1 
9 0 +1 +1 +1 3 0.75 
10 +1 +1 +1 +1 4 1 
11 +1 +1 +1 +1 4 1 
12 +1 +1 +1 +1 4 1 
13 +1 +1 +1 +1 4 1 
14 +1 +1 +1 +1 4 1 
15 +1 +1 +1 +1 4 1 
16 +1 +1 +1 0 3 0.75 
17 +1 +1 +1 +1 4 1 
18 +1 +1 +1 +1 4 0.75 
19 +1 +1 +1 +1 4 1 
20 +1 +1 +1 +1 4 1 
21 +1 +1 +1 +1 4 1 
22 +1 +1 +1 +1 4 1 
23 +1 +1 +1 +1 4 1 
24 +1 +1 +1 +1 4 1 
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ตาราง  17  ตอ 
 

ขอท่ี ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ผลรวม 
R∑  

IOC 
N
R∑  คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 คนท่ี 4 

25 +1 +1 +1 0 3 0.75 
26 +1 +1 +1 +1 4 1 
27 +1 +1 +1 +1 4 1 
28 0 +1 +1 +1 3 0.75 
29 +1 +1 +1 +1 4 1 
30 +1 +1 +1 +1 4 1 

 
 คาดัชนีความสอดคลองของแบบสอบวัดความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณทาง
คณิตศาสตร มีคาระหวาง  0.75 - 1 ซ่ึงมากกวา 0.5 ทุกขอแสดงวา แบบทดสอบวัดความสามารถ  
ในการคิดอยางมีวิจารณญาณทางคณิตศาสตร มีความเหมาะสมที่จะนําไป ใชได 
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ภาคผนวก  ข 
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

-    หนังสือขอความอนุเคราะหในการเก็บขอมูล 
-   แบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห 

                           -   แบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
                           -   เฉลยแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห และ 
              แบบทดสอบความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณทางคณติศาสตร 

-   แผนการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู (4 MAT) 
                                และแผนการจัดการเรียนรูตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสตโดยใชเกม 
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เวน  1  หนา 
ใสหนังสือขอความอนุเคราะหในการเก็บขอมูล 
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กําหนดการสอน 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   

เร่ือง บทประยุกต   ชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 
 

แผนการสอนที่ สาระการเรียนรู เวลา 
(ชั่วโมง) 

1 หนวยท่ี 6  เร่ืองบทประยุกต 
โจทยปญหาหารคูณการหาร (บัญญัติไตรยางศ) 

 
2 

2 หนวยท่ี 6  เร่ืองบทประยุกต 
โจทยปญหาการคูณการหาร (บัญญัติไตรยางศสวนกลับ) 

 
2 

3 หนวยท่ี 6  เร่ืองบทประยุกต 
ความสัมพันธของเศษสวน ทศนิยม รอยละ หรือเปอรเซนต 

 
2 

4 
 

หนวยท่ี 6  เร่ืองบทประยุกต 
ความหมายของรอยละหรือเปอรเซนต      

 
2 

5 หนวยท่ี 6  เร่ืองบทประยุกต 
การแกโจทยปญหารอยละ 

 
2 

6 หนวยท่ี 6  เร่ืองบทประยุกต 
การซื้อขาย 

 
2 

7 หนวยท่ี 6  เร่ืองบทประยุกต 
โจทยปญหารอยละเกีย่วกับการซื้อขาย 1 

 
2 

8 หนวยท่ี 6  เร่ืองบทประยุกต 
โจทยปญหารอยละเกีย่วกับการซื้อขาย 2 

 
2 

9 หนวยท่ี 6  เร่ืองบทประยุกต 
โจทยปญหาการซื้อขายที่มากกวา 1 คร้ัง 

 
2 

10 หนวยท่ี 6  เร่ืองบทประยุกต 
การหาดอกเบีย้ในเวลา 1 ป 

 
2 

11 หนวยท่ี 6  เร่ืองบทประยุกต 
การหาดอกเบีย้ในเวลานอยกวา 1 ป 

 
2 
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ตารางการจัดการเรียนรู 
 

คร้ัง 
ท่ี 

วัน   
เดือน   ป 

เวลา 
8.30-10.30 

เวลา 
12.30-14.30 

คร้ัง 
ท่ี 

วัน   
เดือน   ป 

เวลา 
8.30-9.30 

เวลา 
12.30-13.30 

1 2  พ.ค. 55 กลุมทดลอง 1 กลุมทดลอง2 11 18  พ.ค. 55 กลุมทดลอง 1 กลุมทดลอง 2 
2 3  พ.ค. 55 กลุมทดลอง 2 กลุมทดลอง1     
3 4  พ.ค. 55 กลุมทดลอง 1 กลุมทดลอง2     
4 8  พ.ค. 55 กลุมทดลอง 2 กลุมทดลอง1     
5 10  พ.ค. 55 กลุมทดลอง 1 กลุมทดลอง2     
6 11  พ.ค. 55 กลุมทดลอง 2 กลุมทดลอง1     
7 14  พ.ค. 55 กลุมทดลอง 1 กลุมทดลอง2     
8 15  พ.ค. 55 กลุมทดลอง 2 กลุมทดลอง1     
9 16  พ.ค. 55 กลุมทดลอง 1 กลุมทดลอง2     
10 17 พ.ค. 55 กลุมทดลอง 2 กลุมทดลอง1     

 
 วันที่  1  พฤษภาคม  2555  จัดการเรียนรูกอนการทดลอง เพื่อทดสอบวัดความสามารถ
ในการคิดวิเคราะห และความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณทางคณิตศาสตรของกลุมทดลอง
ที่จัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู (4 MAT)  กับกลุมที่จัดการเรียนรูตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต
โดยใชเกม   
 วันที่ 21 พฤษภาคม  2555 ทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห และความสามารถ
ในการคิดอยางมีวิจารณญาณทางคณิตศาสตรหลังการทดลอง 
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แบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห 
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6    สาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เร่ืองบทประยุกต 

 

คําชี้แจง ใหนกัเรียนกาเครื่องหมาย X ทับขอที่ถูกตองเพียงขอเดียว 
1. คนงาน 8 คน ชวยกันตัดตนไม ใชเวลา 2 ช่ัวโมง  ถามีคนงาน  4  คน  จะใชเวลานานเทาไร

ในการตัดตนไมจํานวนเทาเดมิ โจทยขอนี้ตองการทราบอะไร 
      ก. จํานวนคนงาน           ข. จํานวนเวลา          
 ค. จํานวนตนไม         ง. วิธีการตัดตนไม 
2. ซ้ือสม 3 กิโลกรัม  เปนเงิน 75 บาท  ถาตองการซื้อสม 2

2
1  กิโลกรัม จะตองจายเงินเทาใด   

 จากโจทย   ขอใดตอไปนี้เขยีนประโยคสัญลักษณไดถูกตอง 
      ก.  3 × 75 ×

2
5  =            ข. 

 2
3 ×

5
75   =           

 ค.  9 × 75 ÷
2
5  =          ง.  75 ÷ 3×

2
5 = 

3. คนงาน 9 คน  ขุดบอเหมืองแรแหงหนึ่งแลวเสร็จในเวลา 1 สัปดาห  ถามีคนงานมาเพิม่อีก     
 5 คน ขุดบอขนาดนี้อีกบอ จะเสร็จในเวลากี่วัน จากโจทยขอใดโยงความสัมพันธระหวาง
 ขอมูลไดถูกตองแลว 
      ก.  9×1÷5    =                ข.  9×7÷5   =             
 ค.  9÷7×14  =               ง.  7×9÷14 = 
 

4. หนูดารับประทานขนมในกลองไป 10 ช้ิน คิดเปนรอยละ 10  เดิมมีขนมในกลองอยูกีช้ิ่น 
 ก. 10  ช้ิน                     ข.  90 ช้ิน                    
 ค.  100 ช้ิน                  ง.  110 ช้ิน 
5. จากโจทยปญหาในขอ 4 เขยีนเปนประโยค  ขอใดกลาวไมถูกตอง 
 ก.  มีขนม 100 ช้ิน  กินไป  10  ช้ิน       ข.  กินขนมไป  

100
10      

 ค.  กินขนมไป  รอยละ 10                    ง.  ในกลองมีขนมอยู 110 ช้ิน  
6. ขอใดตอไปนีม้ีความหมายเดียวกัน 
 ก.

 15
3 ,  0.15, 15%                     ข.  0.8,  8%,  

5
4          

 ค.  12%,  0.12,   
25
3                  ง.  0.05%,  

20
1 ,  0.0005 
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7. ครูใหการบานนักเรียน 50 ขอ แดงทําถูก 35 ขอ  แดงทําถูกคิดเปนรอยละเทาไร  โจทยขอนี้
 ตองการทราบอะไร 
 ก.  แดงทําการบานถูกกี่ขอ                 ข.  การบาน  100 ขอ แดงทําถูกกี่ขอ 
 ค.  แดงจะไดเกรดอะไร                      ง.  แดงทําการบานไดหรือไม 
8. รอยละ 15 ของ 50  ขอใดกลาวผิด 
 ก. ใน 100 มีอยู 15                              ข.  ใน 100 มีอยู 50           
 ค.  ใน 50  มีอยู 7.5                             ง. 

 100
15   ของ 50 

9. จากโจทยในขอ 7 ใชหลักการใดในการแกปญหา   
 ก. การคูณและการหาร                       ข. การคูณและการลบ        
 ค. การหารและการบวก                      ง. การบวกและการหาร 
10. ซ้ือลูกเปดมา  20 ตัว  ราคาตัวละ 12  บาท ตอมาลูกเปดตายไป 4 ตัว ขายที่เหลือไป 
 ตัวละ 15 บาท อยากทราบวาขายลูกเปดครัง้นี้มีผลเปนอยางไร 
 ก.  ไดกําไร          ข.  ขาดทุน          
 ค.  ขายไดสูงกวาราคาทุน     ง.  ขายไดเทาราคาทุน 
11.  โรงเรียนแหงหนึ่งมีจํานวนนักเรียนทั้งหมด 1,000 คน เปนนักเรยีนชายรอยละ 76  ที่เหลือ
 เปนนักเรียนหญิง และมีนักเรียนหญิงที่ไมไดมาโรงเรียนนี้ 5 % อยากทราบวามีนักเรยีนหญิง
 ที่ขาดเรียนกี่คน  จากโจทยขอนี้ส่ิงแรกที่ตองทํากอนคืออะไร 
 ก. หาจํานวนนักเรียนชาย                ข. หาจํานวนนักเรียนหญิงทั้งหมด 
 ค. หาจํานวนนักเรียนที่ขาดเรยีน      ง. หาจํานวนนักเรียนหญิงที่มาเรียน 
12. ไดกําไร 15% มีความหมายตรงกับขอตอไปนี้ทั้งสิ้น ยกเวนขอใด 
 ก. ทุน 100 บาท ขายไป 115 บาท               ข. ทุน 200 บาท  230 บาท 
 ค. ทุน  100 บาท  ไดกําไร 15 บาท ง. ขายไป  100  บาท จากทุน 85 บาท 
13. กระโปรงตัวหนึ่งราคา  300  บาท ลดใหผูซอ 12% ผูขายไดกําไรเทาไหร   
 โจทยขอนี้สามารถหาคําตอบไดหรือไม  เพราะเหตุใด 
 ก. ได เพราะมีขอมูลครบถวน ข. ไมได  เพราะไมบอกราคาทุน 
 ค. ไมได เพราะไมบอกวาขายกีต่ัว ง. ได เพราะหาไดวาลดไปกี่บาท 
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14. วุฒิมีเงินฝากธนาคารแบบสะสมทรัพยอยู 5,000 บาท  ฝากได 80 วัน  วุฒิตองการนําเงิน
 ทั้งหมดไปชวยแมซ้ือคอมพวิเตอร  เมื่อถอนเงินออกมาทัง้หมด วฒุิจะไดเงินคือเทาไร        
 ถาธนาคารคิดอัตราดอกเบี้ย รอยละ 0.75 ตอป 
 ก. วุฒิฝากเงินไมครบ 1 ป จึงไมไดดอกเบี้ย ข. วุฒิไดดอกเบีย้แค 80 วัน 
 ค. วุฒิไดเงินตนพรอมดอกเบี้ย 80 วัน ง. วุฒิยังมีเงนิไมพอซ้ือคอมพิวเตอร 
15. ฝากเงินที่ธนาคาร 15,000 บาท ในเวลา 150 วัน จะไดดอกเบี้ยเทาไร  ถาธนาคารคิดอัตรา
 ดอกเบี้ย 3.5% ตอ ป จะวางแผนการคดิอยางไร 
 ก. คิดหาจํานวนดอกเบี้ย 1 วันกอน ข. คิดหาจํานวนดอกเบี้ย 1 ปกอน 

 ค. คิดหาจํานวนดอกเบี้ย  150 วันกอน         ง. คิดวาฝากเงนิ 15,000 บาท จะได 
    ดอกเบี้ยเทาไรกอน 

16. บริษัทปุยการเกษตรกูเงนิจากธนาคารมาลงทุนจํานวน 200000 บาท โดยเสียดอกเบีย้รอยละ 
 15 ตอป เมื่อครบป บริษัทจะตองจายเงนิคืนใหธนาคารเปนจํานวนเงนิเทาใด ขอใดคาํนวณ
 ไดถูกตอง 
 ก.  170,000 บาท                             ข.  30,000 บาท 
 ค.  215,000 บาท                          ง.  230,000 บาท 
17.  นุชขายเตารีดใหเพื่อนในราคา 400  บาท ขาดทุน 20% จงหาวานุชซ้ือตารีดมาราคาเทาไร  
 โจทยขอนี้ตองการทราบอะไร 
      ก.  ขาดทุนเทาไร                              ข.  ราคาทุน       
      ค.  ราคาขาย                                      ง.  กําไรเทาไร      
18.  สาเหตุที่ทําใหการขายขาดทนุคืออะไร 
 ก.  ราคาขายสูง    ราคาทุนต่ํา             ข.  ราคาทุนสูง   ราคาขายสูง 
 ค.  ราคาทุนสูง     ราคาขายต่ํา            ง.   ราคาขายเทากบัราคาทุน 
19.  ถาแดนนํา  90 – 18  =  72 แสดงวาแดนตองการจะทราบอะไร 
 ก.  ราคาทุน                                        ข.  ราคาขาย 
 ค.  กําไร                                              ง.  ตนทุน ลบ กําไร 
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20.  ครูใหบีมทําโจทยคณิตศาสตรดังนี ้
 “ เกาอี้ตัวหนึ่งราคา 500 บาท เมื่อซ้ือเงินสดไดสวนลด 20 % ผูซ้ือจะตองจายเงินเทาไร      
 บีมทําดังนี ้
 

 
  
 บีมคํานวณผิดพลาดตรงไหน 
 ก.  คูณผิด                                             ข.  ทําผิดวิธี 
 ค.  ใชวิธีคํานวณผิด                              ง.  ตีความหมายโจทยผิด 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วิธีทํา                  
                       ถาซื้อเกาอี้ ราคา   100  บาท    จะไดสวนลด     10                   บาท 

                 ถาซื้อเกาอี้ราคา     500 บาท     จะไดสวนลด   
100
10 × 500    บาท 

                                                     ผูซื้อตองจายเงิน                      50               บาท 
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แบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6    สาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เร่ืองบทประยุกต 

 

คําชี้แจง  ใหนกัเรียนกาเครื่องหมาย X ทับขอที่ถูกตองเพียงขอเดยีว 
1.  รถยนตคันหนึง่บรรทุกคนได 30 คน ถาวิ่ง 5 รอบ จะไดคาโดยสารเทาไร 
     ก.  คําถามไมสอดคลองกับขอมูล 
    ข. ไมสามารถหาคําตอบไดเพราะขอมูลไมเพยีงพอ 
     ค.  สามารถหาคําตอบไดและขอมูลเหมาะสมที่จะใชหาคําตอบ      
    ง.   สามารถหาคําตอบไดและขอมูลเกินความจําเปน 
2.  แกวน้ําทรงกระบอกสูง 5 นิว้ บรรจุน้ําได 250 มิลลิลิตรจะบรรจุขาวไดกี่ลิตร 
 ก.  คําถามไมสอดคลองกับขอมูล 
 ข. ไมสามารถหาคําตอบไดเพราะขอมูลไมเพยีงพอ 
 ค.  สามารถหาคําตอบไดและขอมูลเหมาะสมที่จะใชหาคําตอบ         
 ง.   สามารถหาคําตอบไดและขอมูลเกินความจําเปน 
3.  มังคุดกิโลกรัมละ  25  บาท ลองกองกิโลกรัมละ 45 บาท ซ้ืออยางละ 3 กโิลกรัม ตองจายเงิน
 เทาไร 
       ก.  คําถามไมสอดคลองกับขอมูล 
       ข. ไมสามารถหาคําตอบไดเพราะขอมูลไมเพยีงพอ 
       ค.  สามารถหาคําตอบไดและขอมูลเหมาะสมที่จะใชหาคําตอบ 
       ง.   สามารถหาคําตอบไดและขอมูลเกินความจําเปน 
4.  เมื่อฤดูหนาวที่ผานมา รอยละ 75 ของนักเรียนทั้งหมดตองการเสื้อกันหนาว  รอยละ 10 
 ตองการผาหม ที่เหลือตองการทั้งสองอยาง อยากทราบวาตองจัดเสื้อกันหนาวอยางนอยกี่ตวั 
 ก.  คําถามไมสอดคลองกับขอมูล 
 ข. ไมสามารถหาคําตอบไดเพราะขอมูลไมเพยีงพอ 
 ค.  สามารถหาคําตอบไดและขอมูลเหมาะสมที่จะใชหาคําตอบ 
 ง.   สามารถหาคําตอบไดและขอมูลเกินความจําเปน 



137 
 

 

5.  แววสูง 150 เซนติเมตร  เตี้ยกวาวิว 5 เซนติเมตร สูงกวา แสวง 12 เซนติเมตร แสวงเตี้ยกวาวิวเทาไร 
 ก.  คําถามไมสอดคลองกับขอมูล 
 ข. ไมสามารถหาคําตอบไดเพราะขอมูลไมเพยีงพอ 
 ค.  สามารถหาคําตอบไดและขอมูลเหมาะสมที่จะใชหาคําตอบ  
 ง.   สามารถหาคําตอบไดและขอมูลเกินความจําเปน                       
6.  จํานวนสองจํานวนผลคูณเทากับ 15  ผลบวกเทากับ 8  จาํนวนทั้งสองคือ 
 ก.  คําถามไมสอดคลองกับขอมูล 
 ข. ไมสามารถหาคําตอบไดเพราะขอมูลไมเพยีงพอ 
 ค.  สามารถหาคําตอบไดและขอมูลเหมาะสมที่จะใชหาคําตอบ      
 ง.   สามารถหาคําตอบไดและขอมูลเกินความจําเปน  
7. เปดแพงกวาไก ไกถูกกวาปลา และปลาถูกกวาปู ดังนัน้ขอสรุปใดถูกตอง 
 ก.  เปดแพงกวาปลา 
 ข.  ไกราคาถูกที่สุด 
 ค.   ปูราคาแพงที่สุด 
 ง.    ปูแพงกวาไก 
8.  สิงหเปนนองเสือ เสือเปนพี่ลิง ขอใดถูกตอง 
 ก.  เสืออายุมากทีสุ่ด 
 ข.  สิงหอายุนอยที่สุด 
 ค.  ลิงเปนพี่สิงห 
 ง.   สิงหกับลิงเปนฝาแฝดกัน 
9.  นักเรียนทุกคนเปนคนเกง  คนเกงเปนคนนอนดึก สรุปไดวาอยางไร 
 ก.  นักเรียนบางคนไมเกง 
 ข.  นักเรียนบางคนนอนไมดึก 
 ค.  นักเรียนบางคนนอนไมดึก 
 ง.   ยังสรุปไมได 
10.  นักเรียนเขาแถวตามลําดับดังนี้ กิ่งยนืระหวาง มิ่ง กับ ขวญั  จันอยูระหวาง กิ่ง กับ เกม ขวัญ
 อยูระหวางกิ่งกับ กลอย ใครอยูติดเกม 
 ก.  กิ่ง                            
 ข.  จัน                   
 ค.  มิ่ง กับ จัน     
 ง.  กลอย 
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11.  เมือง ก.อยูทางทิศตะวนัออกของเมือง ข เมือง ข อยูทางทิศเหนือของเมอืง ค แตใตเมอืง ง  
 ดังนั้นขอสรุปใดถูกตอง 
 ก.  เมือง  ก  อยูใตสุด                     
 ข.  เมือง  ง  อยูเหนือสุด        
 ค.  เมือง  ข  อยูใตสุด              
 ง.  เมือง  ค  อยูเหนือสุด 
12.  เมื่อวานเปนวนัศุกร วนัมะรนืเปนวันที่ 10  วันที่ 18 จะเปนวันอะไร 
 ก.  วันพฤหัสบด ี
 ข.  วันศุกร 
 ค. วันเสาร 
 ง.  วันอาทิตย 
13. โทรทัศนเครื่องหนึ่งประกาศขาย 5,300  จะไดกําไร 10 %  เมื่อมีผูซ้ือเงินสดจึงลดราคาลง 
 10% จากราคาที่ประกาศขาย นักเรียนจะซื้อโทรทัศนไดในราคาเทา 
 ก.  นักเรียนจะซื้อไดถูกกวาราคาทุน 
 ข.  นักเรียนจะซื้อไดในราคาทนุ 
 ค.  นักเรียนจะซื้อไดในราคา 4,800 บาท 
 ง.   ราคา 5,300 บาท 
14.  ซ้ือกาแฟมา 2 ชนิด ชนิดแรกกิโลกรัมละ 40 บาท ชนิดที่ สองกิโลกรัมละ 24 บาท นํามา 
 ผสมกันแลวขายกิโลกรัมละ 39 บาท ทําใหไดกําไร 30 % จงหาอัตราสวนผสมของกาแฟ 
 ก. 3 : 5 
 ข. 2 : 3 
 ค. 1 : 2 
 ง.  1 : 3 
15. 12 , 23 , 34 ,...... 
 ก. 33 
 ข. 34 
 ค. 44 
 ง. 45 
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16. 100 , 90 ,.....,70 , 60 ,............ 
 ก.  75 , 80 
 ข.  80 , 60 
 ค.  80 , 50 
 ง.   60 , 80 
17.  มีเลขชุดหนึ่งดงันี้   1. 0      2.  5     3.  ?      4.  15    ดังนั้นเลขปริศนาชุดนี้คือขอใด 
 ก.  6             
 ข.  8         
 ค.  9        
 ง.  10 
18. เลขชุดใดที่เรียงลําดับจากมากไปหานอย และผลตางมีคาเทากับ 21 
 ก.  54 – 24 – 12 - 1 
 ข.  52 – 15 – 12 - 4 
 ค.  45 – 8 – 12 - 6 
 ง.  100 – 79 – 58 – 36 
19.  A . BCD เปนทศนิยม  และ A, B, C  และD ไมเปน 0 ขอใดถูกตอง 
 ก.  คาประจําหลัก A คือ 10 
 ข.  คาประจําหลักของ B คือ 

100
1  

 ค.  คาประจําหลักของ D คือ
1000

1  

 ง.   คาประจําหลักของ C คือ 1 
20.  AAA  =  BB 
 CC  =  D 
 DDD  =  AAA  
 คาของ C สอดคลองกับ B ตรงกับขอได 
 ก. C = B          
 ข. CC = B          
  ค. CCC = B          
 ง. CCCC = B 
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ตารางเฉลยขอสอบ 
วัดความสามารถในการคิดวิเคราะห และวัดความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

ทางคณติศาสตร 
 

ขอ ความสามารถในการคิดวิเคราะห ความสามารถในการคิด 
อยางมีวิจารณญาณ 

1 ข ข 

2 ง ค 

3 ข ค 

4 ค ข 

5 ง ค 

6 ค ค 

7 ข ข 

8 ข ก 

9 ก ง 

10 ง ค 

11 ข ข 

12 ง ง 

13 ข ก 

14 ข ก 

15 ข ง 

16 ค ค 

17 ต ง 

18 ค ข 

19 ก ค 

20 ง ค 
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แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
หนวยการเรียนรูท่ี  6  เร่ืองบทประยุกต                           จํานวน 22 ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 1  เร่ือง โจทยปญหาการคูณและการหาร   เวลา 2 ชั่วโมง  
 
มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด 
 
  มาตรฐานการเรียนรู 
  มาตรฐาน ค 1.2 เขาใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดําเนินการของจํานวนและ

ความสัมพันธระหวางการดําเนินการตาง  ๆและสามารถใชการ
ดําเนินการในการแกปญหา 

       ตัวชี้วัด   
  มฐ. ค 1.2  ป.6/2 วิเคราะหและแสดงวิธีหาคําตอบของโจทยปญหา และโจทย

ปญหาระคนของรอยละ พรอมทั้งตระหนกัถึงความสมเหตุสมผล
ของคําตอบ 

       มาตรฐานการเรียนรู   
  มาตรฐาน ค 6.1 มีความสามารถในการแกปญหา  การใหเหตุผล  การสื่อสาร การสื่อ

ความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ  การเชื่อมโยงความรู
ตางๆ ทางคณิตศาสตรและเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืน ๆ 
และมีความคดิริเร่ิมสรางสรรค   

 
จุดประสงคการเรียนรูสูตัวชี้วัด 
 1. อธิบายเกี่ยวกบัโจทยปญหาการคูณและการหาร (K) 
 2. วิเคราะหและแสดงวิธีหาคําตอบของโจทยปญหาการคูณและการหาร (P) 
 3. มีความกระตือรือรนในการเขารวมกิจกรรม (A) 
 
สาระสําคัญ 

 การคํานวณโจทยปญหาการคณูและการหาร   ตองทราบวาสิ่งที่โจทยตองการจะมีคามากขึ้นหรือ
นอยลง   ถามากขึ้นหาผลคูณ   ถานอยลงหาผลหาร 
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สาระการเรียนรู 
 1. ความรู    
      โจทยปญหาการคูณและการหาร 

 2. ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด   
          การสรุปความรู  การปฏิบัติ  การแกปญหา   

 3. คุณลักษณะอันพึงประสงค   
            มีวินยั  ใฝเรียนรู  มุงมั่นในการทํางาน    
 
ชิ้นงานหรือภาระงาน (หลักฐาน รองรอยแสดงความรู) 
 1. ใบงานที่ 1.1-1.4 

 2. แบบบันทึกผลการเลนเกม 
 3. แบบสรุปผลการเลนเกม 
 

การวัดผลและประเมินผล 
 

ตัวบงช้ีความสําเร็จในการเรียนรู วิธีวัด เครื่องมือ 
ที่ใชในการวัด 

เกณฑการวัด 
และประเมินผล 

1. อธิบายเกี่ยวกับโจทยปญหา
การคูณและการหาร (K) 
 

- ตรวจใบงาน 
- ตรวจแบบฝกหัด 
- ตรวจแบบบันทึก
ผลการเลนเกม 
 

แบบบันทึกผล          
การตรวจ 

ไดคะแนนรวมจากการ     
ทําใบงาน แบบฝกหัดและ
แบบบันทึกผลฯไดไมนอย
กวารอยละ 70 จึงถือวาผาน
เกณฑ 

2. วิเคราะหและแสดงวิธีหา
คําตอบของโจทยปญหาการคูณ
และการหาร (P) 
 

ตรวจใบงาน 
ตรวจแบบฝกหัด 
- ตรวจแบบบันทึก
ผลการเลนเกม 
 

แบบบันทึกผล          
การตรวจ 

ไดคะแนนรวมจากการ     
ทําใบงานแบบฝกหัด และ
แบบบันทึกผลฯไดไมนอย
กวารอยละ 70 จึงถือวาผาน
เกณฑ 

3. มีความกระตือรือรนในการเขา
รวมกิจกรรม (A) 

สังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนขณะ 
ทํางานกลุม 

แบบสังเกต
พฤติกรรม         
การปฏิบัติงานกลุม 

ระดับคุณภาพ 2 ขึ้นไป 
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เกณฑการประเมินผลงาน  กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร 
                ระดับคะแนน 

รายการประเมิน 
เกณฑการใหคะแนน 

3 2 1 

1. อธิบายเกี่ยวกับโจทย 
 ปญหาการคูณและ            

การหาร (K) 
 

บอกสิ่งที่โจทยกําหนด 
สิ่งที่โจทยใหหาแนวคิด 
ชัดเจนถูกตองครบถวน 

บอกสิ่งที่โจทยกําหนด 
สิ่งที่โจทยใหหาแนวคิด   
ยังไมชัดเจนนัก แตอยู
ในแนวทางที่ถูกตอง
ครบถวน 

บอกสิ่งที่โจทยกําหนด
สิ่งที่โจทยใหหาไดบาง
และเขียนแนวคิด         
ไมถูกตอง 

2.  วิเคราะหและแสดงวิธี
หาคําตอบของโจทย  
ปญหาการคูณและ   
การหาร (P) สามารถ
แตงโจทยปญหาแสดง
วิธีทํา และหาคําตอบ
ได (P) 

 

- บอกหลักการหา
คําตอบโจทยปญหา
การคูณการหาร
(บัญญัติไตรยางศ)       
ไดถูกตองชัดเจน 

- มีการอางอิงแนวคิด
ประกอบการ
ตัดสินใจอยาง
สมเหตุสมผล 

- แสดวิธีทําชัดเจน
สมบูรณ คําตอบ
ถูกตอง ครบถวน 

 (15- 20 คะแนน) 

- บอกหลักการหา
คําตอบโจทยปญหา
การคูณการหาร
(บัญญัติไตรยางศ)       
ไดถูกตองชัดเจน 

- มีการอางอิงแนวคิด
ประกอบการ
ตัดสินใจ 

- การแสดงวิธีทํา       
ยังไมชัดเจนนัก      
แตอยูในแนวทางที่
ถูกตอง คําตอบ
ถูกตองครบถวน    
(10 - 14 คะแนน) 

- มีความพยายาม           
ที่จะอธิบาย 

- อางอิงแนวคิด             
ไมสมเหตุสมผล 

 การแสดงวิธีทํา       
ยังไมชัดเจน หรือ   
ไมแสดงวิธีทํา
คําตอบถูกตอง
บางสวน 

 (1- 9 คะแนน) 

3.  มีความกระตือรือรน
ในการเขารวมกิจกรรม 
(A) 

มีความกระตือรือรน     
ในการเขารวมกิจกรรม 
ตลอดเวลา  มีความ
มุงมั่นในการทํางานกลุม 

มีความกระตือรือรน    
ในการเขารวมกิจกรรม
ตลอดเวลา 
  

ไมกระตือรือรน                
ในการเขารวมกิจกรรม 

 
สรุประดับคุณภาพ 

 คะแนน  0  -  3  หมายถึง ควรปรับปรุง    
 คะแนน  4  -  6  หมายถึง พอใช 
 คะแนน  7 – 9  หมายถึง   ระดับคุณภาพดี 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
 

การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 
(4 MAT ) 

การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตัคติวิสต 
โดยใชเกม 

 
กิจกรรมการเรียนรูมีขั้นตอนดังนี้ 
การบูรณาการประสบการณดวยตนเอง ( Why )  
ขั้นที่ 1 สรางประสบการณ 
 ใหนักเรียนคิดเลขเร็ว “การคูณการหารจํานวน
นับ” ดูรายละเอียดในภาคผนวกซึ่งจะประกอบดวย
โจทยการคูณ การหาร  จํานวน 10 ขอ 
ขั้นที่ 2 วิเคราะหประสบการณ 
 2.1 ใหนักเรียนรวมกลุมรวมกันสรุปวิธีคิดหา
คําตอบจากการคิดเลขเร็ว 
 2.2  ใหแตละกลุมออกมานําเสนอวามีขั้นตอน
อยางไรบาง แลวสรุปไวบนกระดาน 
การพัฒนาความคิดรวบยอด ( What )  
ขั้นที่ 3 การบูรณาการสังเกตไปสูความคิดรวบยอด 
 3.1  ครูนําแถบโจทยปญหาการคูณการหาร      
ใหนักเรียนรวมกันวิเคราะหหาสิ่งที่โจทยกําหนด    
ใหสิ่งที่โจทยตองการทราบ และเขียนเปนประโยค
สัญลักษณ 
 
 
 
 
 
 
 3.2  อธิบาย แนะนําเพิ่มเติมวาโจทยปญหา     
การคูณและการหาร ( บัญญัติไตรยางศ )  เปนโจทย
ปญหาที่แสดงความสัมพันธของจํานวน 3 จํานวน    
ซึ่งเปนจํานวนของสิ่งเดียวกัน  2 จํานวน  และ               
เปนสิ่งเดียวกันกับที่โจทยถามอีก 1 จํานวน  

 
กิจกรรมการเรียนรูมีขั้นตอนดังนี้ 
1.  ขั้นสรางความขัดแยงทางปญญา    
       1.1 ใหนักเรียนฝกทักษะการคูณการหารดวย
การเลนเกม “ บิงโกการคูณการหาร” ตามขั้นตอน    
ในภาคผนวก 
 1.2 นักเรียนจะไดเผชิญสถานการณปญหา        
ที่สัมพันธกับนักเรียน และทําความเขาใจ คิดเหตุผล  
ในการตอบปญหา อยางเปนอิสระเปนรายบุคคล  
โดยครูเลานิทานเรื่อง “ สามสีผจญภัย” ใหนักเรียน 
ฟง ดังนี้ วันหนึ่งสามสีที่เปนพี่นองกันชวนกันไป 
ผจญภัยในปาลึก เขาทั้งสามตกลงกันวา จะเขาปากัน     
วันที่ 1  ตอน 5.00 น. และกลับถึงบานวันที่ 6 เวลา 
21.00 น. จึงชวยกันเตรียมเสบียงอาหารใหพอ ทั้ง         
6 วัน  ดังนี้ 
 ขาวสาร 24  กิโลกรัม 
 ปลากระปอง 18 กระปอง 
 ไขเค็ม 42 ฟอง 
 น้ําพริกเผา 6 กระปุก 
 เขาทั้งสามออกเดินทางเขาปาจนใกลเวลา       
7.00 น. จึงหยุดพักประกอบอาหารเชากัน ครูอยากรู
วา เขาจะแบงอาหารกันอยางไรจึงจะรับประทาน        
ใหครบทั้ง 6 วัน  และถาอยูแค 8  วัน จะตองเตรียม
อาหารอยางละเทาไร 
2. ขั้นดําเนินการไตรตรอง 
 2.1 ใหนักเรียนเขากลุม ๆ ละ 4 - 5 คน เพื่อเลน
เกม “สามสีผจญภัย” 
 2.2 ครูแจกอุปกรณการเลนเกม “สามสีผจญภัย” 
 

 

ซ้ือขนม  4  กลอง   ราคา   48  บาท   
ถาตองการซื้อ  12  กลอง   

ตองจายเงนิเทาไร 
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การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  
(4 MAT ) 

การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตัคติวิสต 
โดยใชเกม 

ขั้นที่ 4  พัฒนาความคิดรวบยอด 
 4.1 แจกใบความรูเรื่อง  “บทประยุกต              
ชุดที่ 1” ใหนักเรียนแตละกลุมรวมกันศึกษาและ 
อธิบายขั้นตอนการแกโจทยปญหาการคูณการหาร      
( บัญญัติไตรยางศ ) 
 4.2 นักเรียนรวมกันสรุปขั้นตอนวิธีการแกโจทย
ปญหาการคูณการหาร (บัญญัติไตรยางศ) 
  4.2.1 สิ่งที่โจทยกําหนดให มีอะไรบาง 
  4.2.2 โจทยตองการทราบอะไร 
  4.2.3 นักเรียนคิดวาโจทยปญหานี้          
เปนโจทยปญหาที่เกี่ยวของกับหลักการใดบาง 
  4.2.4 นักเรียนจะเขียนประโยคสัญญา
ลักษณไดอยางไร 
  4.2.5 แสดงวิธีทําและหาคําตอบ 
  4.2.6 นักเรียนสรุปขั้นตอนในการแกโจทย
ปญหาการคูณและการหาร  
 
การปฏิบัติและปรับแตงเปนแนวคิดของตนเอง 
(How)  
ขั้นที่ 5  ปฏิบัติตามความคิดรวบยอด   
 นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมในใบงานที่ 1.1 และ 1.2 

ขั้นที่ 6 ปรับแตงเปนแนวคิดของตนเอง   
 นักเรียนรวมกันพิจารณาผลงานในใบงานที่  1.1 
และ 1.2  ชวยกันตรวจสอบความถูกตองแลวปรับปรุง
แกไข 
 
 
 

    รายการอาหาร 
 

วันที่ จํานวน 
( มื้อ) 

รายการ
อาหาร 

ปริมาณ 

    
    

  
  

    
    

  
  

    
    

  
  

 
- ใบบันทึกผลเกม “สามสีผจญภัย” 
 

รายการ
อาหาร 

ปริมาณ/1มื้อ 
ถากลับวันที่ 4 
ตอน 9.00 น. 
ปริมาณอาหาร 

ขาวสาร   
ปลา
กระปอง 

  

ไขเค็ม   
น้ําพริบเผา   
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การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  
(4 MAT ) 

การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตัคติวิสต 
โดยใชเกม 

การบูรณาการและประยุกตประสบการณ (What….if)   
ขั้นที่ 7  วิเคราะหเพื่อนําไปประยุกตใช  
 แบงนักเรียนออกเปน 3  กลุมในแตละกลุม             
จะแบงนักเรียนคละตามความสามารถ และแบง     
หนาที่การปฏิบัติงาน คือ มีหัวหนากลุม  รองหัวหนา 
เลขานุการ สมาชิกกลุมและผูนําเสนอผลงาน  พรอม
ต้ังช่ือกลุมและใหนักเรียนในแตละกลุมชวยกันระดม
ความคิดปฏิบัติกิจกรรมในใบงานที่ 1.3         

 ขั้นที่ 8 แลกเปลี่ยนความรูของตนกับผูอ่ืน  
 8.1 เมื่อเสร็จแลวใหแลกเปลี่ยนกับ กลุมอื่น เพื่อ
ชวยกันเขียนเปนประโยคสัญลักษณและหาคําตอบ  
 8.2 นําผลงานแตละกลุมมาพิจารณาความถูกตอง 
และสงตัวแทนนําเสนอวิธีหาคําตอบแลวจัดแสดงไว
ที่ปายนิเทศ 
 8.3 ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดในหนังสือเรียน 
 
สื่อการเรียนรู 
 1.  โจทยการคูณการหารจํานวนนับ 
 2.  ใบความรู “บทประยุกตชุดที่ 1” 
 3.  ใบงานที่ 1.1 – 1.4 
 4. แบบฝกหัดในหนังสือเรียน 
  

 2.3 ครอูธิบายการเลนเกม “สามสีผจญภัย” ดังนี้ 
   1.  มีผูเลนทั้งหมด  4-5 คน 
   2.  ใหแตละกลุมคิดรายการอาหารใน     
แตละวันและแตละมื้อ แลวบันทึกลงในแบบบันทึก
รายการอาหาร และชวยกันบันทึกผลแลวตอบคําถาม
ลงในแบบบันทึกผลการเลนเกม 
   3.  กลุมที่ทําเสร็จกอน และถูกตองเปน    
ผูชนะ  
 2.4 นักเรียนชวยกันตรวจสอบวิธีการแกปญหา 
ของแตละคน ถึงความสมเหตุสมผลและเปนไปได 
  2.5 นักเรียนชวยกันสรุปแนวทางในการ
แกปญหา ของกลุม แลวบันทึกลงในแบบบันทึก
รายการอาหารและแบบบันทึกผลการเลนเกม 
 2.6 ใหนักเรียนเก็บอุปกรณทั้งหมดหลังจาก  
การเลนเกมเสร็จ และใหแตละกลุมเตรียมนําเสนอ   
ใบบันทึกผลการเลนเกม 
 
3. ขั้นสรุปผลการสรางโครงสรางใหมทางปญญา 
 ใหนักเรียนรวมกันอภิปรายเพื่อสรุปวา                  
“ การคํานวณโจทยปญหาการคูณการหารตองทราบ
วาสิ่งที่โจทยตองการจะมีคามากขึ้นหรือนอยลง            
ถามากขึ้น  หาผลคูณ ถานอยลงหาผลหาร”  
  ใหนักเรียนแบบฝกหัดในหนังสือเรียนหนา 143 
 
สื่อการเรียนรู 
 1. โจทยการคูณการหารจํานวนนับ 
 2. เกม“สามสีผจญภัย” 
 3. แบบฝกหัดในหนังสือเรียน 
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ภาคผนวก 
 1. โจทยปญหาการคูณการหาร จํานวน  10  ขอ 
 2. ใบความรูบทประยุกตที่ 1 
 3.  ใบงานที่ 1.1 -1.4 
 4.  เกมสามสีผจญภัย 
  5.  แบบประเมินผลและพฤติกรรมการเรียนรูสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                 
ช้ันประถมศึกษา  ปที่ 6 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



148 
 

แบบประเมนิผลและพฤติกรรมการเรียนรูสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  แผนการจัดการเรียนรูท่ี 1 

เรื่อง โจทยปญหาการคูณการหาร (บญัญัติไตรยางศ) 
 

เลขที่ ช่ือ- สกุล 

1.   อธิบายเกี่ยวกับ
โจทยปญหา
การคูณและ
การหาร (K) 

 

2.   วิเคราะหและ
แสดงวิธีหา
คําตอบของ
โจทยปญหา
การคูณและ
การหาร (P) 

3.   มีความ
กระตือรือรน
ในการเขารวม
กิจกรรม  (A) 

รวม 

3 3 3 9 
1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      
11      
12      
13      
 รวม     

 
สรุปผลการประเมิน 
                                                                  ผาน                              ดี......................คน 

                                                              ไมผาน                           พอใช...............คน 
                    ปรับปรุง..........คน 
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แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
หนวยการเรียนรูท่ี  6  เร่ืองบทประยุกต                           จํานวน 22 ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 2  เร่ือง โจทยปญหาการคูณและการหาร   เวลา 2 ชั่วโมง  
 
มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด 
 
 มาตรฐานการเรียนรู 
  มาตรฐาน ค 1.2เ ขาใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดําเนินการของจํานวนและ

ความสัมพันธระหวางการดําเนินการตาง  ๆและสามารถใชการ
ดําเนินการในการแกปญหา 

 ตัวชี้วัด   
  มฐ. ค 1.2  ป.6/2 วิเคราะหและแสดงวิธีหาคําตอบของโจทยปญหา และโจทย

ปญหาระคนของรอยละ พรอมทั้งตระหนกัถึงความสมเหตุสมผล
ของคําตอบ 

 มาตรฐานการเรียนรู   
  มาตรฐาน ค 6.1 มีความสามารถในการแกปญหา  การใหเหตุผล การสื่อสาร การสื่อ

ความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ  การเชื่อมโยงความรู
ตางๆ ทางคณิตศาสตรและเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ 
และมีความคดิริเร่ิมสรางสรรค   

      
จุดประสงคการเรียนรูสูตัวชี้วัด 
 1. อธิบายเกี่ยวกบัโจทยปญหาการคูณและการหาร (K) 
 2. วิเคราะหและแสดงวิธีหาคําตอบของโจทยปญหาการคูณและการหาร (P) 
 3. เห็นคณุคาของการนําความรูเร่ือง  การแกโจทยปญหาการคูณและการหารไปใช (A) 
 
สาระสําคัญ 
 การคํานวณโจทยปญหาการคณูและการหาร ตองทราบวาสิ่งที่โจทยตองการจะมีคามากขึ้นหรือ
นอยลง  ถามากขึ้นหาผลคูณ  ถานอยลงหาผลหาร  เราสามารถนําความรูไปใชแกโจทยปญหาตางๆ      
ในชีวิตประจําวัน 
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สาระการเรียนรู 
1. ความรู 

      โจทยปญหาการคูณและการหาร 
2. ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด   

      การสรุปความรู   การปฏิบัติ   การแกปญหา   
3. คุณลักษณะอันพึงประสงค 

      มีวินยั   ใฝเรียนรู   มุงมั่นในการทํางาน   
 
ชิ้นงานหรือภาระงาน (หลักฐาน รองรอยแสดงความรู) 
 1. ใบงานที่ 2.1-2.3 

 2. แบบบันทึกผลการเลนเกม 
 3. แบบสรุปผลการเลนเกม 

 
การวัดผลและประเมินผล 
 

ตัวบงช้ีความสําเร็จในการเรียนรู วิธีวัด เครื่องมือที่ใชในการ
วัด 

เกณฑการวัดและ
ประเมินผล 

1. อธิบายเกี่ยวกับโจทยปญหา
การคูณและการหาร (K) 
 

- ตรวจใบงาน 
- ตรวจแบบฝกหัด 
- ตรวจแบบบันทึก
ผลการเลนเกม 

แบบบันทึกผล         
การตรวจ 

ไดคะแนนรวมจากการทํา
ใบงาน แบบฝกหัด และ
แบบบันทึกผลฯได         
ไมนอยกวารอยละ 70     
จึงถือวาผานเกณฑ 

2. วิเคราะหและแสดงวิธีหา
คําตอบของโจทยปญหาการคูณ
และการหาร (P) 
 

ตรวจใบงาน 
ตรวจแบบฝกหัด 
- ตรวจแบบบันทึก
ผลการเลนเกม 

แบบบันทึกผล        
การตรวจ 

ไดคะแนนรวมจาก      
การทําใบงาน แบบฝกหัด 
และแบบบันทึกผลฯได 
ไมนอยกวารอยละ 70     
จึงถือวาผานเกณฑ 

3.  เห็นคุณคาของการนําความรู
เรื่อง การแกโจทยปญหาการคูณ
และการหารไปใช (A) 

สังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนขณะ 
ทํางานกลุม 

แบบสังเกต
พฤติกรรม           
การปฏิบัติงานกลุม 

ระดับคุณภาพ 2 ขึ้นไป 
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เกณฑการประเมินผลงาน  กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร 
              ระดับคะแนน 

รายการประเมิน 
เกณฑการใหคะแนน 

3 2 1 
1.   อธิบายเกี่ยวกับ     

โจทยปญหาการคูณ
และการหาร (K) 

 

บอกสิ่งที่โจทยกําหนด 
สิ่งที่โจทยใหหา แนวคิด 
ชัดเจนถูกตองครบถวน 

บอกสิ่งที่โจทยกําหนด 
สิ่งที่โจทยใหหา แนวคิด 
ยังไมชัดเจนนัก แตอยูใน
แนวทางที่ถูกตอง ครบถวน 

บอกสิ่งที่โจทยกําหนด 
สิ่งที่โจทยใหหา       
ไดบางและเขียน
แนวคิดไมถูกตอง 

2.   วิเคราะหและแสดงวิธี
หาคําตอบของ       
โจทยปญหาการคูณ
และการหาร (P) 

 สามารถแตงโจทย
ปญหาแสดงวิธีทํา  
และหาคําตอบได (P) 

 

- บอกหลักการหา
คําตอบโจทยปญหา
การคูณการหาร
(บัญญัติไตรยางศ)ได
ถูกตองชัดเจน 

- มีการอางอิงแนวคิด
ประกอบการ
ตัดสินใจอยาง
สมเหตุสมผล 

- แสดวิธีทําชัดเจน 
สมบูรณ คําตอบ
ถูกตอง ครบถวน 

 

- บอกหลักการหา
คําตอบโจทยปญหา
การคูณการหาร
(บัญญัติไตรยางศ)  ได
ถูกตองชัดเจน 

- มีการอางอิงแนวคิด
ประกอบการตัดสินใจ 

- การแสดงวิธีทํายัง  ไม
ชัดเจนนักแตอยูใน
แนวทางที่ถูกตอง 
คําตอบถูกตอง
ครบถวน 

- มีความพยายามที่  
จะอธิบาย 

- อางอิงแนวคิด       
ไมสมเหตุสมผล 

 การแสดงวิธีทํายัง
ไมชัดเจน หรือ      
ไมแสดงวิธีทํา
คําตอบถูกตอง
บางสวน 

 

3.  เห็นคุณคาของการ    
นําความรูเรื่องการ    
แกโจทยปญหาการคูณ
และการหารไปใช (A) 

 

3.   เห็นคุณคาของการนํา
ความรูเรื่อง  การแก
โจทยปญหาการคูณ
และการหารไปใช ใน
การทํางานไดอยาง
ถูกตอง 

 

3.   เห็นคุณคาของการนํา
ความรูเรื่อง  การแก
โจทยปญหาการคูณ
และการหารไปใช ใน
การทํางานไดอยาง
ถูกตองสวนใหญ 

 

3. เห็นคุณคาของ   
การนําความรูเรื่อง  
การแกโจทยปญหา
การคูณและการหาร
ไปใชในการทํางาน
ไดอยางถูกตอง
บางสวน 

 

สรุประดับคุณภาพ 
 คะแนน  0  -  3  หมายถึง ควรปรับปรุง    
 คะแนน  4  -  6  หมายถึง พอใช 
 คะแนน  7 – 9  หมายถึง   ระดับคุณภาพดี 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
 

การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  
(4 MAT)  

การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต          
โดยใชเกม 

 
กิจกรรมการเรียนรูมีขั้นตอนดังนี้ 
การบูรณาการประสบการณดวยตนเอง ( Why )  
ขั้นที่ 1 สรางประสบการณ 
 ใหนักเรียนคิดเลขเร็ว “โจทยปญหาการคูณ    
การหาร” ดูรายละเอียดในภาคผนวก 
 ซึ่งจะประกอบดวยโจทยปญหาการคูณ การหาร  
จํานวน 6 ขอ 
ขั้นที่ 2 วิเคราะหประสบการณ 
 2.1 ใหนักเรียนรวมกลุมรวมกันสรุปวิธีคิด      
หาคําตอบจากการคิดเลขเร็ว 
 2.2 ใหแตละกลุมออกมานําเสนอวามีขั้นตอน
อยางไรบาง แลวสรุปไวบนกระดาน 
การพัฒนาความคิดรวบยอด ( What )  
ขั้นที่ 3 การบูรณาการสังเกตไปสูความคิดรวบยอด 
 3.1 ครูนําแถบโจทยปญหาการคูณการหารให
นักเรียนรวมกันวิเคราะหหาสิ่งที่โจทยกําหนดให    
สิ่งที่โจทยตองการทราบ และเขียนเปนประโยค
สัญลักษณ 
 
 

 
 

  
 
 

 
กิจกรรมการเรียนรูมีขั้นตอนดังนี้ 
1. ขั้นสรางความขัดแยงทางปญญา    
 1.1 ใหนักเรียนคิดเลขเร็ว “โจทยปญหาการคูณ
การหาร” ดูรายละเอียดในภาคผนวก 
 ซึ่งจะประกอบดวยโจทยปญหาการคูณ การหาร  
จํานวน 6 ขอ 
    1.2 นักเรียนจะไดเผชิญสถานการณปญหาที่
สัมพันธกับนักเรียน และทําความเขาใจ คิดเหตุผล   
ในการตอบปญหา อยางเปนอิสระเปนรายบุคคล    
โดยครูเลาเรื่องของสามสีตอน “ สามสีกับสวนสวย” 
ใหนักเรียนฟง ดังนี้ เชาวันรุงขึ้นหลังจากเสร็จงาน
ปารต้ีของสีฟา ที่สนุกสนานผานไป สามสีไดมีเวลา
ลงมาดูสวนรอบ ๆ บาน ปรากฏวา ตนไมขาดการดูแล 
สวนสวยของสามสีทรุดโทรมไปมาก ทั้งสามจึง
ปรึกษากันวาจะตองปรับปรุงสวนใหสวยงาม
เหมือนเดิม จะทํากันเองก็ไมมีเวลา จึงตกลงกันวา 
ตองจางคนมาทําดีกวา ทั้งสามจึงชวยกันคิดวาจะใช
คนงานกี่คน ใหเหมาะสมกับงานที่จะใหทํา และ     
จะทําสําเร็จในเวลากี่วัน และจะตองใชงบประมาณ
เทาไร 
 สีเขียวพ่ีคนโตนึกไดวา เมื่อสามวันกอนเพื่อน
บานที่อยูใกลๆเขาก็ปรับปรุงสวนเหมือนกัน เห็นเขา
ใชคนงาน 12 คน รูสึกวาเขาทํากัน 10 วันเสร็จ สีสม
บอกวา แตสวนเขาเล็กกวาเรานะพี่สีเขียว  สีฟาบอก
อยางนั้นเราก็ตองเพิ่มวัน หรือ ตองเพิ่มคนนะสิ     
พวกเราลองมาชวยกันคิดซิวา ถาจะปรับปรุงสวนสวย
ของสามสี ใหเสร็จในเวลา 8 วัน จะตองใชคนงานกี่
คน และถาคาแรงงานคนละ 200 บาท ตอวัน 

 

คนงาน 4  คน   ปูกระเบื้องโรงอาหารเสร็จ
ในเวลา  6  วัน ถามีคนงาน  6  คน 

จะปูกระเบื้องโรงอาหารนี้เสรจ็ในกี่วัน 
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การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  
(4 MAT ) 

การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตัคติวิสต 
โดยใชเกม 

   3.2 อธิบาย แนะนําเพิ่มเติมวาโจทยปญหา      
การคูณและการหาร (บัญญัติไตรยางศสวนกลับ)     
เปนโจทยปญหาที่แสดงความสัมพันธของจํานวน       
3 จํานวนซึ่งเปนจํานวนของสิ่งเดียวกัน  2 จํานวน  
และเปนสิ่งเดียวกันกับที่โจทยถามอีก 1 จํานวน  
ขั้นที่ 4  พัฒนาความคิดรวบยอด 
 4.1 แบงนักเรียนเปน 6 กลุม แลวแจกใบความรู
เรื่อง “บทประยุกตชุดที่ 2”  ใหนักเรียนรวมกันศึกษา 
 4.2 ครูและนักเรียนชวยกันสรุปขั้นตอน         
ในการแกโจทยปญหาการคูณการหาร 
(บัญญัติไตรยางศ สวนกลับ) แลวเขียนบนกระดานดํา 
การปฏิบัติและปรับแตงเปนแนวคิดของตนเอง  
( How )  
ขั้นที่ 5  ปฏิบัติตามความคิดรวบยอด   
 นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมในใบงานที่ 2.1 และ 2.2 
ขั้นที่ 6 ปรับแตงเปนแนวคิดของตนเอง                    
 ครูและนักเรียนชวยกันตรวจผลงานใน             
ใบงานที่ 2.1 และ 2.2  แลวชวยกันสรางสรรคโจทย
ปญหาการคูณการหาร (บัญญติัไตรยางศสวนกลับ)       
ในใบงานที่ 2.3  คนละ 1 ขอ 
การบูรณาการและประยุกตประสบการณ                    
( What….if  )   
ขั้นที่ 7  วิเคราะหเพื่อนําไปประยุกตใช  
  7.1 แบงนักเรียนออกเปน 3 กลุม ในแตละกลุม
จะแบงนักเรียนคละตามความสามารถ และแบงหนาที่
การปฏิบัติงาน คือ มีหัวหนากลุม  รองหัวหนา 
เลขานุการ สมาชิกกลุมและผูนําเสนอผลงาน      
พรอมตั้งช่ือกลุมและใหนักเรียนในแตละกลุมนํา     
ใบงานที่ 3.3 ของแตละคนชวยกันระดมความคิด   
และเขียนเปนประโยคสัญลักษณ และหาคําตอบ     
ลงในกระดาษปรูพที่แจกให กลุมละ 1 ขอ       
 

จะตองใชเงินเทาไรในการปรับปรุงสวนครั้งนี้ 
2. ขั้นดําเนินกิจกรรมไตรตรอง 
 2.1 ใหนักเรียนเขากลุม ๆ ละ4- 5 คน เพื่อ     
เลนเกม “สามสีกับสวนสวย” 
 2.2 ครูแจกอุปกรณการเลนเกม “สามสีกับ   
สวนสวย”  ดังนี้ 
  1. บตัรโจทยปญหาการคูณการหาร        
(ดูในภาคผนวก) 
  2. แบบบันทึกผลการเลนเกม 

จํานวนวัน 
(วัน) 

จํานวน
คนงาน 
(คน) 

คาแรงงาน 
1 คน : วัน 

ตองเสีย
คาใชจาย   
ในการ
ปรับปรุง

สวนทั้งหมด 
10 12 200  
8    
5    
    

 2.3 ครูอธิบายวิธีการเลนเกม “สามสีกับ       
สวนสวย” ดังนี้ 
  1. มีผูเลนทั้งหมด 4-5 คน 
    2. ใหแตละกลุมชวยกันคิดวิธีหาคําตอบ
และคําตอบทีละขอแลวบันทึกลงในตารางบันทึกผล
การเลนเกม 
  3. กลุมที่ทําเสรจ็กอนและถูกตองเปนผูชนะ  
 2.4 ครูใหนักเรียนเริ่มเลนเกม“สามสกัีบ      
สวนสวย” พรอมกันโดยแจกบัตรโจทยปญหาทีละขอ 
  2.5 นักเรียนชวยกันตรวจสอบวิธีการแกปญหา
ของแตละคน ถึงความสมเหตุสมผลและเปนไปได 
 2.6 นักเรียนชวยกันสรุปแนวทางในการแกปญหา 
ของกลุม แลวบันทึกลงในแบบสรุปผลการเลนเกม 
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การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  
(4 MAT ) 

การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตัคติวิสต 
โดยใชเกม 

 7.2 เมื่อเสร็จแลวใหแลกเปลี่ยนกับกลุมอื่น    
และแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับผลงานที่ทําขึ้น         
และชวยกันตรวจสอบความถูกตอง 
ขั้นที่ 8 แลกเปลี่ยนความรูของตนกับผูอ่ืน 
 8.1 ใหแตละกลุมนําเสนอผลงานหนาช้ันเรียน
และฟงขอเสนอแนะ 
 8.2 ทําแบบฝกหัดในหนังสือเรียน  
 
สื่อการเรียนรู 

1. ใบความรู “บทประยุกตชุดที่ 2” 
2. ใบงานที่ 2.1, 2.2, 2.3 
3. กระดาษปรูพ  
4. ปากกาเคมี 
5. แบบฝกหัดในหนังสือเรียน 

 2.7 ใหนักเรียนเก็บอุปกรณทั้งหมดหลังจาก  
การเลนเกมเสร็จ และใหแตละกลุมเตรียมนําเสนอ    
ใบบันทึกผลการเลนเกม 
3. ขั้นสรุปผลการสรางโครงสรางใหมทางปญญา 
 3.1 ตัวแทนนักเรียนแตละกลุมออกมานําเสนอ
วิธีการแกปญหาของกลุม เพื่อใหสมาชิกทั้งช้ันชวยกัน
ตรวจสอบความถูกตองและความสมเหตุสมผล 
 3.2 นักเรียนและครูรวมกันรวมรวมวิธีการ
แกปญหาที่ถูกตองและสมเหตุสมผลที่สมาชิกทุกคน
ในชั้นยอมรับหรือครูอาจนําเสนอแนวทางที่เหมาะสม
เพิ่มเตมิที่นักเรียนยังไมไดนําเสนอ จากนั้นรวมกัน
อภิปรายขอดี และขอจํากัดของแตละแนวทาง         
อาจสรุปไดวา “การหาคําตอบจากโจทยปญหาการคูณ
และการหารระคน อาจทําไดโดยการหารกอนแลว     
จึงคูณ หรือ คูณกอนแลวจึงหาร ซึ่งคําตอบที่ไดจะมี
คาเทากันเสมอ 
        ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดในหนังสือเรียน 
 
สื่อการเรียนรู 
 1. โจทยปญหาการคูณการหาร 
 2. เกม“สามสีกับสวนสวย”   
        3. แบบฝกหัดในหนังสือเรียน              

 
ภาคผนวก 
 1. โจทยปญหาการคูณการหาร จํานวน 6  ขอ 
 2. ใบความรูบทประยุกตที่ 2 
 3. ใบงานที่ 2.1 ,2.2 , 2.3 
 4. เกม “สามสีกับสวนสวย” 
 5. แบบประเมินผลและพฤติกรรมการเรียนรูสาระการเรียนรูคณิตศาสตรช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 6 
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แบบประเมินผลและพฤติกรรมการเรียนรูสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6   แผนการจัดการเรียนรูท่ี 2 
เร่ือง โจทยปญหาการคูณการหาร (บัญญัติไตรยางศ) 

 

เลขที่ ช่ือ- สกุล 

1.  อธิบาย
เกี่ยวกับ
โจทยปญหา
การคูณและ  
การหาร (K) 

 

2.  วิเคราะหและ
แสดงวิธีหาคําตอบ
ของโจทยปญหา
การคูณและการ
หารสามารถแตง
โจทยปญหา 
แสดงวิธีทํา และ
หาคําตอบได (P) 

3.   เห็นคุณคา
ของการนํา
ความรูเรื่อง  
การแกโจทย
ปญหา      
การคูณและ   
การหาร     
ไปใช (A) 

รวม 

3 3 3 9 
1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      
11      
12      
13      
14      

 รวม     
 
สรุปผลการประเมิน 
                                                                  ผาน                              ดี......................คน 

                                                              ไมผาน                           พอใช...............คน 
                    ปรับปรุง..........คน 



175 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



176 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



177 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



178 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



179 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



180 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



181 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



182 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



183 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



184 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



185 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



186 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



187 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



188 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



189 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



190 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



191 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



192 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



193 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



194 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



195 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



196 
 

แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
หนวยการเรียนรูท่ี  6  เร่ืองบทประยุกต                           จํานวน 22 ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 3  เร่ือง ความสัมพันธของเศษสวน ทศนิยม  เวลา 2 ชั่วโมง 
และรอยละหรือเปอรเซ็นต     
 
มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด 
 มาตรฐานการเรียนรู 

  มาตรฐาน ค 1.2 เขาใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดําเนินการของจํานวนและ
ความสัมพันธระหวางการดําเนินการตาง  ๆและสามารถใช                     
การดําเนนิการในการแกปญหา 

        ตัวชี้วัด   
  - 
        มาตรฐานการเรียนรู   

  มาตรฐาน ค 6.1 มีความสามารถในการแกปญหา  การใหเหตุผล การสื่อสาร การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ  การเชื่อมโยงความรู
ตางๆ ทางคณิตศาสตรและเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ 
และมีความคดิริเร่ิมสรางสรรค  

 
จุดประสงคการเรียนรูสูตัวชี้วัด 
 1. อธิบายเกี่ยวกบัความสัมพันธของเศษสวน ทศนิยม และรอยละหรือเปอรเซ็นต (K) 
 2.   เขียนแสดงความสัมพันธของเศษสวน ทศนิยม และรอยละหรือเปอรเซ็นต (P) 
 3.   เห็นคณุคาของการนําความรูเร่ืองความสัมพันธของเศษสวน ทศนิยม  และรอยละ
หรือเปอรเซ็นตไปใช (A)   
 

สาระสําคัญ 
 เศษสวนและทศนิยมสามารถเขียนแสดงไดในรูปของรอยละ   และรอยละสามารถเขียนแสดงได
ในรูปของเศษสวนและทศนยิม 
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สาระการเรียนรู 
1. ความรู 

           ความสัมพันธของเศษสวน  ทศนิยม และรอยละหรือเปอรเซ็นต 
2. ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด 

      การใหเหตุผล  การสรุปความรู   การปฏิบัติ 
3. คุณลักษณะอันพึงประสงค    

      มีวินยั   ใฝเรียนรู  มุงมั่นในการทํางาน 
 

ชิ้นงานหรือภาระงาน (หลักฐาน รองรอยแสดงความรู) 
 1. ใบงานที่ 3.1-3.3 

 2. แบบบันทึกผลการเลนเกม 
 3. แบบสรุปผลการเลนเกม 

การวัดผลและประเมินผล 
 

ตัวบงช้ีความสําเร็จในการเรียนรู วิธีวัด เครื่องมือที่ใชในการวัด 
เกณฑการวัดและ

ประเมินผล 
1.   อธิบายเกี่ยวกับความสัมพันธ

ของเศษสวน ทศนิยม และ
รอยละหรือเปอรเซ็นต (K) 

 

- ตรวจใบงาน 
- ตรวจแบบฝกหัด 
- ตรวจแบบบันทึก
ผลการเลนเกม 
 

แบบบันทึกผลการตรวจ ไดคะแนนรวมจาก  
การทําใบงานและ
แบบฝกหัดได           
ไมนอยกวารอยละ 70 
จึงถือวาผานเกณฑ 

2.   เขียนแสดงความสัมพันธ 
ของเศษสวน ทศนิยม และ
รอยละหรือเปอรเซ็นต (P) 

ตรวจใบงาน 
ตรวจแบบฝกหัด 
- ตรวจแบบบันทึก
ผลการเลนเกม 
 

แบบบันทึกผลการตรวจ ไดคะแนนรวมจาก  
การทําใบงานและ
แบบฝกหัดได           
ไมนอยกวารอยละ 70 
จึงถือวาผานเกณฑ 

3.  เห็นคุณคาของการนําความรู
เรื่องความสัมพันธของ
เศษสวน ทศนิยมและ รอยละ
หรือเปอรเซ็นตไปใช (A)   

 

สังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนขณะ 
ทํางานกลุม 

แบบสังเกตพฤติกรรม  
การปฏิบัติงานกลุม 

ระดับคุณภาพ 2 ขึ้นไป 
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เกณฑการประเมินผลงาน  กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร 
          ระดับคะแนน 

รายการประเมิน 

เกณฑการใหคะแนน 

3 2 1 

1.   อธิบายเกี่ยวกับ
ความสัมพันธของ
เศษสวน ทศนิยม 
และรอยละหรือ
เปอรเซ็นต (K) 

 

บอกความหมายของ    
รอยละหรือเปอรเซ็นต   
ในรูปเศษสวน และ
ทศนิยมไดถูกตอง
คลองแคลว 

บอกความหมายของรอยละ
หรือ เปอรเซ็นตในรูป
เศษสวน และทศนิยม       
ไดเปนสวนใหญ 

บอกความหมายของ
รอยละหรือเปอรเซ็นต
ในรูปเศษสวน และ
ทศนิยมไดบางสวน 

2.  เขียนแสดง
ความสัมพันธของ
เศษสวน ทศนิยม 
และรอยละหรือ
เปอรเซ็นต (P) 

เขียนความหมายของ   
รอยละหรือเปอรเซ็นต   
ในรูปเศษสวน และ
ทศนิยมไดถูกตอง
คลองแคลว 

เขียนความหมายของ      
รอยละหรือ เปอรเซ็นต    
ในรูปเศษสวน และทศนิยม
ไดเปนสวนใหญ 

เขียนความหมายของ
รอยละหรือเปอรเซ็นต
ในรูปเศษสวน และ
ทศนิยมไดบางสวน 

3.   เห็นคุณคาของ      
การนําความรูเรื่อง
ความสัมพันธของ
เศษสวน ทศนิยม  
และรอยละหรือ
เปอรเซ็นตไปใช (A)   

3.  เห็นคุณคาของการ   
นําความรูเรื่อง  
ความสัมพันธของ
เศษสวน ทศนิยม  
และรอยละหรือ
เปอรเซ็นตไปใช ใน
การทํางานไดอยาง
ถูกตอง 

 

3.  เห็นคุณคาของการ    
นําความรูเรื่อง
ความสัมพันธของ
เศษสวน ทศนิยม    
และรอยละหรือ
เปอรเซ็นตไปใช ไปใช 
ในการทํางานไดอยาง
ถูกตองสวนใหญ 

 

3.   เห็นคุณคาของ
การนําความรูเรื่อง  
ความสัมพันธของ
เศษสวน ทศนิยม  
และรอยละหรือ
เปอรเซ็นตไปใช
ในการทํางานได
อยางถูกตอง
บางสวน 

 
สรุประดับคุณภาพ 

 คะแนน  0  -  3  หมายถึง ควรปรับปรุง    
 คะแนน  4  -  6  หมายถึง พอใช 
 คะแนน  7 – 9  หมายถึง   ระดับคุณภาพดี 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
 

การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  
(4 MAT ) 

การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต 
โดยใชเกม 

 
กิจกรรมการเรียนรูมีขั้นตอนดังนี้ 
การบูรณาการประสบการณดวยตนเอง  ( Why )  
ขั้นที่ 1 สรางประสบการณ 
 1.1 ครูและนักเรียนรวมกันรองเพลง  “รอยละ
ลอยกระทง” จากแผนภูมิเพลง  (ดูในภาคผนวก) 
 1.2 ใหนักเรียนฟงนิทานเรื่อง “สามเกลอเจอผึ้ง” 
(ดูในภาคผนวก) และเมื่อฟงนิทานจบลองชวยลุงหมี
คิดซิครับวา ทั้งสามคําตอบมีความหมายอยางไร        
มีคาเทากันหรือไมเพราะเหตุใด แลวชวยกันสรุป
ความสัมพันธของเศษสวนรอยละและทศนิยม  
ขั้นที่ 2 วิเคราะหประสบการณ 
 2.1 นักเรียนรวมกันอภิปรายเพลงที่       
รวมกันรอง  
 2.2 นักเรียนรวมกันอภิปรายคําตอบทั้งสาม
คําตอบของหมีทั้งสามวามีความหมายอยางไรมีคา
เทากันหรือไมเพราะเหตุใด แลวชวยกันสรุป
ความสัมพันธของเศษสวนรอยละและทศนิยม  
การพัฒนาความคิดรวบยอด ( What )  
ขั้นที่ 3 การบูรณาการสังเกตไปสูความคิดรวบยอด 
 3.1 ครูนําแผนตารางรอย 3 รูป แสดง
ความสัมพันธของเศษสวน ทศนิยม และรอยละและ
เปอรเซ็นต ดังนี้     

 
กิจกรรมการเรียนรูมีขั้นตอนดังนี้ 
1. ขั้นสรางความขัดแยงทางปญญา    
 1.1 ครูและนักเรียนรวมกันรองเพลง   “รอยละ
ลอยกระทง” จากแผนภูมิเพลง  (ดูในภาคผนวก) 
 1.2 นักเรียนจะไดเผชิญสถานการณปญหาที่
สัมพันธกับนักเรียน และทําความเขาใจ คิดเหตุผลใน
การตอบปญหา อยางเปนอิสระเปนรายบุคคลโดยครู
เลาเรื่องของสามสีตอน “ บานสามสีมีปลา”               
ใหนักเรียนฟง ดังนี้ พ่ีสีเขียว พ่ีสีสม บานเราน้ําทวม
แลว น้ําไหลมาจากไหนก็ไมรู สีฟา รองบอกพี่ทั้งสอง
ดวยความตกใจ เรามาชวยกันขนของที่สําคัญและ
จําเปนขึ้นช้ันบนกอนเถอะ ดีนะที่เราเพิ่งไปซื้อ      
ของกินของใชไวเมื่อวานแลว น้ํามาใหญเลยเร็วเขา 
เดี๋ยวไมทันสามสีชวยกันเสร็จทันพอดี ตอนนี้บานชั้น
ลางของสามสีกลายเปนสระน้ําขนาดใหญไปแลว       
พ่ีสีเขียว พ่ีสีสม มาดูอะไรนี่ มีปลาเขามาอยูในบาน
เราเยอะเลย เรามาแขงกันนับปลากันดีกวาวามี
ทั้งหมดกี่ตัว ทั้งสามนับปลาทั้งหมดได  100 ตัว 
เทากัน   สีสมสังเกตวา ปลาทั้งหมดเปนปลา 2 ชนิด  
วายมาดวยกัน ทั้งสามจึงชวยกันนับปลาอีกครั้ง      
เพื่อจะตอบคําถามที่วา มีปลาสรอยคิดเปนเทาไร   
ของปลาทั้งหมด 
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การจัดการเรียนรูรูปแบบวัฏจักรการเรียนรู  
(4 MAT ) 

การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต 
โดยใชเกม 

  
 
 
 
 
 
 
 
                                     

รูปท่ี 1 
 
                                                                                 
 
 
 
 
 

 
 

รูปท่ี 2         
                   
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3 

สีเขียวตอบวา 0.65 สีสมตอบวา รอยละ 65  และสีฟา

ตอบวา 
100
65  “เพื่อนๆลองชวยคิดซิครับวา ทั้งสาม

คําตอบมีความหมายอยางไร มีคาเทากันหรือไมเพราะ
เหตุใด” 
2. ขั้นดําเนินกิจกรรมไตรตรอง 
 2.1 ใหนักเรียนเขากลุม ๆ ละ4- 5 คน เพื่อ       
เลนเกม “บัดไดเลื่อน” 
 2.2  ครูแจกอุปกรณการเลนเกม “บันไดเลื่อน” 
 2.3 ครูอธิบายการเลนเกม “บันใดเลื่อน” ดังนี้ 
  2.3.1  ใหแตละกลุมแขงขันกันคิดหา
ความสัมพันธของ รอยละ  เศษสวน และทศนิยมจาก
บันใดเลื่อนความสัมพันธของ รอยละ  เศษสวน และ 
ทศนิยม 
  2.3.2 กลุมไหนตอบไดกอนและถูกตอง
เปนผูไดขึ้นบันไดเลื่อนขอละ 1 ขั้น โดยครูจะเปด
โจทยความสัมพันธของ รอยละ  เศษสวน และ 
ทศนิยมจากบันไดเลื่อน ที่ละขั้น จนถึงขั้นสุดทาย 
กลุมไหนถึงขั้นที่ 10 กอน เปนผูชนะ 
 2.4 นักเรียนชวยกันตรวจสอบวิธีการแกปญหา
ของแตละคน ถึงความสมเหตุสมผลและเปนไปได 
 2.5 นักเรียนชวยกันสรุปแนวทางในการ
แกปญหาของกลุม แลวบันทึกลงในแบบบันทึกผล
การเลนเกม และชวยกันสรุปผลการเลนเกม 
 2.6 ใหนักเรียนเก็บอุปกรณทั้งหมดหลังจาก  
การเลนเกมเสร็จ และใหแตละกลุมเตรียมนําเสนอ   
ใบบันทึกผลการเลนเกม 
3. ขั้นสรุปผลการสรางโครงสรางใหมทางปญญา 
ใหนักเรียนรวมกันอภิปรายเพื่อสรุปวา “  เศษสวนและ
ทศนิยมสามารถเขียนแสดงไดในรูปของรอยละและรอยละ
สามารถเขียนแสดงไดในรูปของเศษสวนและทศนิยม”  
แลวชวยกันสรุปผลการเลนเกม 

          
          
          
          
          
          
          
          
          
          

          
          
          
          
          
          
          
          
          
          

          
          
          
          
          
          
          
          
          
          



201 
 

การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  
(4 MAT ) 

การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต 
โดยใชเกม 

ตารางรอยทั้ง 3 รูป  ถูกแบงออกเปน 100  สวน     
เทาๆ กัน และ แรเงา   8 สวน  

  รูปที่ 1   เขียนเปนเศษสวนได        
100

8  
  รูปที่ 2   เขียนเปนทศนิยมได   0.08 
  รูปที่ 3   เขียนเปนรอยละได  รอยละ 8     
                        หรือ 8% 

ดังนั้น    
100

8   =  0.08 =  รอยละ 8  หรือ   8% 

                                                                                     
 
 
           
   3.2 แบงนักเรียนออกเปนกลุมละ 5 คน        
แจกตารางรอยใหนักเรียนกลุมละ 6 แผน ใหนักเรียน
แรเงาแสดงความสัมพันธของเศษสวน  ทศนิยม    
และรอยละและเปอรเซ็นต โดยใหเขียนคําตอบลง
ดานหลังของตารางนั้นๆ 
ขั้นที่ 4  พัฒนาความคิดรวบยอด 
 4.1 แจกใบความรูเรื่อง “บทประยุกตชุดที่ 6”       
ใหนักเรียนแตละกลุมรวมกันศึกษาเพิ่มเติม 
 4.2 ใหนักเรียนรวมกันทําใบงานที่ 3.1  จากนั้น
ครูและนักเรียนรวมกันตรวจผลงาน 
การปฏิบัติและปรับแตงเปนแนวคิดของตนเอง            
( How )  
ขั้นที่ 5  ปฏิบัติตามความคิดรวบยอด   
 5.1 ใหนักเรียนชวยกันทําใบงานที่ 3.2   
 5.2 ครูและนักเรียนรวมกันตรวจผลงาน   
ขั้นที่ 6 ปรับแตงเปนแนวคิดของตนเอง   
 6.1  ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันหา
ความสัมพันธเศษสวน ทศนิยม และรอยละและ
เปอรเซ็นต โดยใหนักเรียนเขียนลงในกระดาษแข็ง
ขนาดกวาง 8 นิ้ว  ยาว 12 นิ้ว แลวตกแตงใหสวยงาม
จํานวน 1 ชุด ไมใหซ้ํากัน ดังนี้    

ในแบบสรุปผลการเลนเกม         
 ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดในหนังสือเรียน 
 
สื่อการเรียนรู 
 1. แผนภูมิเพลง”รอยละลอยกระทง” 
 2. เกม”บันไดเลื่อน” 
 3. แบบฝกหัดในหนังสือเรียน 
 
 
 คําวา เปอรเซ็นต  เขียนแทน 

ดวยสัญลักษณ % 
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การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  
(4 MAT ) 

การจัดกิจกรรมตามแนวคิด 
คอนสตรัคติวิสตโดยใชเกม 

            
 
 
 
 
                                                                  
 

การบูรณาการและประยุกตประสบการณ ( What…..if )   
ขั้นที่ 7  วิเคราะหเพื่อนําไปประยุกตใช 
 7.1 จากนักเรียนกลุมเดิม ใหนักเรียนแบงหนาที่ การปฏิบัติงาน 
คือ มีหัวหนากลุม  รองหัวหนา เลขานุการ สมาชิกกลุมและ      
ผูนําเสนอผลงาน  พรอมตั้งช่ือกลุมและใหนักเรียนในแตละกลุม
ชวยกันระดมความคิดและหาความสัมพันธระหวางเศษสวน 
ทศนิยม และรอยละลงในใบงานที่ 3 .3     
 7.2 เมื่อเสร็จแลวใหแลกเปลี่ยนกับกลุมอื่น เพื่อชวยกัน   
เติมตัวเลขในตาราง 
ขั้นที่ 8 แลกเปลี่ยนความรูของตนกับผูอ่ืน  
 8.1 นําผลงานแตละกลุมมาชวยกันพิจารณาความถูกตอง  
แลวติดแสดงไวที่ปายนิเทศ 

8.2 ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดในหนังสือเรียนสื่อการเรียนรู 
  1. แผนภูมิเพลง “รอยละลอยกระทง” 
  2. นิทานเรื่อง “สามเกลอเจอหมี” 
  3. กระดาษตารางรอย 
  4. ใบความรู “บทประยุกตชุดที่ 3” 
   5. ใบงานที่ 3.1, 3.2 ,3.3 
  6. กระดาษแข็งขนาด กวาง 8 นิ้ว ยาว 12 นิ้ว 
  7. ปากกาเคมี 
  8. แบบฝกหัดในหนังสือเรียน 

 

ภาคผนวก 
 1. แผนภูมิเพลง “รอยละลอยกระทง” 
 2. นิทานเรื่อง “สามเกลอเจอหมี” 
 3. ใบความรู “บทประยุกตชุดที่ 3” 
 4. ใบงานที่ 3.1 ,3.2 ,3.3 
 5.  เกม “บันไดเลื่อน” 

100
8

 

0.08 
รอยละ 8   



203 
 

แบบประเมนิผลและพฤติกรรมการเรียนรูสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                    
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6    แผนการจัดการเรียนรูท่ี 3 

เรื่อง ความสมัพันธของเศษสวน ทศนิยม และรอยละหรือเปอรเซ็นต 
 

เลขที่ ช่ือ- สกุล 

1.  อธิบายเกี่ยวกับ
ความสัมพันธ
ของเศษสวน 
ทศนิยม และ
รอยละหรือ
เปอรเซ็นต 
(K) 

 

2.  เขียนแสดง
ความสัมพันธ
ของเศษสวน 
ทศนิยม และ
รอยละหรือ
เปอรเซ็นต (P) 

3.  เห็นคุณคา 
ของการนํา
ความรูเรื่อง
ความสัมพันธ
ของเศษสวน 
ทศนิยม และ
รอยละหรือ
เปอรเซ็นตไป
ใช (A)   

รวม 

3 3 3 9 
1      

2      

3      

4      

5      

6      

7      

8      

9      

10      

 รวม     

 
สรุปผลการประเมิน 
                                                                  ผาน                              ดี......................คน 

                                                              ไมผาน                           พอใช...............คน 
                    ปรับปรุง..........คน 
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แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
หนวยการเรียนรูท่ี  6  เร่ืองบทประยุกต                           จํานวน 22 ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 4  เร่ือง ความหมายของรอยละหรือเปอรเซ็นต   เวลา 2 ชั่วโมง  
 
มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด 
         มาตรฐานการเรียนรู 

  มาตรฐาน ค 1.2  เขาใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดําเนินการของจํานวนและ
ความสัมพันธระหวางการดําเนินการตาง  ๆและสามารถใชการ
ดําเนินการในการแกปญหา 

        ตัวชี้วัด   
  -      

        มาตรฐานการเรียนรู   
  มาตรฐาน ค 6.1 มีความสามารถในการแกปญหา  การใหเหตุผล การสื่อสาร การสื่อ

ความหมาย ทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ  การเชื่อมโยงความรู
ตางๆ ทางคณิตศาสตรและเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ 
และมีความคดิริเร่ิมสรางสรรค   

 
จุดประสงคการเรียนรูสูตัวชี้วัด 
 1.   อธิบายเกี่ยวกบัรอยละหรือเปอรเซ็นต (K) 
 2.   บอกและเขยีนแสดงรอยละหรือเปอรเซ็นต (P) 
 3.   ทํางานอยางเปนระบบและมคีวามรับผิดชอบในการทํางาน (A) 
 
สาระสําคัญ 
 รอยละหรือเปอรเซ็นต  หมายถงึ  อัตราสวนของจํานวนตอ 100 
 
สาระการเรียนรู 

1. ความรู 
            ความหมายของรอยละหรือเปอรเซ็นต 
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2. ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด 
             การสรุปความรู  การปฏิบัติ  การใหเหตุผล     

3. คุณลักษณะอันพึงประสงค  
       มีวินยั  ใฝเรียนรู  มุงมั่นในการทํางาน 
 
ชิ้นงานหรือภาระงาน (หลักฐาน รองรอยแสดงความรู) 
 1. ใบงานที่ 4.1-4.3 

 2. แบบบันทึกผลการเลนเกม 
 3. แบบสรุปผลการเลนเกม 

 
การวัดผลและประเมินผล 
 
ตัวบงช้ีความสําเร็จในการเรียนรู วิธีวัด เครื่องมือ         

ที่ใชในการวัด 
เกณฑการวัดและ

ประเมินผล 
1. อธิบายเกี่ยวกับรอยละหรือ

เปอรเซ็นต (K) 
 

- ตรวจใบงาน 
- ตรวจแบบฝกหัด 
- ตรวจแบบบันทึก
ผลการเลนเกม 
 

แบบบันทึกผล
การตรวจ 

ไดคะแนนรวมจากการทํา
ใบงาน แบบฝกหัด และ
แบบบันทึกผลฯไดไมนอย
กวารอยละ 70  จึงถือวา  
ผานเกณฑ 

2.   บอกและเขียนแสดงรอยละ
หรือเปอรเซ็นต (P) 

 

ตรวจใบงาน 
ตรวจแบบฝกหัด 
- ตรวจแบบบันทึก
ผลการเลนเกม 
 

แบบบันทึกผล
การตรวจ 

ไดคะแนนรวมจากการทํา
ใบงาน แบบฝกหัด และ
แบบบันทึกผลฯไดไมนอย
กวารอยละ 70 จึงถือวา  
ผานเกณฑ 

3.   ทํางานอยางเปนระบบและ   
มีความรับผิดชอบ               
ในการทํางาน(A) 

สังเกตพฤติกรรม  
ของนักเรียนขณะ 
ทํางานกลุม 

แบบสังเกต
พฤติกรรมการ
ปฏิบัติงานกลุม 

ระดับคุณภาพ 2 ขึ้นไป 
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เกณฑการประเมินผลงาน  กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร 
                ระดับคะแนน 

รายการประเมิน 
เกณฑการใหคะแนน 

3 2 1 
1.  อธิบายเกี่ยวกับโจทย 
 ปญหาการคูณและ   

การหาร (K) 
 

บอกสิ่งที่โจทยกําหนด 
สิ่งที่โจทยใหหา 
แนวคิด ชัดเจนถูกตอง
ครบถวน 

บอกสิ่งที่โจทยกําหนด 
สิ่งที่โจทยใหหา 
แนวคิด ยังไมชัดเจนนัก 
แตอยูในแนวทางที่ถูกตอง
ครบถวน 

บอกสิ่งที่โจทย
กําหนด 
สิ่งที่โจทยใหหา 
ไดบางและเขียน
แนวคิดไมถูกตอง 

2.  วิเคราะหและแสดงวิธี
หาคําตอบของโจทย  
ปญหาการคูณและ   
การหาร (P) 

 สามารถแตงโจทย
ปญหาแสดงวิธีทํา   
และหาคําตอบได(P) 

 

- บอกหลักการหาคําตอบ
โจทยปญหาการคูณ    
การหาร(บญัญัติไตรยางศ)  
ไดถูกตองชัดเจน 

- มีการอางอิงแนวคิด
ประกอบการตัดสินใจ
อยางสมเหตุสมผล 

- แสดวิธีทําชัดเจน 
สมบูรณ คําตอบถูกตอง 
ครบถวน 

 (15- 20 คะแนน) 

- บอกหลักการหา
คําตอบโจทยปญหา
การคูณการหาร
(บัญญัติไตรยางศ)     
ไดถูกตองชัดเจน 

- มีการอางอิงแนวคิด
ประกอบการตัดสินใจ 

- การแสดงวิธีทํายัง     
ไมชัดเจนนักแตอยูใน
แนวทางที่ถูกตอง 
คําตอบถูกตอง
ครบถวน                  
(10 - 14 คะแนน) 

- มีความพยายาม
ที่จะอธิบาย 

- อางอิงแนวคิด
ไมสมเหตุ     
สมผลการ
แสดงวิธีทํา     
ยังไมชัดเจน 
หรือไมแสดง
วิธีทําคําตอบ
ถูกตอง
บางสวน 

 (1- 9 คะแนน) 

3. ทํางานอยางเปนระบบ
และมีความรับผิดชอบ
ในการทํางาน 

มีความกระตือรือรนใน    
การเขารวมกิจกรรม 
ตลอดเวลา  มีความมุงมั่น   
ในการทํางานกลุม 

มีความกระตือรือรนใน
การเขารวมกิจกรรม
ตลอดเวลา 
  

ไมกระตือรือรนใน
การเขารวม
กิจกรรม 

 
สรุประดับคุณภาพ 

 คะแนน  0  -  3  หมายถึง ควรปรับปรุง    
 คะแนน  4  -  6  หมายถึง พอใช 
 คะแนน  7 – 9  หมายถึง   ระดับคุณภาพดี 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
 

การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 
 (4 MAT)  

การจัดการเรียนรูตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต       
โดยใชเกม 

 
กิจกรรมการเรียนรูมีขั้นตอนดังนี้ 
การบูรณาการประสบการณดวยตนเอง (Why)  
ขั้นที่ 1 สรางประสบการณ 

1.1 ครูและนักเรียนรวมกันรองเพลง  
 “เพลงชอมาลีรอยละ”  จากแผนภูมิเพลง  
(ดูในภาคผนวก) 

1.2 แบงนักเรียนออกเปน 6 กลุม 
 ชวยกันแปลงเพลงลอ “เพลงชอมาลีรอยละ”        
เสร็จแลวออกมารองใหเพื่อนฟงทีละกลุม 
ขั้นที่ 2 วิเคราะหประสบการณ 
 2.1 นักเรียนรวมกันอภิปรายถึงเพลง             
ที่รวมกันรองถึงความหมายของรอยละในเนื้อเพลง  
 2.2  จากกิจกรรมที่  2.1  ครูและนักเรียน
รวมกันอภิปรายดังนี้  
       - การเขียนเศษสวนเปนรอยละหรือ
เปอรเซ็นตตองทําตัวสวนใหเทากับเทาไร(100 ) 
        - ดังนั้นรอยละหรือเปอรเซ็นต 
หมายความวาอยางไร(อัตราสวนของจํานวนตอ 100 ) 
การพัฒนาความคิดรวบยอด ( What )  
ขั้นที่ 3 การบูรณาการสังเกตไปสูความคิดรวบยอด 
 3.1 ครูติดแถบโจทยความหมายของรอยละ          
บนกระดาน  
 
 
 

 
กิจกรรมการเรียนรูมีขั้นตอนดังนี้ 
1. ขั้นสรางความขัดแยงทางปญญา    
 1.1 ครูและนักเรียนรวมกันรองเพลง           
“เพลงชอมาลีรอยละ”  จากแผนภูมิเพลง  
 1.2 นักเรียนจะไดเผชิญสถานการณปญหาที่
สัมพันธกับนักเรียน และทําความเขาใจ คิดเหตุผล    
ในการตอบปญหา อยางเปนอิสระเปนรายบุคคล    
โดยครูเลานิทานเรื่อง “ วันสอบของสามสี”              
ใหนักเรียนฟง ดังนี้ ครูเลาเรื่องของสามสีตอน       
“วันสอบของสามสี” ใหนักเรียนฟง ดังนี้   วันนี้เปน
วันสอบของสามสี  สาระแรกเปนสาระคณิตศาสตร 
เรื่องที่สามสีเปนหวงที่สุดเปนเรื่องของบทประยุกต 
แตทั้งสามคนก็พยายามทบทวนมาเปนอยางดี            
พ่ีสีเขียวเราลองมาคาดคะเนกันไหมวาใครจะสอบได
คะแนนสาระคณิตศาสตรเทาไร ไดเลยสีสม  พ่ีคิดวา
พ่ีจะสอบได รอยละ 80  สีสมคิดวาสีสมจะสอบได  
80 %   สีฟาคิดวาพี่ทั้งสองใครสอบไดคะแนน
มากกวากัน สเีขียวถาม 
 กริ่ง.........สัญญาณใหเขาหองสอบแลวพ่ีสีเขียว 
พ่ีสีสม  ไปเราทั้งสามพรอม ลุย 
   นองๆ เรามาชวยสามสีทําขอสอบดีกวา 
2. ขั้นดําเนินกิจกรรมไตรตรอง 
 2.1 ใหนักเรียนเขากลุม ๆ ละ4- 5 คน เพื่อ       
เลนเกม “สามสีกับสวนสวย” 
 2.2 แจกอุปกรณการเลนเกม “วันสอบของ    
สามสี”  ดังนี้ 
 - บัตรโจทย   
 - บัตรคําตอบ 
 - แบบบันทึกผลการเลนเกม 

คะแนนเต็ม 100  แดงสอบได 
70 คะแนน ดังนั้น แดงสอบได 

( รอยละ70 ) 
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การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 
 (4 MAT)  

การจัดการเรียนรูตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสตโดยใช
เกม 

 
 
 
 
            
 ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันอภิปรายหาคําตอบ 
กลุมไหนหาคําตอบไดใหเติมคําตอบลงในชองวาง  
 3.2 นักเรียนรวมกันตรวจสอบความถูกตอง 
ขั้นที่ 4  พัฒนาความคิดรวบยอด 
 4.1 ใหนักเรียนแบงกลุมรวมกันศึกษาใบความรู
เรื่อง “ บทประยุกตชุดที่ 4”  
  4.2 จากการศึกษาใบความรู ครูและนักเรียน
รวมกันอภิปรายเพ่ือสรุปวา “รอยละหรือเปอรเซ็นต 
หมายถึง อัตราสวนของจํานวนตอ 100” และรวม
อภิปรายตอวาเราสามารถนําความรูไปใชอยางไร    
(ใชในการคํานวณราคาสินคาตางๆ ใชในชีวิต 
ประจําวันและเปนพื้นฐานในการเรียนขั้นสูงตอไป ) 
การปฏิบัติและปรับแตงเปนแนวคิดของตนเอง            
( How )  
ขั้นที่ 5  ปฏิบัติตามความคิดรวบยอด   
 นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมในใบงานที่ 4.1 , 4.2   
ขั้นที่ 6 ปรับแตงเปนแนวคิดของตนเอง   
 นักเรียนรวมกันพิจารณาผลงานที่ทําสําเร็จให
ถูกตอง และตกแตงใหสวยงามเรียบรอย 
การบูรณาการและประยุกตประสบการณ (What...if )   
ขั้นที่ 7  วิเคราะหเพื่อนําไปประยุกตใช 
 7.1 ใหนักเรียนกลุมเดิมแบงหนาที่การปฏิบัติงาน 
คือ มีหัวหนากลุม รองหัวหนา เลขานุการสมาชิกกลุม
และผูนําเสนอผลงาน  พรอมตั้งช่ือกลุมและใหนักเรียน
ในแตละกลุมชวยกันระดมความคิดและเขียนโจทย
แสดงความหมายของรอยละลงในกระดาษแข็งขนาด
กวาง 8  นิ้ว  ยาว  12 นิ้ว กลุมละ 3 ใบ    
 

 
- แบบสรปุผลการเลนเกม 

 (ดูในภาคผนวก) 
         2.3  อธิบายการเลนเกม ดังนี้ 
 - ใหแตละกลุมชวยกันคิดแลวจับคูบัตรโจทย
ที่กําหนดกับบัตรคําตอบ   
 - กลุมที่ทําเสร็จกอนใหว่ิงไปหยิบธง
หมายเลขหนึ่ง ใครเสร็จลําดับที่สองและสามก็ไป
หยิบธงหมายเลขสอง และหมายเลขสามมาปกไวที่
กลุมของตัวเอง แสดงลําดับเวลาที่แตละกลุม            
ใชเลนเกม 
 - ตรวจความถูกตอง กลุมที่คําตอบถูกตอง
มากที่สุดและใชเวลานอยที่สุดเปนผูชนะ 
 2.4 ใหนักเรียนเริ่มเลนเกม“วันสอบของสามสี”  
พรอมกัน  
 2.5 นักเรียนชวยกันตรวจสอบวิธีการแกปญหา
ของแตละคน ถึงความสมเหตุสมผลและเปนไปได 
 2.6 นักเรียนชวยกันสรุปแนวทางในการ
แกปญหาของกลุม แลวบันทึกลงในแบบบันทึกผล
การเลนเกม 
 2.7 นักเรียนชวยกันสรุปแนวทางในการ
แกปญหาของกลุม แลวบันทึกลงในแบบบันทึกผล
การเลนเกม 
  2.8 ใหนักเรียนเก็บอุปกรณทั้งหมดหลังจากการ
เลนเกมเสร็จ และใหแตละกลุมเตรียมนําเสนอใบ
บันทึกผลการเลนเกม 
3. ขั้นสรุปผลการสรางโครงสรางใหมทางปญญา 
 3.1 ตัวแทนนักเรียนแตละออกมานําเสนอ
วิธีการแกปญหาของกลุม เพื่อใหสมาชิกทั้งช้ัน
ชวยกันตรวจสอบความถูกตองและความสมเหตุ     
สมผล 
 

ถามีเงิน 100 บาทใชไป 30 บาท 
ดังนั้นใชเงินไป   (  30 % ) 
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การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 
 (4 MAT) 

การจัดการเรียนรูตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต 
โดยใชเกม 

 7.2 เมื่อเสร็จแลวใหแลกเปลี่ยนกับกลุมอื่น    
เพื่อชวยกันหาคําตอบ 
ขั้นที่ 8  แลกเปลี่ยนความรูของตนกับผูอ่ืน 
 8.1 นําผลงานแตละกลุมมาแลกเปลี่ยน 
กันพิจารณาความถูกตอง  แลวติดแสดงไวที่ 
ปายนิเทศ 

8.2 ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดในหนังสือเรียน 
  

สื่อการเรียนรู 
 1. แผนภูมิเพลง  “ ชอมาลีรอยละ” 
 2. ใบความรู “บทประยุกตชุดที่ 1” 
 3. ใบงานที่ 4.1 , 4.2 , 4.3 
 4. แบบฝกหัดในหนังสือเรยีนหนา 148  ขอ 1 
ถึง  ขอ 5 
 
 

 3.2 นักเรียนและครูรวมกันรวมรวมวิธีการ
แกปญหาที่ถูกตองและสมเหตุสมผลที่สมาชิกทุกคน
ในชั้นยอมรับ หรือครูอาจนําเสนอแนวทางที่
เหมาะสมเพิ่มเติมที่นักเรียนยังไมไดนําเสนอ จากนั้น
รวมกันอภิปรายขอดี และขอจํากัดของแตละแนวทาง   
 3.3 ใหนักเรียนรวมกันอภิปรายเพื่อสรุปวา 
“รอยละหรือเปอรเซ็นต  หมายถึง  อัตราสวนของจํานวน
ตอ 100”  
 ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดในหนังสือเรียน เปน
รายบุคคล 
 
สื่อการเรียนรู 
 1. แผนภูมิเพลง “ ชอมาลีรอยละ” 
 2. เกม“วันสอบของสามสี” 
 3. แบบฝกหัดในหนังสือเรียน 

 
ภาคผนวก 
 1. แผนภูมิเพลง“ ชอมาลีรอยละ” 
 2. ใบความรูบทประยุกตที่ 4 
 3. ใบงานที่ 4.1 ,4.2 , 4.3 
     4.  เกม“วันสอบของสามสี” 
 5. แบบประเมินผลและพฤติกรรมการเรียนรูสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                              
ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 
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แบบประเมนิผลและพฤติกรรมการเรียนรูสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                    
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6    แผนการจัดการเรียนรูท่ี 4 

เรื่อง ความหมายของรอยละหรือเปอรเซ็นต 
 

เลขที่ ช่ือ- สกุล 

1. อธิบาย
เกี่ยวกับ   
รอยละหรือ
เปอรเซ็นต 
(K) 

 

2.  วิเคราะหและ
แสดงวิธีหา
คําตอบของ
โจทยปญหา   
การคูณและ   
การหาร (P) 

 สามารถแตง
โจทยปญหา
แสดงวิธีทํา และ
หาคําตอบได (P) 

3. ทํางานอยาง
เปนระบบ
และมีความ
รับผิดชอบ
ในการ
ทํางาน รวม 

3 3 3 9 
1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      
 รวม     

 
สรุปผลการประเมิน 
                                                                  ผาน                              ดี......................คน 

                                                              ไมผาน                           พอใช...............คน 
                    ปรับปรุง..........คน 
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แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
หนวยการเรียนรูท่ี  6  เร่ืองบทประยุกต                           จํานวน 22 ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 5  เร่ือง การแกโจทยปญหารอยละ เวลา 2 ชั่วโมง  
 
มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด 
  มาตรฐานการเรียนรู 
  มาตรฐาน ค 1.2 เขาใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดําเนินการของจํานวนและ

ความสัมพันธระหวางการดําเนินการตาง  ๆและสามารถใชการ
ดําเนินการในการแกปญหา 

        ตัวชี้วัด   
  มฐ. ค 1.2  ป.6/2 วิเคราะหและแสดงวิธีหาคําตอบของโจทยปญหา และโจทย

ปญหาระคนของรอยละ พรอมทั้งตระหนกัถึงความสมเหตุสมผล
ของคําตอบ 

        มาตรฐานการเรียนรู   
  มาตรฐาน ค 6.1 มีความสามารถในการแกปญหา  การใหเหตุผล การสื่อสาร การสื่อ

ความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ  การเชื่อมโยงความรู
ตางๆ ทางคณิตศาสตรและเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ 
และมีความคดิริเร่ิมสรางสรรค   

 
จุดประสงคการเรียนรูสูตัวชี้วัด 
 1. อธิบายวิธีการแกโจทยปญหารอยละ (K) 
 2. แสดงวิธีการแกโจทยปญหารอยละ (P)       
     3. ทํางานอยางเปนระบบและมคีวามรับผิดชอบในการทํางาน (A) 
 
สาระสําคัญ 
 การแกโจทยปญหารอยละอาจใชการคูณและการหารในการหาคําตอบ 
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สาระการเรียนรู 
1. ความรู 
    การแกโจทยปญหารอยละ 
2. ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด 
 การสรุปความรู   การปฏิบัติ   การแกปญหา  
3. คุณลักษณะอันพึงประสงค    
   มีวินยั  ใฝเรียนรู   มุงมั่นในการทํางาน 
 

ชิ้นงานหรือภาระงาน (หลักฐาน รองรอยแสดงความรู) 
1. ใบงานที่ 5.1-5.3 
2. แบบบันทึกผลการเลนเกม 
3. แบบสรุปผลการเลนเกม 
4.  

การวัดผลและประเมินผล 
 
ตัวบงช้ีความสําเร็จในการเรียนรู วิธีวัด เครื่องมือที่ใชในการวัด เกณฑการวัดและ

ประเมินผล 
1. เมื่อกําหนดโจทยปญหา    

รอยละใหนักเรียนสามารถ
วิเคราะหโจทย หาคําตอบ 
และแสดงวิธีทําพรอมทั้ง 

 ตระหนักถึงความสมเหตุ   
สมผลของคําตอบที่ได 

ตรวจใบงาน 
ตรวจแบบฝกหัด 

แบบบันทึกผลการตรวจ ไดคะแนนรวมจากการ
ทําใบงานและ
แบบฝกหัดไดไมนอย
กวารอยละ 70 จึงถือวา
ผานเกณฑ 

2.  นักเรียนสามารถสรางโจทย
ปญหารอยละ แสดงวิธีทํา 
และ หาคําตอบได 

 

ตรวจใบงาน 
ตรวจแบบฝกหัด 

แบบบันทึกผลการตรวจ ไดคะแนนรวมจากการ
ทําใบงานและ
แบบฝกหัดไดไมนอย
กวารอยละ 70 จึงถือวา
ผานเกณฑ 

3. นักเรียนสามารถทํางานอยาง
เปนระบบและมีความ
รับผิดชอบในการทํางาน 

สังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนขณะ 
ทํางานกลุม 

แบบสังเกตพฤติกรรมการ
ปฏิบัติงานกลุม 

ระดับคุณภาพ 2 ขึ้นไป 
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เกณฑการประเมินผลงาน  กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร 
          ระดับคะแนน 

รายการประเมิน 

เกณฑการใหคะแนน 

3 2 1 

วิเคราะหโจทยปญหา
รอยละไดถูกตอง 

วิเคราะหโจทยปญหา      
รอยละไดถูกตองสมบูรณ 

วิเคราะหโจทยปญหา      
รอยละไดถูกตองเปนสวน
ใหญ 

วิเคราะหโจทย
ปญหารอยละได
ถูกตองบางสวน 

บอกหลักการการแก
โจทยปญหารอยละ     
ไดถูกตอง 

- บอกขั้นตอนไดถูกตอง
 ชัดเจน 
- มีการอางอิงแนวคิด
 ประกอบการตัดสินใจ
 อยางสมเหตุสมผล 

- บอกขั้นตอนไดถูกตอง 
- มีการอางอิงแนวคิด
ประกอบการตัดสินใจ 

- มีความพยายามที่  
จะอธิบาย 

- อางอิงแนวคิดไม
สมเหตุสมผล 

แสดงวิธีหาคําตอบจาก
โจทยปญหารอยละ     
ไดถูกตอง 

แสดวิธีทําชัดเจน สมบูรณ 
คําตอบถูกตอง ครบถวน 
(15- 20 คะแนน) 

การแสดงวิธีทํายังไมชัดเจน
นักแตอยูในแนวทางที่
ถูกตอง คําตอบถูกตอง
ครบถวน(10 - 14 คะแนน) 

การแสดงวิธีทํายังไม
ชัดเจน หรือไมแสดง
วิธีทําคําตอบถูกตอง
บางสวน 
(1- 9 คะแนน) 

สามารถแตงโจทย
ปญหารอยละไดถูกตอง 

แตงโจทยปญหารอยละได
ถูกตองสมบูรณ 

แตงโจทยปญหารอยละได
ถูกตองเปนสวนใหญ 

แตงโจทยปญหา   
รอยละไดบางสวน 

3. นักเรียนสามารถ
ทํางานอยางเปน 

 ระบบและมีความ
รับผิดชอบในการ
ทํางาน 

มีความกระตือรือรนในการ
เขารวมกิจกรรม ตลอดเวลา  
มีความมุงมั่นในการทํางาน
กลุม 

มีความกระตือรือรนในการ
เขารวมกิจกรรมตลอดเวลา 
  

ไมกระตือรือรนใน
การเขารวมกิจกรรม 

 

สรุประดับคุณภาพ 
 คะแนน  0  -  3  หมายถึง ควรปรับปรุง    
 คะแนน  4  -  6  หมายถึง พอใช 
 คะแนน  7 – 9  หมายถึง   ระดับคุณภาพดี 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
 

การจัดการเรียนรูรูปแบบวัฏจักรการเรียนรู  
(4 MAT ) 

การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตัคติวิสต 
โดยใชเกม 

 
กิจกรรมการเรียนรูมีขั้นตอนดังนี้ 
การบูรณาการประสบการณดวยตนเอง(Why)  
ขั้นที่ 1 สรางประสบการณ 
 ใหนักเรียนคิดเลขเร็ว 5 ขอ ดูรายละเอียด          
ในภาคผนวก 
ขั้นที่ 2 วิเคราะหประสบการณ 
 2.1  นักเรียนรวมกันอภิปรายถึงวิธีการหา
คําตอบจากโจทยปญหารอยละจากการคิดเลขเร็ว 
 2.2 ใหนักเรียนแบงกลุมชวยกันคิดโจทยปญหา
รอยละในชีวิตประจําวันของนักเรียนและเขียนลงบน
กระดานดํา 
การพัฒนาความคิดรวบยอด ( What )  
ขั้นที่ 3 การบูรณาการสังเกตไปสูความคิดรวบยอด 
  3.1 นําโจทยปญหารอยละที่นักเรียนชวยกันคิด 
วิเคราะหหาความสัมพันธ และหาคําตอบ  
เชน 

 
 
 
 3.2  ครูถามนักเรียน ดังนี้ 

- โจทยตองการทราบอะไร 
 (ตองการหาคารอยละ) 

-  หาคําตอบไดอยางไร  
(เขียนรอยละใหเปนเศษสวนแลวคูณดวย 60) 

- รอยละ 5  เทากับเศษสวนเทาไร (
100

5

) 
- ดังนั้นรอยละ 5 ของ  60 เทากับเทาไร  

( 
100

5
× 60 = 3 ) 

 

 
กิจกรรมการเรียนรูมีขั้นตอนดังนี้ 
1. ขั้นสรางความขัดแยงทางปญญา     
      1.1 ขั้นสรางความขัดแยงทางปญญา   นักเรียน
จะไดเผชิญสถานการณปญหาที่สัมพันธกับนักเรียน 
และทําความเขาใจ คิดเหตุผลในการตอบปญหา อยาง
เปนอิสระเปนรายบุคคล  โดยครูเลาเรื่องของสามสี
ตอน “ บิงโกเปดไพกับสามสี” ใหนักเรียนฟง ดังนี้    
พ่ีสีเขียวเมื่อวานคณิตศาสตรเราเรียนอะไรพี่ยังจําได
หรือเปลา สีฟาถาม จําไดซิสีฟาเพิ่งเรียนไปเมื่อวาน
เอง พ่ีสีสมละ จําไดเหมือนกัน สีสมตอบ จําไดอยาง
เดียวไมพอพ่ีๆเขาใจหรือเปลา เขาใจซิสีฟาถามทําไม
มีอะไรหรือเปลา วันนี้วันหยุดกอนทําการบานกอนทํา
การบานมาทบทวนกันหนอยไหมพี่ ไดเลยสีฟา เรา 
จะใชวิธีไหนกันดี เลนเกมบิงโกกแ็ลวกัน อาวแลว
ไครจะเปนคนถามละ เพราะเราจะแขงกันทั้งสามคน
นี่ สีฟาคิดได เราใชวิธีเปดคําถามแบบเปดไพก็แลว
กัน เปดที่ละใบ ใครตอบไดกอนมีสิทธิ์เลือกกา
เครื่องหมายผิดในตารางของตัวเองกอน ใครบิงโก
กอนเปนผูชนะดีไหม โอเคเริ่มไดเลย สีฟาแจกตาราง
เลย พวกเราเลือกตัวเลข 1-30 ใสในตารางใหครบ 16 
ตาราง พรอมแลวลงมือจั่วคําถามไดเลย อยาลืมนะ
ใครตอบถูกกอนไดกาเครื่องหมายกอนนะ 
นองๆเรามาชวยสามสีเลนบิงโกกันดีกวา 
    1.2 ใหนักเรียนเขากลุม ๆ 3 กลุม เพื่อเลนเกม 
“บิงโกเปดไพกับสามสี” 
     1.3 ครูแจกตารางการเลนเกม “บิงโกเปดไพกับ
สามสี” แลวเริ่มเลนโดยการ 
 
 

รอยละ 5  ของเงิน   60  เปนเงินเทาไร 
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การจัดการเรียนรูรูปแบบวัฏจักรการเรียนรู  
(4 MAT ) 

การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตัคติวิสต 
โดยใชเกม 

ขั้นที่ 4  พัฒนาความคิดรวบยอด 
 4.1 แจกใบความรูเรื่อง “บทประยุกต 
ชุดที่ 8” ใหนักเรียนแตละกลุมรวมกันศึกษา 
 4.2 ครูอธิบายเพิ่มเติมถึงวิธีการหา 
คําตอบมี  3  วิธี คือการหาคารอยละ                        
(วิธีเทียบบัญญัติไตรยางศ)   การหาอัตราสวนรอยละ 
และ การหาจํานวนเดิมของรอยละ ครูและนักเรียน
ชวยกันสรุป และยกตัวอยางเพิ่มเพื่อใหนักเรียนเขาใจ
ยิ่งขึ้นอีก  
การปฏิบัติและปรับแตงเปนแนวคิดของตนเอง  
( How )  
ขั้นที่ 5  ปฏิบัติตามความคิดรวบยอด   
  นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมในใบงานที่ 5.1 , 5.2   
ขั้นที่ 6 ปรับแตงเปนแนวคิดของตนเอง   
 จากการปฏิบัติกิจกรรมขั้นที่ 5 ใหนักเรียน
รวมกันอภิปรายการหาคําตอบในใบงานที่ 5.1       
และ ใบงานที่ 5.2  
การบูรณาการและประยุกตประสบการณ 
( What…..if )   
ขั้นที่ 7  วิเคราะหเพื่อนําไปประยุกตใช 
      จากกลุมนักเรียนในขั้นที่ 6 ใหนักเรียนแบง
หนาที่การปฏิบัติงาน คือ มีหัวหนากลุม  รองหัวหนา 
เลขานุการ สมาชิกกลุมและผูนําเสนอผลงาน  พรอม
ต้ังช่ือกลุมและใหนักเรียนในแตละกลุมชวยกันระดม
ความคิดสรางโจทยปญหารอยละ ลงในใบงานที่ 5.3  
และชวยกันแสดงวิธีหาคําตอบทั้ง 3 วิธี 
ขั้นที่ 8 แลกเปลี่ยนความรูของตนกับผูอ่ืน  

8.1 ใหแตละกลุมออกมานําเสนอผลงานให    
แตละกลุมพิจารณาความถูกตอง   

 8.2 ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดในหนังสือเรยีน  
 

     
    

    

    

    

   
สงตัวแทนจั่วไพคําถามทีละกลุมอานแลวชูใหทุกกลุม
ดู แตละกลุมชวยกันคิดกลุมไหนตอบไดกอนมีสิทธิ์
กาเครื่องหมายผิดบนตัวเลขในตารางกอน กลุมที่มี
จํานวนเทากับกลุมนะก็กาเครื่องหมายผิดดวยได กลุม
ไหนสามารถกาเครื่องหมายผิดไดครบ 4 ตาราง
ติดตอกันก็ถือวาบิงโก 
2. ขั้นดําเนินการคิดไตรตรอง 
 หลังจากชวยสามสีเลนเกมบิงโกเปดไพเพื่อเปน
การทบทวนและสรางความขัดแยงทางปญญาแลว ครู
ชวนนักเรียนเลนเกม “ไปอียิปตกับสามสี” 
      2.1 ครูอธิบายการเลนเกม “ไปอียิปตกับสามสี”
ดังนี้ 
    1. แบงนักเรียนออกเปน 4 ทีม แจกธงสี
ใหแตละกลุม 
    2.  ครูโชวบัตรโจทยปญหาทีละขอ แตละ
ทีมตองชวยกันคิดหาคําตอบ คิดคําตอบไดแลวให
เขียนลงในธงของตน แลวนําไปปกที่ทางขึ้นพีระมิด
ของกลุมตนเอง เริ่มตั้งแตขั้นที่ 1 เปนตนไป กลุมไหน
ปกธงที่มีคําตอบถูกตองกอนไดคะแนน หมดคําถาม 
10 ขอถายุงไมมีกลุมไหนถึงยอดพีระมิด ครูตองใช
คําถามสํารอง กลุมไหนถึงยอดพีระมิดกอนคือผูชนะ 
   2.2 นักเรียนชวยกันตรวจสอบวิธีการแกปญหา
ของแตละคน ถึงความสมเหตุสมผลและเปนไปได 
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การจัดการเรียนรูรูปแบบวัฏจักรการเรียนรู  
(4 MAT ) 

การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตัคติวิสต 
โดยใชเกม 

สื่อการเรียนรู 
  1. แบบฝกคิดเลขเร็ว 
 2. ใบความรู “บทประยุกตชุดที่ 5” 
 3. ใบงานที่ 5.1 , 5.2 , 5.3 
 

 2.3  นักเรียนชวยกันสรุปแนวทางในการ
แกปญหาของกลุม แลวบันทึกลงในแบบบันทึกผล
การเลนเกม และแบบสรุปผลการเลนเกม 
    2.4 ใหนักเรียนเก็บอุปกรณทั้งหมดหลังจากการ
เลนเกมเสร็จ และใหแตละกลุมเตรียมนําเสนอแบบ
สรุปผลการเลนเกม 
3. ขั้นสรุปผลการสรางโครงสรางใหมทางปญญา 
 3.1 ตัวแทนนักเรียนแตละออกมานําเสนอวิธีการ
แกปญหาของกลุม เพื่อใหสมาชิกทั้งช้ันชวยกัน
ตรวจสอบความถูกตองและความสมเหตุ สมผล 
       3.2  นักเรียนและครูรวมกันรวมรวมวิธีการ
แกปญหาที่ถูกตองและสมเหตุสมผลที่สมาชิกทุกคน
ในชั้นยอมรับ  หรือครูอาจนํ า เสนอแนวทางที่
เหมาะสมเพิ่มเติมที่นักเรียนยังไมไดนําเสนอ จากนั้น
รวมกันอภิปรายขอดี และขอจํากัดของแตละแนวทาง   
 3.3 ใหนักเรียนรวมกันอภิปรายเพื่อสรุปวา        
“ การแกโจทยปญหารอยละ”จากการสรุปผลการ   
เลนเกม  

สื่อการเรียนรู 
 1. เกมบิงโกเปดไพกับสามสี 
 2. เกมไปอียิปตกับสามสี 
 3. แบบฝกหัดในหนังสือเรียน 
 

 
ภาคผนวก 
 1.   แบบฝกคิดเลขเร็ว 5 ขอ             
      2.  ใบความรู “บทประยุกตชุดที่ 5” 
 3. ใบงานที่ 5.1, 5.2, 5.3               

 4.  เกมบิงโกเปดไพกับสามสี 
 5. เกมใปอียิปตกับสามสี                
 6. แบบประเมินผลและพฤติกรรมการเรียนรูสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                          
ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 
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แบบประเมนิผลและพฤติกรรมการเรียนรูสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                       
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6    แผนการจัดการเรียนรูท่ี 5 

เรื่อง การแกโจทยปญหารอยละ 
 

เลขที่ ช่ือ- สกุล 

1.  อธิบายวิธีการ   
แกโจทย   
ปญหารอยละ 
(K) 

 

2.  แสดงวิธีการ   
แกโจทย  
ปญหา      
รอยละ (P)       

 

3. ทํางานอยาง
เปนระบบ
และมีความ
รับผิดชอบใน
การทํางาน(A) 

รวม 

3 3 3 9 
1      

2      

3      

4      

5      

6      

7      

8      

9      

10      

11      

12      

13      

 รวม     

 
สรุปผลการประเมิน 
                                                                  ผาน                              ดี......................คน 

                                                              ไมผาน                           พอใช...............คน 
                    ปรับปรุง..........คน 
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แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
หนวยการเรียนรูท่ี  6  เร่ืองบทประยุกต                           จํานวน 22 ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 6  เร่ือง การซื้อขาย   เวลา 2 ชั่วโมง  
 
มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด 
    มาตรฐานการเรียนรู 

  มาตรฐาน ค 1.2 เขาใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดําเนินการของจํานวนและ
ความสัมพันธระหวางการดําเนินการตาง  ๆและสามารถใชการ
ดําเนินการในการแกปญหา 

        ตัวชี้วัด   
  มฐ. ค 1.2  ป.6/2  วิเคราะหและแสดงวิธีหาคําตอบของโจทยปญหา และโจทย

ปญหาระคนของรอยละ พรอมทั้งตระหนกัถึงความสมเหตุสมผล
ของคําตอบ  

        มาตรฐานการเรียนรู   
  มาตรฐาน ค 6.1 มีความสามารถในการแกปญหา  การใหเหตุผล การสื่อสาร การสื่อ

ความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ  การเชื่อมโยงความรู
ตางๆ ทางคณิตศาสตรและเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ 
และมีความคดิริเร่ิมสรางสรรค   

        
  จุดประสงคการเรียนรูสูตัวชี้วัด 
 1.   อธิบายเกี่ยวกบัการซื้อขาย (K) 
 2.   แสดงวิธีหาคําตอบของโจทยการซื้อขาย (P) 
 3.   มีความกระตือรือรนในการเขารวมกิจกรรม (A)   
 
สาระสําคัญ 
 กําไร  ขาดทุน  ราคาขาย  ราคาทุน  และลดราคา   มีความสัมพนัธกัน   เราสามารถนํา
ความสัมพันธนี้ไปใชในการซื้อขายได  
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สาระการเรียนรู 
1. ความรู 

       การซื้อขาย 
2. ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด 

       การใหเหตุผล   การสรุปความรู  การปฏิบัติ   
3. คุณลักษณะอันพึงประสงค 

      มีวินยั ใฝเรียนรู มุงมั่นในการทํางาน 
 

   ชิ้นงานหรอืภาระงาน (หลักฐาน รองรอยแสดงความรู) 
1. ใบงานที่ 6.1-6.3 
2. แบบบันทึกผลการเลนเกม   
3.  แบบสรุปผลการเลนเกม 

 
การวัดผลและประเมินผล 
 

ตัวช้ีวัดความสําเร็จในการ
เรียนรู วิธีวัด เครื่องมือที่ใชในการวัด 

เกณฑการวัดและ
ประเมินผล 

1.   อธิบายเกี่ยวกับการซื้อขาย 
(K) 

 

ตรวจใบงาน 
ตรวจแบบฝกหัด 

แบบบันทึกผลการตรวจ ไดคะแนนรวมจากการ
ทําใบงานและ
แบบฝกหัดไดไมนอย
กวารอยละ 70 จึงถือวา
ผานเกณฑ 

2.   แสดงวิธีหาคําตอบของ
โจทยการซื้อขาย (P) 

 

ตรวจใบงาน 
ตรวจแบบฝกหัด 
 

แบบบันทึกผลการตรวจ 
 
 
 

ไดคะแนนรวมจากการ
ทําใบงานไดไมนอยกวา
รอยละ 70 จึงถือวาผาน
เกณฑ 

3.  มีความกระตือรือรนในการ
เขารวมกิจกรรม (A) 

สังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนขณะ 
ทํางานกลุม 

แบบสังเกตพฤติกรรม
การปฏิบัติงานกลุม 

ระดับคุณภาพ 2 ขึ้นไป 
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เกณฑการประเมินผลงาน  กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร 
          ระดับคะแนน 

รายการประเมิน 

เกณฑการใหคะแนน 

3 2 1 

1. บอกความหมายของ
คําตางๆที่ใชในการ
ซื้อขายไดถูกตอง 

วิเคราะหโจทยปญหารอย
ละไดถูกตองสมบูรณ 

วิเคราะหโจทยปญหารอย
ละไดถูกตองเปนสวน
ใหญ 

วิเคราะหโจทยปญหา
รอยละไดถูกตอง
บางสวน 

2.  นักเรียนสามารบอก 
 ความสัมพันธ

ระหวาง คําตางๆที่
ใชในการซื้อขาย    
ไดถูกตอง 

 

- บอกขั้นตอนได
ถูกตองชัดเจน 

- มีการอางอิงแนวคิด
ประกอบการ
ตัดสินใจอยาง
สมเหตุสมผล 

- บอกขั้นตอนได
ถูกตอง 

- มีการอางอิงแนวคิด
ประกอบการ
ตัดสินใจ 

- มีความพยายามที่จะ
อธิบาย 

- อางอิงแนวคิดไม
สมเหตุสมผล 

3. แสดงวิธีหาคําตอบ
จากโจทยปญหารอย
ละที่เกี่ยวกับการซื้อ
ขายไดถูกตอง 

แสดวิธีทําชัดเจน สมบูรณ 
คําตอบถูกตอง ครบถวน 

(15- 20 คะแนน) 

การแสดงวิธีทํายังไม
ชัดเจนนักแตอยูใน
แนวทางที่ถูกตอง คําตอบ
ถูกตองครบถวน 

(10 - 14 คะแนน) 

การแสดงวิธีทํายังไม
ชัดเจน หรือไมแสดงวิธี
ทําคําตอบถูกตอง
บางสวน 

(1- 9 คะแนน) 

4.  มีความกระตือรือรน
ในการเขารวม
กิจกรรม  

มีความกระตือรือรนใน
การเขารวมกิจกรรม 
ตลอดเวลา  มีความมุงมั่น
ในการทํางานกลุม 

มีความกระตือรือรนใน
การเขารวมกิจกรรม
ตลอดเวลา 
  

ไมกระตือรือรนในการ
เขารวมกิจกรรม 

 

สรุประดับคุณภาพ 
 คะแนน  0  -  3  หมายถึง ควรปรับปรุง    
 คะแนน  4  -  6  หมายถึง พอใช 
 คะแนน  7 – 9  หมายถึง   ระดับคุณภาพดี 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
 
การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  

(4 MAT ) 
การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตัคติวิสต 

โดยใชเกม 
 

กิจกรรมการเรียนรูมีขั้นตอนดังนี้ 
การบูรณาการประสบการณดวยตนเอง (Why) 
ขั้นที่ 1 สรางประสบการณ 
        1.1 ใหนักเรียนรวมกันรองเพลง “ไปตลาด”     
ดูรายละเอียดในภาคผนวก 

1.2 ครูและนักเรียนรวมกันสนทนา 
เกี่ยวกับการซื้อขายสินคาตางๆในชีวิตประจําวัน เชน 
ในการซื้อขายในชีวิตประจําวันนักเรียนรูจักคําใดบาง 
( เชน ราคาทุน  ราคาขาย กําไร ขาดทุน  ติดราคา     
ลดราคา  เปนตน) 
ขั้นที่ 2 วิเคราะหประสบการณ 
 2.1 สมมุติใหนักเรียนเปนคนขายของ           
แลวชวยกันคิดตอบปญหาดังนี้ 
  - ถาจะขายของใหไดกําไรจะทําอยางไร
นักเรียนตองทําอยางไร 
  - ถาขายสินคาขาดทุนแสดงวาเปน
อยางไร    
 2.2 นักเรียนรวมกันตรวจสอบความถูกตอง 
การพัฒนาความคิดรวบยอด ( What )  
ขั้นที่ 3 การบูรณาการสังเกตไปสูความคิดรวบยอด 
 3.1 ครูนําแถบโจทยปญหาการซื้อขายกับการหา
รอยละใหนักเรียนรวมกันวิเคราะหหาสิ่งหา
ความสัมพันธระหวางคําตาง ๆ  ที่โจทยกําหนดให   
สิ่งที่โจทยตองการทราบ และเขียนเปนประโยค
สัญลักษณ 
 

 
กิจกรรมการเรียนรูมีขั้นตอนดังนี้ 
1. ขั้นสรางความขัดแยงทางปญญา   นักเรียนจะได
เผชิญสถานการณปญหาที่สัมพันธกับนักเรียน และทํา
ความเขาใจ คิดเหตุผลในการตอบปญหา อยางเปน
อิสระเปนรายบุคคล  โดยครูเลานิทานเรื่อง “ สามสี
กลับบานนอก” ใหนักเรียนฟง ดังนี้ วันนี้ปลอดโปรง
โลงจริงๆเลยละพี่สีเขียว  พ่ีสีสม  ก็ใชนะสิเราสามคน
เรียนจบแลว  พรุงนี้เรากลับบานหาพอ กับ แมดีกวา 
พวกเราไมไดกลับบานมานานเลย เพราะตองเตรียม
ตัวสอบ คิดถึงพอกับแมจังเลย  ตองแบกภาระสงเรา
ทั้งสามคนเรียนพรอมกัน จนจบปริญญาตรีทั้งสามคน
ทานคงลําบากมากเลย ตอแตนี้พวกเราคงไดชวยทาน
บาง สีฟาถามพี่สีเขียว   พ่ีสีเขียวจะชวยพอแมอยางไร 
 พ่ีสีเขียวตอบพี่จะชวยพอ กับ แม ทําบัญชีตางๆ 
สีฟาถามตอแลวพ่ีสีสมคิดวาจะชวยพอกับแมอยางไร 
        สีสมตอบพี่จะชวยเรื่องการซื้อของสงของแลวสี
ฟาละจะชวยอะไร  พ่ีสีเขียวถามบาง 
    สีฟาตอบ  จริงแลวสีฟาอยากเปนครูนะ แตเปน
ครูดวย ก็นาจะชวยพอกับแมไดนะ ชวยติดราคาแลว
กัน จัดของก็ไดดวย เอาละวันนี้ ทุกคนคิดจะชวยพอ
แมทํางาน พอกับแมรูคงดีใจ แตที่ผานมา พอกับแม
ใหเราตั้งใจเรียนอยางเดียวไมคอยไดเรียนรูเรื่องการ
ทําธุรกิจนี้จากทานเลย  
 ถาอยางนั้นวันนี้ เรามาเริ่มเรียนรูกันเลยแลวกัน  
กอนเราตองมาทําความรูจักกับคําตางๆ เหลานี้กอน 
เชน 
 ราคาทุน หรือ ตนทุน คือ อะไร กําไรคืออะไร   
 ขาดทุน เปนอยางไร ราคาทุน  ราคาขาย 
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การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  
(4 MAT ) 

การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตัคติวิสต 
โดยใชเกม 

  

 
 
 
 
 3.2 อธิบาย แนะนําเพิ่มเติมถึงวิธีการหาคําตอบ 
ขั้นที่ 4  พัฒนาความคิดรวบยอด 
 4.1 แจกใบความรูเรื่อง “บทประยุกตชุด 
ที่ 6” ใหนักเรียนแตละกลุมรวมกันศึกษา 
 4.2 รวมกันสรุปความสัมพันธระหวางคํา 
ตางๆที่ใชในการซื้อขาย  โดยใหนักเรียนรวมกันตอบ
คําถามตามขั้นตอนดังนี้ 

• คํานวณหากําไรไดอยางไร  
(กําไร = ราคาขาย – ราคาทุน) 

• คํานวณหาวาขาดทุนเทาไรไดอยางไร  
(ขาดทุน = ราคาทุน – ราคาขาย) 

• คํานวณราคาขายไดอยางไร 
(ราคาขาย = ราคาทุน + กําไร หรือ ราคาทุน – 
ขาดทุน) 
      (ราคาทุน = ราคาขาย – กําไร หรือ ราคาขาย + 
ขาดทุน) 

• คํานวณวาลดราคาเทาไรอยางไร  
(ลดราคา  = ราคาที่ติดไว – ราคาขาย) 
การปฏิบัติและปรับแตงเปนแนวคิดของตนเอง 
( How )  
 คํานวณราคาทุนไดอยางไร 
ขั้นที่ 5  ปฏิบัติตามความคิดรวบยอด 
     นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมในใบงานที่ 6.1 , 6.2 
 
 
 

 ขายอยางไรไดกําไร    
 ขายอยางไรขาดทุน 
 ลดราคา ละ คืออะไร 
 นองๆชวยพ่ีสามสีคิดหนอย คิดไดแลวจะให  
แขงกัน 
2. ขั้นดําเนินการไตรตรอง 
 2.1 ใหนักเรียนเขากลุม ๆ ละ4- 5 คน เพื่อเลน
เกม “สามสีขายเครื่องเขียน” 
   2.2 ครูแจกอุปกรณการเลนเกม “สามสีขาย
เครื่องเขียน” 
              -  บัตรคํา 
              -  แบบบันทึกผลการเลนเกม 
              -  แบบสรุปผลการเลนเกม 
   2.3 ครูอธิบายการเลนเกม “สามสีขายเครื่อง
เขียน”  ดังนี้ 
  1. มีผูเลนทั้งหมด 5 คน 
  2. ใหแตละกลุมแขงขันดานที่ 1 “ดานชู
ชู”(ดูรายละเอียดในภาคผนวก) แลวบันทึกผลในแบบ
บันทึกผลการเลนเกม 
 3. เมื่อผานดานที่แลวใหนักเรียนแตละ
กลุมเลนในดานที่ 2 “ดานเจอโจทย”  (ดูวิธีการเลนใน
ภาคผนวก) แลวบันทึกผลในแบบบันทึกผลการเลน
เกมรวมคะแนนทั้งสองดานกลุมไหนไดคะแนน
มากกวาเปนผูชนะ  
 2.4 นักเรียนชวยกันตรวจสอบวิธีการแกปญหา
ของแตละกลุม ถึงความสมเหตุสมผลและเปนไปได 
 2.5 นักเรียนชวยกันสรุปแนวทางในการ 
แกปญหาของกลุม  แลวบันทึกลงในแบบบันทึก
สรุปผลการเลนเกม 
     2.6 ใหนักเรียนเก็บอุปกรณทั้งหมดหลังจาก  
การเลนเกมเสร็จ และใหแตละกลุมเตรียมนําเสนอ
แบบสรุปผลการเลนเกม 

ปดราคาสินคาไว  1,250  บาท   
ขายไป  1,750  บาท  ไดกาํไรหรือ

ขาดทุนเทาไร 
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การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  
(4 MAT ) 

การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตัคติวิสต 
โดยใชเกม 

ขั้นที่ 6 ปรับแตงเปนแนวคิดของตนเอง   
    แบงนักเรียนออกเปน 6 กลุม ใหนักเรียนนํา
ผลงานของตนเองที่ปฏิบัติในใบงานที่ 6.1 และ 6.2  
มาเสนอตอกลุมเพื่อรวมกันพิจารณาความถูกตอง 
และชวยกันแกไขขอพกพรองใหถูกตอง  
การบูรณาการและประยุกตประสบการณ (What...if)   
ขั้นที่ 7  วิเคราะหเพื่อนําไปประยุกตใช  
       7.1 นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมในใบงานที่  11.3  
เมื่อเสร็จแลวใหแลกเปลี่ยนกับกลุมอื่น เพื่อชวยกัน
วิเคราะหหาความสัมพันธ แสดงวิธีทํา และ                   
หาคําตอบ ดวยวิธีที่กลุมคิดวางายและเร็ว 
ขั้นที่ 8 แลกเปลี่ยนความรูของตนกับผูอ่ืน 
 นําผลงานแตละกลุมมาพิจารณาความถูกตองและ
ติดแสดงที่ปายนิเทศ   

สื่อการเรียนรู 
 1. แผนภูมิเพลง”ไปตลาด” 

2. ใบความรู “บทประยุกตชุดที่ 6” 
3. ใบงานที่ 6.1,  6.2  
4. กระดาษปรูพ 
5. ปากกาเคมี 

 

3. ขั้นสรุปผลการสรางโครงสรางใหมทางปญญา 
     3.1 ตัวแทนนักเรียนแตละออกมานําเสนอ
วิธีการแกปญหาของกลุม เพื่อใหสมาชิกทั้งช้ัน
ชวยกันตรวจสอบความถูกตองและความ
สมเหตุสมผล 
     3.2 นักเรียนและครูรวมกันรวมรวมวิธีการ
แกปญหาที่ถูกตองและสมเหตุสมผลที่สมาชิกทุกคน
ในชั้นยอมรับ หรือครูอาจนําเสนอแนวทางที่
เหมาะสมเพิ่มเติมที่นักเรียนยังไมไดนําเสนอ จากนั้น
รวมกันอภิปรายขอดี และขอจํากัดของแตละแนวทาง
ใหนักเรียนรวมกันอภิปรายเพื่อสรุปวา  กําไร  ขาดทุน  
ราคาขาย  ราคาทุน  และลดราคา มีความสัมพันธกัน             
เราสามารถนําความสัมพันธนี้ไปใชในการซื้อขายได   

สื่อการเรียนรู 
 1. เกมสามสีเครื่องเขียน 
 2. แบบฝกหัดในหนังสือเรียนหนา 143 
 
 

 

ภาคผนวก 
        1. แผนภูมเพลง “ไปตลาด” 
        2. ใบความรู “บทประยุกตชุดที่ 6” 
        3. ใบงานที่ 6.1 ,  6.2  
        4. เกม “สามสีเครื่องเขียน” 
       5. แบบประเมินผลและพฤติกรรมการเรียนรูสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                           
ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 
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แบบประเมินผลและพฤติกรรมการเรียนรูสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                              
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6    แผนการจัดการเรียนรูท่ี 4 

เร่ือง ความหมายของรอยละหรือเปอรเซ็นต 
 

เลขที่ ช่ือ- สกุล 

1.   อธิบาย
เกี่ยวกับการ
ซื้อขาย (K) 

 

2. แสดงวิธีหา
คําตอบของ
โจทยการซื้อ
ขาย (P) 

 

3. มีความ
กระตือรือรน
ในการเขารวม
กิจกรรม (A) 

รวม 

3 3 3 9 
1      

2      

3      

4      

5      

6      

7      

8      

9      

10      

 รวม     

 
สรุปผลการประเมิน 
                                                                  ผาน                              ดี......................คน 

                                                              ไมผาน                           พอใช...............คน 
                    ปรับปรุง..........คน 
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แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
หนวยการเรียนรูท่ี  6  เร่ืองบทประยุกต                           จํานวน 22 ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 7  เร่ือง โจทยปญหารอยละเก่ียวกับการซื้อขาย เวลา 2 ชั่วโมง  
 
มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด 
 
         มาตรฐานการเรียนรู 

  มาตรฐาน ค 1.2 เขาใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดําเนินการของจํานวนและ
ความสัมพันธระหวางการดําเนินการตาง  ๆและสามารถใชการ
ดําเนินการในการแกปญหา 

        ตัวชี้วัด   
  มฐ. ค 1.2  ป.6/2 วิเคราะหและแสดงวิธีหาคําตอบของโจทยปญหา และโจทย

ปญหาระคนของรอยละ พรอมทั้งตระหนกัถึงความสมเหตุสมผล
ของคําตอบ 

        มาตรฐานการเรียนรู   
  มาตรฐาน ค 6.1 มีความสามารถในการแกปญหา  การใหเหตุผล การสื่อสาร การสื่อ

ความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ  การเชื่อมโยงความรู
ตางๆ ทางคณิตศาสตรและเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ 
และมีความคดิริเร่ิมสรางสรรค   

 
จุดประสงคการเรียนรูสูตัวชี้วัด 
 1.   อธิบายวิธีการแกโจทยปญหารอยละกับกําไร  (K) 
 2.   แสดงวิธีการแกโจทยปญหารอยละกับกําไร (P) 
 3.   ทํางานอยางเปนระบบและมคีวามรับผิดชอบในการทํางาน (A) 
 

สาระสําคัญ 
 การแกโจทยปญหารอยละ   โดยเรียงลําดับตามขั้นตอนจะทําใหแกโจทยปญหาไดถูกตอง 
และรวดเร็ว 
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สาระการเรียนรู 
1. ความรู 

           โจทยปญหารอยละกับกําไร 
2. ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด 

           การสรุปความรู   การปฏิบัติ   การแกปญหา 
3. คุณลักษณะอันพึงประสงค 

            มีวินยั  ใฝเรียนรู  มุงมั่นในการทํางาน 
 
ชิ้นงานหรือภาระงาน (หลักฐาน รองรอยแสดงความรู) 

1. ใบงานที่ 7.1-7.3   
2. แบบบันทึกผลการเลนเกม   
3. แบบสรุปผลการเลนเกม 

 
การวัดผลและประเมินผล 

ตัวบงช้ีความสําเร็จในการเรียนรู วิธีวัด เครื่องมือ            
ที่ใชในการวัด 

เกณฑการวัดและ
ประเมินผล 

1.   สามารถบอกความหมายของ
กําไร  ขาดทุน ในรูปของ
สมการไดถูกตอง 

 

ตรวจใบงาน 
ตรวจแบบฝกหัด 

แบบบันทึกผล       
การตรวจ 

ไดคะแนนรวมจากการทํา
ใบงานและแบบฝกหัดได
ไมนอยกวารอยละ 70          
จึงถือวาผานเกณฑ 

2.  เมื่อกําหนดโจทยปญหา     
รอยละกับการซื้อขายให 
นักเรียนสามารถวิเคราะห
โจทยหาคําตอบ และแสดง 

 วิธีทําพรอมทั้งตระหนักถึง
ความสมเหตุสมผลของ
คําตอบที่ได 

ตรวจใบงาน 
ตรวจแบบฝกหัด 

แบบบันทึกผล      
การตรวจ 

ไดคะแนนรวมจากการทํา
ใบงานและแบบฝกหัดได
ไมนอยกวารอยละ 70            
จึงถือวาผานเกณฑ 

3.  ทํางานอยางเปนระบบและ    
มีความรับผิดชอบในการ
ทํางาน 

 
 

สังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียน   
ขณะทํางานกลุม 

แบบสังเกต
พฤติกรรมการ
ปฏิบัติงานกลุม 

ระดับคุณภาพ 2 ขึ้นไป 
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เกณฑการประเมินผลงาน  กลุมสาระการเรียนรุคณติศาสตร 
          ระดับคะแนน 

รายการประเมิน 

เกณฑการใหคะแนน 

3 2 1 

1.  สามารถบอก
ความหมายของ
กําไร ขาดทุน     
ในรูปของสมการ
ไดถูกตอง 

บอกความหมายของกําไร 
ขาดทุนไดถูกตอง และ 
ชัดเจน 

บอกความหมายของกําไร 
ขาดทุนไดถูกตอง        
เปนสวนใหญ 

บอกความหมายของ
กําไร ขาดทุนไดถูกตอง 
บางสวน 

2. สามารถวิเคราะห
โจทยปญหา      
รอยละกับการ    
ซื้อขายไดถูกตอง 

บอกสิ่งที่โจทยกําหนด 
สิ่งที่โจทยใหหา 
แนวคิด ชัดเจนถูกตอง
ครบถวน 

บอกสิ่งที่โจทยกําหนด 
สิ่งที่โจทยใหหา 
แนวคิด ยังไมชัดเจนนัก 
แตอยูในแนวทางที่
ถูกตองครบถวน 

บอกสิ่งที่โจทยกําหนด 

สิ่งที่โจทยใหหา 

ไดบางและเขียนแนวคิด
ไมถูกตอง 

3.  แสดงวิธีหาคําตอบ
จากโจทยปญหา
รอยละเกี่ยวกับการ
ซื้อขายไดถูกตอง 

แสดวิธีทําชัดเจน สมบูรณ 
คําตอบถูกตอง ครบถวน 
(15- 20 คะแนน) 

การแสดงวิธีทํายังไม
ชัดเจนนักแตอยูใน
แนวทางที่ถูกตอง คําตอบ
ถูกตองครบถวน 
(10 - 14 คะแนน) 

การแสดงวิธีทํายังไม
ชัดเจน หรือไมแสดงวิธี
ทําคําตอบถูกตอง
บางสวน 

(1- 9 คะแนน) 

3. ทํางานอยางเปน
ระบบและมีความ
รับผิดชอบใน   
การทํางาน 

มีความกระตือรือรนใน
การเขารวมกิจกรรม 
ตลอดเวลา  มีความมุงมั่น
ในการทํางานกลุม 

มีความกระตือรือรนใน
การเขารวมกิจกรรม
ตลอดเวลา 
  

ไมกระตือรือรนในการ
เขารวมกิจกรรม 

 
สรุประดับคุณภาพ 

 คะแนน  0  -  3  หมายถึง ควรปรับปรุง    
 คะแนน  4  -  6  หมายถึง พอใช 
 คะแนน  7 – 9  หมายถึง   ระดับคุณภาพดี 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
 
การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  

(4 MAT ) 
การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตัคติวิสต 

โดยใชเกม 
 
กิจกรรมการเรียนรูมีขั้นตอนดังนี้ 
การบูรณาการประสบการณดวยตนเอง (Why)  
ขั้นที่ 1 สรางประสบการณ 
ใหนักเรียนดูภาพแลวตอบคําถาม ดูภาพประกอบ       
ในภาคผนวก 
ขั้นที่ 2 วิเคราะหประสบการณ 
 2.1 ใหนักเรียนรวมกันอภิปรายถึงวิธีการหา
ความสัมพันธและหาคําตอบจากแผนภาพโจทย
ปญหาที่เกี่ยวกับการซื้อขาย เชน 

ก. น้ําซื้อเสื้อมาราคา 200 บาท ขายไดกําไร  
5 % จงหาราคาขาย 

                 แผนภาพ 
 

   
 
 
 
ตอบ   210  บาท 
 ข. ฝนซื้อเสื้อราคา  210 บาท ขายไดกําไร 10% 
ขายไปราคาเทาไร 

                    แผนภาพ 
 
 
 
 
 
ตอบ    231  บาท 
 1.2 ใหนักเรียนชวยกันวิเคราะหโจทยปญหา
และหาคําตอบตอไปนี้ตอบคําถามตอไปนี้ 
 

 
กิจกรรมการเรียนรูมีขั้นตอนดังนี้ 
1. ขั้นสรางความขัดแยงทางปญญา   นักเรียนจะได
เผชิญสถานการณปญหาที่สัมพันธกับนักเรียน และ    
ทําความเขาใจ คิดเหตุผลในการตอบปญหา อยางเปน
อิสระเปนรายบุคคล  โดยครูเลาเรื่องของสามสีตอน      
“ การขายของสามสี” ใหนักเรียนฟง ดังนี้ หลังจาก      
ไดเรียนรูเรื่องของการซื้อขาย กําไร ขาด ราคาซื้อ      
ราคาขาย แลวทั้งสามคนมาชวยกันทําความเขาใจ
เรื่องของรอยละ และเปอรเซนต ตอไป 
     สีฟาถามพี่สีเขียวปากกาแบบนี้ตนทุนดามละ       
10 บาท  เราขาย 12 บาท เราไดกําไร 2 บาท แสดงวา   
ถาเราขายได 10 ดามเราจะไดกําไร 20 บาท ใชไหม       
พ่ีสีเขียว อยางนี้เราจะพูดอีกแบบหนึ่งวา ไดกําไร      
รอยละ 20 หมายความวาราคาทุน 100 บาทเมื่อขาย     
จะไดกําไร 20 บาท รวมแลวจะไดเงินทั้งหมด 120 
บาท แลวถาขาดทุน 10 % ละหมายความวาอยางไร พ่ี
สีเขียว นองๆ ชวยพ่ีสีเขียวตอบหนอย 
2. ขั้นดําเนินการไตรตรอง 
 2.1 ใหนักเรียนเขากลุม ๆ ละ4- 5 คน เพื่อเลน
เกม “เสี่ยงทายกับสามสี” 
 2.2 ครูอธิบายการเลนเกม “เสี่ยงทายกับสามสี” 
แลวใหนักเรียนเริ่มเลนเกม และบันทึกผลการเลนเกม   
 ดานที่ 1 ใหแตละกลุมสงตัวแทนครั้งละ 2 คน 
ออกมาเสี่ยงทายหมุนวงลอทีละกลุม วาจะไดคําสั่ง
ไหน เมื่อไดคําสั่งแลว ตองแตงใหเปนโจทยปญหา
รอยละทันทีในเวลา 1 นาที แตงไดถูกตองในเวลาที่
กําหนดถือวาไดคะแนน 
 

ทุน 200 บาท ขายเทาไร 

กําไร  5 % 

ทุน 210 บาท ขายเทาไร 

กําไร 10 % 
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การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  
(4 MAT ) 

การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตัคติวิสต 
โดยใชเกม 

 ก. สมขายไกใหหมีราคา  189 บาท ขาดทุน     
10 % จงหาราคาตนทุนของไก 

 แผนภาพ  *** สมขายใหหมี*** 
 
 
 
 
   
ตอบ  210  บาท 
 ข. ใหมขายไกใหสมราคา 210 บาท ไดกําไร         
5 % จงหาตนทุน 

        แผนภาพ   ใหมขายให สม 
 
   
 
 

 
     
ตอบ 200  บาท 
 
  2.2 ใหนักเรียนชวยกันสรุปหลักการ                    
การวิเคราะหโจทยปญหาการซื้อขายที่มากกวา  
1 ครั้ง จะมีวิธีการทําอยางไรและเขียนลงบน  
กระดานดํา 
การพัฒนาความคิดรวบยอด ( What )  
ขั้นที่ 3 การบูรณาการสังเกตไปสูความคิดรวบยอด 
3.1  นําโจทยปญหาการซื้อขายที่มากกวา 1 ครัง้จาก
กิจกรรมในขั้นที่ 2ใหนักเรียนรวมกัน 
วิเคราะห หาความสัมพันธ และวิธีการหาคําตอบ 
 
 
 
 

 

    ดานที่ 2 ใหตัวแทนกลุมออกมาหมุนวงลอเพื่อ
เพื่อเสี่ยงทายเลือกโจทยปญหารอยละกลุมละ 1 ขอ 
หมุนไดหมายเลขใด ใหกับไปชวยกันคิดภายในกลุม 
ใหแตละกลุมหมุนเลือกใหไดโจทยทุกกลุมกอน       
จึงใหสัญญาณเริ่มคิดพรอมกัน  ตรวจความถูกตอง 
กลุมที่ถูกตองและใชเวลานอยที่สุดเปนผูชนะ 
   2.3 ครูแจกอุปกรณการเลนเกม “เสี่ยงทายกับ
สามสี” 
  2.4 นักเรียนชวยกันตรวจสอบวิธีการแกปญหา
ของแตละคน ถึงความสมเหตุสมผลและเปนไปได 
   2.5 นักเรียนชวยกันสรุปแนวทางในการ
แกปญหาของกลุม แลวบันทึกลงในแบบสรุปผล     
การเลนเกม 
   2.6 ใหนักเรียนเก็บอุปกรณทั้งหมดหลังจาก   
การเลนเกมเสร็จ และใหแตละกลุมเตรียมนําเสนอ    
ใบบันทึกผลการเลนเกม 
3. ขั้นสรุปผลการสรางโครงสรางใหมทางปญญา 
 3.1 ตัวแทนนักเรียนแตละออกมานําเสนอ
วิธีการแกปญหาของกลุม เพื่อใหสมาชิกทั้งช้ัน
ชวยกันตรวจสอบความถูกตองและ                               
ความสมเหตุสมผล 
     3.2 นักเรียนและครูรวมกันรวมรวมวิธีการ
แกปญหาที่ถูกตองและสมเหตุสมผลที่สมาชิกทุกคน
ในชั้นยอมรับ หรือครูอาจนําเสนอแนวทางที่
เหมาะสมเพิ่มเติมที่นักเรียนยังไมไดนําเสนอ จากนั้น
รวมกันอภิปรายขอดี และขอจํากัดของแตละแนวทาง   
     3.3 ใหนักเรียนรวมกันอภิปรายเพื่อสรุปวา   
“การแกโจทยปญหารอยละ โดยเรียงลําดับตามขั้นตอน     
จะทาํใหแกโจทยปญหาไดถูกตองและรวดเร็ว ” แลวให
นักเรียนทําแบบฝกหัดในหนังสือเรียน 
 

ตนทุนเทาไร ขาย 189 

ขาดทุน 10 % 

ทุนเทาไร ขาย 210 บาท 

ไดกําไร 5 % 

น้ําซื้อเสื้อมา 200  บาท  ขายตอใหฝน    
ไดกําไร  5% ฝนขายตอใหฟา            
ไดกําไร 10%  ฝนขายใหฟา              

ในราคาเทาไร 



305 
 

การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  
(4 MAT ) 

การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตัคติวิสต 
โดยใชเกม 

 
 
 
 

 
 

 3.2 ครูอธิบายเพิ่มเติม 

 ขั้นที่ 4  พัฒนาความคิดรวบยอด 
 4.1 แจกใบความรูเรื่อง “บทประยุกตชุดที่ 7” 
ใหนักเรียนแตละกลุมรวมกันศึกษา 
  4.2 รวมกันสรุปขั้นตอนการแกโจทยปญหา   
รอยละกับการซื้อขาย  โดยใหนักเรียน 
รวมกันตอบคําถามตามขั้นตอนดังนี้ 
  4.2.1 สิ่งที่โจทยกําหนดให มีอะไรบาง 
         4.2.2 โจทยตองการทราบอะไร 
         4.2.3 นักเรียนคิดวาโจทยปญหานี้         
เปนโจทยปญหาที่เกี่ยวของกับหลักการใดบาง 
  4.2.4 นักเรียนจะเขียนประโยคสัญญา 
ลักษณไดอยางไร 
           4.2.5 แสดงวิธีทําและหาคําตอบ 
          4.2.6  นักเรียนสรุปขั้นตอนในการแก
โจทยปญหารอยละกับการซื้อขาย  โดยติดแผนภูมิ   
บนกระดานดําใหนักเรียนพิจารณา 
การปฏิบัติและปรับแตงเปนแนวคิดของตนเอง           
( How )  
ขั้นที่ 5  ปฏิบัติตามความคิดรวบยอด   
 5.1 นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมในใบงานที่ 7.1 , 7.2   
 5.2 ครูและนักเรียนรวมกันตรวจผลงาน 
ขั้นที่ 6 ปรับแตงเปนแนวคิดของตนเอง   
 จากนักเรียนกลุมเดิมชวยกันแตงโจทยปญหารอย
ละกับการซื้อขายที่มากกวา 1 ครั้ง จากการปฏิบัติ
กิจกรรมในใบงานที่ 7.3  

สื่อการเรียนรู 
1. เกม “เสี่ยงทายกับสามสี” 
2. แบบฝกหัดในหนังสือเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
  

ใหมขายไกใหใหม ไดกําไร 5 %          
สมขายตอใหหมีขาดทุน  10%           
หมีซ้ือไกไวในราคา  189 บาท           

สมซื้อไกมาราคาเทาไร 
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การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  
(4 MAT ) 

การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตัคติวิสต 
โดยใชเกม 

การบูรณาการและประยุกตประสบการณ     
(What…if )   
ขั้นที่ 7  วิเคราะหเพื่อนําไปประยุกตใช 
 7.1 ใหแตละกลุมแลกเปลี่ยน โจทยปญหา    
รอยละกับการซื้อขายที่มากกวา 1 ครั้งกัน ใหนักเรียน
แบงหนาที่การปฏิบัติงาน คือ มีหัวหนากลุม           
รองหัวหนา เลขานุการ สมาชิกกลุมและผูนําเสนอ
ผลงาน  พรอมตั้งช่ือกลุมและใหนักเรียนในแตละ
กลุมชวยกันระดมความคิดแสดงวิธทีําและหาคําตอบ
ลงในกระดาษปรูพที่แจกให กลุมละ 1  ขอ     
 7.2 เมื่อเสร็จแลวใหแลกเปลี่ยนกับกลุมอื่น    
เพื่อชวยกันตรวจสอบความถูกตอง 
ขั้นที่ 8 แลกเปลี่ยนความรูของตนกับผูอ่ืน  
 ใหแตละกลุมนําเสนอผลงานของแตละกลุมที่   
ทําสําเร็จ   

สื่อการเรียนรู 
1. รูปภาพ 
2. ใบความรู “บทประยุกตชุดที่ 7” 
3. ใบงานที่ 7.1, 7.2, 7.3 
4. กระดาษปรูพ 
5. ปากกาเคมี 
6. แบบฝกหัดในหนังสือเรยีนหนา  
7. แผนภาพแสดงการหาราคาขาย และ 

ราคาทุน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาคผนวก 

1. รูปภาพ 
 2. ใบความรู “บทประยุกตชุดที่ 7” 
 3. ใบงานที่ 7.1, 7.2, 7.3 

 4. เกม “เสี่ยงทายกับสามสี” 
 5. แบบประเมินผลและพฤติกรรมการเรียนรูสาระการเรียนรูคณิตศาสตรช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 6 
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แบบประเมนิผลและพฤติกรรมการเรียนรูสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                       
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6   แผนการจัดการเรียนรูท่ี 7                                                       
เรื่อง โจทยปญหารอยละเกี่ยวกับการซื้อขาย 

เลขที่ ช่ือ- สกุล 

1. สามารถบอก
ความหมายของ
กําไร ขาดทุน      
ในรูปของ
สมการ             
ไดถูกตอง 

 

2.  วิเคราะหและ
แสดงวิธีหา
คําตอบของ
โจทยปญหา
การคูณและ
การหาร (P) 

 

3. ทํางานอยาง
เปนระบบ
และมีความ
รับผิดชอบ
ในการ
ทํางาน 

รวม 

3 6 3 12 
1      

2      

3      

4      

5      

6      

7      

8      

9      

10      

 รวม     

 
สรุปผลการประเมิน 
                                                                  ผาน                              ดี......................คน 

                                                              ไมผาน                           พอใช...............คน 
                    ปรับปรุง..........คน 
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แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
หนวยการเรียนรูท่ี  6  เร่ืองบทประยุกต                           จํานวน 22 ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 8  เร่ือง โจทยปญหารอยละเก่ียวกับการซื้อขาย เวลา 2 ชั่วโมง  
 
มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด 
 มาตรฐานการเรียนรู 

  มาตรฐาน ค 1.2   เขาใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดําเนินการของจํานวนและ
ความสัมพันธระหวางการดําเนินการตาง  ๆและสามารถใชการ
ดําเนินการในการแกปญหา 

        ตัวชี้วัด   
  มฐ. ค 1.2  ป.6/2   วิเคราะหและแสดงวิธีหาคําตอบของโจทยปญหา และโจทย

ปญหาระคน ของรอยละ พรอมทั้งตระหนกัถึงความสมเหตุสมผล
ของคําตอบ  

        มาตรฐานการเรียนรู   
  มาตรฐาน ค  6.1 มีความสามารถในการแกปญหา การใหเหตุผล การสื่อสาร การสื่อ

ความหมายทางคณิตศาสตรและการนําเสนอ การเชื่อมโยงความรู
ตางๆ ทางคณิตศาสตรและเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ 
และมีความคดิริเร่ิมสรางสรรค 

 
จุดประสงคการเรียนรูสูตัวชี้วัด 
 1. อธิบายวิธีการแกโจทยปญหารอยละกับการลดราคา (K) 
 2.   แสดงวิธีการแกโจทยปญหารอยละกับการลดราคา (P)  
 3.   ทํางานรวมกับผูอ่ืนไดอยางมคีวามสุข (A) 
 
สาระสําคัญ 

การแกโจทยปญหาเกี่ยวกับรอยละ   โดยเรียงลําดับตามขั้นตอนจะทําใหแกโจทยปญหาไดถูกตอง
และรวดเร็ว   เราสามารถนําความรูไปใชในการแกปญหาตาง  ๆเกี่ยวกับการซื้อขายในชวีิตประจําวัน 
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สาระการเรียนรู 
1. ความรู 

           โจทยปญหารอยละกับการลดราคา 
 2.   ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด 
           การสรุปความรู   การปฏิบัติ   การแกปญหา  
 3.   คุณลักษณะอันพึงประสงค    
            มีวินยั   ใฝเรียนรู   มุงมั่นในการทํางาน    
 
ชิ้นงานหรือภาระงาน (หลักฐาน รองรอยแสดงความรู) 

1. ใบงานที่ 8.1-8.1 
2. แบบบันทึกผลการเลนเกม 
3. แบบสรุปผลการเลนเกม 

 

การวัดผลและประเมินผล 
 
ตัวบงช้ีความสําเร็จในการเรียนรู วิธีวัด เครื่องมือ              

ที่ใชในการวัด 
เกณฑการวัดและ

ประเมินผล 
1. อธิบายวิธีการแกโจทยปญหา

รอยละกับการลดราคา (K) 
ตรวจใบงาน 
ตรวจแบบฝกหัด 

แบบบันทึกผลการตรวจ ไดคะแนนรวมจากการ
ทําใบงานและ
แบบฝกหัดไดไมนอย
กวารอยละ 70 จึงถือวา
ผานเกณฑ 

2.   แสดงวิธีการแกโจทยปญหา
รอยละกับการลดราคา (P)  

 

ตรวจใบงาน 
ตรวจแบบฝกหัด 

แบบบันทึกผลการตรวจ ไดคะแนนรวมจากการ
ทําใบงานและ
แบบฝกหัดไดไมนอย
กวารอยละ 70 จึงถือวา
ผานเกณฑ 

3. นักเรียนสามารถทํางาน
รวมกับผูอื่นไดอยางมี
ความสุข 

สังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียน      
ขณะทํางานกลุม 

แบบสังเกตพฤติกรรม
การปฏิบัติงานกลุม 

ระดับคุณภาพ 2 ขึ้นไป 
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เกณฑการประเมินผลงาน  กลุมสาระการเรียนรุคณติศาสตร 
          ระดับคะแนน 

รายการประเมิน 

เกณฑการใหคะแนน 

3 2 1 

1.   อธิบายวิธีการแก
โจทยปญหารอยละ
กับการลดราคา 

บอกความหมายของกําไร 
ขาดทุนไดถูกตอง และ 
ชัดเจน 

บอกความหมายของกําไร 
ขาดทุนไดถูกตอง เปน
สวนใหญ 

บอกความหมายของ
กําไร ขาดทุนไดถูกตอง 
บางสวน 

2. แสดงวิธีการแก
โจทยปญหารอยละ
กับการลดราคา 

บอกสิ่งที่โจทยกําหนด 
สิ่งที่โจทยใหหา 
แนวคิด ชัดเจนถูกตอง
ครบถวน 

บอกสิ่งที่โจทยกําหนด 
สิ่งที่โจทยใหหา 
แนวคิด ยังไมชัดเจนนัก 
แตอยูในแนวทางที่
ถูกตองครบถวน 

บอกสิ่งที่โจทยกําหนด 

สิ่งที่โจทยใหหา 

ไดบางและเขียนแนวคิด
ไมถูกตอง 

3. แสดงวิธีหาคําตอบ
จากโจทยปญหา
รอยละเกี่ยวกับการ
ลดราคาได 

 ถูกตอง 

แสดวิธีทําชัดเจน สมบูรณ 
คําตอบถูกตอง ครบถวน 
(15- 20 คะแนน) 

การแสดงวิธีทํายังไม
ชัดเจนนักแตอยูใน
แนวทางที่ถูกตอง คําตอบ
ถูกตองครบถวน 
(10 - 14 คะแนน) 

การแสดงวิธีทํายังไม
ชัดเจน หรือไมแสดง   
วิธีทําคําตอบถูกตอง
บางสวน 
(1- 9 คะแนน ) 

4. ทํางานรวมกับผูอื่น
ไดอยางมีความสุข 

เปนผูนําผูตามที่ดี  
ยอมรับฟงความคิดเห็น
ของสวนรวม 

เปนผูนําและผูตามได 

ยอมรับฟงความคิดเห็น
ของสวนรวม 

เปนผูนําและผูตาม       
ไดบางเชื่อความคิดเห็น
ของตนเองเปนใหญ 

 
สรุประดับคุณภาพ 

 คะแนน  0  -  3  หมายถึง ควรปรับปรุง    
 คะแนน  4  -  6  หมายถึง พอใช 
 คะแนน  7 – 9  หมายถึง   ระดับคุณภาพดี 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
  

การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  
(4 MAT ) 

การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตัคติวิสต 
โดยใชเกม 

 
กิจกรรมการเรียนรูมีขั้นตอนดังนี้ 
การบูรณาการประสบการณดวยตนเอง   ( Why )  
ขั้นที่ 1 สรางประสบการณ 
 ใหนักเรียนดูภาพแลวตอบคําถาม ดูภาพประกอบ
ในภาคผนวก 
ขั้นที่ 2 วิเคราะหประสบการณ 
 2.1 ใหนักเรียนแบงเปน 4 กลุม  จัดแสดง
บทบาทสมมุติโดยใชคําวา  กําไร   ขาดทุน ราคาซื้อ  
ราคาขาย  เปนโจทย กลุมไหนจับโจทยใบไหนได
ตองออกมาแสดงบทบาทใหสัมพันธกับโจทยที่ได  
 2.2 ใหนักเรียนกลุมที่ยังไมไดแสดงเขียนโจทย
ปญหาที่เกี่ยวกับการซื้อขายจากบทบาทสมมุติที่ได     
ดูเพื่อนแสดง ลงในกระดาษปรูฟที่ครูแจกให 
การพัฒนาความคิดรวบยอด ( What )                            
ขั้นที่ 3 การบูรณาการสังเกตไปสูความคิดรวบยอด 
 นําโจทยปญหาที่ไดจากการดูบทบาทสมมุติที่
นักเรียนแตละกลุมแสดงมาชวยกันเขียนแสดงในรูป
สมการ และแผนภาพ  เชน 
 
 
 

 
กิจกรรมการเรียนรูมีขั้นตอนดังนี้ 
ขั้นนํา 
 ใหนักเรียนฝกทักษะการคูณการหารดวยการ    
เลนเกม “ บิงโกการคูณการหาร” ตามขั้นตอน          
ในภาคผนวก 
ขั้นสอน 
 1. ขั้นสรางความขัดแยงทางปญญา   นักเรียน
จะไดเผชิญสถานการณปญหาที่สัมพันธกับนักเรียน 
และทําความเขาใจ คิดเหตุผลในการตอบปญหา    
อยางเปนอิสระเปนรายบุคคล  โดยใหนักเรียนเขา
กลุมๆละ 4-5 คน แลวครูเลาเรื่องของสามสีตอน          
“ สามสีลดกระหน่ํา” ใหนักเรียนฟง ดังนี้ “เดือนหนา
จะขึ้นปใหมแลวนะพี่สีเขียว” สีสมกลาว 
 “จริงสิสีสมเราทําธุรกิจมาจะครบปแลว เร็ว
จริงๆ”  
 “ปใหมเรานาจะมีการคืนกําไรใหลูกคาเราบางนะ
พ่ีสีเขียว พ่ีสีสม” สีฟาเสนอ 
 “เราจะคืนกําไรลูกคาดวยวิธีไหนดีละสีฟา”        
พ่ีสีเขียวถาม 
 “งายนิดเดียว ก็ลดราคาก็ได  ใหของแถมก็ได   
แจกคูปองเอามาชิงโชคก็ได 
ไดหลายวิธีเลยพี่สีเขียว เราจะเลือกวิธีไหนก็ได       
เอาวิธีลดราคาแลวกันสีฟา” พ่ีสีสมใหทัศนะ   
 “ลูกคาเราจะไดมีเงินเหลือจากการลดราคาของ
เราไปซื้อของที่จําเปนอยางอื่นไดอีก”  
 “จริงดวยพ่ีสีสม ถาอยางนั้นเรามาชวยกันคิดวา
เราจะลดราคาอยางไร สินคาตัว ไหนลดไดเทาไร     
จะไดเริ่มประชาสัมพันธเร็วๆ ใหทันปใหม” นองๆ   
มาชวยสามสีคิดหนอยจะลดราคาอยางดี 

 

บังอรซื้อกระเปาราคาใบละ 250 บาท 
นํามาขายตอใหเพื่อนใบละ  270  บาท 

บังอรจะไดกําไรกี่บาท 
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การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  
(4 MAT ) 

การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตัคติวิสต 
โดยใชเกม 

 
 

 
                                 รูปสมการ 
 
 
 
 
                                        
                                  แผนภาพ 
 
 
 
 
   
                      
 
                                      
                              รูปสมการ 
 
 
     
     
                                    
                                

                               แผนภาพ 
ขั้นที่ 4  พัฒนาความคิดรวบยอด 
     4.1 แจกใบความรูเรื่อง “บทประยุกตชุดที่8” ให
นักเรียนแตละกลุมรวมกันศึกษา 
        4.2 รวมกันสรุปขั้นตอนการแกโจทยปญหา  
รอยละกับการซื้อขาย  โดยใหนักเรียน 
รวมกันตอบคําถามตามขั้นตอนดังนี้ 

2. ขั้นดําเนินการไตรตรอง 
       2.1 ครูอธิบายการเลนเกม “ฉลาดซื้อกับสามสี” 
แลวใหนักเรียนเริ่มเลนเกม และบันทึกผลการเลนเกม 
   ดานที่ 1 “ชวยสามสีคิด” ครูแจกบัตรคําถามให   
แตละกลุมๆละ 4 ใบ ใหแตละกลุมชวยกันคิดหา
คําตอบในเวลา 4 นาที กลุมไหนตอบถูกหมดชนะ  
    ดานที่ 2 “ฉลาดซื้อ” ครูแจกตารางเปรียบเทียบ
สินคาสองรานใหนักเรียนแตละกลุมเลือกวาจะซื้อ
รานใด 
       2.2 นักเรียนชวยกันตรวจสอบวิธีการแกปญหา
ของแตละคน ถึงความสมเหตุสมผลและเปนไปได 
      2.3 นักเรียนชวยกันสรุปแนวทางในการ
แกปญหาของกลุม แลวบันทึกลงในแบบสรุปผล 
การเลนเกม 
      2.4 ใหนักเรียนเก็บอุปกรณทั้งหมดหลังจาก   
การเลนเกมเสร็จ และใหแตละกลุมเตรียมนําเสนอใบ
บันทึกผลการเลนเกม 
3. ขั้นสรุปผลการสรางโครงสรางใหมทางปญญา 
  3.1 ตัวแทนนักเรียนแตละออกมานําเสนอ
วิธีการแกปญหาของกลุม เพื่อใหสมาชิกทั้งช้ัน
ชวยกันตรวจสอบความถูกตองและความ
สมเหตุสมผล 
 3.2 นักเรียนและครูรวมกันรวมรวมวิธี           
การแกปญหาที่ถูกตองและสมเหตุสมผลที่สมาชิกทุก
คนในชั้นยอมรับ หรือครูอาจนําเสนอแนวทางที่
เหมาะสมเพิ่มเติมที่นักเรียนยังไมไดนําเสนอ จากนั้น
รวมกันอภิปรายขอดี และขอจํากัดของแตละแนวทาง   
 3.3 ใหนักเรียนรวมกันอภิปรายเพื่อสรุปวา      
การแกโจทยปญหาเกี่ยวกับรอยละ   โดยเรียงลําดับตาม
ขั้นตอนจะทําใหแกโจทยปญหาไดถูกตองและรวดเร็ว     
เราสามารถนําความรูไปใชในการแกปญหาตาง  ๆเกี่ยวกับ
การซื้อขายในชีวิตประจําวัน 

กําไร = ราคาขาย - ราคาซื้อ 

ทุน 250 บาท ขาย 270 

กําไรกี่บาท 

ขายวิทยุไปราคา 800 บาท              
หลังจากซื้อมา 1,200 บาท              
จะไดกําไรหรือขาดทุนกี่บาท 

ขาดทุน = ราคาซื้อ  - ราคาขาย 

ทุน 1,200 บาท ขาย 800 บาท 

ขาดทุนก่ีบาท 
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การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  
(4 MAT ) 

การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตัคติวิสต 
โดยใชเกม 

4.2.1 สิ่งที่โจทยกําหนดให มี 
อะไรบาง 
    4.2.2 โจทยตองการทราบอะไร 
      4.2.3    นักเรียนคิดวาโจทยปญหานี้         
เปนโจทยปญหาที่เกี่ยวของกับหลักการใดบาง 
  4.2.4   นักเรียนจะเขียนประโยคสัญญา
ลักษณไดอยางไร 
  4.2.5  แสดงวิธีทําและหาคําตอบ 
  4.2.6  นักเรียนสรุปขั้นตอนในการแกโจทย
ปญหารอยละกับการซื้อขาย  โดยติดแผนภูมิ           
บนกระดานดําใหนักเรียนพิจารณา 
การปฏิบัติและปรับแตงเปนแนวคิดของตนเอง              
( How )  
ขั้นที่ 5  ปฏิบัติตามความคิดรวบยอด  15 นาที 
  5.1 นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมในใบงานที่ 8.1 , 8.2  
   5.2 ครูและนักเรียนชวยกันตรวจผลงาน 
ขั้นที่ 6 ปรับแตงเปนแนวคิดของตนเอง   
   นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมในใบงานที่  8.3                 
และตกแตงใหสวยงาม 
การบูรณาการและประยุกตประสบการณ                       
( What…..if )   
ขั้นที่ 7  วิเคราะหเพื่อนําไปประยุกตใช 
 7.1 จากกลุมนักเรียนในขั้นที่ 6 ใหนักเรียน   
แบงหนาที่การปฏิบัติงาน คือ มีหัวหนากลุม                  
รองหัวหนา เลขานุการ สมาชิกกลุมและผูนําเสนอ
ผลงาน พรอมตั้งช่ือกลุมและใหนักเรียนในแตละกลุม
ชวยกันระดมความคิดและเขียนสรางโจทยปญหา   
รอยละกับการซื้อขาย ในกระดาษปรูพที่ครูแจกให     
 7.2 เมื่อเสร็จแลวใหแลกเปลี่ยนกับกลุมอื่น   
เพื่อชวยวิเคราะห หาความสัมพันธ เขียนเปนประโยค
สัญลักษณ และหาคําตอบ 
 

สื่อการเรียนรู 
1. เกม “ฉลาดซื้อกับสามสี” 
2. แบบฝกหัดในหนังสือเรียนหนา  
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การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  
(4 MAT ) 

การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตัคติวิสต 
โดยใชเกม 

ขั้นที่ 8 แลกเปลี่ยนความรูของตนกับผูอ่ืน  
 8.1 นําผลงานแตละกลุมมาชวยกันพิจารณา
ความถูกตอง และติดแสดงไวที่ปายนิเทศ  
 8.2 ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดในหนังสือเรียน 
หนา  154 

สื่อการเรียนรู 
1. รูปภาพ 

       2. ใบความรู “บทประยุกตชุดที่ 8” 
       3. ใบงานที่ 8.1 , 8.2 , 8.3 
     4. กระดาษปรูพ 
      5. ปากกาเคมี 
      6. ใหทําแบบฝกหัดในหนังสือเรียน  
 

 

 
ภาคผนวก 
 1.   รูปภาพ 

 2. ใบความรู “บทประยุกตชุดที่ 8” 
 3. ใบงานที่ 8.1, 8.2, 8.3 
 4. เกม “ ฉลาดซื้อกับสามสี ” 

5. แบบประเมินผลและพฤติกรรมการเรียนรูสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                           
ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 
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แบบประเมนิผลและพฤติกรรมการเรียนรูสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                       
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6    แผนการจัดการเรียนรูท่ี 8                                                      

เรื่อง โจทยปญหารอยละเกี่ยวกับการซื้อขาย 

เลขที่ ช่ือ- สกุล 

1.  อธิบายวิธีการ      
แกโจทยปญหา   
รอยละกับ           
การลดราคา 

2. แสดงวิธีการแก
โจทยปญหารอยละ
กับการลดราคา
 แสดงวิธีหาคําตอบ
จากโจทยปญหา
รอยละเกี่ยวกับการ
ลดราคาได 

 ถูกตอง 

3. ทํางาน
อยางเปน
ระบบและ
มีความ
รับผิดชอบ
ในการ
ทํางาน 

 

 

รวม 

 

3 6 3 12 
1      

2      

3      

4      

5      

6      

7      

8      

9      

10      

 รวม     

 
สรุปผลการประเมิน 
                                                                  ผาน                              ดี......................คน 

                                                              ไมผาน                           พอใช...............คน 
                    ปรับปรุง..........คน 
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แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
หนวยการเรียนรูท่ี  6  เร่ืองบทประยุกต                           จํานวน 22 ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 9  เร่ือง โจทยปญหาการซื้อขายท่ีมากกวา 1  คร้ัง   เวลา 2 ชั่วโมง  
 
มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด 
         มาตรฐานการเรียนรู 
  มาตรฐาน ค 1.2   เขาใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดําเนินการของจํานวนและ

ความสัมพันธระหวางการดําเนินการตาง  ๆและสามารถใช                      
การดําเนนิการในการแกปญหา 

        ตัวชี้วัด   
  มฐ. ค 1.2  ป.6/2 วิเคราะหและแสดงวิธีหาคําตอบของโจทยปญหา และ                  

โจทยปญหาระคนของรอยละ พรอมทัง้ตระหนกัถึง                        
ความสมเหตุสมผลของคําตอบ  

        มาตรฐานการเรียนรู   
  มาตรฐาน ค 6.1 มีความสามารถในการแกปญหา  การใหเหตุผล การสื่อสาร การสื่อ

ความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ  การเชื่อมโยงความรู
ตางๆ ทางคณิตศาสตรและเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ 
และมีความคดิริเร่ิมสรางสรรค   

        ตัวชี้วัด    
  มฐ. ค 6.1 ป.4-6/1, ป.4-6/2, ป.4-6/3, ป.4-6/4, ป.4-6/5  
 

จุดประสงคการเรียนรูสูตัวชี้วัด 
 1.   อธิบายวิธีการแกโจทยปญหารอยละเกีย่วกบัการซื้อขายมากกวา 1 คร้ัง (K) 
 2.   แสดงวิธีการแกโจทยปญหารอยละเกีย่วกบัการซื้อขายมากกวา 1 คร้ัง (P) 
 3.   สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข (A) 
 
สาระสําคัญ 
 การแกโจทยปญหารอยละ   โดยเรียงลําดับตามขั้นตอนจะทําใหแกโจทยปญหาไดถูกตอง               
และรวดเร็ว 
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สาระการเรียนรู 
 1.   ความรู 
            โจทยปญหารอยละเกีย่วกับการซื้อขายมากกวา 1 คร้ัง 
 2.   ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด 
             การสรุปความรู  การปฏิบัติ  การจัดระบบความคิดเปนแผนภาพ  การแกปญหา 
 3.   คุณลักษณะอันพึงประสงค 
            มีวินยั  ใฝเรียนรู  มุงมั่นในการทํางาน  
 

ชิ้นงานหรือภาระงาน (หลักฐาน รองรอยแสดงความรู) 
1. ใบงานที่ 9.1-9.1 
2. แบบบัทึกผลการเลนเกม 
3. แบบสรุปผลการเลนเกม 

 

การวัดผลและประเมินผล 
 
ตัวบงช้ีความสําเร็จในการเรียนรู วิธีวัด 

เครื่องมือที่             
ใชในการวัด 

เกณฑการวัดและ
ประเมินผล 

1. อธิบายวิธีการแกโจทยปญหา
รอยละเกี่ยวกับการซื้อขาย
มากกวา 1 ครั้ง (K) 

 

ตรวจใบงาน 
ตรวจแบบฝกหัด 

แบบบันทึกผลการตรวจ ไดคะแนนรวมจากการ
ทําใบงานและแบบฝกหัด
ไดไมนอยกวารอยละ 70 
จึงถือวาผานเกณฑ 

2. แสดงวิธีการแกโจทยปญหา
รอยละเกี่ยวกับการซื้อขาย
มากกวา 1 ครั้ง (P) 

 

ตรวจใบงาน 
ตรวจแบบฝกหัด 

แบบบันทึกผลการตรวจ ไดคะแนนรวมจากการ
ทําใบงานและแบบฝกหัด
ไดไมนอยกวารอยละ 70 
จึงถือวาผานเกณฑ 

3. สามารถทํางานรวมกับผูอื่น
ไดอยางมีความสุข 

สังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนขณะ 
ทํางานกลุม 

แบบสังเกตพฤติกรรม
การปฏิบัติงานกลุม 

ระดับคุณภาพ 2 ขึ้นไป 
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เกณฑการประเมินผลงาน  กลุมสาระการเรียนรุคณติศาสตร 
          ระดับคะแนน 

รายการประเมิน 
เกณฑการใหคะแนน 

3 2 1 

1. อธิบายวิธีการแก
โจทยปญหารอยละ
เกี่ยวกับการซื้อขาย
มากกวา 1 ครั้ง  

 

บอกสิ่งที่โจทยกําหนด 
สิ่งที่โจทยใหหา 
แนวคิด ชัดเจนถูกตอง
ครบถวน 

บอกสิ่งที่โจทยกําหนด 
สิ่งที่โจทยใหหา 
แนวคิด ยังไมชัดเจนนัก 
แตอยูในแนวทางที่
ถูกตองครบถวน 

บอกสิ่งที่โจทยกําหนด 
สิ่งที่โจทยใหหา 
ไดบางและเขียนแนวคิด
ไมถูกตอง 

2. แสดงวิธีหาคําตอบ
จากโจทยปญหารอย
ละเกี่ยวกับการลด
ราคาได ถูกตอง 

แสดวิธีทําชัดเจน สมบูรณ 
คําตอบถูกตอง ครบถวน 
(15- 20 คะแนน) 

การแสดงวิธีทํายังไม
ชัดเจนนักแตอยูใน
แนวทางที่ถูกตอง คําตอบ
ถูกตองครบถวน 
(10 - 14 คะแนน) 

การแสดงวิธีทํายัง            
ไมชัดเจน หรือไมแสดง
วิธีทําคําตอบถูกตอง
บางสวน 
(1- 9 คะแนน ) 

3. ทํางานรวมกับผูอื่น
ไดอยางมีความสุข 

เปนผูนําผูตามที่ดี  
ยอมรับฟงความคิดเห็น
ของสวนรวม 

เปนผูนําและผูตามได 
ยอมรับฟงความคิดเห็น
ของสวนรวม 

เปนผูนําและผูตาม       
ไดบางเชื่อความคิดเห็น
ของตนเองเปนใหญ 

 
สรุประดับคุณภาพ 

 คะแนน  0  -  3  หมายถึง ควรปรับปรุง    
 คะแนน  4  -  6  หมายถึง พอใช 
 คะแนน  7 – 9  หมายถึง   ระดับคุณภาพดี 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
 
การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  

(4 MAT ) 
การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตัคติวิสต 

โดยใชเกม 
 
กิจกรรมการเรียนรูมีขั้นตอนดังนี้ 
การบูรณาการประสบการณดวยตนเอง ( Why )  
ขั้นที่ 1 สรางประสบการณ 
 ใหนักเรียนอุนเครื่องชุด “ไปตลาด ฉลาดซื้อ”         
ดูรายละเอียดในภาคผนวก 
ขั้นที่ 2 วิเคราะหประสบการณ 
 2.1 ใหนักเรียนรวมกันอภิปรายถึงวิธีการหา
ความสัมพันธและหาคําตอบจากแผนภาพโจทย
ปญหา           ที่เกี่ยวกับการซื้อขาย เชน 
 ก. น้ําซื้อเสื้อมาราคา 200 บาท ขายไดกําไร  
5 % จงหาราคาขาย 

 แผนภาพ 
 

   
 
 
 
ตอบ   210  บาท 
 ข. ฝนซื้อเสื้อราคา  210 บาท ขายไดกําไร 10% 
ขายไปราคาเทาไร 

  แผนภาพ 
 
 
 
 
 
ตอบ    231  บาท 
 
 
 

 
กิจกรรมการเรียนรูมีขั้นตอนดังนี้ 
1. ขั้นสรางความขัดแยงทางปญญา   นักเรียนจะได
เผชิญสถานการณปญหาที่สัมพันธกับนักเรียน และ  
ทําความเขาใจ คิดเหตุผลในการตอบปญหา อยางเปน
อิสระเปนรายบุคคล  โดยใหนักเรียนเขากลุมๆละ          
4.5 คน แลว ครูเลาเรื่องของสามสีตอน “ สามสีSell 
นะจะ” ใหนักเรียนฟง ดังนี้ วันนี้พอกับแมเรียกสาม
สีมาพบพรอมกันเพื่อจะใหสามสีชวยกันตัดสินใจ
ดวยกัน 
  พอ กับ แม มีอะไรหรือครับ สีเขียวถาม  
       พอกับแมมีเรื่องที่ตองปรึกษา พอกับแมเห็นพวก
เราโตแลว จึงตองใหรับรูทุกเรื่องตอไปนี้ 
       เรื่องอะไรหรือครับ สีสมถาม 
        พอ กับ แม มีที่ดินอยูผืนหนึ่ง จํานวน 20 ไร           
ซื้อมาตั้งแตราคา ไรละ 2,000 บาท พออยากจะขาย 
ซักแปลงเพราะเรามีที่ดินอยูเยอะแลว พวกเจามีวิธี
บอกขายอยางไร จึงจะมีคนสนใจซื้อ 
    สีเขียวตอบ เราตองการไรละเทาไรก็บอกขาย         
ไปเลย 
  สีสมตอบเราบอกราคาใหสูงหนอยแลวเราก็         
ลดราคาใหใหเหลือราคาเทาที่เราตองการ 
      สีฟาใชแลวพ่ีสีสมมันดูนาสนใจหนอย           
มีการลดราคาคนซื้อชอบ แตเราตองคิดกอนนะวาเรา
จะตองการกําไรเทาไร แลวจะลดราคาเทาไร  
เรามาลองตั้งราคากันเลยดีไหมพี่สีเขียว 
2. ขั้นดําเนินการไตรตรอง 
 2.1 ครูอธิบายการเลนเกม “สามสี Sell นะจะ”  
   ดานที่ 1 ใหแตละกลุมคิดราคาขายที่ดนิตาม
จํานวนกําไรที่กําหนดเสร็จแลวรีบไปที่ ดานที่ 2   

ทุน 200 บาท ขายเทาไร 

กําไร  5 % 

ทุน 210 บาท ขายเทาไร 

กําไร 10 % 
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การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  
(4 MAT ) 

การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตัคติวิสต 
โดยใชเกม 

 1.2 ใหนักเรียนชวยกันวิเคราะหโจทยปญหา
และหาคําตอบตอไปนี้ตอบคําถามตอไปนี้ 
 ก. สมขายไกใหหมีราคา  189 บาท ขาดทุน          
10 % จงหาราคาตนทุนของไก 

 แผนภาพ  *** สมขายใหหมี*** 
 
 
 
 
   
ตอบ  210  บาท 

ข. ใหมขายไกใหสมราคา 210 บาท ไดกําไร      
5 % จงหาตนทุน 

      แผนภาพ   ใหมขายให สม 
 
   
 
 

 
     
ตอบ 200  บาท 
 
   2.2 ใหนักเรียนชวยกันสรุปหลักการการวิเคราะห
โจทยปญหาการซื้อขายที่มากกวา 1 ครั้ง จะมีวิธีการ
ทําอยางไรและเขียนลงบนกระดานดํา 
การพัฒนาความคิดรวบยอด ( What )  
ขั้นที่ 3 การบูรณาการสังเกตไปสูความคิดรวบยอด 
 3.1 นําโจทยปญหาการซื้อขายที่มากกวา 1 ครั้ง
จากกิจกรรมในขั้นที่ 2ใหนักเรียนรวมกัน 
วิเคราะห หาความสัมพันธ และวิธีการหาคําตอบ 
 
 
 

  ดานที่ 2 ใหคิดราคาตามที่กําหนด ใครเสร็จกอน
ใหว่ิงไปหยิบธงหมายเลขหนึ่ง ใครเสร็จก็ใหรีบว่ิงไป
หยิบธงหมายเลขตามลําดับมาปกใวที่กลุมของตัวเอง 
เปนเครื่องแสดงเวลาที่แตละกลุมใชในการเลนเกม 
ตรวจความถูกตอง กลุมที่คําตอบถูกตองและใชเวลา
นอยที่สุดเปนผูชนะ  แลวใหนักเรียนเริ่มเลนเกม   
และบันทึกผลการเลนเกม 
     2.2 นักเรียนชวยกันตรวจสอบวิธีการแกปญหา
ของแตละคน ถึงความสมเหตุสมผลและเปนไปได 
    2.3 นักเรียนชวยกันสรุปแนวทางในการ
แกปญหาของกลุม แลวบันทึกลงในแบบสรุปผล 
การเลนเกม 
  2.4 ใหนักเรียนเก็บอุปกรณทั้งหมดหลังจากการ
เลนเกมเสร็จ และใหแตละกลุมเตรียมนําเสนอ              
ใบบันทึกผลการเลนเกม 
3. ขั้นสรุปผลการสรางโครงสรางใหมทางปญญา 
    3.1 ตัวแทนนักเรียนแตละออกมานําเสนอ
วิธีการแกปญหาของกลุม เพื่อใหสมาชิกทั้งช้ัน
ชวยกันตรวจสอบความถูกตองและความ
สมเหตุสมผล 
 3.2 นักเรียนและครูรวมกันรวมรวมวิธีการ
แกปญหาที่ถูกตองและสมเหตุสมผลที่สมาชิกทุกคน
ในชั้นยอมรับ หรือครูอาจนําเสนอแนวทางที่
เหมาะสมเพิ่มเติมที่นักเรียนยังไมไดนําเสนอ จากนั้น
รวมกันอภิปรายขอดี และขอจํากัดของแตละแนวทาง   
 3.3 ใหนักเรียนรวมกันอภิปรายเพื่อสรุปวา    
การแกโจทยปญหาเกี่ยวกับรอยละ   โดยเรียงลําดับตาม
ขั้นตอนจะทําใหแกโจทยปญหาไดถูกตองและรวดเร็ว    
เราสามารถนําความรูไปใชในการแกปญหาตาง  ๆเกี่ยวกับ
การซื้อขายในชีวิตประจําวัน แลวใหนักเรียนทํา
แบบฝกหัดในหนังสือเรียน 
 

ตนทุนเทาไร ขาย 189 

ขาดทุน 10 % 

ทุนเทาไร ขาย 210 บาท 

ไดกําไร 5 % 
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การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  
(4 MAT ) 

การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตัคติวิสต 
โดยใชเกม 

 
 
 
 

 
 
 
   
 

 
 
 3.2 ครูอธิบายเพิ่มเติม 
 ขั้นที่ 4  พัฒนาความคิดรวบยอด 
 4.1 แจกใบความรูเรื่อง “บทประยุกตชุดที่ 9” 
ใหนักเรียนแตละกลุมรวมกันศึกษา 
  4.2   รวมกันสรุปขั้นตอนการแกโจทยปญหา 
รอยละกับการซื้อขายโดยใหนักเรียนรวมกันตอบ
คําถามตามขั้นตอนดังนี้ 

4.2.1 สิ่งที่โจทยกําหนดให มีอะไรบาง 
   4.2.2 โจทยตองการทราบอะไร 
   4.2.3 นักเรียนคิดวาโจทยปญหานี้ เปน
โจทยปญหาที่เกี่ยวของกับหลักการใดบาง 

4.2.4 นักเรียนจะเขียนประโยค              
สัญญาลักษณไดอยางไร          
 4.2.5  แสดงวิธีทําและหาคําตอบ 
           4.2.6  นักเรียนสรุปขั้นตอนในการแก
โจทยปญหารอยละกับการซื้อขายโดยติดแผนภูมิ          
บนกระดานดําใหนักเรียนพิจารณา 
การปฏิบัติและปรับแตงเปนแนวคิดของตนเอง            
( How )  
ขั้นที่ 5  ปฏิบัติตามความคิดรวบยอด   
 5.1  นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมในใบงานที่ 9.1 , 9.2   
 5.2   ครูและนักเรียนรวมกันตรวจผลงาน                

        
สื่อการเรียนรู 

1. เกม “สามสี Sell นะจะ” 
2. แบบฝกหัดในหนังสือเรียน  

 
 
 
 

น้ําซื้อเสื้อมา 200  บาท  ขายตอใหฝน       
ไดกําไร  5% ฝนขายตอใหฟา             

ไดกําไร 10%  ฝนขายใหฟาในราคาเทาไร 

ใหมขายไกใหใหม ไดกําไร 5 %           
สมขายตอใหหมีขาดทุน  10%            
หมีซ้ือไกไวในราคา  189 บาท            

สมซื้อไกมาราคาเทาไร 



359 
 

การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  
(4 MAT ) 

การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตัคติวิสต 
โดยใชเกม 

ขั้นที่ 6 ปรับแตงเปนแนวคิดของตนเอง   
 จากนักเรียนกลุมเดิมชวยกันแตงโจทยปญหา 
รอยละกับการซื้อขายที่มากกวา 1 ครั้ง จากการปฏิบัติ
กิจกรรมในใบงานที่ 9.3  
การบูรณาการและประยุกตประสบการณ                       
( What…..if )   
ขั้นที่ 7  วิเคราะหเพื่อนําไปประยุกตใช 
 7.1 ใหแตละกลุมแลกเปลี่ยน โจทยปญหา           
รอยละกับการซื้อขายที่มากกวา 1 ครั้งกัน ใหนักเรียน
แบงหนาที่การปฏิบัติงาน คือ มีหัวหนากลุม                  
รองหัวหนา เลขานุการ สมาชิกกลุมและผูนําเสนอ
ผลงาน  พรอมตั้งช่ือกลุมและใหนักเรียนในแตละ
กลุมชวยกันระดมความคิดแสดงวิธีทําและหาคําตอบ
ลงในกระดาษปรูพที่แจกให กลุมละ 1  ขอ     
 7.2 เมื่อเสร็จแลวใหแลกเปลี่ยนกับกลุมอื่น           
เพื่อชวยกันตรวจสอบความถูกตอง 
ขั้นที่ 8 แลกเปลี่ยนความรูของตนกับผูอ่ืน  
 ใหแตละกลุมนําเสนอผลงานของแตละกลุมที่        
ทําสําเร็จ   
 
สื่อการเรียนรู 

1. คิดเลขเร็ว “ไปตลาด ฉลาดซื้อ” 
2. ใบความรู “บทประยุกตชุดที่ 9” 
3. ใบงานที่ 9.1, 9.2, 9.3 
4. กระดาษปรูพ 
5. ปากกาเคมี 
6. แบบฝกหัดในหนังสือเรียน  
7. แผนภาพแสดงการหาราคาขายและราคาทุน 
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ภาคผนวก 
1. อุนเครื่องชุดไปตลาดฉลาดซื้อ 
2. ใบความรู “บทประยุกตชุดที่ 9” 
3. ใบงานที่ 9.1, 9.2, 9.3 
4. เกม “สามสี Sell นะจะ” 
5. แบบประเมินผลและพฤติกรรมการเรียนรูสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                   

ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 
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แบบประเมนิผลและพฤติกรรมการเรียนรูสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                     
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6    แผนการจัดการเรียนรูท่ี 9                                                    

เรื่อง โจทยปญหารอยละเกี่ยวกับการซื้อขายมากกวา 1 ครั้ง 

เลขที่ ช่ือ- สกุล 

1. อธิบายวิธีการ
แกโจทย         
ปญหารอยละ
เกี่ยวกับการซื้อ
ขายมากกวา       
1 ครั้ง  

 

2. แสดงวิธีหา
คําตอบจาก
โจทยปญหา
รอยละ
เกี่ยวกับการ
ลดราคาได 

 ถูกตอง 

3. สามารถ
ทํางาน
รวมกับผูอื่น
ไดอยางมี
ความสุข 

 

 

รวม 

 

3 6 3 12 
1      

2      

3      

4      

5      

6      

7      

8      

9      

10      

 รวม     

 
สรุปผลการประเมิน 
                                                                  ผาน                              ดี......................คน 

                                                              ไมผาน                           พอใช...............คน 
                    ปรับปรุง..........คน 
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แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
หนวยการเรียนรูท่ี  6  เร่ืองบทประยุกต                           จํานวน 22 ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 10  เร่ือง ดอกเบี้ยและการคิดดอกเบี้ยในเวลา 1 ป   เวลา 2 ชั่วโมง  
 
มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด 
        มาตรฐานการเรียนรู 

  มาตรฐาน ค 1.2   เขาใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดําเนินการของจํานวนและ
ความสัมพันธระหวางการดําเนินการตาง  ๆและสามารถใช                        
การดําเนนิการในการแกปญหา 

       ตัวชี้วัด   
  มฐ. ค 1.2  ป.6/2   วิเคราะหและแสดงวิธีหาคําตอบของโจทยปญหา และโจทย

ปญหาระคนของรอยละ และใชดําเนนิการในการแกปญหา 
        มาตรฐานการเรียนรู   

  มาตรฐาน ค 6.1 มีความสามารถในการแกปญหา  การใหเหตุผล การสื่อสาร การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ  การเชื่อมโยงความรู
ตางๆ ทางคณิตศาสตรและเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ 
และมีความคดิริเร่ิมสรางสรรค   

        ตัวชี้วัด    
  มฐ. ค 6.1 ป.4-6/1, ป.4-6/2, ป.4-6/3, ป.4-6/4, ป.4-6/5  
 

จุดประสงคการเรียนรูสูตัวชี้วัด 
 1.   อธิบายความหมายของดอกเบี้ยและวิธีการคิดดอกเบีย้ในเวลา 1 ป (K) 
 2.   แสดงวิธีการคดิดอกเบีย้ในเวลา 1 ป (P) 
 3.   เห็นคณุคาของการนําความรูเร่ือง  ดอกเบี้ยและการคิดดอกเบี้ยในเวลา  1  ป 
ไปใชในชวีิตประจําวนั (A) 
 
สาระสําคัญ 

ดอกเบี้ย  หมายถึง  จํานวนเงินที่เปนผลประโยชนตอบแทนแกผูฝากเงิน โดยคิดดอกเบีย้ให 
ตามจํานวนเงินตนและระยะเวลาที่ฝากเงิน   
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สาระการเรียนรู 
 1.   ความรู 
            ดอกเบี้ยและการคิดดอกเบีย้ในเวลา 1 ป 
 2.   ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด 
            การสรุปความรู  การปฏิบัติ  การแกปญหา  
 3.   คุณลักษณะอันพึงประสงค    
            มีวินยั  ใฝเรียนรู  มุงมั่นในการทํางาน 
 
ชิ้นงานหรือภาระงาน (หลักฐาน รองรอยแสดงความรู) 

1. ใบงานที่ 10.1-10.3 
2. แบบบันทึกผลการเลนเกม 
3. แบบสรุปผลการเลนเกม 

การวัดผลและประเมินผล 
 
ตัวบงช้ีความสําเร็จในการเรียนรู วิธีวัด 

เครื่องมือ            
ที่ใชในการวัด 

เกณฑการวัด             
และประเมินผล 

1.   อธิบายความหมายของ
ดอกเบี้ยและวิธีการคิด
ดอกเบี้ยในเวลา 1 ป (K) 

 

ตรวจใบงาน 
ตรวจแบบฝกหัด 

แบบบันทึกผล             
การตรวจ 

ไดคะแนนรวมจากการทํา
ใบงานและแบบฝกหัด         
ไดไมนอยกวารอยละ 70 
จึงถือวาผานเกณฑ 

2.   แสดงวิธีการคิดดอกเบี้ย           
ในเวลา 1 ป (P) 

 

ตรวจใบงาน 
ตรวจแบบฝกหัด 

แบบบันทึกผล             
การตรวจ 

ไดคะแนนรวมจากการทํา
ใบงานและแบบฝกหัด         
ไดไมนอยกวารอยละ 70 
จึงถือวาผานเกณฑ 

3. สามารถทํางานรวมกับผูอื่น
ไดอยางมีความสุข 

สังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนขณะ 
ทํางานกลุม 

แบบสังเกต
พฤติกรรม                    
การปฏิบัติงานกลุม 

ระดับคุณภาพ 2 ขึ้นไป 
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เกณฑการประเมินผลงาน  กลุมสาระการเรียนรุคณติศาสตร 
          ระดับคะแนน 

รายการประเมิน 
เกณฑการใหคะแนน 

3 2 1 

1.   อธิบายความหมาย
ของดอกเบี้ยและ
วิธีการคิดดอกเบี้ย
ในเวลา 1 ป  

 

บอกสิ่งที่โจทยกําหนด 
สิ่งที่โจทยใหหา 
แนวคิด ชัดเจนถูกตอง
ครบถวน 

บอกสิ่งที่โจทยกําหนด 
สิ่งที่โจทยใหหา 
แนวคิด ยังไมชัดเจนนัก 
แตอยูในแนวทางที่
ถูกตองครบถวน 

บอกสิ่งที่โจทยกําหนด 
สิ่งที่โจทยใหหา 
ไดบางและเขียนแนวคิด
ไมถูกตอง 

2.   แสดงวิธีการคิด
ดอกเบี้ยในเวลา         
1 ป  

 

แสดวิธีทําชัดเจน สมบูรณ 
คําตอบถูกตอง ครบถวน 
(15- 20 คะแนน) 

การแสดงวิธีทํายัง               
ไมชัดเจนนักแตอยูใน
แนวทางที่ถูกตอง คําตอบ
ถูกตองครบถวน 
(10 - 14 คะแนน) 

การแสดงวิธีทํายัง            
ไมชัดเจน หรือไมแสดง
วิธีทําคําตอบถูกตอง
บางสวน 
(1- 9 คะแนน) 

3. ทํางานรวมกับผูอื่น
ไดอยางมีความสุข 

เปนผูนําผูตามที่ดี  
ยอมรับฟงความคิดเห็น
ของสวนรวม 

เปนผูนําและผูตาม             
ไดยอมรับฟงความคิดเห็น
ของสวนรวม 

เปนผูนําและผูตาม          
ไดบางเชื่อความคิดเห็น
ของตนเองเปนใหญ 

 
สรุประดับคุณภาพ 

 คะแนน  0  -  3  หมายถึง ควรปรับปรุง    
 คะแนน  4  -  6  หมายถึง พอใช 
 คะแนน  7 – 9  หมายถึง   ระดับคุณภาพดี 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
 

การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  
(4 MAT ) 

การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตัคติวิสต 
โดยใชเกม 

 
กิจกรรมการเรียนรูมีขั้นตอนดังนี้ 
การบูรณาการประสบการณดวยตนเอง ( Why ) 
ขั้นที่ 1 สรางประสบการณ 
 1.1  สุมนักเรียนจํานวน 4 – 5 คนบอก
ความหมายของคําวาดอกเบี้ยตามความเขาใจ               
ของนักเรียน 
 1.2 ครูเลานิทานเรื่อง “สองพี่นอง”                       
ใหนักเรียนฟง (ดูรายละเอียดในภาคผนวก) 
ขั้นที่ 2 วิเคราะหประสบการณ 
 ใหนักเรียนชวยกันวิเคราะหความหมายของ
ดอกเบี้ยจากนิทานเรื่อง “สองพี่นอง” ที่ฟงแลว
ชวยกันสรุปเพื่อนําไปใชในชีวิตประจําวัน  
การพัฒนาความคิดรวบยอด ( What )                            
ขั้นที่ 3 การบูรณาการสังเกตไปสูความคิดรวบยอด 
 3.1  นําสถานการณโจทยปญหาที่มีเงินตนและ
อัตราดอกเบี้ยมาใหนักเรียนรวมกันวิเคราะห เชน 

 
 

 
 
           
 
  3.2 ใหนักเรียนชวยกันแปลความหมายของ
อัตราดอกเบี้ย  แลวชวยกันเขียนขอความโจทยปญหา
ใหม เชน      
ฝากเงิน 100  บาท ในเวลา 1  ป จะไดดอกเบี้ย  2 บาท   
ถาฝากเงิน 200 บาท ในเวลา 1   ป  จะไดดอกเบี้ย          
4   บาท 
 

 
กิจกรรมการเรียนรูมีขั้นตอนดังนี้ 
1. ขั้นสรางความขัดแยงทางปญญา   นักเรียนจะได
เผชิญสถานการณปญหาที่สัมพันธกับนักเรียน และทํา
ความเขาใจ คิดเหตุผลในการตอบปญหา อยางเปน
อิสระเปนรายบุคคลโดยแบงนักเรียนเปนกลุมๆละ        
4-5 คนแลวครูเลาเรื่องของสามสีตอน “ นิทานของ
พอ” ใหนักเรียนฟง ดังนี้ ณ หมูบานแหงหนึ่งมี
ครอบครัวเศรษฐีครอบครัวหนึ่ง มีลูกชายสองคน          
ช่ือ ยินดี กับ ปรีดา ลูกทั้งสองคนตางก็แตงงานมี
ครอบครัวแลว วันหนึ่งเศรษฐีอยากรูวาลูกชาย               
คนไหนที่จะสามารถรักษาทรัพยสมบัติที่มีมากมาย
มหาศาลของตนไวได จึงเรียกลูกทั้งสองมาหา               
แลวบอกกับลูกวา พอจะใหทรัพยเจาเปนเงินคนละ 
1,000,000 บาทสําหรับใชจายตามที่เจาจําเปนตองใช 
ยินดีและปรีดา ดีใจมากอยูๆพอก็เรียกไปใหเงิน             
เขาทั้งสองนําเงินไปปรึกษากับภรรยา ตางวางแผน  
การใชเงินกัน ยินดีนําเงินไปเก็บไวในที่ปลอดภัย         
ในบานของเขา ปรีดานําเงินทั้งหมดไปฝากธนาคาร 
เวลาผานไป 3 ป พอเรียกลูกทั้งสามคนมาถาม               
วาใครเหลือเงินเทาไร ยินดีบอกวาตนไมไดนําเงินนี้
ไปใชเลย ยังเหลือ 1,000,000 บาทเทาเดิมครับพอ 
ปรีดาบอกผมใชเงินไป 60,000 บาท และยังเหลือเงิน
อีก 1,030,000 บาท พอถามปรีดาทําอยางไร เพื่อนๆ 
ลองคิดซิครับวา ทําไม เพราะอะไร ปรีดาจึงมีเงินเพิ่ม
ได 

มะลิฝากธนาคาร 1,000 บาท 
ธนาคารคดิอัตราดอกเบี้ยรอยละ 2 

ตอป เม่ือฝากครบป  
มะลิจะไดดอกเบี้ยก่ีบาท 
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การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  
(4 MAT ) 

การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตัคติวิสต 
โดยใชเกม 

ถาฝากเงิน  300  บาท ในเวลา  1  ป จะไดดอกเบี้ย         
6   บาท 
ถาฝากเงิน 400 บาท ในเวลา   1  ป   จะไดดอกเบี้ย        
8   บาท 
ถาฝากเงิน 500 บาท ในเวลา  1  ป  จะไดดอกเบี้ย          
10  บาท 
ถาฝากเงิน  1,000 บาท ในเวลา  1  ป จะไดดอกเบี้ย       
ก่ีบาท 
 3.3 ใหนักเรียนสังเกตโจทยปญหานี้มีลักษณะ
เหมือนกับโจทยปญหาการคูณการหาร 
(บัญญัติไตรยางศ) ที่เคยเรียนมาหรือไมแลวชวยกัน
วิเคราะหหาสิ่งที่โจทยกําหนดให สิ่งที่โจทย            
ตองการทราบ แลวชวยกันแสดงวิธีทําและหาคําตอบ
ขั้นที่ 4  พัฒนาความคิดรวบยอด 
 4.1 แจกใบความรูเรื่อง “บทประยุกต    
ชุดที่ 18” ใหนักเรียนแตละกลุมรวมกันศึกษา 
 4.2 ครูซักถามขั้นตอนในการหาดอกเบี้ยในเวลา 
1 ป  โดยการสุมถามเปนกลุมแลวชวยกันสรุปไว           
บนกระดานดํา 
การปฏิบัติและปรับแตงเปนแนวคิดของตนเอง              
( How )  
ขั้นที่ 5  ปฏิบัติตามความคิดรวบยอด  15 นาที 
 5.1 นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมในใบงานที่ 10.1, 
10.2  
 5.2 ครูและนักเรียนรวมกันตรวจผลงาน 
ขั้นที่ 6  ปรับแตงเปนแนวคิดของตนเอง   
 6.1 นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมในใบงานที่ 10.3   
 6.2 ใหนักเรียนจับคูกัน ชวยกันแตงโจทยปญหา
การคิดดอกเบี้ยในเวลา 1 ป ลงในกระดาษแข็งขนาด
กวาง  8 นิ้ว  ยาว  12 นิ้ว  แลวทําเฉลยดานหลัง และ
ตกแตงใหสวยงาม 
 

2. ขั้นดําเนินการไตรตรอง 
 2.1 ครูอธิบายการเลนเกม “คิดดอกเบี้ยกับสามสี ”  
 ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันจับคูบัตรคําถามกับ
บัตรคําตอบ กลุมไหนเสร็จกอนว่ิงไปหยิบธง               
แสดงเวลาที่นักเรียนใชเลนเกม 
 2.2 นักเรียนชวยกันตรวจสอบวิธีการแกปญหา
ของแตละคน ถึงความสมเหตุสมผลและเปนไปได 
 2.3 นักเรียนชวยกันสรุปแนวทางในการ
แกปญหาของกลุม แลวบันทึกลงในแบบสรุปผล 
การเลนเกม 
  2.4 ใหนักเรียนเก็บอุปกรณทั้งหมดหลังจากการ
เลนเกมเสร็จ และใหแตละกลุมเตรียมนําเสนอ              
ใบบันทึกผลการเลนเกม 
3. ขั้นสรุปผลการสรางโครงสรางใหมทางปญญา 
   3.1 ตัวแทนนักเรียนแตละออกมานําเสนอวิธี 
การแกปญหาของกลุม เพื่อใหสมาชิกทั้งช้ันชวยกัน
ตรวจสอบความถูกตองและความสมเหตุสมผล 
 3.2 นักเรียนและครูรวมกันรวมรวมวิธีการ
แกปญหาที่ถูกตองและสมเหตุสมผลที่สมาชิกทุกคน
ในชั้นยอมรับ หรือครูอาจนําเสนอแนวทางที่
เหมาะสมเพิ่มเติมที่นักเรียนยังไมไดนําเสนอ จากนั้น
รวมกันอภิปรายขอดี และขอจํากัดของแตละแนวทาง   
    3.3 ใหนักเรียนรวมกันอภิปรายเพื่อสรุปวา 
“ดอกเบี้ย  หมายถึง  จํานวนเงินที่เปนผลประโยชนตอบ
แทนแกผูฝากเงิน   โดยคิดดอกเบี้ยให ตามจํานวนเงินตน
และระยะเวลาที่ฝากเงิน” แลวใหนักเรียนทําแบบฝกหัดใน
หนังสือเรียน 

สื่อการเรียนรู 
 1. เกม”คิดดอกเบี้ยกับสามสี”  
     2. แบบฝกหัดในหนังสือเรียน 
 



384 
 

การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  
(4 MAT ) 

การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตัคติวิสต 
โดยใชเกม 

การบูรณาการและประยุกตประสบการณ                       
( What…..if )   
ขั้นที่ 7  วิเคราะหเพื่อนําไปประยุกตใช 
  7.1 ใหนักเรียนนําบัตรโจทยปญหาการคิด
ดอกเบี้ยในเวลา 1 ป  ที่ทําในกิจกรรมขั้นที่ 6.1             
มาแลกเปลี่ยนกันแลวชวยกันระดมความคิด วิเคราะห 
เนื้อหา เขียนเปนประโยคสัญลักษณแสดงวิธีทํา           
และหาคําตอบ    
ขั้นที่ 8 แลกเปลี่ยนความรูของตนกับผูอ่ืน  
 8.1 เมื่อเสร็จแลวใหแลกเปลี่ยนผลงานกับ            
กลุมอื่น เพื่อตรวจสอบความถูกตอง 
 8.2 ใหนักเรียนทําแบบฝกหดัในหนังสือเรียน  

สื่อการเรียนรู 
1. นิทานเรื่อง “สองพี่นอง 
2. ใบความรู “บทประยุกตชุดที่ 10” 
3. ใบงานที่ 10.1,  10.2,  10.3 
4. กระดาษเทาขาว ขนาด กวาง 8 นิ้ว ยาว 12 นิ้ว 
5. ปากกาเคมี 
6. แบบฝกหัดในหนังสือเรียน  

 
 

 
 
 

 
ภาคผนวก 

1. นิทานเรื่อง”สองพี่นอง” 
2. ใบความรู “บทประยุกตชุดที่ 10” 
3. ใบงานที่ 10.1, 10.2, 10.3 
4. เกม “คิดดอกเบี้ยกับสามสี” 
5. แบบประเมินผลและพฤติกรรมการเรียนรูสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                            

ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 
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แบบประเมนิผลและพฤติกรรมการเรียนรูสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                       
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6     แผนการจัดการเรียนรูท่ี 10 

เรื่อง ดอกเบีย้และการคิดดอกเบี้ยในเวลา 1 ป 
 

เลขที่ ช่ือ- สกุล 

1.  อธิบาย
ความหมาย
ของดอกเบี้ย
และวิธีการคิด
ดอกเบี้ยใน
เวลา 1 ป (K) 

 

2.  แสดงวิธีการ
คิดดอกเบี้ย
ในเวลา 1 ป 
(P) 

 

3. สามารถ
ทํางานรวมกับ
ผูอื่นไดอยาง 
มีความสุข 

 

 

รวม 

 

3 3 3 9 
1      

2      

3      

4      

5      

6      

7      

8      

9      

10      

 รวม     

 
สรุปผลการประเมิน 
                                                                  ผาน                              ดี......................คน 

                                                              ไมผาน                           พอใช...............คน 
                    ปรับปรุง..........คน 
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แผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
หนวยการเรียนรูท่ี  6  เร่ืองบทประยุกต                           จํานวน 22 ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรูท่ี 11  เร่ือง การคิดดอกเบี้ยในเวลานอยกวา 1 ป   เวลา 2 ชั่วโมง  
 
มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด 
         มาตรฐานการเรียนรู 
  มาตรฐาน ค 1.2   เขาใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดําเนินการของจํานวนและ

ความสัมพันธระหวางการดําเนินการตาง  ๆและสามารถใช                      
การดําเนนิการในการแกปญหา 

        ตัวชี้วัด   
  มฐ. ค 1.2  ป.6/2  วิเคราะหและแสดงวิธีหาคําตอบของโจทยปญหา และโจทย

ปญหาระคนของรอยละ และใชในการดําเนนิการในการแกปญหา 
        มาตรฐานการเรียนรู   

  มาตรฐาน ค 6.1   มีความสามารถในการแกปญหา  การใหเหตุผล การสื่อสาร การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ  การเชื่อมโยงความรู
ตางๆ ทางคณิตศาสตรและเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ 
และมีความคดิริเร่ิมสรางสรรค   

 
        จุดประสงคการเรียนรูสูตัวชี้วัด 
 1.   อธิบายเกี่ยวกบัการคิดดอกเบี้ยในเวลานอยกวา 1 ป (K) 
 2.   แสดงวิธีการคดิดอกเบีย้ในเวลานอยกวา 1 ป (P) 
 3.   เห็นคณุคาของการนําความรูเร่ือง การคิดดอกเบี้ยในเวลานอยกวา 1 ป                         
ไปใชในชวีิตประจําวนั (A) 
 
สาระสําคัญ 
 การคิดดอกเบีย้มีทั้งคิดเวลาเปนวัน  เปนเดอืน  และเปนป   เราสามารถนําความรูไปใช  
ในการฝากเงนิหรือกูเงินในชวีิตประจําวัน 
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สาระการเรียนรู 
1. ความรู 

       การคิดดอกเบีย้ในเวลานอยกวา 1 ป 
2. ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด 

             การสรุปความรู  การปฏิบัติ  การแกปญหา  
 3.   คุณลักษณะอันพึงประสงค   
            มีวินยั  ใฝเรียนรู  มุงมั่นในการทํางาน 
 
ชิ้นงานหรือภาระงาน (หลักฐาน รองรอยแสดงความรู) 

1. ใบงานที่ 11.1-11.3 
2. แบบบันทกผลการเลนเกม 
3. แบบสรุปผลการเลนเกม 

การวัดผลและประเมินผล 
 
ตัวบงช้ีความสําเร็จในการเรียนรู วิธีวัด เครื่องมือ           

ที่ใชในการวัด 
เกณฑการวัด             
และประเมินผล 

1.   อธิบายเกี่ยวกับการคิด
ดอกเบี้ยในเวลานอยกวา 1 ป 
(K) 

 

ตรวจใบงาน 
ตรวจแบบฝกหัด 

แบบบันทึกผล          
การตรวจ 

ไดคะแนนรวมจากการทํา
ใบงานและแบบฝกหัด   
ไดไมนอยกวารอยละ 70 
จึงถือวาผานเกณฑ 

2.   แสดงวิธีการคิดดอกเบี้ย           
ในเวลานอยกวา 1 ป (P) 

 

ตรวจใบงาน 
ตรวจแบบฝกหัด 

แบบบันทึกผล            
การตรวจ 

ไดคะแนนรวมจากการทํา
ใบงานและแบบฝกหัด   
ไดไมนอยกวารอยละ 70 
จึงถือวาผานเกณฑ 

3. สามารถทํางานรวมกับผูอื่น
ไดอยางมีความสุข 

สังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียน             
ขณะทํางานกลุม 

แบบสังเกต
พฤติกรรมการ
ปฏิบัติงานกลุม 

ระดับคุณภาพ 2 ขึ้นไป 
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เกณฑการประเมินผลงาน  กลุมสาระการเรียนรุคณติศาสตร 
          ระดับคะแนน 

รายการประเมิน 
เกณฑการใหคะแนน 

3 2 1 

1.   อธิบายเกี่ยวกับการ
คิดดอกเบี้ยในเวลา
นอยกวา 1 ป (K) 

 

บอกสิ่งที่โจทยกําหนด 
สิ่งที่โจทยใหหา 
แนวคิด ชัดเจนถูกตอง
ครบถวน 

บอกสิ่งที่โจทยกําหนด 
สิ่งที่โจทยใหหา 
แนวคิด ยังไมชัดเจนนัก 
แตอยูในแนวทางที่
ถูกตองครบถวน 

บอกสิ่งที่โจทยกําหนด 
สิ่งที่โจทยใหหา 
ไดบางและเขียนแนวคิด
ไมถูกตอง 

2.   แสดงวิธีการคิด
ดอกเบี้ยในเวลา           
นอยกวา 1 ป (P) 

 

แสดวิธีทําชัดเจน สมบูรณ 
คําตอบถูกตอง ครบถวน 
(15- 20 คะแนน) 

การแสดงวิธีทํายังไม
ชัดเจนนักแตอยูใน
แนวทางที่ถูกตอง คําตอบ
ถูกตองครบถวน 
(10 - 14 คะแนน) 

การแสดงวิธีทํายังไม
ชัดเจน หรือไมแสดงวิธี
ทําคําตอบถูกตอง
บางสวน 
(1- 9 คะแนน ) 

3. ทํางานรวมกับผูอื่น
ไดอยางมีความสุข 

เปนผูนําผูตามที่ดี  
ยอมรับฟงความคิดเห็น
ของสวนรวม 

เปนผูนําและผูตามได 
ยอมรับฟงความคิดเห็น
ของสวนรวม 

เปนผูนําและผูตามได
บางเชื่อความคิดเห็น
ของตนเองเปนใหญ 

 
สรุประดับคุณภาพ 

 คะแนน  0  -  3  หมายถึง ควรปรับปรุง    
 คะแนน  4  -  6  หมายถึง พอใช 
 คะแนน  7 – 9  หมายถึง   ระดับคุณภาพดี 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
 
การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  

(4 MAT ) 
การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตัคติวิสต 

โดยใชเกม 
 

กิจกรรมการเรียนรูมีขั้นตอนดังนี้ 
การบูรณาการประสบการณดวยตนเอง ( Why )  
ขั้นที่ 1 สรางประสบการณ 
 ใหนักเรียนแขงขันคิดเลขเร็ว “การคิดดอกเบี้ย 
ในเวลา 1 ป” จํานวน 5 ขอ ดูรายละเอียดในภาคผนวก 
ขั้นที่ 2 วิเคราะหประสบการณ 
  2.1 ครูเลาเรื่องของเด็กหญิงสดใสใหนักเรียน
ฟงวา สดใสเปนนักเรียนที่มีฐานะไมคอยดีแตเปน
นักเรียนที่มีความประพฤติดี และตั้งใจเรียน โรงเรียน
จึงมอบทุนการศึกษาให 2,000 บาท สดใสนําไปฝาก
ธนาคารออมสินไว ไดดอกเบี้ยรอยละ 5 ตอป เวลา
ผานไป 100 วัน สดใสมีความจําเปนตองถอนเงินมา
ใชในการเรียนสดใสจะไดดอกเบี้ยหรือไม ถาได           
ไดเทาไร 
 2.2 จากคําถามในกิจกรรมที่ 2.1  
 ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันคิด และชวยกันหา 
คําตอบ 
การพัฒนาความคิดรวบยอด ( What )                           
ขั้นที่ 3 การบูรณาการสังเกตไปสูความคิดรวบยอด 
  3.1 ใหนักเรียนนําเรื่องของสดใส แตงเปน
โจทยปญหารอยละเกี่ยวกับดอกเบี้ยในเวลานอยกวา     
1 ป มาใหนักเรียนรวมกันวิเคราะห เชน 
 
 
 
 
 
 
 

 
กิจกรรมการเรียนรูมีขั้นตอนดังนี้ 
1. ขั้นสรางความขัดแยงทางปญญา นักเรียนจะได
เผชิญสถานการณปญหาที่สัมพันธกับนักเรียน  และ
ทําความเขาใจ คิดเหตุผลในการตอบปญหา  อยางเปน
อิสระเปนรายบุคคล โดยครูจัดนักเรียนเขากลุมๆละ 
4-5 คน แลวเลาเรื่องของสามสีตอน “ สามสีมีภาระ” 
ใหนักเรียนฟง ดังนี้ สีฟาวันกอนฟงเรื่องของพอแลวสี
ฟาคิดอยางไรบาง  พ่ีสีเขียวถาม พ่ีสีเขียวลองถามพี่สี
สมกอนดีกวา สีฟาจะคิดกอน  สีสมวาอยางไรเธอคิด
อะไรไดบางจากเรื่องของพอ ก็คิดถึงดอกเบี้ยนะสิพ่ีสี
เขียว อยากไดบาง  เราเอาเงินที่เก็บไวไปฝากธนาคาร
กันบางดีกวา   
  แตเงินเราตองหมุนนะพี่สีสม เราก็ตองแบงสวน
สิสวนไหนใช  สวนไหนเก็บ สวนไหนตองเก็บไวซื้อ
ของ  ถาเราไมรูจักเก็บวันหนาเราจะไมมีเงินไวในยาม
ฉุกเฉินนะ  จริงดวยพ่ีสีเขียว สมควรแลวนะนี่ที่คลอด
ออกมากอนเขา 
  แตสีฟาเห็นธนาคารเขากําหนดอัตราดอกเบี้ยเงิน
ฝากและเงินกูเปนอัตรารอยละ...ตอปนะ แสดงวาเรา
ตองฝากใหครบปจึงจะไดดอกเบี้ยใชไหมพี่สีเขียว         
สีฟา เธอก็เรียนมาแลวนะลืมแลวเหรอ จริงดวยพ่ีสีสม
ไมคอยไดใชเลยเผลอไปหนอย ไมครบปก็ไดดอกเบี้ย
เหมือนกัน 
  ฟากลัวถาเรามีภาระที่จะตองเบิกเงินกอนครบป  
 เอคิดอยางไรหนอ ทบทวน  ทบทวน  เรามาชวยสีฟา
คิดกันวาถาฝากเงินหรือกูเงินไมครบปจะคิดดอกเบี้ย
อยางไร 
 

 

สดใสฝากเงิน  2,000  บาท            
อัตราดอกเบี้ยรอยละ  5  ตอป          

เม่ือฝากครบ  100 วัน                
สดใสจะไดดอกเบี้ยเทาไร 



413 
 

การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  
(4 MAT ) 

การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตัคติวิสต 
โดยใชเกม 

 3.2 ใหนักเรียนสังเกตโจทยปญหานี้มีลักษณะ
เหมือนกับโจทยปญหารอยละการคิดดอกเบี้ยในเวลา  
1 ป  ที่เคยเรียนมาแลว แตกตางกันตรงจํานวนวันที่
ฝากไมครบ 1 ป ชวยกันวิเคราะหหาสิ่งที่โจทย
กําหนดให สิ่งที่โจทยตองการทราบ แลวชวยกัน
แสดงวิธีทําและหาคําตอบ 
ขั้นที่ 4  พัฒนาความคิดรวบยอด 
  4.1 แจกใบความรูเรื่อง “บทประยุกตชุดที่ 19” 
ใหนักเรียนแตละกลุมรวมกันศึกษา 
  4.2  จากการศึกษาใบความรู ครูและนักเรียน
รวมกันสรุปขั้นตอนวิธีการแกโจทยปญหารอยละ
เกี่ยวกับดอกเบี้ยในเวลานอยกวา 1 ป แลวเขียนไว         
บนกระดาน 
การปฏิบัติและปรับแตงเปนแนวคิดของตนเอง              
( How )  
ขั้นที่ 5  ปฏิบัติตามความคิดรวบยอด   
  5.1 นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมในใบงานที่ 11.1, 
11.2  
  5.2 ครูและนักเรียนชวยกันตรวจผลงาน 
ขั้นที่ 6 ปรับแตงเปนแนวคิดของตนเอง   
  6.1 นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมในใบงานที่ 11.3   
การบูรณาการและประยุกตประสบการณ                      
( What…..if )   
ขั้นที่ 7  วิเคราะหเพื่อนําไปประยุกตใช 
 7.1 จากกลุมนักเรียนในขั้นที่ 6 ใหนักเรียนแบง
หนาที่การปฏิบัติงาน คือ มีหัวหนากลุม  รองหัวหนา 
เลขานุการ สมาชิกกลุมและผูนําเสนอผลงานพรอมต้ัง
ช่ือกลุมและใหนักเรียนในแตละกลุมชวยกันระดม
ความคิดและเขียนโจทยปญหารอยละเกี่ยวกับ
ดอกเบี้ยในเวลานอยกวา 1 ป         
      
 

2. ขั้นดําเนินการไตรตรอง 
 2.1 ครูอธบิายการเลนเกม “คิดดอกเบีย้กับสามสี ”  
 ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันจับคูบัตรคําถามกับ
บัตรคําตอบ กลุมไหนเสร็จกอนว่ิงไปหยิบธง แสดง
เวลาที่นักเรียนใชเลนเกม 
  2.2 นักเรียนชวยกันตรวจสอบวิธีการแกปญหา
ของแตละคน ถึงความสมเหตุสมผลและเปนไปได 
  2.3 นักเรียนชวยกันสรุปแนวทางในการ
แกปญหาของกลุม แลวบันทึกลงในแบบสรุปผล 
การเลนเกม 
  2.4 ใหนักเรียนเก็บอุปกรณทั้งหมดหลังจาก           
การเลนเกมเสร็จและใหแตละกลุมเตรียมนําเสนอ         
ใบบันทึกผลการเลนเกม 
3. ขั้นสรุปผลการสรางโครงสรางใหมทางปญญา 
  3.1 ตัวแทนนักเรียนแตละออกมานําเสนอวิธีการ
แกปญหาของกลุม เพื่อใหสมาชิกทั้งช้ันชวยกัน
ตรวจสอบความถูกตองและความสมเหตุสมผล 
  3.2 นักเรียนและครูรวมกันรวมรวมวิธีการ
แกปญหาที่ถูกตองและสมเหตุสมผลที่สมาชิกทุกคน
ในชั้นยอมรับ หรือครูอาจนําเสนอแนวทางที่
เหมาะสมเพิ่มเติมที่นักเรียนยังไมได  
นําเสนอ จากนั้นรวมกันอภิปรายขอดี และขอจํากัด
ของแตละแนวทาง   
 3.3 ใหนักเรียนรวมกันอภิปรายเพื่อสรุปวา             
การคิดดอกเบี้ยมีทั้งคิดเวลาเปนวัน  เปนเดือน  และ
เปนป   เราสามารถนําความรูไปใชในการฝากเงิน
หรือกูเงินในชีวิตประจําวัน 

สื่อการเรียนรู 
 1. เกม”ชวยสีฟาหนอย”  
    2. แบบฝกหัดในหนังสือเรียน 
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การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู  
(4 MAT ) 

การจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตัคติวิสต 
โดยใชเกม 

 7.2 เมื่อเสร็จแลวใหแลกเปลี่ยนกับกลุมอื่น             
เพื่อชวยวิเคราะห หาความสัมพันธ เขียนเปนประโยค
สัญลักษณ และหาคําตอบ 
ขั้นที่ 8 แลกเปลี่ยนความรูของตนกับผูอ่ืน  
 8.1 นําผลงานแตละกลุมมาชวยกันพิจารณาความ
ถูกตอง   
 8.2 ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดในหนังสือเรียน  

สื่อการเรียนรู 
 1. โจทยปญหารอยละ “การคิดดอกเบี้ยในเวลา 
1 ป”  จํานวน 5 ขอ 
   2.   เรื่องเลาของสดใส 
 3.  ใบความรู “บทประยุกตชุดที่ 11” 
 4.  ใบงานที่ 11.1 , 11.2 , 11.3 
 5.  กระดาษปรูพ 
 6.  ปากกาเคมี 
 7.  แบบฝกหัดในหนังสือเรียนหนา 165 – 166 
 

 

 
ภาคผนวก 
 1.   แบบฝกคิดเลขเร็ว 

 2. ใบความรู “บทประยุกตชุดที่ 11” 
 3. ใบงานที่ 11.1, 11.2, 11.3 
 4. เกม “ชวยสีฟาหนอย  
 5. แบบประเมินผลและพฤติกรรมการเรียนรูสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                 
ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 
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แบบประเมินผลและพฤติกรรมการเรียนรูสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                                
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6   แผนการจัดการเรียนรูท่ี 11 

เร่ือง การคิดดอกเบี้ยในเวลานอยกวา 1 ป 
 

เลขที่ ช่ือ- สกุล 

1.  อธิบายเกี่ยวกับ
การคิดดอกเบี้ย
ในเวลานอย
กวา 1 ป (K) 

 

2.  แสดงวิธีการคิด
ดอกเบี้ยในเวลา
นอยกวา 1 ป 
(P) 

 

3. สามารถ
ทํางานรวมกับ
ผูอื่นไดอยางมี
ความสุข 

 

 

รวม 

 

3 6 3 12 
1      

2      

3      

4      

5      

6      

7      

8      

9      

10      

 รวม     

 
สรุปผลการประเมิน 
                                                                  ผาน                              ดี......................คน 

                                                              ไมผาน                           พอใช...............คน 
                    ปรับปรุง..........คน 
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ภาคผนวก ค 
คาความยากงาย คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบความสามารถในการคิดวิเคราะห และ

ความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณทางคณติศาสตร 
คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบความสามารถในการคดิวิเคราะห และความสามารถในการคิดอยาง

มีวิจารณญาณทางคณติศาสตร 
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ตาราง  18  คาระดับความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่น (α ) ของแบบทดสอบ 
วัดความสามารถในการคิดวเิคราะห กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เร่ือง บทประยุกต                                
ช้ันประถมศกึษาปที่ 6 

 
ขอที่ คาระดับความยากงาย  (p) คาอํานาจจําแนก  (r) 

1 .40 .50 
2 .63 .56 
3 .47 .30 
4 .60 .52 
5 .33 .26 
6 .67 .28 
7 .40 .61 
8 .67 .51 
9 .73 .56 
10 .33 .22 
11 .47 .34 
12 .73 .62 
13 .67 .68 
14 .53                  .77 
15 .43 .38 
16 .60 .30 
17 .33 .48 
18 .70 .53 
19 .67 .68 
20 .53 .77 

 
 คาระดับความยากงาย  (p) ของแบบทดสอบความสามารถในการคิดวิเคราะห อยูระหวาง 
.20 - .80    คาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห อยูระหวาง 
0.2 – 1.0 คาความเชื่อมั่น (α ) ของแบบทดสอบทั้งฉบับ 0.88 
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ตาราง  19  คาระดบัความยากงาย (p) คาอํานาจจาํแนก (r) และคาความเชื่อมั่น (α ) ของแบบทดสอบ
 วัดความสามารถในการคิดอยางมีวจิารณญาณทางคณิตศาสตร กลุมสาระการเรียนรู
 คณิตศาสตร  เร่ืองบทประยกุต  ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 
 
ขอที่ คาระดับความยากงาย  (p) คาอํานาจจําแนก  (r) 

1 .63 .32 
2 .70 .63 
3 .47 .30 
4 .63 .37 
5 .33 .66 
6 .60 .38 
7 .63 .40 
8 .67 .49 
9 .73 .58 
10 .70 .55 
11 .43 .35 
12 .73 .39 
13 .37 .45 
14 .77                 .48 
15 .67 .29 
16 .33 .32 
17 .37 .47 
18 .63 .49 
19 .67 .56 
20 .73 .48 

  
 คาระดับความยากงาย  (p) ของแบบทดสอบความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณ
ทางคณิตศาสตร อยูระหวาง .20 - .80  คาอํานาจจําแนก  (r) ของแบบทดสอบวัดความสามารถ ในการคิด
อยางมีวิจารณญาณทางคณิตศาสตร อยูระหวาง .20 - .65 คาความเชื่อมั่น (α ) ของแบบทดสอบ             
ทั้งฉบับ .86  
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ประวัติยอผูวิจัย 
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ประวัติยอผูวิจัย 
 
ช่ือ      นางอุทัยวรรณ  โลหทอง 
วัน  เดือน  ปเกิด   10  มีนาคม  2498 
สถานที่เกิด    อําเภออุทัย   จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 
สถานที่อยู     เลขที่ 231/230  หมูที่ 1   ตําบลอุทัย   อําเภออุทัย                     
      จังหวดัพระนครศรีอยุธยา 
ตําแหนงหนาที่การงาน  ครูชํานาญการพิเศษ (คศ3) 
สถานที่ทํางาน                   โรงเรยีนวดัโคกชาง(ราษฎรบาํรุง)  เลขที่  34/16  หมูที่ 1  ตําบลอุทยั                                
                                                  อําเภออุทัย  จงัหวัดพระนครศรีอยุธยา                                       
ประวัติการศึกษา 
 ป พ.ศ. 2513            ม.ศ.3 จากโรงเรียนอุทัย มัธยมวิสามัญศึกษา 
 ป พ.ศ. 2515   ป.กศ.ตน  จากวิทยาลัยครูพระนครศรีอยุธยา                       
                        จังหวดัพระนครศรีอยุธยา 
 ป พ.ศ. 2517                     ป.กศ.สูง (คณิตศาสตร) จากวิทยาลัยครูพระนครศรีอยุธยา  
                                        จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 
 ป พ.ศ. 2524   ค.บ.  (คหกรรมศาสตร) จากวิทยาลัยครูพระนครศรีอยุธยา 
                                           จังหวดัพระนครศรีอยุธยา 
 ป พ.ศ. 2555                     ค.ม.  (การจัดการการเรียนรู) จากมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา  
     จังหวดัพระนครศรีอยุธยา 
 
                                                 


