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บทที่ 1 
บทนํา 

 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับที่ 11 พ.ศ. 2555 - 2559 เปนการนําภูมิคุมกัน
ที่มีอยู พรอมทั้งเรงสรางภูมิคุมกันในประเทศใหเขมแข็งขึ้นเพื่อเตรียมความพรอมคน สังคม และ
ระบบเศรษฐกิจของประเทศใหสามารถปรับตัวรองรับผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงไดอยาง
เหมาะสม โดยใหความสําคัญกับการพัฒนาคนและสังคมไทยใหมีคุณภาพมีโอกาสเขาถึงทรัพยากร
และไดรับประโยชนจากการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมอยางเปนธรรม รวมทั้งสรางโอกาสทาง
เศรษฐกิจดวยฐานความรู เทคโนโลยี นวัตกรรม และความคิดสรางสรรค ใหมีคุณภาพและรูเทาทัน
การเปลี่ยนแปลงโดยเนนการเสริมสรางความรู ความเขาใจ และกําหนดแนวทางปฏิบัติที่ชัดเจน
เกี่ยวกับการจัดกระบวนการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญที่สุดไดทดลองปฏิบัติจริง เพื่อใหผูเรียน
เลือกเรียนตามถนัดและสนใจสามารถแสวงหาและสรางความรูดวยตัวเองที่นําไปสูการรูจักคิด
วิเคราะห เพื่อใหเปนคนดี มีปญญา มีความสุข (สํานักงานคณะกรรมการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แหงชาติ.  2555 : 41) 
 เมื่อสังคมกําลังเปลี่ยนแปลงไปสูยุคแหงเทคโนโลยีสารสนเทศ การใชเทคโนโลยี
สารสนเทศ พัฒนาระบบขอมูลขาวสารและพัฒนาองคความรูเพื่อใหสามารถนําความรูขอมูล
เหลานั้นไปใชไดทันทีและผูที่รับรูขอมูลขาวสารนั้นสามารถพัฒนากรอบแนวคิดและพัฒนาระบบ
การคิดใหสามารถประยุกตและใชความรูไดอยางมีประสิทธิภาพอยางสูงสุดในอดีตนั้นตองอาศัย
อาจารยผูสอนที่มีจิตวิทยาในการสอนที่ดี ผูเรียนจึงจะสามารถเรียนรูไดแตการเรียนการสอนใน
รูปแบบใหมจะไมใชใหนักเรียน นิสิต นักศึกษา มีหนาที่เพียงแคทองจําตามครูผูสอนหรือศึกษาจาก
ตําราอีกตอไปแตสามารถแสวงหาความรูเพิ่มเติมไดอีกมากมายจากแหลงความรูตาง ๆ โดยผาน 
ทางเครือขายคอมพิวเตอร (เพ็ญศรี  สรอยเพชร.  2542 : 17) โดยอาศัยสื่อที่เชื่อมโยงเขาดวยกัน
จําเปนตองนําสื่อการเรียนการสอนหลายอยางมาใชสัมพันธกัน และมีคุณคาที่จะสงเสริมซึ่งกัน         
และกัน  
 เทคโนโลยีไดเขามามีบทบาทสําคัญทุกดานโดยเฉพาะทางการศึกษาซึ่งจะเห็นไดจาก
พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 65 กําหนดใหมีการพัฒนาบุคลากรทั้งดาน
ผูผลิตและผูใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ใหมีความรู ความสามารถและทักษะในการผลิตรวมทั้ง 
การใชเทคโนโลยีที่ เหมาะสม มีคุณภาพและประสิทธิภาพ นอกจากนี้กระทรวงศึกษาธิการ
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ประกาศใชหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 เพื่อใหการจัดการศึกษาเปนไปตาม
หลักการจุดมุงหมายและมาตรฐานการเรียนรูที่กําหนดไว ใหสถานศึกษาและผูเกี่ยวของมีแนวปฏิบัติ
ในการจัดหลักสูตรสถานศึกษา โดยกําหนดโครงสรางของหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานเปนระดับ 
4 ชวงชั้น ตามระดับพัฒนาการของผูเรียน คือ ชวงชั้นที่ 1 ช้ันประถมศึกษาปที่ 1 - 3, ชวงชั้นที่ 2        
ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 - 6, ชวงชั้นที่ 3 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 - 3 และสุดทายชวงชั้นที่ 4 ช้ันมัธยมศึกษา
ปที่ 4 – 6 และไดกําหนดสาระการเรียนรูตามหลักสูตรได 8 กลุมสาระ คือ กลุมสาระภาษาไทย กลุม
สาระคณิตศาสตร กลุมสาระวิทยาศาสตร กลุมสาระสังคม ศาสนาและวัฒนธรรม กลุมสาระ พล
ศึกษาและสุขศึกษา กลุมสาระศิลปะ กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีและกลุมสุดทาย คือ 
กลุมสาระภาษาตางประเทศ (กรมวิชาการ.  2544 : 5) ซ่ึงกลุมสาระทั้ง 8 กลุม มีความแตกตางกันไป
ตามเนื้อหาสาระที่สําคัญ กลุมสาระที่นาสนใจและสามารถนําไปใช ในการประกอบอาชีพอิสระได
อยางเปนรูปธรรม คือ กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีโดยการงานอาชีพสามารถแบงเปน 5 
งานดวยกัน คือ งานบาน งานเกษตร งานชาง งานประดิษฐและงานธุรกิจเรียกรวมเปนวิชาการงาน
อาชีพ สวนคําวา “เทคโนโลยี” นั้น หมายความรวมถึงสารสนเทศ ซ่ึงมีเนื้อหาการเรียนรูเร่ืองเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอรจึงเรียกเปนวิชาคอมพิวเตอร ทั้งนี้เนื้อหาสาระและความยากงายของวิชากลุมสาระการ
งานอาชีพและเทคโนโลยีจะถูกกําหนดขึ้นตามความเหมาะสมของชวงชั้นป  
  การนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเขามาสอดแทรกในการเรียนการสอนทําใหนักเรียน
สามารถคนควาหาความรูที่ทันสมัยทางอินเทอรเน็ตสามารถใชความรูทางคอมพิวเตอรในการ
นําเสนอขอมูลหรือทํารายงาน คอมพิวเตอรจึงเปนสิ่งจําเปนสําหรับสถานศึกษาทุกแหงดวยเหตุนี้
เองวิชาคอมพิวเตอรจึงถูกกําหนดใหเปนวิชาหนึ่งในการเรียนการสอนโดยจัดวิชาคอมพิวเตอรเขา
มาสอดแทรกในวิชาที่อยูในสาระและมาตรฐานการเรียนรูกลุมการงานอาชีพและเทคโนโลยี ซ่ึงเปน
กลุมสาระการเรียนรูที่มุงเนนพัฒนาผูเรียนใหมีทักษะในการทํางานและเนนกระบวนการทํางาน
และจัดการอยางเปนระบบมีทักษะการออกแบบงานและทํางานอยางมีกลยุทธ โดยใชกระบวนการ
เทคโนโลยีและเทคโนโลยีสารสนเทศ ตลอดจนนําเทคโนโลยีมาใชและประยุกตใชในการทํางาน
อยางถูกตองเหมาะสม คุมคาและมีคุณธรรม สามารถนําความรูที่ไดไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน
สามารถแสวงหาความรูไดดวยตัวเอง จากการจัดการเรียนการสอนที่ผานมาผูวิจัยพบปญหาวา 
นักเรียนมีความสามารถในการเรียนรูที่แตกตางกัน ทําใหนักเรียนที่เรียนออนไมเขาใจเนื้อหาใน
หองเรียน เรียนไมทันเพื่อน ส่ือการเรียนการสอนเครื่องคอมพิวเตอรไมเพียงพอกับความตองการ 
เวลาปฏิบัติตองแบงนักเรียนเปนกลุม กลุมละ 2 คน ฝกปฏิบัติตอคอมพิวเตอร 1 เครื่อง เวลาในการ
ปฏิบัติจึงไมเพียงพอ จึงสงผลทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนต่ําและมีทักษะในการใช
คอมพิวเตอรนอยในการจัดการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร นักเรียนตองเรียนรูทั้งภาคทฤษฏีและ
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การปฏิบัติ โดยเฉพาะอยางยิ่งเนื้อหาความรูเกี่ยวกับการใชโปรแกรม PowerPoint เปนเนื้อหาที่
ผูเรียนตองเรียนรู เพื่อนําไปใชในการนําเสนองานไดอยางถูกตอง แนวทางที่จะชวยแกปญหาการ
จัดการเรียนการสอนใหบรรลุผลตามจุดประสงคการเรียนรูไดวิธีการหนึ่งก็คือ ตองนําเทคโนโลยี
การศึกษาสื่อประกอบการเรียนการสอนมาชวยแกปญหาและชวยพัฒนาการศึกษาโดยการผลิตสื่อ
ประกอบการเรียนการสอนและสื่อประกอบการเรียนการสอนที่นาจะนํามาแกไขนี้ไดมีหลายชนิด 
เชน การสรางชุดการเรียน การสรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต ฯลฯ (กิดานันท มลิทอง.  
2540 : 12)  
 ชุดการเรียนเปนนวัตกรรมทางการศึกษาที่นาสนใจ โดยการนําสื่อการสอนหลายชนิดมา
ใชรวมกันอยางเปนระบบแลวนํามาบรรจุกลองหรือซองรวมกันไวในลักษณะสําเร็จรูปเปนชุด 
เรียกวาชุดการเรียน (ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ.  2521 : 191) เนื่องจากชุดการเรียนเปนการใชส่ือ
การสอนจะชวยกระตุนความอยากรูอยากเรียนของผู เ รียนและเปนตัวกลางสําคัญในการ
เปล่ียนแปลงพฤติกรรม ส่ือการสอนที่จะใชในกระบวนการเรียนการสอนนี้ก็ คือ การนําเอาวัสดุ
อุปกรณวิธีการมาใชในการถายทอดความรูทักษะและเจตคติที่ดีตอการเรียนใหเปนไปอยางมี
ประสิทธิภาพและยังเปนวิธีการหนึ่งที่ครูผูสอนสามารถทําไดในชุดการเรียน คือ การจัดเนื้อหาและ
กิจกรรมการเรียนการสอนใหเหมาะสมโดยการสรางชุดการเรียนที่มีส่ิงเราความสนใจและคงความ
สนใจของผูเรียน เพื่อจะชวยตอบสนองความตองการในการทํากิจกรรมการเรียนการสอนและยึด
ผูเรียนเปนศูนยกลาง พรอมทั้งชวยเราความสนใจและเปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงออก สราง
ความพรอม ความมั่นใจแกผูใชเปนอยางดี เพราะชุดการเรียนไดผลิตและจัดไวอยางเปนระบบ มีส่ือ
และอุปกรณสําเร็จรูปมีคูมือการใชสามารถนําไปใชไดทันที (จรินทร  จุลวานิช.  2541 : 47) 
 ทั้งนี้การจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรใหมีประสิทธิภาพและตอบสนองการเรียนรู 
ของนักเรียนไดดีนั้น ครูควรเลือกใชส่ือการเรียนการสอนที่มีความหลากหลาย เพื่อชวยใหผูเรียนได
พัฒนาการเรียนรูคอมพิวเตอรอยางรวดเร็ว ประเทศไทยไดมีการนําคอมพิวเตอร มาใชเปนเครื่องมือ
ในการสรางสื่อการเรียน การถายทอดความรูอาจจะนับไดวาจุดเริ่มตนตั้งแตการใชคอมพิวเตอร 
เปนเครื่องมือในการเรียนการสอน วิชาคอมพิวเตอร จากนั้นก็มีการสรางสื่อการเรียนการสอน
รูปแบบใหม แทนที่เอกสารหนังสือ ที่เรียกวา ส่ือคอมพิวเตอรเรียนรูผานเครือขายอินเทอรเน็ต ชวย
สอน ซ่ึงมีซอฟตแวรที่เปนเครื่องมือใหเลือกใชงานไดหลากหลายการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียน
ผานเครือขายอินเทอรเน็ตนั้นเปนการใชส่ือมัลติมีเดียเชิงปฏิสัมพันธที่สามารถใชงานไดทั้งใน
ซีดีรอม และเครือขายอินเทอรเน็ต มีสภาวะแวดลอมที่สนับสนุนการเรียนรูอยางมีชีวิตชีวาและการ
เรียนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง ผูเรียนเปนผูคิดตัดสินใจเรียนรูดวยตนเอง ผูเรียนจะไดเรียนตาม
ความสามารถและความสนใจของตนเขาใจใหม ๆ ดวยตนเองโดยเนื้อหาของบทเรียน ประกอบดวย 
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ขอความ รูปภาพ เสียงวีดิโอ และมัลติมีเดียอื่น ๆ (สรรรัชต  หอไพศาล.  2545 : 4) โดยการสราง
ความรูและความสามารถเชื่อมโยงกระบวนการเรียนรูใหครอบคลุมการเรียนทางไกล และการเรียน
ผานเครือขายระบบตาง ๆ ที่สามารถใหผูเรียนไดศึกษาอยางมีประสิทธิภาพ เปนนวัตกรรมการเรียน
การสอนที่ทันสมัยเพราะอินเทอรเน็ตสามารถเชื่อมโยงความรูจากแหลงตาง ๆ ได 
 จากการศึกษาผลงานวิจัยเกี่ยวกับการนําชุดการเรียนมาใชในการจัดการเรียนรูพบวา         
การสรางชุดการเรียนเปนวิธีหนึ่งที่สามารถชวยพัฒนาการเรียนของนักเรียนได เนื่องจากชุดการ
เรียนสามารถเราและกระตุนความสนใจของนักเรียน ทําใหนักเรียนเกิดความกระตือรือรนใน         
การเรียน สนองความแตกตางระหวางบุคคลและเปดโอกาสใหผูเรียนไดฝกตนเองกลาแสดงออก         
กลาตัดสินใจ แสวงหาความรูดวยตนเอง ซ่ึงจะชวยในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูใหมี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น และชวยใหผูเรียนไดมีการเรียนรูตามศักยภาพตามความสามารถของตนเอง 
และชุดการเรียนจะเปนแนวทางใหมที่จะชวยแกปญหาการเรียนวิชาคอมพิวเตอร และเพิ่ม
ประสิทธิภาพ ทําใหความรูและทักษะปฏิบัติทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น การจัดการเรียนรูบน
เครือขายอินเทอรเน็ตเปนอีกรูปแบบหนึ่งการจัดการเรียนรูที่นําเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอรและ
อินเทอรเน็ตมาใชในการจัดการเรียนรู มุงพัฒนานักเรียนใหมีทักษะในการใชเทคโนโลยีควบคูไป
กับการเรียนรูเนื้อหาวิชา ทําใหระบบอินเทอรเน็ตถูกนํามาใชในการจัดการเรียนรูสงผลตอทักษะ
ทางสติปญญาที่หลากหลายไมวาจะเปนทักษะการใหเหตุผล ทักษะการแกปญหาและทักษะการคิด
สรางสรรค สงผลตอความรูและทักษะปฏิบัติของนักเรียนชวยแกปญหาความแตกตางระหวาง
บุคคลที่ เกิดขึ้นจากปญหาการจัดการเรียนรูวิชาคอมพิวเตอรและทําใหการจัดการเรียนรูมี
ประสิทธิภาพสูงขึ้น เปนวิธีเรียนที่สามารถนํามาประยุกตใหเหมาะสมกับการจัดการเรียนรูที่มี
คุณภาพไดอีกวิธีหนึ่ง จึงนับวาเปนวิธีเรียนที่ควรนํามาใชไดดีกับการจัดการเรียนรูปจจุบันเพื่อให
การเรียนรูของนักเรียนเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ ผูวิจัยจึงศึกษา การเปรียบเทียบความรูและทักษะ
ปฏิบัติ วิชาคอมพิวเตอรเร่ืองการใชโปรแกรม PowerPoint ระหวางการจัดการเรียนรูโดยใช ชุดการ
เรียนกับการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา        
ปที่ 6 โรงเรียนยอแซฟอยุธยา เพื่อเปนแนวทางในการจัดการเรียนรูที่มีคุณภาพและเกิดประโยชน
สูงสุดแกผูเรียนตอไป 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 1. เพื่อหาประสิทธิภาพชุดการเรียนและบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่องการใช
โปรแกรม PowerPoint สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่สรางขึ้นตามเกณฑประสิทธิภาพ 
80/80 
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 2. เพื่อเปรียบเทียบความรูและทักษะการปฏิบัติ เร่ือง การใชโปรแกรม PowerPoint 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ระหวางการจัดการเรียนรูโดยใชชุดการเรียนกับการจัดการ
เรียนรูโดยผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
 
ความสําคัญของการวิจัย 
 1. ไดชุดการเรียนเรื่องการใชโปรแกรม PowerPoint สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา  
ปที่ 6 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
 2. ไดบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่องการใชโปรแกรม PowerPoint สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
 3. ครูผูสอนวิชาคอมพิวเตอร ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 สามารถนําชุดการเรียน เร่ือง
การใชโปรแกรม PowerPoint และแผนการจัดการเรียนรูโดยใชชุดการเรียน ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นไป
ประกอบการเรียนการสอนได 
 4. ครูผูสอนวิชาคอมพิวเตอรระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 สามารถนําบทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ต เร่ืองการใชโปรแกรม PowerPoint และแผนการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียน
ผานเครือขายอินเทอรเน็ตที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นไปประกอบการเรียนการสอนได 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 การวิจัยนี้ศึกษาภายใตขอบเขตการวิจัย ดังนี้ 
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
  1.1 ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ภาคเรียนที่ 1                           
ปการศึกษา 2552 โรงเรียนยอแซฟอยุธยา ตําบลสําเภาลม อําเภอพระนครศรีอยุธยา จังหวัด
พระนครศรีอยุธยา จํานวน 5 หองเรียน รวม 150 คน 
  1.2 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียน
ยอแซฟอยุธยาภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2552 จํานวน 2 หองเรียน รวม 60 คนโดยทําการสุมแบบงาย 
(Simple random sampling) ดวยวิธีการจับฉลากเลือกหองเรียนจากหองเรียนทั้งหมด 5 หองเรียน เพื่อ
ใชในการวิจัยจํานวน 2 หองเรียน จากการจับฉลากไดนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6/1 เปนกลุม
ทดลองที่ 1 และนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6/2 เปนกลุมทดลองที่ 2 หองเรียนละ 30 คนรวม
จํานวนนักเรียน 60 คน แบงเปนกลุมทดลอง 2 กลุม ดังนี้ 
   1.2.1 กลุมทดลองที่ 1 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6/1 จํานวน 30 คน จัดการ
เรียนรูโดยใชชุดการเรียน 
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   1.2.2 กลุมทดลองที่ 2 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6/2 จํานวน 30 คน จัดการ
เรียนรูโดยใชบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
 2. ตัวแปรที่ศึกษา 
  2.1 ตัวแปรตน ไดแก วิธีการจัดการเรียนรู คือ 
   2.1.1 การจัดการเรียนรูโดยใชชุดการเรียน 
   2.1.2 การจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
   2.2 ตัวแปรตาม คอื 
   2.2.1 ความรู 
   2.2.2 ทักษะปฏิบัติ 
 3.  ขอบเขตเนื้อหา 
 การจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรในหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานการเรียนการสอน
คอมพิวเตอรในหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานกําหนดไวในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี สาระที่ 3 – 5 ดังนี้ 
 สาระที่ 1 : การดํารงชีวิตและครอบครัว  
  มาตรฐาน ง 1.1 :  เขาใจ มีความคิดสรางสรรค มีทักษะ มีคุณธรรม มีจิตสํานึกในการใช
พลังงานทรัพยากรและสิ่งแวดลอมในการทํางานเพื่อการดํารงชีวิตและครอบครัวที่เกี่ยวของกับงาน
บาน งานเกษตร งานชาง งานประดิษฐ และงานธุรกิจ  
  มาตรฐาน ง 1.2  :  มีทักษะ กระบวนการทํางาน การจัดการ การทํางานเปนกลุม การ
แสวงหาความรู สามารถแกปญหาในการทํางาน รักการทํางานและมีเจตคติที่ดีตองาน  
 สาระที่ 2 : การอาชีพ  
  มาตรฐาน ง 2.1  :  เขาใจ มีทักษะมีประสบการณในงานอาชีพสุจริตมีเจตคติที่ตองาน
อาชีพและเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพสุจริต  
 สาระที่ 3 : การออกแบบและเทคโนโลยี  
  มาตรฐาน ง 3.1  :  เขาใจธรรมชาติและกระบวนการของเทคโนโลยี ใชความรู ภูมิปญญา 
จินตนาการ และความคิดอยางมีระบบในการออกแบบ สรางสิ่งของเครื่องใช วิธีการเชิงกลยุทธ  
ตามกระบวนการเทคโนโลยีสามารถตัดสินใจ เลือกใชเทคโนโลยีในทางสรางสรรคตอชีวิต สังคม 
ส่ิงแวดลอม โลกของงานและอาชีพ  
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 สาระที่ 4 : เทคโนโลยีสารสนเทศ  
 มาตรฐาน ง 4.1  :  เขาใจ เห็นคุณคาและใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
สืบคนขอมูลการเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล และมีคุณธรรม  
 สาระที่ 5 : เทคโนโลยีเพื่อการทํางานและอาชีพ  
  มาตรฐาน ง 5.1  :  เทคโนโลยีในการทํางาน การผลิต การออกแบบ การแกปญหา การ
สรางงาน การสรางอาชีพสุจริตอยางมีความเขาใจมี การวางแผนเชิงกลยุทธ และมีความคิด
สรางสรรค 
 เนื้อหาที่ใชในการจัดการเรียนรูโดยใชชุดการเรียนและการจัดการเรียนรูโดยผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต วิชาคอมพิวเตอร เร่ืองการใชโปรแกรม PowerPoint ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 มีเนื้อหา
เกี่ยวกับ 
 บทที่ 1 รูจักกับ PowerPoint 
 บทที่ 2 สรางและจัดการสไลด 
 บทที่ 3 การจัดการกับขอความ 
 บทที่ 4 การตกแตงแผนงาน 
 บทที่ 5 การแทรกรูปภาพและอักษรประดิษฐ 
 บทที่ 6 การใสเอฟเฟคตใหเนื้อหา 
 บทที่ 7 การกําหนดการนําเสนอและเชื่อมสไลด 
 4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง 
 ระยะเวลาที่ใชในการทดลองภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2552 จํานวน 18 ช่ัวโมง 
 
กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 การจัดการเรียนรูวิชาคอมพิวเตอร เร่ืองการใชโปรแกรม PowerPoint ช้ันประถมศึกษา        
ปที่ 6 โดยใชชุดการเรียน จัดการเรียนรูตามทฤษฎีของ ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ (2523 : 54)  
มีขั้นตอนการจัดการเรียนรูไวดังนี้  

1. ผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน เพื่อพิจารณาความรูพื้นฐานของผูเรียนกอนเรียน
เนื้อหานั้น ๆ 

2. ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
3. ขั้นประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน 
4. ขั้นสรุปบทเรียน 



8 

5. ผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อพิจารณาวาผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคของการ
เรียนการสอนมากนอยเพียงใด 
 การจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาคอมพิวเตอร เร่ืองการใช
โปรแกรม PowerPoint เปนการประยุกตใชเทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอรโดยใชวิธีการจัดการ
เรียนรูของกาเย ซ่ึงมีขั้นตอนในการจัดการเรียนรู 9 ขั้นตอน คือ  
 1. เรงเรากระตุนและดึงดูดความสนใจ  
 2. บอกวัตถุประสงค  
 3. ทบทวนความรูเดิม  
 4. นําเสนอเนื้อหาใหม  
 5. ช้ีแนะแนวทางการเรียนรู  
 6. กระตุนการตอบสนองบทเรียน  
 7. ใหขอมูลยอนกลับ  
 8. ประเมินผล  
 9. สรุปและนําไปใช การจัดการเรียนรูบนเครือขายอินเทอรเน็ต ผูเรียนมีสวนรวมใน
การเรียนรูโดยการมีปฏิสัมพันธผานเครือขายอินเทอรเน็ตเรียนรูดวยตนเอง และมีสวนในการ
ประเมินผลตนเองผานทางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยผูสอนเปนผูอํานวยความสะดวก
ใหคําปรึกษาและวัดผลประเมินผล  
 ผลการจัดการเรียนรูของผูเรียนที่เกิดขึ้น ประกอบดวย 
 1. ความรูที่วัดผลประเมินผลจากการทําแบบทดสอบวัดความรู ความจํา ความเขาใจ  
 2. ทักษะปฏิบัติของผูเรียนที่ปรากฏเปนผลการปฏิบัติงานของผูเรียนที่มีความถูกตอง        
มีการประยุกตใชความรู ผลการปฏิบัติงานมีความสวยงามและสรางสรรค ซ่ึงสรุปกรอบแนวคิด 
การวิจัยไวดังภาพประกอบ 1 
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              ตัวแปรตน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในการวิจยั 

 

1. เรียนรูดวยตนเองโดย
ใชบทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ต 

2. ประเมินผลตนเอง
ผานเครือขาย 

    อินเทอรเน็ต 

1. เรงเรา กระตุนและ
ดึงดูดความสนใจ 

2. บอกวัตถปุระสงค  
3. ทบทวนความรูเดิม 
4. นาํ เสนอเนือ้หาใหม 
5. ชีแ้นะแนวทางการ
เรียนรู 

6. กระตุนการตอบสนอง
บทเรียน 

7. ใหขอมูลยอนกลับ 
8. ประเมินผล 
9. สรุปและนําไปใช 

1. ใหความ
สะดวกใน 

 การจัดการ
เรียนรู 

2. ใหคําแนะนํา
ใหคําปรึกษา 

3. วดัผล
ประเมินผล 

ผูสอน ผูเรียน ข้ันตอนการจัดการเรียนรู 

การจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

 

1. ความรู 
2. ทกัษะปฏบิัต ิ
 

1.  เรียนรูดวย
ตนเองทํา
กิจกรรมใน 

    ชดุการเรียน 
2.  มีปฏิสัมพันธ

ระหวางผูเรียน
กับผูสอน 

1. ผูเรียนทําแบบทดสอบกอน
เรียน เพื่อพิจารณาความรู
พื้นฐานของผูเรียนกอนเรียน
เนื้อหานั้นๆ 

2. ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
3.  ขั้นประกอบกิจกรรมการเรียน

การสอน 
4.  ขั้นสรุปบทเรียน 
5.  ผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 

เพื่อพิจารณาวาผูเรียนบรรลุ
วัตถุประสงคของการเรียน        
การสอนมากนอยเพียงใด 

1. เตรียมจัด
กิจกรรมการ
เรียนรู 

 2. ใหคําแนะนาํ
ใหคําปรึกษา 

3. วดัผล
ประเมินผล 

ผูสอน ผูเรียน ข้ันตอนการจัดการเรียนรู 

การจัดการเรียนรูโดยใชชุดการเรียน 

ตัวแปรตาม 
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นิยามศัพทเฉพาะ 
 1.  การจัดการเรียนรูโดยใชชุดการเรียน หมายถึง การจัดการเรียนรูโดยใชชุดเอกสาร
และส่ือการเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้น ประกอบดวย คูมือการใชชุดการเรียน วัตถุประสงค เนื้อหา เร่ือง
การใชโปรแกรม PowerPoint แบบทดสอบ ใบกิจกรรม รวมกันเปนชุด บรรจุใสซอง จํานวน 7 ชุด 
ชุดละ 30 ซอง แตละชุดจะเปนชุดสําเร็จรูปที่ใชเรียนไดทันที และเมื่อเรียนจบบทเรียนแตละชุดจะมี
การประเมินผล เมื่อเรียนผานบทเรียนชุดหนึ่งแลวจะเรียนชุดบทเรียนตอไป จนครบทั้ง 7 ชุด 
 2.  การจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต หมายถึง การนําคอมพิวเตอร
มาใชเปนเครื่องมือในการสรางเปนบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อชวยใหผูเรียนไดเรียนรู
ดวยตนเอง การจัดการเรียนรู ประกอบไปดวยเนื้อหาวิชาคอมพิวเตอร เร่ือง การใชโปรแกรม 
PowerPoint แบบฝกทักษะ แบบทดสอบ ลักษณะของการนําเสนอมีทั้งตัวหนังสือ ภาพกราฟฟค 
ภาพเคลื่อนไหว สีและเสียง เพื่อเปนสิ่งดึงดูดใหผูเรียนเกิดความสนใจมากยิ่งขึ้น รวมทั้งการแสดง 
ผลการเรียนใหทราบทันที ดวยขอมูลยอนกลับใหแกผูเรียน และยังมีการจัดลําดับวิธีการสอนหรือ
กิจกรรมตาง ๆ เพื่อใหเหมาะสมกับผูเรียนแตละคน โดยผูสอนทําหนาที่ใหความสะดวกในการเรียน 
ใหคําปรึกษา แนะนําและวัดผลประเมินผลการเรียน 
 3.  ประสิทธิภาพของชุดการเรียนและประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
หมายถึง การหาคุณภาพของชุดการเรียนและบทเรียนโดยใชบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต              
ที่นักเรียนสามารถตอบแบบทดสอบทายบทเรียนไดถูกตองที่สุด ตามเกณฑที่กําหนด 80/80 
 80  ตัวแรก  (E1)  หมายถึง เปนคาเฉลี่ย คิดเปนรอยละของคะแนนที่ไดจากการทําแบบฝก
ทักษะปฏิบัติหรือจากการทําแบบทดสอบระหวางเรียน 
 80 ตัวหลัง (E2)  หมายถึง เปนคาเฉลี่ย  คิดเปนรอยละของคะแนนที่ไดจากการทํา
แบบทดสอบหลังเรียน 
 4. ความรู หมายถึง คะแนนที่นักเรียนไดรับจากการทําแบบทดสอบวัดความรูวิชา
คอมพิวเตอร เร่ือง การใชโปรแกรม PowerPoint ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่จัดการเรียนรู
โดยใชชุดการเรียนกับการจัดการเรียนรู โดยใชบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  
 5.  ทักษะปฏิบัติ หมายถึง คะแนนที่นักเรียนไดรับจากการประเมินผลงานและการตรวจ
ผลงานจากการปฏิบัติวิชาคอมพิวเตอร เร่ืองการใชโปรแกรม PowerPoint ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 6 ที่จัดการเรียนรูโดยการใชชุดการเรียนกับการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต  
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 6.  นักเรียน หมายถึง นักเรียนที่กําลังเรียนอยูช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ปการศึกษา 2552 
โรงเรียนยอแซฟอยุธยา สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต 1 ซ่ึงไดรับการสุมเลือก
เปนกลุมตัวอยาง ในการทดลอง คือ 
  6.1 กลุมทดลองที่ 1 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6/1 จํานวน 30 คน จัดการเรียนรู
โดยใชชุดการเรียน 
  6.2 กลุมทดลองที่ 2 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6/2 จํานวน 30 คน จัดการเรียนรู
โดยใชบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
 
สมมติฐานในการวิจัย 
 1. ความรูวิชาคอมพิวเตอร เร่ืองการใชโปรแกรม PowerPoint ของนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปที่ 6 ระหวางการจัดการเรียนรูโดยใชชุดการเรียนกับการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ต แตกตางกัน 
 2. ทักษะปฏิบัติวิชาคอมพิวเตอร เร่ืองการใชโปรแกรม PowerPoint ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 ระหวางการจัดการเรียนรูโดยใชชุดการเรียนกับการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียน
ผานเครือขายอินเทอรเน็ตแตกตางกัน 
 
ประโยชนท่ีจะไดรับ 
 1. เพื่อเปนแนวทางสําหรับครูและผูที่เกี่ยวของในการพัฒนาชุดการเรียนและบทเรียน
ผานขายอินเทอรเน็ต วิชาคอมพิวเตอร เร่ือง การใชโปรแกรม PowerPoint ที่มีประสิทธิภาพ 
 2. เพื่อเปนแนวทางในการพัฒนาสื่อ ชุดการเรียนและบทเรียนผานขายอินเทอรเน็ต วิชา
คอมพิวเตอร เร่ือง การใชโปรแกรม PowerPoint ที่มีประสิทธิภาพ 
 3. เพื่อเปนแนวทางในการพัฒนานักเรียนที่จัดการเรียนรูโดยใชชุดการเรียนกับการ
จัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนผานขายอินเทอรเน็ต วิชาคอมพิวเตอร เร่ือง การใชโปรแกรม 
PowerPoint ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
 
 
 
 
 


