
 
บทที่ 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 การวิจัยนี้เปนการเปรียบเทียบความรูและทักษะปฏิบัติ วิชาคอมพิวเตอร เร่ือง การใช
โปรแกรม Microsoft PowerPoint ระหวางการจัดการเรียนรูโดยใชชุดการเรียนกับการจัดการเรียนรู
โดยใชบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนยอแซฟ 
อยุธยา ผูวิจัยจะดําเนินการในดานตาง ๆ ดังนี้ 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2. เนื้อหาที่ใชในการทดลอง 
3. แบบแผนการทดลอง 
4. ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง  
5. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
6. การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
7. การดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 
8. การวิเคราะหขอมูลและสถิติที่ใชในการวิจัย 

 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 ป
การศึกษา 2552 โรงเรียนยอแซฟอยุธยา ตําบลสําเภาลม อําเภอพระนครศรีอยุธยา จังหวัด
พระนครศรีอยุธยา จํานวน 5 หองเรียน รวม 150 คน 
 2. กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
 กลุมตัวอยางในการวิจัยคร้ังนี้เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6โรงเรียนยอแซฟอยุธยา 
ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2552 จํานวน 2 หองเรียน รวม 60 คนโดยทําการสุมแบบงาย (Simple 
random sampling) ดวยวิธีการจับฉลากเลือกหองเรียน จากหองเรียนทั้งหมด 5 หองเรียน เพื่อใชใน
การวิจัย จํานวน 2 หองเรียน จากการจับฉลากไดนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6/1 เปนกลุมทดลองที่ 
1 และนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6/2 เปนกลุมทดลองที่ 2 หองเรียนละ 30 คนรวมจํานวนนักเรียน 
60 คน แบงเปนกลุมทดลอง 2 กลุม ดังนี้ 
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 กลุมทดลองที่ 1 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6/1 จํานวน 30 คน จัดการเรียนรูโดยใชชุด
การเรียน 
 กลุมทดลองที่ 2  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6/2 จํานวน 30 คน จัดการเรียนรูโดยใช
บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
 
เนื้อหาท่ีใชในการทดลอง 

เนื้อหาที่ใชในการทดลองเปนเนื้อหาวิชาคอมพิวเตอร ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 เร่ือง
การใชโปรแกรม PowerPoint ตามหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนยอแซฟอยุธยา กลุมสาระการเรียนรู 
การงานอาชีพและเทคโนโลยี ซ่ึงประกอบไปดวยเนื้อหา 7 บท ดังนี้ 

บทที่ 1 รูจักกบั PowerPoint  
บทที่ 2 สรางและจัดการสไลด 

 บทที่ 3 การจัดการกับขอความ 
 บทที่ 4 การตกแตงแผนงาน 
 บทที่ 5 การแทรกรูปภาพและอักษรประดิษฐ 
 บทที่ 6 การใสเอฟเฟคตใหเนื้อหา 
 บทที่ 7 การกําหนดการนําเสนอและเชื่อมสไลด 
 
แบบแผนการทดลอง 

 การวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi – experimental research) เพื่อเปรียบเทียบ
ความรูและทักษะปฏิบัติวิชาคอมพิวเตอร เรื่อง การใชโปรแกรม PowerPoint ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 ที่จัดการเรียนรูโดยใชชุดการเรียนกับการจัดเรียนรูโดยใชบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต ไดดําเนินการทดลองตามแผนแบบการวิจัย Pretest – posttest nonrandom design       
(ผองพรรณ  ตรัยมงคลกูล.  2545 : 58 – 59) โดยมีรูปแบบการวิจัยดังตาราง 2 
 
 
 
 
 
 
 



 85

ตาราง 2 แผนแบบการวจิัย Pretest – posttest nonrandom design  
 

กลุม ทดสอบ ดําเนินการจัดการเรียนรู ทดสอบ 
 
ทดลองที่ 1 

 
ทดสอบกอนเรียน 

 
จัดการเรียนรูโดยใชชุดการเรยีน 

 
ทดสอบหลังเรียน 

ทดลองที่ 2 ทดสอบกอนเรียน จัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ต 
 

ทดสอบหลังเรียน 

 
ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง 
 ในการวิจัยคร้ังนี้ดําเนินการทดลอง ในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2552 ใชเวลาในการ
ทดลอง 18 คาบ (คาบละ 60 นาที) โดยทดลองสัปดาหละ 3 คาบ รวม 6 สัปดาห 
 
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย  

1. แบบทดสอบวัดความรู วิชาคอมพิวเตอร ทดสอบหลังเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้นเองเปน
แบบปรนัยเลือกตอบ จํานวน 40 ขอ  

2. แบบทดสอบวัดทักษะปฏิบัติวิชาคอมพิวเตอรที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง จํานวน 7 ชุด  
3. ชุดการเรียน วิชาคอมพิวเตอร เร่ืองการใชโปรแกรม PowerPoint ที่ผูวิจัยสรางขึ้น 
4. บทเรียนผานเครือขายอินเทอร เน็ต  วิชาคอมพิวเตอร  เ ร่ืองการใชโปรแกรม 

PowerPoint ที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง 
5. แผนการจัดการเรียนรูวิชาคอมพิวเตอรที่ผูวิจัยสรางขึ้น ประกอบไปดวย 

  5.1 แผนการจัดการเรียนรูโดยใชชุดการเรียน จํานวน 18 แผน 
  5.2 แผนการจดัการเรียนรูโดยใชบทเรยีนผานเครือขายอนิเทอรเน็ต จํานวน 18 แผน 
 
การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 1. วิธีการสรางชุดการเรียน 
 ชุดการเรียนที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยไดสรางและหาประสิทธิภาพชุดการเรียน วิชา
คอมพิวเตอร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่6โรงเรียนยอแซฟอยุธยาประจําภาคเรียนที่ 1 ป
การศึกษา 2552 จํานวน 18 คาบ คาบละ 60 นาที ซ่ึงประกอบดวย การสรางชุดการเรียน เร่ืองการใช
โปรแกรม PowerPoint มี 7 ขั้นตอน คือ 
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  1.1 ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาและวิธีการใชโปรแกรม PowerPoint จากแบบเรียน
คอมพิวเตอรช้ันประถมศึกษาปที่ 6  
  1.2 กําหนดจุดมุงหมายของชุดการเรียนและเขียนโครงเรื่องใหสอดคลองกับ
จุดประสงคเชิงพฤติกรรมของหลักสูตร 
  1.3  สรางชุดการเรียนตามเรื่องที่กําหนดไว ชุดการเรียนมีทั้งหมด 7 บท คือ 
  บทที่ 1 รูจักกับ PowerPoint 
  บทที่ 2 สรางและจัดการสไลด 
  บทที่ 3 การจัดการกับขอความ 
  บทที่ 4 การตกแตงแผนงาน 
  บทที่ 5 การแทรกรูปภาพและอักษรประดิษฐ 
  บทที่ 6 การใสเอฟเฟคตใหเนื้อหา 
  บทที่ 7 การกําหนดการนําเสนอและเชื่อมสไลด  
  1.4 สรางชุดการเรียน วิชาคอมพิวเตอร เร่ือง การใชโปรแกรม PowerPoint แลว
นําไปใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 ทาน ตรวจความถูกตองเหมาะสม ความครอบคลุมเนื้อหา แลวนํามา
ปรับปรุงแกไข 
  1.5 นําชุดการเรียนที่สรางขึ้นและผานการตรวจแกไขจากผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา
แลวไปทดสอบหาประสิทธิภาพของชุดการเรียน 
  1.6  นําชุดการเรียนที่สรางขึ้นไปหาประสิทธิภาพของเครื่องมือโดยไปทดลองใชกับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนยอแซฟอยุธยา ดังนี้ 
   1.6.1 ขั้นทดลองรายบุคคล ผูวิจัยนําชุดการเรียนที่สรางขึ้นไปทดลองใชกับ
นักเรียน ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไมใชกลุมทดลองจํานวน 3 คน โดยแยกเปนนักเรียนที่เรียนเกง
ปานกลาง และนักเรียนที่เรียนออน พบวา ชุดการเรียนมีประสิทธิภาพ 70.48/72.50 (ภาคผนวก จ 
หนา 200) ศึกษาหาขอบกพรอง มาปรับปรุงแกไข หลังจากแกไขปรับปรุงแลวจึงนําไปทดลองใน
ขั้นตอไป 
   1.6.2 ขั้นทดลองกลุมยอย ในการทดลองครั้งนี้ใชชุดการเรียนที่ไดปรับปรุง
แกไขขอบกพรองแลวไปทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ซ่ึงไมใชกลุมทดลอง จํานวน 9 
คน ประกอบดวย นักเรียนที่เรียนเกง ปานกลาง และนักเรียนที่เรียนออน แลวนําไปหาประสิทธิภาพ
ของชุดการเรียนได 79.68/80.56 (ภาคผนวก จ หนา 200) รวบรวมขอมูลที่เปนขอบกพรองมา
ปรับปรุงแกไขแลวจึงนําไปทดลองใชในขั้นตอไป 
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   1.6.3 ขั้นทดลองภาคสนาม ใชทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไมใช
กลุมทดลอง จํานวน 30 คน แลวหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนได 80.67/80.75 (ภาคผนวก จ หนา 
202)  
  1.7 นําชุดการเรียนที่ผานการหาประสิทธิภาพแลวไปบรรจุใสซอง จํานวน 7 ชุด        
ชุดละ 30 ซอง เพื่อนําไปใชในการจัดการเรียนรูวิชาคอมพิวเตอร เร่ืองการใชโปรแกรม PowerPoint 
กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6/2 ซ่ึงเปนกลุมทดลอง จํานวน 30 คน 
 ขั้นตอนการสรางชุดการเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพประกอบ 3 แสดงขั้นตอนการสรางชุดการเรียน 
 

 

ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา/กําหนดจุดมุงหมาย 

 

ออกแบบเนื้อหาชุดการเรยีน 
 

สรางชุดการเรียน 

ผูเชี่ยวชาญ  

ปรับปรุง 
ไมผาน 

 

ทดลองใช 

 

กลุมทดลอง 

ชุดการเรียนดวยตนเอง 
สําหรับกลุมทดลอง 

ผาน หาประสิทธิภาพ 
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 วิธีการสรางแผนการจัดการเรียนรู เร่ือง การใชโปรแกรม PowerPoint มีขั้นตอนในการ
ดําเนินการสรางดังนี้ 
 1.  ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับวิธีการสรางเกี่ยวกับแผนการจัดการเรียนรูโดยใชโปรแกรม 
PowerPoint จากเอกสาร ตํารา และงานวิจัยที่เกี่ยวของตาง ๆ 
 2.  ศึกษาเนื้อหาสาระ  และผลการเรียนรูที่คาดหวังวิชาคอมพิวเตอรในระดับชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 จากหนังสือมาตรฐานการเรียนรูและสาระการเรียนรูวิชาคอมพิวเตอร 
 3.  วิเคราะหหลักสูตรวิชาคอมพิวเตอรในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 กําหนดผลการ
เรียนรูที่คาดหวังในเรื่องการใชโปรแกรม PowerPoint  
 4.  สรางแผนการจัดการเรียนรูโดยใชชุดการเรียนมีลําดับขั้นตอนดังนี้ 
  4.1  ผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน เพื่อพิจารณาความรูพื้นฐานของผูเรียนกอน
เรียนเนื้อหานั้น ๆ 
  4.2  ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
  4.3  ขั้นประกอบกจิกรรมการเรียนการสอน 
  4.4  ขั้นสรุปบทเรียน 
  4.5  ผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อพิจารณาวาผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคของ
การเรียนการสอนมากนอยเพียงใด 
 5.  สรางแผนการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต มีลําดับขั้นตอน
ดังนี้ 
  5.1 เรงเรากระตุนและดึงดดูความสนใจ  
  5.2 บอกวัตถุประสงค  
  5.3 ทบทวนความรูเดิม  
  5.4 นําเสนอเนื้อหาใหม  
  5.5 ช้ีแนะแนวทางการเรียนรู  
  5.6 กระตุนการตอบสนองบทเรียน  
  5.7 ใหขอมูลยอนกลับ  
  5.8 ประเมินผล  
  5.9 สรุปและนําไปใช การจัดการเรียนรูบนเครือขายอินเทอรเน็ต ผูเรียนมีสวนรวม
ในการเรียนรูโดยการมีปฏิสัมพันธผานเครือขายอินเทอรเน็ต เรียนรูดวยตนเอง และมีสวนในการ
ประเมินผลตนเองผานทางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยผูสอนเปนผูอํานวยความสะดวก
ใหคําปรึกษาและวัดผลประเมินผล  
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ตาราง 3  เปรียบเทียบขัน้ตอนการจดัการเรียนรูโดยใชชุดการเรยีนกับการจดัการเรียนรูโดยใช   
      บทเรียนผานเครือขายอนิเทอรเน็ต 
 

องคประกอบใน
การจัดการเรยีนรู 

วิธีการจัดการเรยีนรู 
การจัดการเรยีนรูโดยใช 

ชุดการเรียน 
การจัดการเรยีนรูโดยใชบทเรียนผาน

เครือขายอินเทอรเน็ต 
 
1. นักเรียน 

 
1.  เรียนรูดวยตนเองโดยใชชุดการเรียน 

แบบบรรจุใสซอง 
2. ปฏิบัติกิจกรรมตามคําสั่งในคูมือการ

ใชชุดการเรียน 
3.  มีปฏิสัมพันธกับครูผูสอนใน

หองเรียน 

 
1.  เรียนรูดวยตนเองโดยใชบทเรียน

ผานเครือขายอนิเทอรเน็ต ตาม
ความสามารถไมจํากัดเวลา 

2.  ประเมินผล ผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต 

2. ผูสอน 1.  สรางชุดการเรียนสําหรับการจดัการ
เรียนรูโดยใชชุดการเรียน 

2.  จัดเตรียมอุปกรณการเรียน 
3.  จัดกิจกรรมการเรียนการสอนใน

หองเรียน 
4.  ใหคําแนะนําใหคําปรึกษา 
5.  ประเมินผล 

1. สรางบทเรียน ผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต 

2. ใหคําแนะนําใหคําปรึกษา 
3.  ประเมินผลบทเรียนโดยผาน

เครือขายอินเทอรเน็ต 

3. ข้ันตอนการ
จัดการเรียนรู 

1.  ผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรยีน 
เพื่อพิจารณาความรูพื้นฐานของ
ผูเรียนกอนเรียนเนื้อหานั้นๆ 

2.  ข้ันนําเขาสูบทเรียน 
3.  ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียน             

การสอน 
4.  ข้ันสรุปบทเรียน 
5.  ผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรยีน เพื่อ

ประเมินผล 

1. เรงเรากระตุนและดึงดูดความสนใจ  
2. บอกวัตถุประสงค  
3. ทบทวนความรูเดิม  
4. นําเสนอเนื้อหาใหม  
5. ช้ีแนะแนวทางการเรียนรู  
6.  กระตุนการตอบสนองบทเรียน  
7. ใหขอมูลยอนกลับ  
8. ประเมินผล  
9. สรุปและนําไปใช  
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 2. วิธีการสรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
 วิธีการสรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การใชโปรแกรม PowerPoint มี
ขั้นตอนการสรางเครื่องมือและการทดลองใชเครื่องมือ มีวิธีดําเนินการดังนี้ 
  2.1 ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาชั้นประถมศึกษาปที่ 6 เ ร่ือง การใชโปรแกรม 
PowerPoint และแผนการจัดการเรียนรูของครูตลอดจนศึกษาหนังสือเรียนตาง ๆ 
  2.2  ศึกษาหนังสือ เอกสาร ตํารา หลักสูตร และงานวิจัยที่ เกี่ยวของ เพื่อใชเปน
แนวทางในการสรางบทเรียนโดยผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
  2.3 สรางบทเรียน เร่ือง การใชโปรแกรม PowerPoint โดยผานเครือขายอินเทอรเน็ต
โดยใชโปรแกรม EasyPHP แลวนําไปใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 ทาน ตรวจพิจารณาความถูกตอง
เหมาะสม ความครอบคลุมเนื้อหา และการออกแบบโปรแกรม แลวนําผลการประเมินมาหาคาดัชนี
ความสอดคลองคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต และปรับปรุงแกไข ตามที่ผูเชี่ยวชาญ
แนะนํา 
  2.4  นําบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การใชโปรแกรม PowerPoint ที่สราง
ขึ้นไปหาประสิทธิภาพ 
  2.5  นําบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การใชโปรแกรม PowerPoint ที่สราง
ขึ้นไปหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ โดยไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียน          
ยอแซฟอยุธยา ดังนี้ 
   2.5.1  ขั้นทดลองรายบุคคล ผูวิจัยนําบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การ
ใชโปรแกรม PowerPoint ที่สรางขึ้นไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไมใชกลุม
ทดลอง จํานวน 3 คน โดยแยกเปนนักเรียนที่เรียนเกง ปานกลาง และนักเรียนที่เรียนออนพบวา 
บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต มีประสิทธิภาพ 69.52/70.83 (ภาคผนวก จ หนา 203) ศึกษาหา
ขอบกพรอง มาปรับปรุงแกไข หลังจากแกไขปรับปรุงแลวจึงนําไปทดลองในขั้นตอไป 
   2.5.2  ขั้นทดลองกลุมยอย  ในการทดลองครั้งนี้ใชบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต เร่ือง การใชโปรแกรม PowerPoint ที่ไดปรับปรุงแกไขขอบกพรองแลวไปทดลองกับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ซ่ึงไมใชกลุมทดลอง จํานวน 9 คน ประกอบดวย นักเรียนที่เรียนเกง 
ปานกลาง และนักเรียนที่เรียนออน แลวนําไปหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
เร่ืองการใชโปรแกรม PowerPoint ไดคาประสิทธิภาพ 78.57/79.44 (ภาคผนวก จ หนา 204) แลว
รวบรวมขอมูลที่เปนขอบกพรองมาปรับปรุงแกไขแลวจึงนําไปทดลองใชในขั้นตอไป 
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   2.5.3 ขั้นทดลองภาคสนาม ใชทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไมใช
กลุมทดลอง จํานวน 30 คน แลวหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การใช
โปรแกรม PowerPoint ไดคาประสิทธิภาพ 80.76/80.92 (ภาคผนวก จ หนา 206) 
   2.5.4 นําบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง การใชโปรแกรม PowerPoint ที่
ผานการหาประสิทธิภาพแลวไปใชในการจัดการเรียนรูวิชาคอมพิวเตอร เร่ืองการใชโปรแกรม 
PowerPoint กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6/1 ซ่ึงเปนกลุมทดลอง จํานวน 30 คน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพประกอบ 4 แสดงขั้นตอนการสรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
 
 
 

 

ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา/กําหนดจุดมุงหมาย 

 

ออกแบบเนื้อหาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
 

สรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

ผูเชี่ยวชาญ 
 

ปรับปรุง 
ไมผาน 

 

ทดลองใช 

 

กลุมทดลอง 

บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
 สําหรับกลุมทดลอง 

ผาน หาประสิทธิภาพ 
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 3.  การสรางแบบทดสอบวัดความรู 
  3.1 ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับวิธีการสรางแบบทดสอบวัดความรูทางการเรียน และศึกษา
วัตถุประสงคที่กําหนดไวในหลักสูตร เนื้อหาในบทเรียนเรื่อง การใชโปรแกรม PowerPoint 
ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

 3.2 สรางตารางวิเคราะหขอสอบ กําหนด เนื้อหาและจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
  3.3 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรมโดย
กําหนดใหแบบทดสอบเปนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ แตละคําถามมี 4 ตัวเลือก จํานวน 70 ขอ 
  3.4 นําแบบทดสอบที่สรางขึ้นเสนอผูทรงคุณวุฒิจํานวน 5 ทาน เพื่อตรวจสอบความ
ตรงเชิงเนื้อหา (Content validity) แลวนําผลการประเมินมาหาคาดัชนีความสอดคลองไดคาดัชนี
ความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค (IOC : Index of item-objective congruence) อยู
ระหวาง 0.80 – 1.00 และปรับปรุงขอสอบขอที่ผูเชี่ยวชาญแนะนําใหปรับปรุงคัดเลือกขอสอบที่มีคา 
IOC ตั้งแต 0.20 - 1.00 ไดขอสอบทั้งหมด 40 ขอ (ภาคผนวก ง หนา 158) 
  3.5 นําแบบทดสอบที่แกไขปรับปรุงและผานการประเมินจากผูเชี่ยวชาญแลวนั้นไป
ทดสอบกับนักเรียนที่ไมใชกลุมทดลองกับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่ยังไมไดเรียน
คอมพิวเตอร จํานวน 30 คน 
  3.6 นําผลการทดลองมาวิเคราะหหาคุณภาพของแบบทดสอบดังนี้ 
   3.6.1 หาความยากงาย (P) และหาคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบรายขอ 
โดยใชคาสหสัมพันธแบบพอยท-ไบซีเรียล  
   3.6.2 คัดเลือกขอสอบที่มีความยากงาย (P) ระหวาง 20 – 80 และมีคาอํานาจ
จําแนก (r) 0.20 ขึ้นไป มาใชเปนแบบทดสอบวัดความรู จํานวน 40 ขอ (ภาคผนวก จ หนา 186) 
   3.6.3 นําขอสอบที่ไดจํานวน 40 ขอ ไปหาความเชื่อมั่นทั้งฉบับตามวิธีแบบ             
คูเดอร-รีชารดสัน (Kuder-Richardson) ใชสูตร KR-20 ดานความรูไดคาความเชื่อมั่น 0.82 
  3.7  นําขอสอบที่ผานการคัดเลือกและมีคุณภาพตามเกณฑที่กําหนดไวไปบรรจุเปน
แบบทดสอบกอนเรียน-หลังเรียน ในบทที่ 1-7 ใชในการจัดการเรียนรูวิชาคอมพิวเตอร เร่ือง การใช
โปรแกรม Microsoft PowerPoint สําหรับนักเรียนกลุมทดลอง 
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ภาพประกอบ 5 ขั้นตอนการสรางแบบทดสอบวัดความรู 

 
 4. การสรางแบบทดสอบวัดทักษะปฏิบัติ 
 ขั้นตอนการสรางแบบทดสอบทักษะปฏิบัติ มีดังนี้ (ส.วาสนา ประวาลพฤกษ.  2533 : 45 - 
52) 

4.1 ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนยอแซฟอยุธยา  
4.2 ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบทักษะปฏิบัติ  
4.3 วิเคราะหเนื้อหาและวัตถุประสงคของบทเรียน 
4.4 ระบุพฤติกรรมที่ตองการวัดเปนรายขอ ซ่ึงไดจากการศึกษาวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม 
4.5 ระบุสถานการณ เปนเงื่อนไขที่ผูสอนกําหนดขึ้นเพื่อใหผูเรียนไดทราบ 
4.6 จัดทํารูปแบบของการวัดเปนโครงสรางของขอคําถามและเกณฑการใหคะแนน

แลวนําไปปรึกษาผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาตรวจสอบความถูกตอง  
4.7 สรางแบบทดสอบวัดทักษะปฏิบัติ ใหครอบคลุมเนื้อหาของแตละบทเรียนและ

สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู จํานวน 10 ชุด ไปใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 ทาน ตรวจสอบความ

 

ศึกษาเอกสาร/หลักสูตรและการสรางแบบทดสอบ 

 

วิเคราะหเนื้อหา/จุดประสงค/ขอสอบ 

 

สรางแบบทดสอบ/ผูเชี่ยวชาญตรวจ 

 

ทดสอบนักเรยีน 40 คน/วิเคราะหหาคณุภาพ/คัดเลือก 

 

นําไปใชทดลองในการวิจัย 
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เที่ยงตรงเชิงเนื้อหา แลวนําผลการประเมินมาวิเคราะหคาดัชนีความสอดคลอง ไดคาดัชนีความ
สอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค (IOC : Index of item-objective congruence) อยูระหวาง 
0.40 – 1.00 (ภาคผนวก ง หนา 159) และปรับปรุงขอสอบขอที่ผูเชี่ยวชาญแนะนําใหปรับปรุงได
ขอสอบทั้งหมด 7 ชุด มีคา IOC ตั้งแต 0.80-1.00 (ภาคผนวกหนา ง หนา 162) นําแบบทดสอบวัด
ทักษะปฏิบัติที่ผานการประเมินจากผูเชี่ยวชาญแลว ไปทดสอบกับนักเรียนที่ไมใชกลุมทดลอง
จํานวน 30 คนP 

4.8 นําผลการทดสอบที่ไดมาวิเคราะหหาคุณภาพของแบบวัดทักษะปฏิบัติดังนี้ 
   4.8.1 หาความยากงาย (P) และหาคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบรายขอ 
โดยใชคาสหสัมพันธแบบพอยท-ไบซีเรียล  
   4.8.2 คัดเลือกขอสอบที่มีความยากงาย (P) ระหวาง 20 – 80 และมีคาอํานาจ
จําแนก (r) 0.20 ขึ้นไป (ภาคผนวก จ หนา 188) มาใชเปนแบบทดสอบวัดทักษะปฏิบัติ จํานวน 7 ชุด 
   4.8.3 นําขอสอบที่ไดจํานวน 7 ชุด ไปหาความเชื่อมั่นทั้งฉบับตามวิธีแบบคูเดอร-               
ริชารดสัน (Kuder-Richardson) ใชสูตร KR - 20 ดานทักษะปฏิบัติไดคาความเชื่อมั่น 0.77 
  4.9 นําขอสอบที่ผานการคัดเลือกและมีคุณภาพตามเกณฑที่กําหนดไปทดสอบวัด
ทักษะปฏิบัติที่ใชในการจัดการเรียนรูวิชาคอมพิวเตอร เร่ือง การใชโปรแกรม PowerPoint สําหรับ
นักเรียนกลุมทดลอง 
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ภาพประกอบ 6 ขั้นตอนการสรางแบบทดสอบทักษะปฏบิัติ 

 
การดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 
 มีวิธีการดําเนินการดังนี้ 
 1. สถานที่ที่ใชในการทดลองการจัดการเรียนรูโดยใชชุดการเรียนกับการจัดการเรียนรู
โดยใชบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต คือ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของโรงเรียนยอแซฟอยุธยา  
 2.  จัดกลุมทดลองเปน 2 กลุม กลุมทดลองที่ 1 จัดการเรียนรู โดยใชชุดการเรียนกลุม
ทดลองกลุมที่ 2 จัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  
 3. ใหกลุมทดลอง ทําแบบทดสอบกอนเรียน ซ่ึงเปนแบบทดสอบวัดความรูกอนเรียน 
แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ 
 4. ในการทดลองจะทําการทดสอบ 2 คร้ัง คือ กอนเรียนและหลังเรียนทั้ง 2 กลุมในการ
ทดลอง ครูจะสอนตามแผนการจัดการเรียนรูทั้ง 2 กลุม จะแตกตางกันที่กลุมทดลองกลุมที่ 1 จัดการ
เรียนรูโดยใชชุดการเรียน สวนกลุมทดลองกลุมที่ 2 จัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต 

 

ศึกษาเอกสาร/หลักสูตรและการสรางแบบทดสอบ 

 

วิเคราะหเนื้อหา/จุดประสงค/ขอสอบ 

 

สรางแบบทดสอบ/ผูเชี่ยวชาญตรวจ 

 

ทดสอบนักเรยีน 40 คน/วิเคราะหหาคณุภาพ 

 

นําไปใชทดลองในการวิจัย 
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 5.  นําผลการทดสอบมาตรวจใหคะแนนโดยกําหนดวาตอบถูกให 1 คะแนน ตอบผิด
หรือไมตอบ ให 0 คะแนน 
 6.  กลุมทดลองสอบทักษะปฏิบัติมาตรวจใหคะแนนโดยสรางเกณฑการใหคะแนนตาม
เกณฑรูบริค 
 7. นําขอมูลคะแนนความรูและทักษะปฏิบัติที่ไดมาวิเคราะหคาสถิติ โดยใชโปรแกรม
สําเร็จรูป SPSS  
 8.  สรุปผลและรายงานการวิจัย 
 
การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใชในการวิจัย  
 สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล มีดังตอไปนี้ 
 1. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลเพื่อหาคุณภาพของแบบทดสอบ  
  1.1 คาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ใชสูตร (อนุวัติ คูณแกว.  2546 : 48) 
 
  สูตร IOC = N

RΣ  

 
  เมื่อ  RΣ  แทน ผลรวมของคะแนนจากการพจิารณาของผูเชี่ยวชาญ 
     N แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
 
 โดยคัดเลือกขอสอบคําถามที่มีคา IOC ตั้งแต 0.5 – 1.0 ไวใช 
  1.2  คาความยากงาย (P) ใชสูตร (อนุวัติ คูณแกว.  2546 : 49) 
 
   สูตร p  = N

L+H  

 
  เมื่อ  p  แทน คาความยากของขอสอบ  
    H  แทน จํานวนคนในกลุมสูงที่ตอบถูกในขอสอบขอนั้น 
    L  แทน จํานวนคนในกลุมต่ําที่ตอบถูกในขอสอบขอนั้น 
    N  แทน จํานวนคนทั้งหมดในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
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  1.3 คาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดความรูใชสูตร (อนุวัติ คูณแกว.  2546 : 
50) 
  สูตร r  = N

LH -  

 
  เมื่อ  r  แทน คาความยากของขอสอบ  
    H  แทน จํานวนคนในกลุมสูงที่ตอบถูกในขอสอบขอนั้น 
    L  แทน จํานวนคนในกลุมต่ําที่ตอบถูกในขอสอบขอนั้น 
    N  แทน จํานวนคนทั้งหมดในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
 
  1.4  คาความเชื่อมั่น KR-20 โดยหาคาสัมประสิทธิ์อัลฟาของครอนบัค (Cronbach’s 
alpha coefficient) ใชสูตร KR-20 ของคูเดอร- ริชารดสัน (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ.  2538 : 
209-214) 
  สูตร 20KR-

r   =  
-1k
k  2

Σ-
S

1 pq  

 
  เมื่อ  20KR-

r  แทน คาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ 
    k   แทน จํานวนขอสอบ 
    p   แทน สัดสวนของผูทําถูกในขอหนึ่งๆ เทากับจํานวน 
       คนที่ทําถูกหารดวยจํานวนคนสอบทั้งหมด 
    q  แทน สัดสวนของผูทําผิดในขอหนึ่งๆ หรือ 1- p   
    2S  แทน คะแนนความแปรปรวนของแบบทดสอบ 
    

     2S   =  2
2-2

N
x)(xN ΣΣ   

 
 2.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ดวยโปรแกรม SPSS 
  2.1 หาคาคะแนนเฉลี่ย ( X ) ใชสูตร (ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ.  2521 : 51)  
 
    X  =  N

xΣ  
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  เมื่อ  X  แทน คาคะแนนเฉลี่ย 
    xΣ  แทน ผลรวมของคะแนน 
    N  แทน จํานวนนักเรียน 
 
  2.2 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ใชสูตร (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ.  2538 :  
9-80) 

    S.D. = 1)-N(N
x)(xN 2-2 ΣΣ  

 
  เมื่อ  S.D. แทน สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
    2xΣ  แทน ผลรวมของคะแนนแตละตวัยกกําลังสอง 
    2x)(Σ  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกําลังสอง 
    N  แทน จํานวนขอมูล 
 
  2.3 หาประสิทธิภาพของชุดการเรียน 
 วิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดการสอนตามเกณฑประสิทธิภาพ 80/80  
(ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ.  2521 : 131 - 132) 
 
 สูตรที่ 1 
    
  E1   คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
  Σx   คือ  ผลรวมของคะแนนแบบฝกหัดหรืองาน 
  A   คือ  คะแนนเต็มของแบบฝกหัดรวมทุกชิ้น 
  N   คือ  จํานวนผูเรียน 
 
 
 สูตรที่ 2 
 
  E2   คือ  ประสิทธิภาพของผลลัพธ 
  ΣF  คือ  คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน 

1001 ×=

∑

A
N

X

E

1002 ×=

∑

B
N

F

E
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  B   คือ  คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน 
  N   คือ  จํานวนผูเรียน 
 
  2.4 หาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
 วิธีและเกณฑการประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขาย (กฤษมันต วัฒนาณรงค.  
2538 : 11 - 14) ดังนี้ 
 สูตร E 1  = ×100

A
N
XΣ   

 
 สูตร E 2  = ×100

B
N
XΣ  

 
 เมื่อ   E 1  แทน คาคะแนนเฉลี่ยของแบบฝกหัดระหวางเรยีนที่คิดเปนรอยละ 
   E 2  แทน คาคะแนนเฉลี่ยของแบบฝกหัดสอบหลังเรยีนที่คิดเปนรอยละ 
   ∑Χ  แทน คะแนนรวมของนักเรียนจากการทําแบบฝกหัด 
      ระหวางเรียน 
   ∑F  แทน คะแนนรวมของนักเรียนจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 
   N  แทน จํานวนนักเรียน 
   A  แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดระหวางเรียน 
   B  แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
 
 3. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลเพื่อทดสอบสมมุติฐาน 
  3.1 หาคาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความรูและทักษะปฏิบัติ วิชา
คอมพิวเตอรของนักเรียนจากการจัดการเรียนรูโดยใชชุดการเรียน กับการจัดการเรียนรูโดยใช
บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
  3.2 เปรียบเทียบความรูกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่จัดการเรียนรูโดยใชชุด
การเรียนกับการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใช t-test Independent 
samples (ลวน สายยศ และอังคณา  สายยศ.  2538 : 209 - 214) ดวยโปรแกรม SPSS 
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  3.3 เปรียบเทียบทักษะปฏิบัติหลังเรียนของนักเรียนที่จัดการเรียนรูโดยใชชุดการเรียน
กับการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใช t-test Independent samples 
(ลวน สายยศ และอังคณา  สายยศ.  2538 : 209 - 214) ดวยโปรแกรม SPSS 


