
บททีÉ 1 

บทนํา 

 

ความเป็นมาและความสําคัญของปัญญา 

ในปัจจุบันประเทศไทยกําลังเข้าสู่ยุค Thailand 4.0 ตามนโยบายของรัฐบาลไทย              

ทีÉจะผลกัดนัให้ประเทศไทยหลุดพน้จากประเทศทีÉมีรายไดป้านกลางสู่ประเทศทีÉมีรายไดสู้ง และ

การทีÉจะผลกัดนัให้ประเทศไทยเขา้สู่ Thailand 4.0  อย่างเต็มตวัได้นัÊน บุคลากรของประเทศไทย

ตอ้งมีศกัยภาพเพียงพอมีคุณสมบติั การคิดวิเคราะห์ (Analytical think) การคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

(Critical thinking) การคิดสร้างสรรค์ (Creative thinking) การคิดผลิตภาพ (Productive thinking) 

และการคิดรับผิดชอบ (Responsible thinking)  (ทวีศกัดิÍ  จินดานุรักษ,์ 2018, เวบ็ไซต์)  ซึÉ งการไดม้า

ด้วยบุคลากรทีÉมีศกัยภาพเช่นนีÊ จะตอ้งเริÉมทีÉการศึกษา ซึÉ งการศึกษาในยุค Thailand 4.0 เป็นการ

จดัการเรียนการสอนทีÉให้ผูเ้รียนสามารถนาํองคค์วามรู้ทีÉมีอยู่ทุกหนทุกแห่งบนโลกนีÊมาบูรณาการ

เชิงสร้างสรรค์เพืÉอพฒันานวตักรรมต่าง ๆ มาตอบสนองความตอ้งการของสังคม สอดคล้องกับ       

การเรียนรู้ในศตวรรษทีÉ 21 (วิจารณ์ พานิช, 2556, หน้า 15) กล่าววา่ “การเรียนรู้สมยัใหม่เริÉมตัÊงแต่

อนุบาลหรือก่อนอนุบาลไปจนจบปริญญาเอก  ตอ้งเรียนให้ได้องค์ประกอบส่วนทีÉเป็นผูน้ ําการ

เปลีÉยนแปลง   มีทกัษะและ ภาวะผูน้ํา เป็นผูท้ีÉจะเข้าไปร่วมกันสร้างการเปลีÉยนแปลง”  ดังนัÊ น

แผนพฒันาชาติและสังคม ฉบบัทีÉ 12 (พ.ศ. 2560 – 2564) มุ่งเน้นการนําความคิดสร้างสรรค์และ 

การพฒันานวตักรรมเพืÉอให้เกิดสิÉงใหม่ทีÉมีมูลค่าเพิÉมทางเศรษฐกิจ หากตอ้งการให้ประเทศไทยมี

ความเจริญกา้วหน้าเช่นนีÊ แลว้  สิÉงสําคญัคือบุคลากรในประเทศไทยตอ้งมีความสามารถมีศกัยภาพ

ในการขบัเคลืÉอนไปและการสร้างบุคลากรทีÉดีนัÊน  ก็ตอ้งเริÉมในระดบัปฐมวยั เพราะเด็กปฐมวยัเป็น

วยัแห่งการเรียนรู้ ถือเป็นการพฒันาคุณภาพมนุษย ์ทีÉย ัÉงยืนและป้องกันปัญหาสังคมในระยะยาว 

นอกจากนัÊนเป็นช่วงเวลาทีÉสําคญัและจาํเป็นในการพฒันาสมอง (สุวีณา เกนทะนะศิล, 2558, บท

บรรณาธิการ)  ดังปรัชญาการศึกษาปฐมวยัในหลักสูตรการศึกษาปฐมวยั  พุทธศักราช   2546 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2546, หน้า 5)  กล่าววา่ “การศึกษาปฐมวยัเป็นการพฒันาเด็กตัÊงแต่แรกเกิด

ถึง 5 ปี บนพืÊนฐานการอบรมเลีÊ ยงดูและการส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ทีÉสนองต่อธรรมชาติและ

พฒันาการของเด็กแต่ละคนตามศกัยภาพ ภายใตบ้ริบทสังคม-วฒันธรรมทีÉเด็กอาศยัอยู ่ดว้ยความรัก

ความเอืÊออาทร และ ความเขา้ใจของทุกคน เพืÉอสร้างรากฐานคุณภาพชีวิตให้เด็กพฒันาไปสู่ความ
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เป็นมนุษย์ทีÉสมบูรณ์ เกิดคุณค่าต่อตนเองและสังคม” โดยมุ่งพัฒนาคุณลักษณะทีÉพึง

ประสงค์ของเด็กปฐมวยัในด้านความคิดสร้างสรรค์และความสามารถในการคิดแก้ปัญหาและ

ตดัสินใจ ซึÉ งสอดคลอ้งกบัทกัษะของผูเ้รียนในศตวรรษทีÉ 21 คือ ทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

ทกัษะในการแกปั้ญหา ทกัษะดา้นการสร้างสรรคแ์ละ นวตักรรม (วจิารณ์  พานิช, 2556, หนา้ 16) 

 ดงันัÊนจะเห็นไดว้่าความคิดสร้างสรรค์และความสามารถในการแก้ปัญหามีความสําคญั

ต่อการพฒันาประเทศชาติให้มีความกา้วหน้าเขา้สู่ยุค Thailand 4.0 เราควรจะพฒันาบุคลากรตัÊงแต่

ระดบัปฐมวยัดงัทีÉกล่าวมาแล้ว นัÊน จากผลการสํารวจของกรมอนามยัปี พ.ศ. 2557   (อาภาวรรณ 

โสภณธรรมารักษ์, 2558, เวบ็ไซต์ ) พบว่าเด็กมีพฒันาการไม่สมวยั ดา้นสติปัญญา (IQ) มีค่าเฉลีÉย

ลดลงเท่ากบั 93.1 จาก 98.59  และจากการประเมินพฒันาการของนกัเรียนทีÉจบหลกัสูตรการศึกษา

ปฐมวยั พุทธศกัราช 2546  ปีการศึกษา 2559  ของกระทรวงศึกษาธิการ (กระทรวงศึกษาธิการ, 

2559, หน้า 61 – 63) พบว่าพฒันาการดา้นสติปัญญา มีพฒันาการในระดบัดีร้อยละ 77.42 และใน

ระดบัพฒันาการทีÉตอ้งปรับปรุง ร้อยละ 0.36 เมืÉอจาํแนกเป็นรายมาตรฐาน พบวา่ มาตรฐานทีÉ 10 มี

ความสามารถในการคิดและการแกปั้ญหาไดเ้หมาะสมกบัวยั พฒันาการอยูใ่นระดบัดี ร้อยละ 72.97 

ซึÉ งมีค่าร้อยละน้อยทีÉสุดเมืÉอเทียบกบัมาตรฐานด้านอืÉน ๆ  ในขณะเดียวกนัในมาตรฐานนีÊ มีระดบั

พฒันาการทีÉควรปรับปรุงอยู่ทีÉร้อยละ 0.61  ซึÉ งเป็นค่าร้อยละทีÉมากทีÉสุดเมืÉอเทียบกบัมาตรฐานอืÉน  

ส่วนมาตรฐานทีÉ 11 การมีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์มีพฒันาการอยู่ในระดับดีร้อยละ 

84.44  และระดบัปรับปรุงร้อยละ 0.27 และจากการประเมินพฒันาการเด็กปฐมวยัของสาํนกังานเขต

พืÊนทีÉการศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 2 ทีÉจบหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2546       

ปีการศึกษา 2559  จากโรงเรียนทัÊงหมด 2,422  คน พบวา่ พฒันาการดา้นสติปัญญาของนกัเรียนผา่น

เกณฑ์การประเมินในระดับดีร้อยละ 83.53  ระดับพอใช้มีค่าร้อยละ 15.24  ซึÉ งผ่านเกณฑ์การ

ประเมินนอ้ยกวา่ในดา้นร่างกาย อารมณ์ และสังคม 

 จากการประเมินคุณภาพภายนอกรอบสาม (พ.ศ. 2554 – 2558) สํานักงานรับรองมาตรฐาน

และประกนัคุณภาพการศึกษาในระดบัปฐมวยั ของโรงเรียนวดัชีธาราม พบวา่ ยงัมีจุดทีÉควรพฒันา

คือ เด็กขาดการปลูกฝังให้มีความรู้สึกทีÉดีต่อตนเองและผูอื้Éน การเป็นผูน้าํ ผูต้ามทีÉดี ขาดทกัษะใน

การแกปั้ญหาและการเรียนรู้จากการทดลองและทาํสิÉงใหม่ สอดคลอ้งกบั (มนทกานติÍ    รอดคลา้ย, 

2012, เว็บไซต ์) ว่า ปัญหาจากการเรียนการสอนในระดบัปฐมวยัปิดกัÊนการพฒันาสมองของเด็ก

ตามวยั เนืÉองจากปัจจุบนัในด้านวิชาการมากเกินไป  เด็กปฐมวยัไม่ไดรั้บการพฒันาดา้นประสาท

สัมผสัทัÊง 5 การเล่น ทดลอง และการลงมือดว้ยตนเองทาํให้การพฒันาความคิดสร้างสรรค์และการ

แกปั้ญหาลดลง 
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 จากปัญหาทีÉกล่าวขา้งตน้นัÊนผูว้ิจยัจึงนาํแนวคิดเชิงออกแบบ (Burnette, 2005)  มีแนวคิด

วา่เด็กเป็นผูน้าํในการเรียนรู้ ตดัสินใจได ้ แสดงออกตามความคิดของตนเอง โดยการสํารวจ สังเกต 

วางแผน ออกแบบ ลงมือทาํตามขัÊนตอนทีÉไดว้างแผน ตามประสบการณ์ทีÉผา่นมาของตนเอง การใช้

จินตนาการความคิดสร้างสรรค ์และทกัษะการคิดเพืÉอแกปั้ญหาทีÉเกิดขึÊน ประกอบดว้ยกระบวนการ 

7 ขัÊนตอน คือ  ขัÊนตอนทีÉ 1  การตัÊงเป้าหมาย  ขัÊนตอนทีÉ 2  การระบุองค์ประกอบของเป้าหมาย  

ขัÊนตอนทีÉ 3  การสํารวจ  ขัÊนตอนทีÉ 4  การนาํเสนอ  ขัÊนตอนทีÉ 5  การสร้างสรรคผ์ลงาน  ขัÊนตอนทีÉ 

6  การประเมินผลงาน   ขัÊนตอนทีÉ 7  การสะทอ้นความคิด   มีงานวิจยัของ วาทินี  บรรจง (2556, 

บทคดัยอ่)  ศึกษาเรืÉองผลของการจดัประสบการณ์ศิลปะโดยบูรณาการแนวคิดเชิงออกแบบทีÉมีผล

ต่อความคิดสร้างสรรคข์องเด็กอนุบาล พบวา่ หลงัการทดลอง กลุ่มทีÉไดรั้บการจดัประสบการณ์ทาง

ศิลปะโดยบูรณาการแนวคิดเชิงออกแบบมีค่าเฉลีÉยคะแนนความคิดสร้างสรรค์สูงกวา่กลุ่มควบคุม

อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติทีÉระดบั  .01 โดย  คริสเตียน  เบอร์ฮอล์  (2556,  เวบ็ไซต)์   ผูเ้ชีÉยวชาญดา้น  

การคิดเชิงออกแบบ ชาวเยอรมนั กล่าวว่ากระบวนการคิดเชิงออกแบบเป็นวิธีการคิดดว้ยมือ เริÉมตัÊงแต่

การออกแบบเครืÉ องใช้ผลิตภัณฑ์ ให้ เกิดประโยชน์  สามารถนํามาเป็นนวัตกรรมทางสั งคม 

มหาวทิยาลยัสแตมฟอร์ด บริษทัใหญ่ในยโุรปก็ใชแ้นวคิดเชิงออกแบบโดยเฉพาะกบัโครงการต่าง ๆ 

 ดงันัÊนจากความสําคญั ผูว้ิจยัจึงนาํแนวคิดเชิงออกแบบมาจดัประสบการณ์สําหรับเด็ก

ปฐมวยัเพืÉอศึกษาผลของความคิดสร้างสรรคแ์ละความสามารถในการแกปั้ญหา  

 

วตัถุประสงค์ของการวจิัย 

 1.  เพืÉอเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรคแ์ละความสามารถในการแกปั้ญหาของเด็กปฐมวยั

ก่อนและหลงัทีÉไดรั้บการจดัประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ  

 2.  เพืÉอเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรคแ์ละความสามารถในการแกปั้ญหาของเด็กปฐมวยั

หลงัการจดัประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ กบัการจดัประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตร

การศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2546 

  

ความสําคัญของการวจิัย 

 ผลจากวจิยัจะเป็นแนวทางในการจดัประสบการณ์ของเด็กปฐมวยัสาํหรับครูผูส้อนระดบั

ปฐมวยัและระดบัอืÉนเพืÉอนาํไปประยกุตใ์นการจดัการเรียนการสอนโดยการใชแ้นวคิดเชิงออกแบบ

เพืÉอไปพฒันาสาขาวชิาอืÉน ๆ ได ้ และพฒันาทกัษะโดยเฉพาะความคิดสร้างสรรคแ์ละความสามารถ

ในการแกปั้ญหา 
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ขอบเขตของการวิจัย 

1. หน่วยในการวิเคราะห์  

นกัเรียนปฐมวยั   สํานกังานเขตพืÊนทีÉการศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 2    

2. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

ประชากรทีÉใชใ้นการวจิยั คือ นกัเรียนปฐมวยั   สาํนกังานเขตพืÊนทีÉการศึกษาประถมศึกษา

สุพรรณบุรี เขต 2   จาํนวน 3 อาํเภอ มีโรงเรียนทัÊงหมด  134 โรงเรียน และมีนกัเรียนทัÊงหมด  2,422 คน 

กลุ่มตัวอย่าง ทีÉ ใช้ในการวิจัยครัÊ งนีÊ  ได้แก่ นักเรียนปฐมวัย อายุ 4 – 5 ปี  โรงเรียน                         

วดัชีธาราม   จาํนวน 18 คน  และโรงเรียนบ้านหนองจิกรากข่า จาํนวน  18 คน  ในภาคเรียนทีÉ 2                 

ปีการศึกษา 2560  จาํนวนทัÊงหมด 36 คน จากการเลือกสุ่มแบบหลายขัÊนตอน (Multistage Cluster 

Random) สุ่มจากอาํเภอในเขตพืÊนทีÉการศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 2 มา 1 อาํเภอ คือ อาํเภอ

ดอนเจดีย ์เลือกสุ่มมา 1 กลุ่มโรงเรียน  และจบัฉลากเลือกโรงเรียน มาจาํนวน 2 โรงเรียน จึงได้

โรงเรียนวดัชีธารามเป็นกลุ่มทดลองและโรงเรียนบา้นหนองจิกรากข่าเป็นกลุ่มควบคุม  

3. ตวัแปรทีÉศึกษา  

 3.1   ตวัแปรตน้  ไดแ้ก่   

   3.1.1  การจดัประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ  

   3.1.2  การจดัประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั  พุทธศกัราช 2546 

 3.2   แปรตาม  ไดแ้ก่     

 3.2.1  ความคิดสร้างสรรค ์ 

 3.2.2  ความสามารถในการแกปั้ญหาของเด็กปฐมวยั 

 4.  ระยะเวลา 

 ผูว้จิยัดาํเนินการวิจยัในภาคเรียนทีÉ  2  ปีการศึกษา 2560  เป็นเวลา  10  สัปดาห์  สัปดาห์

ละ 4 วนั คือ วนัจนัทร์  องัคาร  พฤหสับดี  วนัศุกร์ ในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ และ  กิจกรรม

สร้างสรรค ์  

 

กรอบแนวคิดในการวจิัย 

 ในการวิจยัครัÊ งนีÊ เป็นการศึกษาผลของการจดัประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบทีÉมี

ผลต่อความคิดสร้างสรรคแ์ละความสามารถในการแกปั้ญหาของเด็กปฐมวยั โดยมีกรอบแนวคิดใน

การวิจยัตวัแปรทีÉศึกษาประกอบด้วยตวัแปรต้น ได้แก่ วิธีการจดัประสบการณ์ 2 วิธี คือ การจดั

ประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ กบัการจดัประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั 

พุทธศกัราช 2546  ตวัแปรตามคือ คือความคิดสร้างสรรค์และความสามารถในการแกปั้ญหาของ

เด็กปฐมวยั ซึÉ งผูว้จิยัไดแ้นวคิดจากนกัวชิากรและนกัการศึกษา ดงันีÊ    
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 การจัดป ระ สบ การณ์ ตาม แนวคิ ด เชิ งออกแบ บ ผู ้วิจ ัยนําแนวคิดจาก  (Burnette, 

2005,Website)  ประกอบดว้ย  7  ขัÊนตอน ดงันีÊ   ข ัÊนตอนทีÉ 1 การตัÊงเป้าหมาย   ขัÊนตอนทีÉ 2 การ

ระบุสิÉงทีÉเกีÉยวขอ้งกบัเป้าหมาย  ขัÊนตอนทีÉ 3 การสํารวจเพืÉอหาแนวทางสู่เป้าหมาย   ขัÊนตอนทีÉ 4 การ

นาํเสนอรูปแบบในการตดัสินใจเลือก  ขัÊนตอนทีÉ 5 การสร้างผลงานและปรับปรุง  ขัÊนตอนทีÉ 6 การ

ประเมินและทบทวน  ขัÊนตอนทีÉ 7 การสะทอ้นความคิดจากการเรียนรู้ 

 การจดัประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2546  ประกอบดว้ย

ขัÊนตอน 3 ขัÊนตอน คือ ขัÊนนาํ  ขัÊนสอน  ขัÊนสรุป  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2547) 

 ความคิดสร้างสรรคผ์ูว้ิจยันาํแนวคิดของทอแรซ  (Torrance, 1973) อา้งถึงใน อารี                  

รังสินนัท,์ 2532, หนา้  187 -196) ของเด็กปฐมวยั ตามองคป์ระกอบ ไดแ้ก่  ความคิดริเริÉม   ความคิด

คล่องแคล่ว    ความคิดละเอียดลออ 

 องคป์ระกอบของความสามารถในการแกปั้ญหาผูว้จิยัไดส้ังเคราะห์จาก ทิศนา  แขมมณี, 

2544 และ ชบา  พนัธ์ุศกัดิÍ , 2550ไดอ้งคป์ระกอบ  คือ ความสามารถระบุปัญหาได ้   สามารถบอก

วธีิแกปั้ญหาได ้    สามารถสรุปผลของการแกปั้ญหาได ้

 สรุปกรอบแนวคิดในการวิจยั ไดด้งัภาพประกอบ 1 
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ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในการวจิยั 

 

 

 

ตวัแปรต้น 

1.   การจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ                      

7 ขัÊนตอน 

ขัÊนตอนทีÉ 1  การตัÊงเป้าหมาย  

ขัÊนตอนทีÉ 2  การระบุ  

ขัÊนตอนทีÉ 3  การสาํรวจ  

ขัÊนตอนทีÉ 4   การนาํเสนอ  

ขัÊนตอนทีÉ 5   การสร้างสรรค ์ 

ขัÊนตอนทีÉ 6   การเขา้สู่เป้าหมาย  

ขัÊนตอนทีÉ 7  การสะทอ้นคิด  

(Burnette , 2005, Website ) 

 

 

ตวัแปรตาม 

1. ความคิดสร้างสรรค์เดก็ปฐมวยั 

1. ความคิดริเริÉม 

2. ความคิดคล่องแคล่ว 

3. ความคิดละเอียดลออ 

( Torrance,1973 ; อา้งใน อารี             

รังสินนัท,์ 2532) 

 

2.  การจดัประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตรการศึกษา

ปฐมวยั พุทธศักราช 2546   ม ี3 ขัÊนตอน 

 1. ขัÊนนาํ   

 2. ขัÊนดาํเนินการ   

 3. ขัÊนสรุป 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2547) 

  

2.  ความสามารถในการแก้ปัญหา 

1.  สามารถระบุปัญหาได ้

2. สามารถบอกวธีิแกปั้ญหาได ้

3. สามารถสรุปผลของการ

แกปั้ญหาได ้

(ทิศนา  แขมมณี, 2544 ; ชบา  พนัธุ์

ศกัดิÍ ,  2550) 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 

 เด็กปฐมวยั หมายถึง เด็กนกัเรียนทีÉมีช่วงอาย ุ 4  – 5  ปี ทีÉกาํลงัศึกษาในภาคเรียนทีÉ 2                  

ปีการศึกษา 2560   ในระดบัปฐมวยั  ของสาํนกังานเขตพืÊนทีÉการศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 2 

 การจดัประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ  หมายถึง การจดัประสบการณ์ทีÉเน้นเด็ก

เป็นผูน้าํการเรียนรู้ด้วยตนเอง ตดัสินใจและแสดงออกตามความคิดของตนเองผ่านการออกแบบ 

การวางแผนตามขัÊนตอนทีÉไดว้างไว ้ตามหน่วยการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ ผา่นขัÊนตอนแนวคิด

เชิงออกแบบ 7 ขัÊนตอน 

 ขัÊนตอนทีÉ 1  การตัÊงเป้าหมาย เป็นขัÊนทีÉครูสร้างแรงกระตุน้ ใหเ้ด็กมีความตอ้งการสร้าง

ชิÊนงาน กาํหนดเป้าหมายวา่จะทาํอะไรในหน่วยการเรียนรู้แต่ละหน่วย 

 ขัÊนตอนทีÉ 2 การระบุ คือ เป็นขัÊนทีÉเด็กและครูร่วมกนัสรุปถึงเป้าหมายทีÉเด็กตอ้งการจะทาํ

วา่ มีองคป์ระกอบอะไรบา้ง 

  ขัÊนตอนทีÉ 3 การสาํรวจ คือ เป็นขัÊนทีÉเด็กนาํองคป์ระกอบทีÉไดส้รุปแลว้มาวาดออกแบบ

ถึงเป้าหมายทีÉเด็ก ๆ อยากทาํโดยกาํหนดวสัดุทีÉใชใ้นการสร้างชิÊนงานออกมา 

  ขัÊนตอนทีÉ 4 การนาํเสนอ คือ เป็นขัÊนทีÉเด็ก ๆ ออกมานาํเสนอผลงานการออกแบบของเด็ก ๆ  

  ข ัÊนตอนทีÉ 5   การสร้างสรรค ์คือ เป็นขัÊนทีÉเด็ก ๆ สร้างผลงานตามทีÉตนเองไดอ้อกแบบไว ้

โดยครูจะเป็นผูเ้ตรียมวสัดุอุปกรณ์ตามทีÉเด็กไดก้าํหนดเอาไว ้

  ข ัÊนตอนทีÉ 6 การเขา้สู่เป้าหมาย คือ เป็นขัÊนทีÉเด็ก ๆ ออกมานาํเสนออีกครัÊ ง โดยนาํชิÊนงาน

ทีÉสร้างเสร็จและแบบทีÉตนเองไดอ้อกแบบไวเ้พืÉอประเมินตนเองไดส้ร้างชิÊนงานตามทีÉตนเองกาํหนด

ไวห้รือไม ่

        ขัÊนตอนทีÉ 7 การสะทอ้นคิด คือ เป็นขัÊนทีÉเด็กไดเ้ล่าประสบการณ์ในการทาํงาน และ

เรียนรู้อะไรบา้งในการทาํงาน หรือเจอปัญหาอะไรและแกปั้ญหาไดอ้ยา่งไร 

  ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถของบุคคลทีÉมีกระบวนการทางความคิดทีÉ

หลากหลาย เชืÉอมโยงความสัมพนัธ์ของความรู้และประสบการณ์เกิดความคิดจินตนาการทาํให้เกิด

สิÉงแปลกใหม่ เพืÉอแกปั้ญหาทีÉเกิดขึÊน การปรับปรุงให้ดีขึÊน  ถ่ายทอดความรู้สึกในการสร้างสรรค์

ผลงาน วดัไดจ้ากคะแนนแบบวดัความคิดสร้างสรรค ์ตามองคป์ระกอบ ดงันีÊ   

 1.  ความคิดริเริÉม  หมายถึง ความสามารถในการคิดแปลกใหม่แตกต่างจากความคิดธรรม

หรือความคิดง่าย ๆ 

 2.  ความคิดคล่องแคล่ว หมายถึง ความสามารถในการคิดตอบสนองต่อสิÉงเร้าใหไ้ดม้าก

ทีÉสุดเท่าทีÉได ้ 
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 3.  ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถในการมองเห็นรายละเอียดได้อย่าง

ลึกซึÊ ง เชืÉอมโยงสัมพนัธ์กบัสิÉงต่าง ๆ อยา่งมีความหมาย 

 ความสามารถในการแกปั้ญหา  หมายถึง  ความสามารถของบุคคลในการแสดงออกถึง

การใช้กระบวนการการแกปั้ญหา ซึÉ งปัญหานัÊน เป็นปัญหาทีÉเกิดขึÊนในชีวิตประจาํวนัของนกัเรียน

โดยนักเรียนจะต้อง สามารถบอกกระบวนการขัÊนตอนการแก้ปัญหา วดัได้จากคะแนนแบบวดั

ความสามารถในการแกปั้ญหา ตามองคป์ระกอบดงันีÊ  

 1.  ระบุปัญหาไดค้ือ สามารถบอกถึงปัญหาและสาเหตุของปัญหาไดอ้ยา่งครอบคลุม    

 2.  บอกวิธีการแก้ปัญหาได้คือสามารถบอกวิธีการแก้ปัญหาทีÉเกิดซึÉ งอาจจะมีมากกว่า                 

1 วธีิได ้   

 3.  สรุปผลของการแก้ปัญหาคือ สามารถบอกถึงผลสรุปของวิธีการแก้ปัญหาได้อย่าง

ครอบคลุม 

  

สมมุติฐานการวจิัย 

 1.  ผลความคิดสร้างสรรคแ์ละความสามารถในการแกปั้ญหาของเด็กปฐมวยัทีÉไดรั้บการ

จดัประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบหลงัจดัประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบสูงกวา่ก่อน

การจดัประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ  

2.  ผลความคิดสร้างสรรค์และความสามารถในการแก้ปัญหาของเด็กปฐมวยัหลงัได้รับ

การจดัประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ สูงกว่า การจดัประสบการณ์ตามคู่มือหลักสูตร

การศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช  2546   

 

ประโยชน์ทีÉคาดว่าจะได้รับ 

1.  ผลในการวจิยันีÊ ช่วยให้ครูสามารถ จดัประสบการณ์ทีÉพฒันาการคิดสร้างสรรคแ์ละ

ความสามารถในการแกปั้ญหาของเด็กปฐมวยั ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

2.  เพืÉอเป็นแนวทางใหก้บัครูและผูที้ÉเกีÉยวขอ้งนาํการจดัประสบการณ์ตามแนวคิดเชิง

ออกแบบเพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละความสามารถในการแกปั้ญหาของเด็กปฐมวยัต่อไป 


