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บททีÉ 3 

วธีิดําเนินการวจิัย 

 

 การวจิยัครัÊ งนีÊ เพืÉอศึกษาผลการจดัประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบทีÉมีผลต่อ

ความคิดสร้างสรรคแ์ละความสามารถในการคิดแกปั้ญหาของเด็กปฐมวยั โดยมีรายละเอียด ดงันีÊ  

 1.   ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

 2.   เครืÉองมือและการสร้างเครืÉองมือ 

 3.   การสร้างและการหาคุณภาพของเครืÉองมือ 

 4.   การเก็บรวบรวมขอ้มูล 

 5.   การวเิคราะห์ขอ้มูลและสถิติในการวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  

 ประชากรทีÉใช้ในการวิจยั คือ นกัเรียนปฐมวยั  สํานกังานเขตพืÊนทีÉการศึกษาประถมศึกษา

สุพรรณบุรี เขต 2 จาํนวน 3 อาํเภอ มีโรงเรียนทัÊงหมด 134 โรงเรียน และมีนกัเรียนทัÊงหมด 2,422 คน 

 กลุ่มตัวอย่าง ทีÉ ใช้ในการวิจัยครัÊ งนีÊ  ได้แก่ นักเรียนปฐมวัย อายุ 4 – 5 ปี  โรงเรียน            

วดัชีธาราม จาํนวน 18 คน  และโรงเรียนบ้านหนองจิกรากข่า จาํนวน 18 คน ในภาคเรียนทีÉ  2               

ปีการศึกษา 2560 จาํนวนทัÊงหมด 36 คน จากการเลือกสุ่มตวัอยา่งหลายขัÊนตอน (Multistage Cluster 

Random) สุ่มจากอาํเภอในเขตพืÊนทีÉการศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 2 มา 1 อาํเภอ คือ อาํเภอ

ดอนเจดีย ์ เลือกสุ่มมา 1 กลุ่มโรงเรียน จบัฉลากเลือกโรงเรียน มาจาํนวน 2 โรงเรียน จึงไดโ้รงเรียน

วดัชีธารามเป็นกลุ่มทดลองและโรงเรียนบา้นหนองจิกรากข่าเป็นกลุ่มควบคุม  

 

เครืÉองมือและการสร้างเครืÉองมือ 

     เครืÉองมือทีÉใช้ในการวิจยัครัÊ งนีÊ แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ เครืÉองมือทีÉใช้ในการทดลอง

และเครืÉองมือทีÉใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล  

 1.   เครืÉองมือทีÉใชใ้นการทดลอง 

 1.1   แผนการจดัประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ  จาํนวน  10  หน่วย จัด

ประสบการณ์ในกิจกรรมเสริมประสบการณ์  และกิจกรรมสร้างสรรค ์เป็นเวลา 4 วนัต่อสัปดาห์ต่อ
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หนึÉงหน่วย คือวนัจนัทร์  วนัองัคาร  วนัพฤหสับดี  วนัศุกร์ มีขัÊนตอนการจดัประสบการณ์ 7 ขัÊนตอน 

คือ ขัÊนตอนทีÉ 1 การตัÊงเป้าหมาย ขัÊนตอนทีÉ 2 การระบุ ขัÊนตอนทีÉ 3 การสาํรวจ ขัÊนตอนทีÉ 4 การนาํเสนอ  

ขัÊนตอนทีÉ 5 การสร้างสรรค ์ ขัÊนตอนทีÉ 6 การเขา้สู่เป้าหมาย ขัÊนตอนทีÉ 7 การสะทอ้นคิด 

 1.2.   แผนการจดัประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2546  

จาํนวน 10 หน่วย  จดัประสบการณ์ในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ และกิจกรรมสร้างสรรค์ เป็น

เวลา 4 วนัต่อสัปดาห์ต่อหนึÉงหน่วย คือ วนัจนัทร์ วนัองัคาร  วนัพฤหสับดี วนัศุกร์ มีขัÊนตอนการจดั

ประสบการณ์ 3 ขัÊนตอน คือ ขัÊนทีÉ 1  ขัÊนนาํ  ขัÊนทีÉ 2  ขัÊนสอน  ขัÊนทีÉ 3  ขัÊนสรุป  

 2.   เครืÉองมือทีÉใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล 

 2.1   แบบวดัความคิดสร้างสรรค์ ผูว้ิจ ัยนําแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของ                 

ดร.อารี  รังสินันท์ (2532)โดยดัดแปลงจากทอแรนซ์   มาใช้ในการวดัความคิดสร้างสรรค ์

ประกอบด้วยแบบทดสอบย่อย 3 กิจกรรม คือ กิจกรรมชุดทีÉ  1 การวาดภาพ กิจกรรมชุดทีÉ  2                 

การต่อเติมภาพใหส้มบูรณ์ กิจกรรมชุดทีÉ 3 การใชเ้ส้นคู่ขนาน 

 2.2   แบบวัดความสามารถในการคิดแก้ปัญหา  เป็นแบบวดัความสามารถ 3 

องคป์ระกอบ คือ 1.สามารถระบุปัญหาได ้ 2.สามารถหาวธีิการแกปั้ญหาได ้ 3.สามารถสรุปผลของ

การแกปั้ญหาได ้ จาํนวน  10 ขอ้  

  

การสร้างและการหาคุณภาพของเครืÉองมือ 

 1.   แผนการจดัประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 

 ขัÊนตอนการสร้างแผนการจดัประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ   

 1.1.  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยทีÉ เกีÉ ยวข้องกับการจัดประสบการณ์ ปฐมวัย 

กระบวนการคิดเชิงออกแบบ และเอกสารคู่มือหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2546 เพืÉอ

กาํหนดองคป์ระกอบแผนการจดัประสบการณ์ 

 1.2.  จดัทาํแผนการจดัประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ (Burnette, 2005) มี

องคป์ระกอบของแผนคือ จุดประสงค ์ สาระการเรียนรู้ สาระทีÉควรเรียนรู้ ประสบการณ์สําคญั การ

ดําเนินกิจกรรม สืÉ อ อุปกรณ์ การวดัประเมินผลในกิจกรรมเสริมประสบการณ์และกิจกรรม

สร้างสรรค ์โดยมีขัÊนตอนการจดัประสบการณ์ ดงันีÊ  
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ตาราง 1   แสดงขัÊนตอนการจดัประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 

 

 

 

วนัทีÉ 

ข ัÊนตอนการจดั

ประสบการณ์ตาม

แนวคิดเชิง

ออกแบบ 

 

 

กิจกรรม 

   

 

วธีิการดาํเนินการจดัประสบการณ์ 

วนัทีÉ 1 ขัÊนตอนทีÉ 1   

การตัÊงเป้าหมาย 

กิจกรรมเสริม

ประสบการณ์ 

ครูสร้างแรงกระตุ้น  ให้ เด็กได้ก ําหนด

เป้ าห มายในการสร้างชิÊ นงานโดยการ

สนทนา การร้องเพลง การท่องคาํคลอ้งจอง 

การเล่นทายปริศนาคาํทาย การใช้คาํถาม

เป็นการท้าทาย เพืÉอการไปสู่จุดมุ่งหมาย

เดียวกนั 

ขัÊนตอนทีÉ 2  

การระบุ  

 

ครู นําเป้ าหมายทีÉ เด็กได้กําหนดไว้ มา

ส น ท น าซัก ถ าม ถึ งอ งค์ป ระ ก อบ ข อ ง

เป้าหมายทีÉไดก้าํหนดไวแ้ต่ละส่วนอธิบาย 

ค้ น ค ว้า ห า ข้ อ มู ล  แ ล ะ ร่ ว ม กั น ส รุ ป

องคป์ระกอบของเป้าหมาย 

วนัทีÉ 2 ขัÊนตอนทีÉ 3            

การสาํรวจ 

กิจกรรมสร้างสรรค ์ ครูและเด็ก รวบรวมเอาวสัดุทีÉหลากหลายทัÊง

วสัดุธรรมชาติ วสัดุเหลือใชน้าํมาจดัวางแลว้

ใหเ้ด็ก ๆ สาํรวจวสัดุต่าง ๆ เชืÉอมโยงกบั

องคป์ระกอบของเป้าหมายแลว้นาํไป

ออกแบบโดยการวาดภาพ 

ขัÊนตอนทีÉ 4                

การนาํเสนอ 

 

เด็ก ๆ นาํเสนอผลงานของตนเองพร้อมกบั

อธิบายการเชืÉอมโยงของวสัดุกบั

องคป์ระกอบของเป้าหมายและการวางแผน

ขัÊนตอนวธีิการสร้างชิÊนงาน 

วนัทีÉ 3 ขัÊนตอนทีÉ 5                

การสร้างสรรค ์

กิจกรรมสร้างสรรค ์ เด็ก ๆ ลงมือสร้างชิÊนงานตามผลงานทีÉ           

เด็ก ๆ ไดอ้อกแบบ 

 

 



68 

 

ตาราง 1 (ต่อ) 

 

 

 

วนัทีÉ 

ข ัÊนตอนการจดั

ประสบการณ์ตาม

แนวคิดเชิง

ออกแบบ 

 

 

กิจกรรม 

   

 

วธีิการดาํเนินการจดัประสบการณ์ 

วนัทีÉ 4 ขัÊนตอนทีÉ 6                

การเขา้สู่เป้าหมาย 

กิจกรรมเสริม

ประสบการณ์   

เด็ก ๆ ประเมินผลงานของตนเองโดย

ออกมานาํเสนออีกครัÊ งโดยการนาํชิÊนงานทีÉ

สร้างและงานทีÉออกแบบพร้อมทัÊงเล่า

ประสบการณ์ในการสร้างชิÊนงาน ปัญหาทีÉ

พบเจอ โดยครูกระตุน้ดว้ยคาํถาม 

 ขัÊนตอนทีÉ 7           

การสะทอ้นคิด 

 

 เด็ก ๆ บอกถึงประสบการณ์ทีÉได้จากการ

เรียนรู้ในครัÊ งนีÊ   

 

   

 1.3.  นาํแผนการจดัประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ  ตรวจหาคุณภาพโดยนาํ

แผนการจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบเสนอให้ผูเ้ชีÉยวชาญ  5  ท่าน  เพืÉอพิจารณา

ตรวจสอบความสอดคลอ้ง  ความถูกตอ้งของสาระสําคญั   จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้  วิธีดาํเนิน

กิจกรรม การวดัผลประเมินผล ของแผนการจดัประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ โดยหาค่า

ดชันีความสอดคล้อง IOC (Index of  Item – Objective Congruence) พิชิต  ฤทธิÍ จรูญ (2556. หน้า 

150 - 151) โดยให้ผูเ้ชีÉยวชาญ 5 คน ตรวจพิจารณาใหค้ะแนนแต่ละขอ้  

 เกณฑ์ในการเลือกขอ้คาํถามพิจารณาจากค่า  IOC  ถ้ามีค่ามากกว่า หรือเท่ากบั 0.5  

ขึÊนไป แสดงว่าข้อคาํถามนัÊ นวดัได้ตรงกับจุดประสงค์ซึÉ งเป็นข้อคาํถามทีÉใช้ได้ หากตํÉากว่า 0.5  

แสดงวา่ขอ้คาํถามนัÊนไม่ไดว้ดัตรงกบัจุดประสงค ์ควรพิจารณาปรับปรุงหรือตดัทิÊงไป 

 ผลการประเมินจากผูเ้ชีÉยวชาญ พบว่า แผนการจดัประสบการณ์ตามแนวคิดเชิง

ออกแบบ มีค่าเฉลีÉยโดยรวมเท่ากบั 0.94   ซึÉ งแสดงวา่ผูเ้ชีÉยวชาญพิจารณาวา่เนืÊอหามีความเหมาะสม

กบัเด็ก   

 1.4.  ปรับปรุงแผนการจดัประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบตามคาํแนะนาํของ

ผูเ้ชีÉยวชาญ 
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 1.5. นาํแผนการจดัประสบการณ์ประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบไปทดลองใช ้

(try out) กบันกัเรียนปฐมวยัโรงเรียนเมืองสุพรรณบุรีทีÉมีลกัษณะใกลเ้คียงกบักลุ่มตวัอย่าง 15 คน 

เพืÉอตรวจสอบความเหมาะสมกบัระยะเวลาทีÉกาํหนด เนืÊอหาและภาษาทีÉใชเ้พืÉอนาํไปใชจ้ริงกบักลุ่ม

ตวัอยา่งต่อไป 

 2.  แผนการจดัประสบการณ์ตามหลกัคู่มือหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2546  

จดัในกิจกรรมเสริมประสบการณ์และกิจกรรมสร้างสรรค ์โดยมีขัÊนตอนดงันีÊ  

 

ตาราง 2 แสดงขัÊนตอนการจดัประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2546 

 

กจิกรรม ขัÊนตอนการจัด 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 

ขัÊนนํา  เป็นการเริÉมตน้เขา้สู่บทเรียนดว้ยการร้อง

เพลง  การสนทนา การใชป้ระสาทสัมผสัทัÊงหา้ 

เพืÉอกระตุน้ใหเ้ด็กมีความสนใจ 

ขัÊนสอน   เป็นการสนทนา ซักถาม การลงมือ

ปฏิบติั ตามสาระของหน่วยการจดัประสบการณ์ 

ขัÊ น ส รุป  เป็น การสรุปค วาม รู้ทีÉ ได้ด้วยการ

สนทนา การวาดภาพ 

 

กิจกรรมสร้างสรรค ์

 

ขัÊนนํา เป็นขัÊนทีÉครูอธิบาย สาธิต วธีิการทาํ

กิจกรรมสร้างสรรค ์เช่น การใชพู้ก่นั  การใช้

กาวไม่ใหเ้ลอะเทอะ และครูจดัเตรียมกิจกรรม

ไว ้2-3 กิจกรรม เพืÉอให้เด็ก ๆ เลือกทาํตามความ

สนใจ 

ขัÊนสอน  เป็นขัÊนให้เด็ก ๆ ลงมือปฏิบติักิจกรรม

ตามทีÉเด็ก ๆ สนใจ 1-2 กิจกรรม 

ขัÊ นสรุป   เป็นขัÊ นทีÉ เด็ก  ๆ  นําเสนอผลงานทีÉ

ตนเองชืÉนชอบ 
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 ผูว้จิยักาํหนดหน่วยการจดัประสบการณ์ จาํนวน 10 หน่วย ในการจดัประสบการณ์ตามแนวคิด

เชิงออกแบบกบัการจดัประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2546   ดงันีÊ  

 

ตาราง 3  การกาํหนดหน่วยการจดัประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบกบัการจดัประสบการณ์  

 ตามคู่มือหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2546 

 
 

 

สัปดาห์/วนัทีÉ 

 

การจดัประสบการณ์ตาม

แนวคิดเชิงออกแบบ 

 

การจดัประสบการณ์ตามคู่มือ

หลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั 

พุทธศกัราช 2546  

สัปดาห์ทีÉ 1 /8 -12 ม.ค. 61 หน่วยตน้ไม ้

สัปดาห์ทีÉ 2 /15 – 19 ม.ค. 61 หน่วยตาวิเศษ 

สัปดาห์ทีÉ 3/ 22 -26 ม.ค. 61 หน่วยนกัวทิยาศาสตร์ 

สัปดาห์ทีÉ 4/29 ม.ค. – 2 ก.พ.61 หน่วยนํÊา 

สัปดาห์ทีÉ 5/5 – 9 ก.พ. 61 หน่วยบา้น 

สัปดาห์ทีÉ 6/12 -16 ก.พ. 61 หน่วยพลงังาน 

สัปดาห์ทีÉ 7/19 – 23 ก.พ. 61 หน่วยแมลง 

สัปดาห์ทีÉ 8/26 ก.พ. – 2 มี.ค. 61 หน่วยของเล่นของใช ้

สัปดาห์ทีÉ 9/5 – 9 มี.ค. 61 หน่วยคมนาคม 

สัปดาห์ทีÉ 10/ 12 – 16 มี.ค. 61 หน่วยโลกสวยดว้ยมือเรา 

 

 3.   แบบวดัความคิดสร้างสรรค ์ 

 ผูว้ิจยันาํแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของ ดร. อารี  รังสินนัท์  (2532)  โดยดดัแปลง

จากทอแรนซ์   มาใชใ้นการวดัความคิดสร้างสรรค ์ โดยดาํเนินการ ดงันีÊ   

 3.1  ผู ้วิจ ัย ศึกษาแนวคิด ทฤษฏี หลักการ เอกสารและงานวิจัยทีÉ เกีÉยวข้องกับ

แบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรคข์องดร. อารี  รังสินนัท ์ (2532 ) โดยดดัแปลงจากทอแรนซ์และ

ศึกษาวธีิการใชแ้บบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค ์ของ ดร. อารี  รังสินนัท ์ (2532) 

 3.2 นาํแบบทดสอบความคิดสร้างสรรคม์าใช ้ประกอบดว้ยกิจกรรมดงันีÊ   
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 กิจกรรมชุดทีÉ 1 การวาดภาพ  (Picture construction) โดยให้เด็กต่อเติมภาพจากสิÉงเร้าทีÉ

กาํหนดเป็นกระดาษสติกเกอร์ สีเขียว รูปไข่ ให้เด็กต่อเติม ภาพให้แปลกใหม่ น่าตืÉนเต้น และ

น่าสนใจทีÉสุดเท่าทีÉจะเป็นไปได ้แลว้ใหต้ัÊงชืÉอภาพทีÉวาดใหแ้ปลกทีÉสุด 

 กิจกรรมชุดทีÉ 2 การต่อเติมภาพให้สมบูรณ์  (Picture completion) โดยให้เด็กต่อเติมภาพ

จากสิÉงเร้าทีÉกาํหนดเป็นรูปเส้นในลักษณะต่าง ๆ มีจาํนวน 10 ภาพ เป็นการต่อเติมภาพให้แปลก 

น่าสนใจ และน่าตืÉนเตน้ทีÉสุดเท่าทีÉจะเป็นไปได้ แลว้ตัÊงชืÉอภาพทีÉต่อเติมเสร็จแล้วให้แปลก และ

น่าสนใจดว้ย 

 กิจกรรมชุดทีÉ 3 การใช้เส้นคู่ขนาน  (Pararell line) โดยให้เด็กต่อเติมภาพจากเส้นคู่ขนาน 

จาํนวน 30 คู่ เน้นการประกอบภาพโดยใช้เส้นคู่ขนานเป็นส่วนสําคญัของภาพและต่อเติมภาพให้

แปลก แตกต่าง ไม่ซํÊ ากนั แลว้ตัÊงชืÉอภาพทีÉต่อเติมแลว้ดว้ย 

 การทาํแบบทดสอบทัÊง 3 กิจกรรม เนน้การวาดภาพให้แปลกตา น่าตืÉนเตน้ น่าสนใจ และ

วาดจากความคิดของเด็กเอง หรือแสดงเอกลักษณ์ของภาพ กิจกรรมทัÊ ง 3 ชุด ใช้เวลาทําสอบ

กิจกรรมชุดละ 10 นาที เมืÉอหมดเวลากิจกรรมหนึÉงก็ตอ้งเริÉมทาํกิจกรรมชุดถดัไปทนัทีกิจกรรมทัÊง 3 

ชุด จึงใชเ้วลา 30 นาที 

 4.  แบบวดัความสามารถในการคิดแกปั้ญหา มีขัÊนตอนการสร้าง ดงันีÊ  

 4.1   ศึกษาเอกสารทีÉเกีÉยวข้องกับความสามารถในการแก้ปัญหาและเครืÉองมือวดั

ความสามารถในการแกปั้ญหาของ ทิศนา  แขมมณี และ ชบา  พนัธ์ุศกัดิÍ  ได ้3 องคป์ระกอบ  

ในการสร้างแบบวดัวดัความสามารถในการแก้ปัญหา ผูว้ิจยักาํหนดองค์ประกอบ 3 ด้าน คือ 1) 

สามารถระบุปัญหาได ้ 2) สามารถบอกวิธีการแกปั้ญหาได ้ 3) สามารสรุปผลของการแกปั้ญหาได้

 4.2   สร้างแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาโดยใชค้าํถามตามองคป์ระกอบทีÉได้

กาํหนดไว ้ในสถานการณ์ปัญหาทีÉเด็กพบในชีวิตประจาํวนัในห้องเรียนและนอกห้องเรียน จาํนวน 

20  ขอ้ นาํคาํถามแต่ละขอ้มาสร้างเป็นภาพ สร้างคู่มือดาํเนินการทดสอบ 

 องคป์ระกอบทีÉ 1  ระบุปัญหาได ้

  

  2  คะแนน  หมายถึง นกัเรียนสามารถระบุปัญหาและบอกสาเหตุของ  

        ปัญหาไดอ้ยา่งครอบคลุมและละเอียด 

 1  คะแนน  หมายถึง นกัเรียนสามารถระบุปัญหาและบอกสาเหตุของ 

  ปัญหาแต่ไม่ครอบคลุม 

 0  คะแนน  หมายถึง  นกัเรียนระบุปัญหาไดแ้ต่บอกสาเหตุของปัญหา  

  ไม่ไดห้รือไม่สามารถระบุปัญหาและสาเหตุไดเ้ลย 
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 องคป์ระกอบทีÉ  2  บอกวิธีการแกปั้ญหาได ้

 

 2  คะแนน  หมายถึง  นกัเรียนสามารถบอกวธีิการแกปั้ญหาไดอ้ยา่ง  

  ครอบคลุมและสอดคลอ้งกบัสาเหตุของปัญหา 

 1  คะแนน  หมายถึง  นกัเรียนบอกวธีิการแกปั้ญหาไดแ้ต่ไม่หลากหลาย  

  สอดคลอ้งกบัสาเหตุของปัญหา 

 0  คะแนน  หมายถึง  นกัเรียนบอกวธีิการแกปั้ญหาไดแ้ต่ไม่หลากหลาย  

   และไม่สอดคลอ้งกบัสาเหตุของปัญหาหรือไม่สามารถ 

   บอกวิธีการแกปั้ญหาได ้

 

 องคป์ระกอบทีÉ  3  สรุปผลการแกปั้ญหาได ้

 

 2  คะแนน  หมายถึง  นกัเรียนสามารถสรุปผลการแกปั้ญหาของวธีิการ 

  แกปั้ญหาในแต่ละขอ้ทีÉนกัเรียนนาํเสนอและอยา่งละเอียด 

 1  คะแนน  หมายถึง  นกัเรียนสามารถสรุปผลการแกปั้ญหาของวธีิการ 

   แกปั้ญหาทีÉนกัเรียนนาํเสนอแต่ไม่ละเอียด 

 0  คะแนน  หมายถึง  นกัเรียนไม่สามารถสรุปผลการแกปั้ญหาได ้

 

 4.4   นําแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาทีÉสร้างขึÊนเสนอผูเ้ชีÉยวชาญเพืÉอแกไ้ขหา

ความเทีÉยงตรงของเนืÊอหาทีÉใชใ้นการทดสอบ  

 4.5   ปรับปรุงแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาตามคาํแนะนาํของผูเ้ชีÉยวชาญโดยใช้

เกณฑ์พิจารณาจากความคิดเห็นของผู ้เชีÉ ยวชาญ 5 ท่าน โดยคัดแบบวดัความสามารถในการ

แก้ปัญหาทีÉผู ้เชีÉยวชาญตรวจแล้วนํามาหาค่า IOC ของแบบวดัความสามารถในการแก้ปัญหา 

แบบทดสอบในขอ้ทีÉมีค่า IOC ไม่เท่ากบั 0.5 – 1.0 เหลือแบบทดสอบความสามารถในการแกปั้ญหา  

10  ขอ้   

   4.6   นําแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาไปทดลองใช้กับเด็กทีÉไม่ใช้กลุ่ม

ตวัอยา่งชัÊนปฐมวยั โรงเรียนเมืองสุพรรณบุรี  จาํนวน 15 คน แลว้นาํมาตรวจให้คะแนนตามเกณฑ ์

 4.7   นําแบบวดัความสามารถในการแก้ปัญหาทีÉผ่านการคดัเลือกหาความเชืÉอมัÉนของ

แบ บ ท ดส อบ โดย ใช้วิ ธี การข องค รอน บัค  (Cronbach Alpha Procedurc) เพืÉ อห าค่ าแอล ฟ่ า
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สัมประสิทธิÍ  (Coefficient Alpha)  (พิชิต  ฤทธิÍ จรูญ,  2551, หน้า 248)  พบว่าค่าความเชืÉอมัÉนของ

แบบวดัความสามารถในการคิดแกปั้ญหาเท่ากบั 0.92 

 4.8 นําแบบวดัความสามารถในการแก้ปัญหาทีÉหาค่าความเชืÉอมัÉนไปใช้ในการวดั

ความสามารถในการแกปั้ญหาเพืÉอเก็บรวบรวมขอ้มูลของกลุ่มควบคุมคือโรงเรียนบา้นหนองจิกรากข่า

และกลุ่มทดลองคือโรงเรียนวดัชีธาราม  

  

การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 ในการทดลองครัÊ งนีÊ  ผูว้จิยัไดด้าํเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลตามขัÊนตอนเป็นลาํดบั ดงันีÊ     

 1.  เก็บรวบรวมข้อมูลก่อนการทดลองและหลังการทดลองโดยใช้แบบทดสอบวดั

ความคิดสร้างสรรค์ของ ดร.อารี รังสินันท์ โดยจากการดดัแปลงแบบวดัความคิดสร้างสรรค์ของ             

ทอแรนซ์ และแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหากบักลุ่มตวัอยา่ง 

 2.  ทดลองเด็กปฐมวยัทีÉก ําลังศึกษาอยู่ทีÉโรงเรียนวดัชีธาราม จาํนวน 18 คน โดยใช้

แผนการจดัประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ และโรงเรียนบา้นหนองจิกรากข่า จาํนวน 18 คน 

โดยใช้แผนการจดัประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช  2546  สังกัด

สํานักงานเขตพืÊนทีÉการศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 2  สังเกตความคิดสร้างสรรค์และ

ความสามารถในการแกปั้ญหาของเด็กปฐมวยัก่อนการทดลองและหลงัการทดลอง 

 3.  นาํคะแนนทีÉไดจ้ากการทดสอบ ความคิดสร้างสรรค์และแบบทดสอบความสามารถใน

การแกปั้ญหาก่อนการทดลองและหลงัการทดลองของกลุ่มตวัอย่างมาวิเคราะห์ขอ้มูลด้วยวิธีการ

ทางสถิติโดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์สาํเร็จรูป SPSS  for Windows 

 4.  ทดสอบสมมติฐานเพืÉอเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์และความสามารถในการ

แกปั้ญหาของเด็กปฐมวยัก่อนและหลงัการทดลอง โดยใช ้t-test สาํหรับ (t-test Independent) 

 

การวเิคราะห์ข้อมูลและสถิติในการวเิคราะห์ข้อมูล 

 1.   การวเิคราะห์ขอ้มูล  มีขัÊนตอน ดงันีÊ   

 1.1   วิเคราะห์หาค่าเฉลีÉยและค่าเบีÉยงเบนมาตรฐานของความคิดสร้างสรรค์และ

ความสามารถในการแกปั้ญหาของเด็กปฐมวยั ทีÉไดรั้บการจดัประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ

กบัการจดัประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2546 ก่อนการทดลองและ

หลงัการทดลอง 

 1.2.   เปรียบเทียบผลของการจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบทีÉ มีต่อ

ความคิดสร้างสรรคแ์ละความสามารถในการคิดแกปั้ญหาของเด็กปฐมวยัก่อนและหลงัการทดลอง 
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 1.3.   เปรียบเทียบผลของการจัดประสบการณ์ทีÉ มีต่อความคิดสร้างสรรค์และ

ความสามารถในการคิดแกปั้ญหาของเด็กปฐมวยัก่อนและหลงัการทดลองระหว่างกลุ่มทดลองและ

กลุ่มควบคุม  

 2.   สถิติทีÉใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล  

 ในการวจิยัครัÊ งนีÊ  ผูว้จิยัหาคุณภาพของเครืÉองมือและวเิคราะห์ขอ้มูลโดยใช ้สถิติ ดงันีÊ  

 2.1.  สถิติพืÊนฐาน ไดแ้ก่ 

 2.1.1  การหาความเทีÉยงตรงแผนการจดัประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ

และแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาของเด็กปฐมวยั 

 2.1.2  การหาความเชืÉอมัÉนของแบบวดัความสามารถในการแก้ปัญหาของเด็ก

ปฐมวยั โดยใชส้ัมประสิทธิÍ แอลฟา 

 2.1.3  การหาค่าเฉลีÉย ( X ) ค่าเบีÉยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

 2.2.   สถิติทดสอบสมมติฐาน ไดแ้ก่ 

 2.2.1  สถิติทดสอบ t– test for Independent) 

 2.2.2  การวเิคราะห์ความแปรปรวนหลายตวัแปร (MANOVA) 

 ในการวิจัยครัÊ งนีÊ  วิเคราะห์ข้อมูลเพืÉอหาคุณภาพของเครืÉ องมือและเพืÉอตรวจสอบ

สมมติฐาน โดยใชโ้ปรแกรมสาํเร็จรูป SPSS for window 

 

  


