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ภาคผนวก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก 

รายชืÉอผูเ้ชีÉยวชาญตรวจเครืÉองมือการวิจยั 

ดชันีความสอดคลอ้งของผูเ้ชีÉยวชาญ 

สาํเนาหนงัสือเชิญผูเ้ชีÉยวชาญตรวจสอบเครืÉองมือทีÉใชใ้นการวจิยั 
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รายนามผูท้รงคุณวฒิุ/ผูเ้ชีÉยวชาญตรวจเครืÉองมือทีÉใชใ้นการวจิยั 

 

1. ดร.สุมาลี  สุธีกุล   ศึกษานิเทศกช์าํนาญการ 

     สาํนกังานเขตพืÊนทีÉการศึกษาประถมศึกษา 

     สุพรรณบุรี เขต 2   จงัหวดัสุพรรณบุรี 

2. นางนาถศจี  สงคอิ์นทร์  ครูชาํนาญการพิเศษ 

     โรงเรียนอนุบาลสุพรรณบุรี 

     จงัหวดัสุพรรณบุรี 

3. นางสาวสุมน  ทองสา  ครูชาํนาญการพิเศษ 

     โรงเรียนอนุบาลวดัป่าเลไลยก ์

     จงัหวดัสุพรรณบุรี 

4. นางสาวสุทธิวรรณ  ควรประดิษฐ์ ครู 

     โรงเรียนอนุบาลวดัป่าเลไลยก ์

     จงัหวดัสุพรรณบุรี 

5. นางมาริสา  สุวกิรรม   ครูชาํนาญการพิเศษ 

     โรงเรียนอนุบาลพระนครศรีอยธุยา 
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แบบประเมินดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 

แผนการจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ ระดับปฐมวัย 

 

 

รายการประเมิน 

ผู้เชีÉยวชาญ  

รวม 

สรุป IOC 

 คน

ทีÉ 1 

คน

ทีÉ 2 

คน

ทีÉ 3 

คน

ทีÉ 4 

คน

ทีÉ 5 

1.  สาระสาํคญั        

     1.1  เป็นความคิดรวบยอดระหวา่งเนืÊอหากบั

จุดประสงคที์Éจดัประสบการณ์ 

1 1 1 1 1 5 1 

    1.2  มีความเหมาะสมกบัพฒันาการของเด็กปฐมวยั 1 1 1 1 1 5 1 

2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้       1 

    2.1 สอดคลอ้งกบัแผนการจดัประสบการณ์ 1 1 1 1 1 5 1 

    2.2  เป็นตวัชีÊนาํในการดาํเนินกิจกรรม 1 1 1 1 1 5 1 

    2.3  มีความเหมาะสมกบัพฒันาการของเด็กปฐมวยั 1 1 1 1 1 5 1 

3.  สาระการเรียนรู้        

    3.1  สาระทีÉควรเรียนรู้สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์            

การเรียนรู้ 

1 1 1 1 1 5 1 

    3.2   ประสบการณ์สาํคญัสอดคลอ้งกบัจุดประสงค์

การเรียนรู้ 

1 1 1 1 1 5 1 

4.  วิธีดาํเนินการ        

     4.1  ขัÊนทีÉ 1 I  Intending   การตัÊงเป้าหมาย คือเด็ก

ตัÊงเป้าหมายสิÉงทีÉตอ้งการจะทาํ 

1 1 1 0 1 4 .80 

     4.2  ขัÊนทีÉ 2 D  Defining  การระบุ คือ เด็กระบุ

องคป์ระกอบตา่ง ๆ ทีÉเกีÉยวขอ้งจากการสืบคน้จาก   

แหล่งเรียนรู้ 

1 1 1 0 1 4 .80 

4.3  ขัÊนทีÉ 3 E  Exploring  การสํารวจ คือ เด็กคิดและ

เชืÉอมโยงองคป์ระกอบต่าง ๆ ใชจิ้นตนาการและตดัสินใจ

เลือกความคิดทีÉดีทีÉสุดเพืÉอนาํไปพฒันาต่อไป 

1 1 1 1 1 5 1 
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รายการประเมิน 

ผูเ้ชีÉยวชาญ  

รวม 

 

สรุป IOC 

 คน

ทีÉ 1 

คน

ทีÉ 2 

คน

ทีÉ 3 

คน

ทีÉ 4 

คน

ทีÉ 5 

     4.4  ขัÊนทีÉ 4 S  Suggesting  การนาํเสนอ คือ เด็ก

นาํเสนอแผนงานและการดาํเนินการเพืÉอให้ผูอื้Éนไดรั้บ

และเขา้ใจ 

0 1 1 1 1 4 .80 

     4.5  ขัÊนทีÉ 5 I  Innovating  การสร้างสรรค ์คือ เด็ก

สร้างงานตามแผนโดยแกไ้ขปัญหาและปรับปรุงผลงาน

ระหวา่งกระบวนการสร้าง 

0 1 1 1 1 4 .80 

    4.6  ขัÊนทีÉ 6 G  Goal getting  การเขา้สู่เป้าหมาย คือ 

เด็กสังเกต ตดัสินและประเมินวา่บรรลุเป้าหมายทีÉไดต้ ัÊง

ไวห้รือไม่ 

1 1 1 1 1 5 1 

    4.7  ขัÊนทีÉ 7  N  Knowing  การสะทอ้นคิด คือ เด็ก

สะทอ้นประสบการณ์และสิÉงทีÉเกิดจากการเรียนรู้จาก

กระบวนการ 

1 1 1 1 1 5 1 

5.  สืÉอและแหล่งการเรียนรู้        

     5.1  สอดคลอ้งกบัการดาํเนินกิจกรรม 1 1 0 1 1 4 .80 

    5.2  มีความเหมาะสมกบัการพฒันาเด็กปฐมวยั 1 1 1 1 1 5 1 

6.  การประเมินผล        

     6.1  สอดคลอ้งกบัจุดประสงคใ์นการจดักิจกรรม 1 1 1 1 1 5 1 

     6.2  นาํเสนอวธีิการไวช้ดัเจน 1 1 1 0 1 4 .80 

    6.3  มีความเหมาะสมกบัการพฒันาเด็กปฐมวยั 1 1 1 1 1 5 1 

 17 19 18 16 19 89 0.94 
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แบบประเมินดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 

แบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหา ระดับปฐมวัย 

 

 

ขอ้ทีÉ 

 

รูปแบบสถานการณ์ 

ผูเ้ชีÉยวชาญ  

รวม 

 

  สรุป IOC 

 คน

ทีÉ 1 

คน

ทีÉ 2 

คน

ทีÉ 3 

คน

ทีÉ 4 

คน

ทีÉ 5 

1 ขณะทีÉนกัเรียนกาํลงัร้อยลูกปัดอยู ่ปรากฏวา่

นกัเรียนทาํเชือกหลุดมือลูกปัดหล่นออกมา

จากเชือกเกือบหมด นกัเรียนจะทาํอยา่งไร 

1 1 1 1 1 5 1 

2 ขณะทีÉนกัเรียนติดภาพ ปรากฏวา่กาวหมด 

นกัเรียนจะทาํอยา่งไร นกัเรียนจะทาํอยา่งไร 

1 0 1 1 1 4 .80 

3 ขณะทีÉนกัเรียนทาํภาพปะติดอยูน่ัÊน นกัเรียน

ทาํกาวหกเลอะเทอะ  นกัเรียนจะทาํอยา่งไร 

1 1 1 1 1 5 1 

4 ในกิจกรรมสร้างสรรคค์รูแจกกระดาษสี

ใหก้บันกัเรียน ปรากฏวา่นกัเรียนยงัไม่ไดรั้บ 

เพราะวา่นกัเรียนไปเขา้หอ้งนํÊามา  นกัเรียนจะ

ทาํอยา่งไร 

1 1 1 1 1 5 1 

5 นกัเรียนตอ้งประดิษฐเ์รือทีÉสามารถลอยนํÊาได้

โดยนกัเรียนกาํหนดวสัดุให้ครูไปแต่ครูจดั

วสัดุใหไ้ม่ครบ  นกัเรียนจะทาํอยา่งไร 

0 1 1 1 1 4 .80 

6 ขณะทีÉนกัเรียนระบายสีภาพรถอยู ่ปรากฏวา่

เพืÉอนมาโดนมือของนกัเรียนทาํใหสี้เปืÊ อน

ภาพของนกัเรียนเล็กน้อย  นกัเรียนจะทาํ

อยา่งไร 

1 1 1 1 1 5 1 

7 ขณะทีÉนกัเรียนกาํลงัติดปีกแมลงอยูป่รากฏวา่

นกัเรียนติดปีกแมลงผดิดา้น นกัเรียนจะทาํ

อยา่งไร 

1 0 1 1 1 4 .80 

8 ขณะทีÉนกัเรียนรับประทานอาหารอยูป่รากฏ

วา่นกัเรียนทาํนํÊาในแกว้นํÊาดืÉมของนกัเรียนหก

นกัเรียนจะทาํอยา่งไร 

1 1 1 1 1 1 1 
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ขอ้ทีÉ 

 

รูปแบบสถานการณ์ 

ผูเ้ชีÉยวชาญ  

รวม 

 

สรุป IOC 

 คน

ทีÉ 1 

คน

ทีÉ 2 

คน

ทีÉ 3 

คน

ทีÉ 4 

คน

ทีÉ 5 

9 ขณะทีÉนกัเรียนกาํลงัเล่นชิงชา้อยูน่ัÊน เพืÉอน

ของนกัเรียนมาแยง่จะนัÉงชิงชา้ของนกัเรียน

นกัเรียนจะทาํอยา่งไร  

1 1 1 1 1 1 1 

10 เมืÉอกินอาหารกลางวนัเสร็จแลว้ นกัเรียนกาํลงั

จะไปซืÊอขนม เมืÉอนกัเรียนลว้งมือเพืÉอจะไป

หยบิสตางคป์รากฏวา่ไม่มีนกัเรียนจะทาํ

อยา่งไร 

1 1 1 1 1 1 1 

11 ขณะทีÉนกัเรียนเขา้แถวเพืÉอไปรับอาหาร

ปรากฏวา่เพืÉอนเดินมาแซงหนา้นกัเรียน 

นกัเรียนจะทาํอยา่งไร 

1 1 1 1 1 1 1 

12 นกัเรียนกาํลงัใส่รองเทา้นกัเรียนปรากฏ

รองเทา้ของนกัเรียนสลบัขา้งกบัเพืÉอน 

นกัเรียนจะทาํอยา่งไร 

1 1 1 1 1 1 1 

13 ขณะทีÉนกัเรียนกาํลงัเล่นของเล่นอยู ่ปรากฏวา่

เพืÉอนมาแยง่ของเล่น นกัเรียนจะทาํอยา่งไร 

0 1 1 1 1 4 .80 

14 ขณะทีÉนกัเรียนกาํลงัดืÉมนมอยูป่รากฏวา่เพืÉอน

ของนกัเรียนมาชนนกัเรียนทาํให้ถุงนมหล่น

ลงพืÊน นกัเรียนจะทาํอยา่งไร 

1 1 1 1 1 5 1 

15 วนันีÊนกัเรียนมาโรงเรียนสายเมืÉอนกัเรียนเดิน

เขา้มาในห้องนกัเรียนไม่พบใครเลยนกัเรียน

จะทาํอยา่งไร 

1 0 1 1 1 4 .80 

16 นกัเรียนไปเล่นทีÉสนามเด็กเล่นนกัเรียนตอ้ง

ถอดรองเทา้ เมืÉอเล่นเสร็จ นกัเรียนมาใส่

รองเทา้ปรากฏวา่รองเทา้ของนกัเรียนเหลือ

ขา้งเดียวนกัเรียนจะทาํอยา่งไร 

1 -1 1 1 1 3 .60 
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ขอ้ทีÉ 

 

รูปแบบสถานการณ์ 

ผูเ้ชีÉยวชาญ  

รวม 

 

สรุป IOC 

 
คน

ทีÉ 1 

คน

ทีÉ 2 

คนทีÉ 

3 

คน

ทีÉ 4 

คน

ทีÉ 5 

17 ขณะทีÉนกัเรียนดูทีวีอยูน่ัÊน เพืÉอน ๆ ของ

นกัเรียนคุยกนัเสียงดงัมาก นกัเรียนจะทาํ

อยา่งไร 

1 1 1 1 1 5 1 

18 นกัเรียนปวดปัสสาวะแลว้นกัเรียนเขา้หอ้งนํÊา

ไม่ทนัทาํใหน้กัเรียนปัสสาวะรถกางเกง 

นกัเรียนจะทาํอยา่งไร 

1 1 1 1 1 5 1 

19 นกัเรียนปวดทอ้งอุจจาระแต่นกัเรียนไม่

สามารถลา้งกน้ของตนเองได ้นกัเรียนจะทาํ

อยา่งไร 

0 0 1 1 1 3 .60 

20 ในขณะทีÉนกัเรียนกาํลงัเขา้แถวเคารพธงชาติ

นกัเรียนปวดปัสสาวะมากนกัเรียนจะทาํ

อยา่งไร 

0 1 1 1 1 4 .80 
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ภาคผนวก ข 

เครืÉองมือทีÉใชใ้นการวจิยั  

แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค ์

แบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหา 

แผนการจดัประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 

หนงัสือขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมขอ้มูลโรงเรียนกลุ่มตวัอยา่ง 
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แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ โดยการดัดแปลงจาก ดร.อารี  รังสินันท์  

 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค ์ของทอแรนซ์ โดยการดดัแปลงจาก ดร.อารี  รังสินนัท ์ 

ประกอบดว้ยแบบทดสอบยอ่ย 3 กิจกรม  ดงันีÊ  

 กิจกรรมชุดทีÉ 1 การวาดภาพ   

 กิจกรรมชุดทีÉ 2 วาดภาพใหส้มบูรณ์ใหต้่อเติมตกแต่งจากภาพให้สมบูรณ์มีจาํนวน  10  ภาพ              

กิจกรรมชุดทีÉ 3 การใชเ้ส้น  

 กิจกรรมทัÊง 3 ชุด ใชเ้วลาทดสอบกิจกรรมละ  10  นาที 

 วธีิเฉพาะในการทดสอบเพืÉอเป็นแรงจูงใจใหแ้ก่นกัเรียน ให้ครูหรือผูคุ้มสอบปฏิบติัดงันีÊ  

1.  ครูหรือผูคุ้มสอบกล่าวขอ้ความในทาํนองจูงใจนกัเรียนทาํแบบทดสอบ “ในวนันีÊครูมี

ของเล่นมาให้นกัเรียนเล่นสนุก ๆ โดยใหน้กัเรียนวาดภาพอะไรก็ได ้ ทีÉนกัเรียนคิดวา่ภาพนัÊนแปลก

ทีÉสุด  ใหม่ทีÉสุด ซึÉ งไม่เคยมีใครวาดมาก่อนและพยายามวาดภาพนัÊนให้ต่างกนัไปจากคนอืÉน ๆ และ

ครูขอให้นกัเรียนทุกคนมีความสนุกสนานกบัการวาดภาพในวนันีÊ ” 

2. ครูแจกแบบทดสอบใหน้กัเรียน 

3. ครูแจกดินสอดาํให้นกัเรียน ใหก้รณีทีÉเด็กบางคนไม่มี 

4. ครูเป็นผูก้รอกรายละเอียดเกีÉยวกบัตวันกัเรียน 

 ครูชีÊแจงการทาํแบบทดสอบดงันีÊ  

1. จาํนวนกิจกรรมในแบบทดสอบนีÊ มีกิจกรรมทีÉน่าสนใจอยู ่ 3  ชุด  ดว้ยกนั  กิจกรรม

เหล่านีÊ เปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดใ้ชค้วามคิดฝันและวาดภาพออกมาในรูปต่าง ๆ 

2. ครูบอกใหน้กัเรียนทุกคนเปิดแบบทดสอบหนา้แรก (กิจกรรมชุดทีÉ 1) 

3. ครูอ่านคาํชีÊแจงการทาํกิจกรรมชุดทีÉ 1 ใหน้กัเรียนฟังอยา่งชดัเจน  

 

คําชีÊแจง 

 กจิกรรมชุดทีÉ 1  

1. นกัเรียนจะเห็นกระดาษสีเขียวตามรูปทีÉอยูข่า้งล่างนีÊ  กระดาษชิÊนนีÊ ดึงออกมาไดโ้ดย

แกะกระดาษทีÉอยูด่า้นหลงัทิÊงไป แลว้นาํกระดาษสีเขียวมาติดไวท้างดา้นขวามือ (ครูแสดงวธีิการ

และชีÊ ใหน้กัเรียนดูเป็นตวัอย่าง แต่ไม่ตอ้งติดกระดาษสีเขียวหนา้กระดาษอีกดา้นหนึÉง) 

2. นกัเรียนลองคิด แลว้วาดภาพทีÉแปลกใหม่ ทีÉยงัไม่เคยมีใครวาดมาก่อน โดยต่อเติม

ตกแต่งจากกระดาษสีเขียวทีÉนาํมาปะใหม่นีÊ  เพืÉอทาํให้ภาพนัÊนน่าสนใจและน่าตืÉนเตน้มากทีÉสุดเท่าทีÉ

จะเป็นได ้
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3. ตัÊงชืÉอภาพทีÉวาดใหแ้ปลกทีÉสุด 

4. กิจกรรมชุดทีÉ 1 ใชเ้วลาทาํเพียง 10 นาที 

5. เมืÉอนกัเรียนทาํเสร็จแลว้ให้หยดุแลว้นาํชิÊนงานมาใหค้รูบนัทึกชืÉอผลงานของนกัเรียน 

6. ครูเริÉมกิจกรรมชุดทีÉ  2 เมืÉอหมดเวลา ครูบนัทึกชืÉอผลงานของนกัเรียนเสร็จแลว้ 

6.1 ใหน้กัเรียนเปิดไปหนา้กิจกรรมชุดทีÉ 2 

6.2 ครูอ่านคาํชีÊแจงการทาํแบบทดสอบ 

 กจิกรรมชุดทีÉ 2 

1. ใหต้่อเติมตกแต่งจากภาพทีÉใหม้าขา้งล่างนีÊ   10  ภาพ 

2. ใหคิ้ดวาดภาพใหแ้ปลก แตกต่างไปจากคนอืÉน และทาํใหเ้ป็นเรืÉองทีÉน่าสนใจ น่า

ตืÉนเตน้ทีÉสุดเท่าทีÉจะทาํได ้

3. ใหต้ัÊงชืÉอภาพแต่ละภาพทีÉวาดเสร็จแลว้นัÊน   

4. ใหน้กัเรียนลงมือทาํ 

5. กิจกรมชุดทีÉ  2 ใหเ้วลา  10  นาที 

6. เมืÉอนกัเรียนทาํเสร็จแลว้ให้หยดุแลว้นาํชิÊนงานมาใหค้รูบนัทึกชืÉอผลงานของนกัเรียน 

7. ครูเริÉมกิจกรรมชุดทีÉ 3  เมืÉอครูบนัทึกชืÉอผลงานของนกัเรียนเสร็จแลว้ 

7.1 ใหน้กัเรียนเปิดหนา้กิจกรรมชุดทีÉ 3 

7.2 ครูอ่านคาํชีÊแจงการทาํแบบทดสอบ กิจกรรมชุดทีÉ 3  

 กจิกรรมชุดทีÉ 3 

1.  ใหว้าดภาพโดยตอ่เติมตกแต่งจากเส้นคู่ขนานขา้งล่างนีÊ  

2. คิดและวาดภาพให้แปลกแตกต่างไปจากคนอืÉนให้มากทีÉสุด 

3. ใหน้กัเรียนลงมือทาํ 

4. กิจกรรมชุดทีÉ 3 ใหเ้วลา 10  นาที 

 

 การตรวจให้คะแนน 

 การตรวจใหค้ะแนนความคิดสร้างสรรค ์จดัแบ่งตามองคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรค ์

ซึÉ งในทีÉนีÊ มี  3  องคป์ระกอบ คือ 

1.  ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency)  การตรวจใหค้ะแนนความคิดคล่องแคล่วในการคิดจะ

ตรวจในกิจกรรมชุดทีÉ 2  และ 3  เท่านัÊน  คะแนนความคิดคล่องแคล่วใหน้บัจากจาํนวนภาพทีÉ

แตกต่างกนัอยา่งเห็นไดช้ดั  ในกิจกรรมชุดทีÉ  2  ความคิดคล่องแคล่วทัÊงหมดหรือสูงสุดจะเท่ากบั  

10  คะแนนและใหใ้ส่ไวใ้นกระดาษใหค้ะแนน  กิจกรรมชุดทีÉ 3  ความคิดคล่องแคล่วสูงสุดจะ
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เท่ากบั  30  คะแนน  แต่ก่อนจะเริÉมตรวจสอบดูวา่ภาพนัÊนชดัเจนหรือไม่ หรือถา้วาดภาพซํÊ ากนัก็ให้

คะแนนเพียงภาพเดียว คะแนนทัÊงหมดของกิจกรรมชุดทีÉ 3 ใหใ้ส่ในความคิดคล่องแคล่วกิจกรรมชุด

ทีÉ 3 ในกระดาษตรวจใหค้ะแนน  

2. ความคิดริเริÉม (Originality)  การใหค้ะแนนความคิดริเริÉมขึÊนอยูก่บัความถีÉทางสถิติของ

ภาพทีÉแตกต่างไปจากธรรมดา จากการตอบของกลุ่มตวัอยา่ง ในการใหค้ะแนนความคิดริเริÉม ใหดู้ทีÉ

ภาพเป็น และดูชืÉอทีÉกาํกบัไว ้ 

        การใหค้ะแนนความคิดริเริÉม สําหรับภาพทีÉซํÊ ากนัมากจะไดค้ะแนน  0 ดงัรายชืÉอทีÉ

กาํหนดไว ้ส่วนภาพทีÉแตกต่างจากรายชืÉอในรายการทีÉใหไ้วก้าํหนดให้คะแนนภาพละ 1 คะแนน 

คะแนนทีÉไดใ้หเ้ขียนลงในช่องวา่งขา้งหลงั ความคิดริเริÉม กิจกรรมทีÉ 1 ....... กิจกรรมทีÉ 2............

กิจกรรมทีÉ 3........... ในกระดาษตรวจให้คะแนน คะแนนรวมของความคิดริเริÉมไดม้าจากผลรวมของ

ความคิดริเริÉม ทัÊง 3 กิจกรรม  

  2.1  รายชืÉอภาพทีÉไดค้ะแนน  0 ในกิจกรรมทีÉ 1 คือ ภาพทีÉไม่มีความหมาย และไม่มีชืÉอ

กาํกบัไว ้   ภาพเด็กผูช้าย  คนผูช้าย  วงกลม  รูปไข่  เด็กผูห้ญิง  คนผูห้ญิง คนทุกชนิด นอกจากคน

ทีÉมาจากโลกอืÉน  มะม่วง 

    2.2 รายชืÉอภาพทีÉไดค้ะแนน 0 ในกิจกรรมทีÉ 2  คือ 

ภาพทีÉ 1  ภาพทีÉไม่มีความหมาย ภาพทีÉไม่มีชืÉอกาํกบัไว ้ภาพหวัใจ ภาพหนา้คนทุก

ชนิด  ภาพนกทุกชนิด  ภาพแวน่ตา 

ภาพทีÉ  2  ภาพทีÉไม่มีความหมาย ภาพทีÉไม่มีชืÉอกาํกบัไว ้ภาพหนา้คนหรือรูปร่าง

คน ภาพหนงัสติËก  ภาพตน้ไมห้รือกิÉงไม ้ ภาพดอกไม ้

ภาพทีÉ  3  ภาพทีÉไม่มีความหมาย ภาพทีÉไม่มีชืÉอกาํกบัไว ้ภาพหนา้คนหรือรูปคน  

ภาพเรือใบ ภาพลูกตา 

ภาพทีÉ 4  ภาพทีÉไม่มีความหมาย ภาพทีÉไม่มีชืÉอกาํกบัไว ้ภาพหอย  ภาพหอยทาก 

ภาพสัตวท์ีÉไม่บ่งชืÉอเฉพาะ ภาพงู  ภาพหนา้คนหรือรูปคน 

ภาพทีÉ  5  ภาพทีÉไม่มีความหมาย ภาพทีÉไม่มีชืÉอกาํกบัไว ้ ภาพกระทะหรือถว้ยชาม  

ภาพปาก  ภาพใบหนา้  ภาพใบหนา้หรือศีรษะคน  ภาพเรือ  ภาพเรือใบ ภาพวงกลม  ภาพพระจนัทร์ 

ภาพทีÉ  6  ภาพทีÉไม่มีความหมาย ภาพทีÉไม่มีชืÉอกาํกบัไว ้ ภาพใบหนา้หรือภาพ

ศีรษะคน  ภาพขัÊนบนัได 

ภาพทีÉ  7  ภาพทีÉไม่มีความหมาย ภาพทีÉไม่มีชืÉอกาํกบัไว ้ ภาพเดียว  ภาพใบหนา้

หรือรูปร่างคน  ภาพรถยนต ์ ภาพชอน  ภาพเครืÉองหมายคาํตอบ 
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ภาพทีÉ  8  ภาพทีÉไม่มีความหมาย  ภาพทีÉไม่มีชืÉอกาํกบัไว ้ ภาพคนหรือศีรษะคน

หรือรูปร่างคน 

ภาพทีÉ  9  ภาพทีÉไม่มีความหมาย  ภาพทีÉไม่มีชืÉอกาํกบัไว ้ ภาพคนหรือศีรษะคน 

หรือรูปร่างคน 

ภาพทีÉ  10  ภาพทีÉไม่มีความหมาย ภาพทีÉไม่มีชืÉอกาํกบัไว ้ ภาพนก  ตวัอกัษร  ก. 

เป็น ไก่  ภาพหนา้คน  ภาพจมูก 

 2.3  รายชืÉอภาพทีÉไดค้ะแนน 0  ในกิจกรรมทีÉ  3  ภาพทีÉไม่มีความหมาย  ภาพทีÉไม่มีชืÉอ

กาํกบัไว ้และรูปภาพต่าง ๆ เช่น  หนงัสือ  ประตู  หีบ  กล่อง  กรอบรูปภาพต่าง ๆ บา้น  หนา้คน  

เด็กผูช้าย  เด็กผูห้ญิง  ผูใ้หญ่ชาย/หญิง  สีÉ เหลีÉยม  เสืÊอ  กางเกง  ขวด  บนัได จรวด  รูปทรง  

เรขาคณิต  ตวัอกัษร  ห่อของขวญั  โทรทศัน์  แกว้นํÊา  ถงันํÊา  ดอกไม ้ ตน้ไม ้ เทียนไข  ไมบ้รรทดั 

         คะแนนความคิดริเริÉมมีดงันีÊ   กิจกรรมชุดทีÉ  1  คะแนนสูงสุด  1 คะแนน  กิจกรรม

ชุดทีÉ  2  คะแนนสูงสุดเท่ากบั  10  คะแนน  และกิจกรรมชุดทีÉ  3  คะแนนสูงสุดเท่ากบั  30 คะแนน 

รวมเป็นคะแนนความคิดริเริÉมทัÊงหมด 41  คะแนน 

3.  ความคิดละเอียดลออ  (Elaboration)  การตรวจใหค้ะแนน มีดงันีÊ  

3.1 แต่ละภาพใหค้ะแนนตํÉาสุด  1  คะแนน 

3.2 ส่วนรายละเอียดทีÉต่อเติมภาพเพืÉอขยายหรืออธิบายภาพไดช้ดัเจนยิÉงขึÊนถือเป็น 

“ความคิดละเอียดลออ” โดยมีหลกัเกณฑด์งันีÊ  

3.2.1 ส่วนรายละเอียดทุก ๆ ส่วน แต่ถา้ซํÊ ากนัใหเ้พียง  1 คะแนน 

3.2.2 ระบายสีเพืÉอเนน้ความสมจริงมากขึÊน 

3.2.3 การแรเงาใชสี้อ่อนหรือแก่ 

3.2.4 การตกแต่งประดบัประดาภาพใหมี้ความหมายยิÉงขึÊน 

3.2.5 การตกแต่งทาํให้ภาพเปลีÉยนแปลงและมีความหมายสมบูรณ์ยิÉงขึÊน 

3.2.6 ส่วนละเอียดทีÉขยายเพืÉอประกอบความเขา้ใจภาพมากขึÊน 

ในการใหค้ะแนนความคิดละเอียดลออนัÊนไม่จาํเป็นตอ้งนบัให้คะแนนทุกอยา่งเพราะจะให้

คะแนนโดยประมาณจากสเกล  4  คะแนน  ในแต่ละกิจกรรม   

ตวัอยา่ง กิจกรรมทีÉ 1 ส่วนละเอียด 0 -5 แห่ง  = 1 คะแนน   6 – 12 แห่ง = 2 คะแนน  13 – 

19 แห่ง = 3 คะแนน   20-26  แห่ง   = 4 คะแนน    27 แห่งขึÊนไป = 5 คะแนน  

คะแนนความคิดละเอียดลออ ไดจ้ากคะแนนรวมทงั 3 กิจกรรม โดยเฉลีÉยคะแนนของส่วน

ละเอียดนีÊ  จะเป็น 15  คะแนน  
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แบบฟอร์มสําหรับกรอกคะแนน 

 

แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์แบบ  ก 

 

ชืÉอ........................................................นามสกุล............................................อายุ.............เพศ........... 

ชัÊน อนุบาล.....โรงเรียน...........................................วนัทีÉทดสอบ.......เดือน.............ง.......พ.ศ.  2560 

 

1. ความคิดคล่องตวั กิจกรรมชุดทีÉ  2...................................................................... 

   กิจกรรมชุดทีÉ  3...................................................................... 

   รวม........................................................................................ 

2.  ความคิดริเริÉม กิจกรรมชุดทีÉ  1...................................................................... 

   กิจกรรมชุดทีÉ  2 ...................................................................... 

   กิจกรรมชุดทีÉ  3....................................................................... 

   รวม......................................................................................... 

3. ความคิดละเอียดลออ (วงกลมรอบตวัเลขทีÉเหมาะสม) 

กิจกรรมชุดทีÉ  1   

1. (0 – 5)      2. (6 – 12)      3. (13 – 19)      4. (20 – 26)       5. (27……….)

  

กิจกรรมชุดทีÉ  2 

1. (0 – 8)  2. (9 – 17) 3. (18 – 28) 4. (29 – 39) 5. (40 ........) 

 

กิจกรรมชุดทีÉ  3  

1. (0 – 7)  2. (8 – 16) 3. (17 – 27) 4. (28– 37) 5. (38........) 
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กจิกรรมชุดทีÉ  1  การวาดภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ.......................................................................... 
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กจิกรรมชุดทีÉ  2  การวาดภาพให้สมบูรณ์ 

 

1.  

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

4. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

2. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

5. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

3. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

6. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

 

 



115 
 

 

 

7.  

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

9. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

8. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

10. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 
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กจิกรรมชุดทีÉ  3  การใช้เส้นคู่ขนาน 

 

1.  

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

4. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

2. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

5. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

3. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

6. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 
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7.  

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

10. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

8. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

11. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

9. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

12. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 
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13.  

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

16. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

14. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

17. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

15. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

18. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 
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19.  

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

22. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

20. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

23. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

21. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

24. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 
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25.  

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

28. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

26. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

29. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

27. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 

30. 

 

 

 

 

 

 

ชืÉอภาพ................................................................ 
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คู่มือการใช้แบบวดัความสามารถในการแก้ปัญหา 

 

คําชีÊแจง 

 ความสามารถในการแกปั้ญหา หมายถึง  นกัเรียนมีความสามารถในการคิด วิเคราะห์  ระบุ

ปัญหาและบอกสาเหตุของปัญหา สามารถนาํเสนอวธีิการแกปั้ญหาไดอ้ยา่งสอดคลอ้งกบัสาเหตุ

ของปัญหาและสรุปผลของการเลือกใชว้ธีิการแกปั้ญหา 

 องคป์ระกอบทีÉ 1  ระบุปัญหาได ้

 นกัเรียนสามารถวิเคราะห์ปัญหา ระบุปัญหาและบอกสาเหตุของปัญหาไดอ้ยา่งครอบคลุม 

 องคป์ระกอบทีÉ  2  บอกวิธีการแกปั้ญหาไดอ้ยา่งหลากหลาย 

 นกัเรียนสามารถบอกวิธีการแกปั้ญหาไดอ้ยา่งหลากหลายและสอดคลอ้งกบัสาเหตุของ

ปัญหาไดอ้ยา่งหลากหลาย 

 องคป์ระกอบทีÉ  3  สรุปผลของการแกปั้ญหาได ้

 นกัเรียนสามารถสรุปผลทีÉตามมาของการเลือกวิธีการแกปั้ญหาในแต่ละขอ้ 

 

แบบวดัความสามารถในการแก้ปัญหา 

 แบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหา เป็นปัญหาในเชิงรูปแบบสถานการณ์ ทีÉนกัเรียน

จะตอ้งพบโดยแบ่งเป็นปัญหาทีÉพบในห้องเรียนและปัญหาทีÉเกิดขึÊนนอกหอ้งเรียน   ครูอา่นรูปแบบ

เชิงสถานการณ์ของปัญหาทีÉเกิดขึÊนพร้อมกบัใชภ้าพประกอบแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหา 

อยา่งชา้ ๆ ใหน้กัเรียนฟัง 2 ครัÊ ง เมืÉออา่นจบ  ครูถามคาํถามตามองคป์ระกอบของความสามารถใน

การแกปั้ญหา คือ 1. ระบุปัญหาได ้ 2.บอกวธีิการแกปั้ญหาได ้ 3.สรุปผลของการแกปั้ญหาได ้ ครู

บนัทึกคาํตอบของนกัเรียนตามองคป์ระกอบของความสามารถในการแกปั้ญหา  ครูพิจารณาให้

ระดบัคะแนน โดยพิจารณา ดงันีÊ  

 องคป์ระกอบทีÉ 1  ระบุปัญหาได ้ 

  2  คะแนน  หมายถึง นกัเรียนสามารถระบุปัญหาและบอกสาเหตุของปัญหาได้

อยา่งครอบคลุมและละเอียด 

  1  คะแนน  หมายถึง นกัเรียนสามารถระบุปัญหาและบอกสาเหตุของปัญหาแต่ไม่

ครอบคลุม   

  0  คะแนน  หมายถึง  นกัเรียนระบุปัญหาไดแ้ต่บอกสาเหตุของปัญหาไม่ได้

หรือไม่สามารถระบุปัญหาและสาเหตุไดเ้ลย 
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 องคป์ระกอบทีÉ  2  บอกวิธีการแกปั้ญหาได ้

  2  คะแนน  หมายถึง  นกัเรียนสามารถบอกวธีิการแกปั้ญหาไดอ้ยา่งครอบคลุมและ

สอดคลอ้งกบัสาเหตุของปัญหา 

  1  คะแนน  หมายถึง  นกัเรียนบอกวธีิการแกปั้ญหาไดแ้ต่ไม่หลากหลาย 

สอดคลอ้งกบัสาเหตุของปัญหา 

  0  คะแนน  หมายถึง  นกัเรียนบอกวธีิการแกปั้ญหาไดแ้ต่ไม่หลากหลาย และไม่

สอดคลอ้งกบัสาเหตุของปัญหาหรือไม่สามารถบอกวธีิการแกปั้ญหาได ้

 

 องคป์ระกอบทีÉ  3  สรุปผลการแกปั้ญหาได ้

  2  คะแนน  หมายถึง  นกัเรียนสามารถสรุปผลการแกปั้ญหาของวธีิการแกปั้ญหาใน

แต่ละขอ้ทีÉนกัเรียนนาํเสนอและอยา่งละเอียด 

  1  คะแนน  หมายถึง  นกัเรียนสามารถสรุปผลการแกปั้ญหาของวธีิการแกปั้ญหาทีÉ

นกัเรียนนาํเสนอแต่ไม่ละเอียด 

  0  คะแนน  หมายถึง  นกัเรียนไม่สามารถสรุปผลการแกปั้ญหาได ้

เมืÉอนาํผลคะแนนมารวมกนั 

 

  1 – 20 คะแนน    หมายถึง     นกัเรียนมีความสามารถในการแกปั้ญหาในระดบัทีÉ

         ตอ้งปรับปรุง 

  21 – 40  คะแนน หมายถึง    นกัเรียนมีความสามารถในการแกปั้ญหาในระดบัทีÉ 

         พอใช ้

  41 – 60  คะแนน  หมายถึง   นกัเรียนมีความสามารถในการแกปั้ญหาในระดบัทีÉดี  



 
 

 
 

แนวการตอบการวดัความสามารถในการแก้ปัญหา 

 

ลาํดบั

ทีÉ 

รูปแบบเชิงสถานการณ์ ปัญหาของหนูคืออะไร                    

และเป็นเพราะอะไร 

แลว้หนูจะทาํอยา่งไรไดบ้า้ง.....               

(ขอ้ 1).....และ....(ขอ้ 2 ) 

ถา้หนูทาํ (ตามขอ้.(1)...แลว้ผลจะเป็น

อยา่งไร  และ (ขอ้ 2) ผลจะเป็นอยา่งไร 

1 ขณะทีÉนกัเรียนกาํลงัร้อยลูกปัดอยูจ่นเกือบเสร็จ 

ปรากฏวา่เพืÉอนของนกัเรียนมาโดนมือของ

นกัเรียนทาํให้เชือกหลุดมือลูกปัดหล่นออกมา

จากเชือกเกือบหมด นกัเรียนจะทาํอยา่งไร 

2  = ลูกปัดหล่นจากมือ/เชือกหล่นจาก

มือ   เพราะเพืÉอนมาโดนมือของ

นกัเรียน 

1=ลูกปัดหล่นหรือเชือกหลุด เพราะ

เพืÉอนมาโดนมือของนกัเรียน 

0= ไม่สามารถระบุปัญหาหรือบอก

สาเหตุของปัญหาได ้

2= เก็บลูกปัดใส่ตะกร้า 

   บอกเพืÉอนให้ช่วยเก็บ 

   บอกครูวา่ลูกปัดหล่น 

1= บอกแนวทางการแกปั้ญหาได ้1 ขอ้ 

0= บอกแนวทางการแกปั้ญหาไดไ้ม่

หลากหลายหรือไม่สามารถบอก

แนวทางแกปั้ญหาได ้ 

2= ถา้หนูเก็บลูกปัดใส่ตะกร้าหนูก็จะมี

ลูกปัด  ถา้หนูบอกครู  ครูก็จะมาช่วยหนู

เก็บลูกปัด  ถา้หนูบอกเพืÉอน  เพืÉอนก็จะ

มาช่วยเก็บ 

1= สรุปผลการแกปั้ญหาได ้1 ขอ้ 

0= ไม่สามารถสรุปผลการแกปั้ญหาได ้ 

 

2 ขณะทีÉนกัเรียนทาํชิÊนงานสร้างสรรคภ์าพปะติด

อยูน่ัÊน นกัเรียนทาํกาวหกเลอะเทอะไปโดน

ชิÊนงานของตนเองและเพืÉอน  นกัเรียนจะทาํ

อยา่งไร 

2= กาวหก ไปโดนชิÊนงานของตนเอง

และเพืÉอนเลอะเทอะ  เพราะนกัเรียน

ไม่ระวงั 

1= กาวหก หรือ ชิÊนงานตนเองเปืÊ อน

หรือชิÊนงานเพืÉอน เพราะนกัเรียนไป

โดน 

0= ไม่สามารถระบุปัญหาหรือบอก

สาเหตุของปัญหาได ้

 

2= บอกครูวา่กาวหกแลว้ไปเอาผา้มา

เช็ด    บอกครูวา่เพืÉอขอชิÊนงานมาทาํ

ใหม่  ขอโทษเพืÉอนทีÉทาํกาวหกใส่ 

1= บอกแนวทางการแกปั้ญหาได ้1 ขอ้ 

0= บอกแนวทางการแกปั้ญหาไดไ้ม่

หลากหลายหรือไม่สามารถบอก

แนวทางแกปั้ญหาได ้

2= ถา้หนูบอกครูวา่กาวหกแลว้เอาผา้มา

เช็ด กาวก็จะหายเลอะเทอะ   บอกครู

เพืÉอขอรับชิÊนงานมาใหม่ หนูก็จะมี

ชิÊนงานเหมือนเพืÉอน  ขอโทษเพืÉอนแลว้

เพืÉอนก็จะไม่โกรธ 

1= สรุปผลการแกปั้ญหาได ้1 ขอ้ 

0= ไม่สามารถสรุปผลการแกปั้ญหาได ้



 
 

 
 

ลาํดบั

ทีÉ 

รูปแบบเชิงสถานการณ์ ปัญหาของหนูคืออะไร                    

และเป็นเพราะอะไร 

แลว้หนูจะทาํอยา่งไรไดบ้า้ง.....               

(ขอ้ 1).....และ....(ขอ้ 2 ) 

ถา้หนูทาํ (ตามขอ้.(1)...แลว้ผลจะเป็น

อยา่งไร  และ (ขอ้ 2) ผลจะเป็นอยา่งไร 

3 ในกิจกรรมสร้างสรรคค์รูแจกกระดาษสีใหก้บั

นกัเรียน ส่วนกรรไกรใหน้กัเรียนไปหยิบใน

ตะกร้าปรากฏวา่นกัเรียนทาํกระดาษสีทีÉครูแจก

ขาดและเพืÉอน ๆ หยิบกรรไกรไปหมดแลว้เพราะ

นกัเรียนไม่ระวงัและห่วงเล่น  นกัเรียนจะทาํ

อยา่งไร 

2= กระดาษสีขาด/ไม่ไดก้รรไกร เป็น

เพราะหนูไม่ระวงั หนูห่วงเล่น 

1=กระดาษสีขาดหรือไม่มีกรรไกร  

เพราะหนูไม่ระวงัหรือหนูห่วงเล่น 

0= ไม่สามารถระบุปัญหาหรือบอก

สาเหตุของปัญหาได ้

 

2= หนูไปกระดาษสีใหม่   /ทากาวแปะ

กระดาษสีทีÉขาด  บอกครูขอกรรไกรขอ

ยืมกรรไกรเพืÉอน 

1= บอกแนวทางการแกปั้ญหาได ้1 ขอ้ 

0= บอกแนวทางการแกปั้ญหาไดไ้ม่

หลากหลายหรือไม่สามารถบอก

แนวทางแกปั้ญหาได ้

2= ถา้หนูไปขอกระดาษสีทีÉครูก็จะได้

กระดาษสีใหม่  /ถา้หนูทากาวประ

กระดาษสีทีÉขาด กระดาษสีก็จะใชไ้ด ้ /

ถา้หนูบอกครูขอกรรไกรหนูก็จะได้

กรรไกรทาํชิÊนงานต่อ   ถา้หนูขอยมืหรือ

รอกรรไกรเพืÉอน  หนูก็จะไดก้รรไกรมา

ทาํชิÊนงาน 

1= สรุปผลการแกปั้ญหาได ้1 ขอ้ 

0= ไม่สามารถสรุปผลการแกปั้ญหาได ้

4 ขณะทีÉนกัเรียนระบายสีภาพรถอยู ่ปรากฏวา่

เพืÉอนมาโดนมือของนกัเรียนทาํใหสี้เปืÊ อนภาพ

ของนกัเรียน นกัเรียนดุเพืÉอนและเพืÉอนของ

นกัเรียนร้องไหเ้สียงดงั มาก นกัเรียนจะทาํ

อยา่งไร 

2=  ภาพของหนูเปืÊ อนสีเลอะเทอะ 

เพราะมือของเพืÉอนมาโดน / เพืÉอน

ร้องไห้ เพราะหนูไปดุเพืÉอนทีÉทาํภาพ

หนูเลอะ 

1=ภาพของหนูเปืÊ อนสีหรือ เพืÉอน

ร้องไห ้เพราะมือของเพืÉอนมาโดน

หรือหนูดุเพืÉอน 

0= ไม่สามารถระบุปัญหาหรือบอก

สาเหตุของปัญหาได ้

2= ขอโทษเพืÉอน  / ต่อเติมภาพทีÉเปืÊ อน

สีใหเ้ป็นภาพทีÉสมบูรณ์ สวยงาม   / ใช้

ยางลบ  ลบสีออก 

1= บอกแนวทางการแกปั้ญหาได ้1 ขอ้ 

0= บอกแนวทางการแกปั้ญหาไดไ้ม่

หลากหลายหรือไม่สามารถบอก

แนวทางแกปั้ญหาได ้

2= ถา้หนูขอโทษเพืÉอน เพืÉอนก็จะหยดุ

ร้องไห้  /  ถา้หนูต่อเติมภาพใหส้มบูรณ์

และสวยงามของของหนูก็จะไม่เลอะ

เทอะ/ถา้หนูใชย้างลบ ลบสีทีÉเปืÊ อนออก

งานหนูจะไม่เลอะ 

1= สรุปผลการแกปั้ญหาได ้ 1 ขอ้ 

0= ไม่สามารถสรุปผลการแกปั้ญหาได ้



 
 

 
 

ลาํดบั

ทีÉ 

รูปแบบเชิงสถานการณ์ ปัญหาของหนูคืออะไร                    

และเป็นเพราะอะไร 

แลว้หนูจะทาํอยา่งไรไดบ้า้ง.....               

(ขอ้ 1).....และ....(ขอ้ 2 ) 

ถา้หนูทาํ (ตามขอ้.(1)...แลว้ผลจะเป็น

อยา่งไร  และ (ขอ้ 2) ผลจะเป็นอยา่งไร 

5 ขณะทีÉนกัเรียนรับประทานอาหารอยูป่รากฏวา่

นกัเรียนทาํนํÊาในแกว้นํÊาดืÉมของนกัเรียนหกไป

โดนกระโปรงนกัเรียนของนกัเรียนและเพืÉอน

เปียก  นกัเรียนจะทาํอยา่งไร 

2=  นํÊาหก พืÊนเปืÊ อน/ไม่มีนํÊากิน  

เพราะมือของหนูไปโดน  /กระโปรง

หนูเปียกเพราะนํÊาหก และกระโปรง

เพืÉอนก็เปียกเพราะนํÊาหกใส่ 

1= นํÊาหกหรือไม่มีนํÊากินหรือ

กระโปรงของหนูเปียกหรือกระโปรง

ของเพืÉอนเปียก เพราะหนูทาํแกว้นํÊา

ดืÉมหก 

0= ไม่สามารถระบุปัญหาหรือบอก

สาเหตุของปัญหาได ้ 

2= หาผา้มาเช็ด/  บอกครูวา่กระโปรง

หนูเปียกและกระโปรงเพืÉอนเปียก   /

บอกครูขอนํÊาดืÉม 

1= บอกแนวทางการแกปั้ญหาได ้1 ขอ้ 

0= บอกแนวทางการแกปั้ญหาไดไ้ม่

หลากหลายหรือไม่สามารถบอก

แนวทางแกปั้ญหาได ้

2= ถา้หนูหาผา้มาเช็ดโตะ๊  โตะ๊ก็จะ

สะอาด   /ถา้หนูบอกวา่นํÊาหมด หนูก็ได้

นํÊาเติมใหม่  ถา้หนูบอกครูวา่กระโปรง

ตวัเองและกระโปรงเพืÉอนเปียกแลว้ครูก็

จะมาเสืÊอผา้มาเปลีÉยนให้ 

1= สรุปผลการแกปั้ญหาได ้1 ขอ้ 

0= ไม่สามารถสรุปผลการแกปั้ญหาได ้

6 ขณะทีÉนกัเรียนกาํลงัเล่นชิงชา้อยูน่ัÊน เพืÉอนของ

นกัเรียนมาแยง่จะนัÉงชิงชา้ของนกัเรียนทีÉ

นกัเรียนนัÉงอยูแ่ต่นกัเรียนไม่ยอมแลว้เพืÉอน

พยายามแยง่จนลม้ลงแลว้ร้องไห ้คุณครูเดินมา  

นกัเรียนจะทาํอยา่งไร  

2=เพืÉอนมาแยง่ชิงชา้ทีÉนกัเรียนเล่นอยู่

และเพืÉอนร้องไห้เพราะแยง่ชิงชา้กบั

นกัเรียนจนลม้ 

1= เพืÉอนมาแยง่ชิงชา้หรือเพืÉอน

ร้องไห้ เพราะเพืÉอนมาแยง่ชิงชา้แลว้

ลม้ 

0= ไม่สามารถระบุปัญหาหรือบอก

สาเหตุของปัญหาได ้

2= บอกครูวา่เพืÉอนมาแยง่ชิงชา้ของ

นกัเรียน  /ขอโทษเพืÉอนแลว้บอกกบั

เพืÉอนวา่ผลดักนัเล่น 

1= บอกแนวทางการแกปั้ญหาได ้1 ขอ้ 

0=บอกแนวทางการแกปั้ญหาไดไ้ม่

หลากหลายหรือไม่สามารถบอก

แนวทางแกปั้ญหาได ้

2= บอกครูวา่เพืÉอนมาแยง่ชิงชา้ทีÉ

นกัเรียนนัÉงอยูแ่ลว้ครูจะไม่ดุ /ขอโทษ

เพืÉอนแลว้บอกกบัเพืÉอนวา่ผลดักนัเล่น 

เพืÉอนก็จะหยุดร้องไห้แลว้เล่นดว้ยกนั 

1= สรุปผลการแกปั้ญหาได ้1 ขอ้ 

0= ไม่สามารถสรุปผลการแกปั้ญหาได ้



 
 

 
 

ลาํดบั

ทีÉ 

รูปแบบเชิงสถานการณ์ ปัญหาของหนูคืออะไร                    

และเป็นเพราะอะไร 

แลว้หนูจะทาํอยา่งไรไดบ้า้ง.....               

(ขอ้ 1).....และ....(ขอ้ 2 ) 

ถา้หนูทาํ (ตามขอ้.(1)...แลว้ผลจะเป็น

อยา่งไร  และ (ขอ้ 2) ผลจะเป็นอยา่งไร 

7 ขณะทีÉนกัเรียนเขา้แถวเพืÉอไปรับอาหารปรากฏ

วา่เพืÉอนวิÉงมาแซงหนา้นกัเรียนแลว้เพืÉอนวิÉงมา

ชนนกัเรียนจนลม้  เพืÉอนของนกัเรียนก็หวัโน 

คุณครูดุนกัเรียนเพราะคิดวา่นกัเรียนเป็นคนทาํ   

นกัเรียนจะทาํอยา่งไร 

2= ครูดุ เพราะคิดวา่นกัเรียนเป็นคน

ทาํ  /เพืÉอนหวัโนเพราะวิÉงแลว้มาชน

กบันกัเรียน 

1= ครูดุเพราะคิดวา่นกัเรียนเป็นคนทาํ

หรือเพืÉอนหวัโนเพราะวิÉงมาชนกบั

นกัเรียน 

0= ไม่สามารถระบุปัญหาหรือบอก

สาเหตุของปัญหาได ้

2= บอกครูวา่เพืÉอนเป็นคนวิÉงมาชน  /

พาเพืÉอนไปห้องพยาบาล 

1= บอกแนวทางการแกปั้ญหาได ้1ขอ้ 

0= บอกแนวทางการแกปั้ญหาไดไ้ม่

หลากหลายหรือไม่สามารถบอก

แนวทางแกปั้ญหาได ้

2= ถา้หนูบอกครูวา่เพืÉอนเป็นคนวิÉงมา

ชนเอง นาํเรียนจะไม่โดนดุ  /ถา้หนูพา

เพืÉอนไปห้องพยาบาลเพืÉอนก็จะหายหวั

โน 

1= สรุปผลการแกปั้ญหาได ้1 ขอ้ 

0= ไม่สามารถสรุปผลการแกปั้ญหาได ้

8 รองเทา้ของนกัเรียนสลบักบัเพืÉอนคนละขา้งซึÉ งมี

ขนาดเล็กกวา่เทา้ของนกัเรียนแลว้เพืÉอนก็กลบั

บา้นไปแลว้ นกัเรียนจะทาํอยา่งไร  

2= รองเทา้ของนกัเรียนสลบักบัเพืÉอน

เพราะเพืÉอนใส่ผดิไป  /รองเทา้ทีÉสลบั

เป็นคู่เล็กกวา่เทา้ของนกัเรียนจึงใส่

ไม่ได ้

1= รองเทา้ของนกัเรียนสลบักบัเพืÉอน

เพราะเพืÉอนใส่ผดิไปหรือรองเทา้ทีÉ

สลบัคู่เล็กกวา่เทา้ของนกัเรียนจึงใส่

ไม่ได ้

0= ไม่สามารถระบุปัญหาหรือบอก

สาเหตุของปัญหาได ้

2= หาเพืÉอนคนทีÉใส่รองเทา้สลบักบั

นกัเรียนไป/  บอกครูวา่เพืÉอนใส่รองเทา้

สลบัและรองเทา้ทีÉสลบักบัเพืÉอนนัÊน

เป็นขา้งทีÉเล็กนกัเรียนใส่ไม่ได ้

1= บอกแนวทางการแกปั้ญหาได ้1 ขอ้ 

0= บอกแนวทางการแกปั้ญหาไดไ้ม่

หลากหลายหรือไม่สามารถบอก

แนวทางแกปั้ญหาได ้

2= ถา้หาเพืÉอนคนทีÉใส่รองเทา้สลบัไปก็

จะเปลีÉยนรองเทา้ได ้/ ถา้บอกวา่ครูวา่

เพืÉอนใส่รองเทา้สลบัไปครูจะช่วยหา

เพืÉอนทีÉใส่รองเทา้สลบัไป ถา้หาไม่เจอ

ครูก็จะหารองเทา้แตะทีÉโรงเรียนใหใ้ส่

ไปก่อน 

1= สรุปผลการแกปั้ญหาได ้1 ขอ้ 

0= ไม่สามารถสรุปผลการแกปั้ญหาได ้



 
 

 
 

ลาํดบั

ทีÉ 

รูปแบบเชิงสถานการณ์ ปัญหาของหนูคืออะไร                    

และเป็นเพราะอะไร 

แลว้หนูจะทาํอยา่งไรไดบ้า้ง.....               

(ขอ้ 1).....และ....(ขอ้ 2 ) 

ถา้หนูทาํ (ตามขอ้.(1)...แลว้ผลจะเป็น

อยา่งไร  และ (ขอ้ 2) ผลจะเป็นอยา่งไร 

9 ครูให้นกัเรียนนาํลูกโป่งมาจากบา้นเพืÉอประดิษฐ์

รถพลงัลม ปรากฏวา่นกัเรียนนาํลูกโป่งมาเป่า

เล่น จนลูกโป่งแตกไม่มีลูกโป่งประดิษฐ ์               

รถพลงัลมนกัเรียนจะทาํอยา่งไร  

2=  ลูกโป่งแตก ,ไม่มีลูกโป่งประดิษฐ์

รถพลงัลม เพราะนกัเรียนเป่าลูกโป่ง

ใหญ่มากจนแตก 

1=  ลูกโป่งแตกหรือไม่มีลูกโป่งทาํรถ

พลงัลม เพราะนกัเรียนเป่าลูกใหญ่

มากจนแตก 

0= ไม่สามารถระบุปัญหาหรือสาเหตุ

ของปัญหาได ้

2= บอกครูวา่ลูกโป่งแตก,ขอเพืÉอนคนทีÉ

มีลูกโป่ง 1 ใบ 

1= บอกแนวทางการแกปั้ญหาได ้1 ขอ้ 

0= บอกแนวทางการแกปั้ญหาไดไ้ม่

หลากหลายหรือไม่สามารถบอก

แนวทางแกปั้ญหาได ้

2= ถา้นกัเรียนบอกครู นกัเรียนก็จะได้

ลูกโป่งจากครู  และถา้นกัเรียนขอเพืÉอน

คนทีÉมีลูกโป่ง 1 ใบ นกัเรียนก็ไดลู้กโป่ง

จากเพืÉอน 

1= สรุปผลการแกปั้ญหาได ้1 ขอ้ 

0= ไม่สามารถสรุปผลการแกปั้ญหาได ้

10 นกัเรียนปวดปัสสาวะไปเขา้หอ้งนํÊาแลว้ห้องนํÊา

มีคนเขา้อยูน่กัเรียนปวดปัสสาวะมากจนแทบจะ

กลัÊนไม่อยูจ่นปัสสาวะรดกางเกงนกัเรียนจะทาํ

อยา่งไร  

2= นกัเรียนปัสสาวะรดกางเกงเพราะ

ในห้องนํÊามีคนอยู ่และนกัเรียนปล่อย

ใหป้วดมาก 

1= นกัเรียนปัสสาวะรดกางเกงเพราะ

ในห้องนํÊามีคนอยูห่รือนกัเรียนปล่อย

ใหป้วดมาก 

0= ไม่สามารถระบุปัญหาหรือบอก

สาเหตุของปัญหาได ้

 

2= บอกครู/ไปเอากางเกงในกระเป๋า

นกัเรียนมาเปลีÉยน  /  เคาะประตูหอ้งนํÊา

เร่งเพืÉอนทีÉอยูใ่นห้องนํÊา 

1= บอกแนวทางการแกปั้ญหาได ้1 ขอ้ 

0= บอกแนวทางการแกปั้ญหาไดไ้ม่

หลากหลายหรือไม่สามารถบอก

แนวทางแกปั้ญหาได ้

2= ถา้บอกครูแลว้ครูจะเอากางเกงมา

เปลีÉยนให/้  ถา้เอากางเกงในกระเป๋ามา

เปลีÉยนก็จะไม่เปืÊ อน  /เคาะประตูบอก

เพืÉอนใหไ้ว ๆ เพืÉอนก็จะรีบออกมา แลว้

หนูก็จะไดเ้ขา้ห้องไม่ปัสสาวะรดกางเกง 

1= สรุปผลการแกปั้ญหาได ้1 ขอ้ 

0= ไม่สามารถสรุปผลการแกปั้ญหาได ้

 



 
 

แบบวดัความสามารถในการแก้ปัญหา 

ด.ช/ด.ญ..........................................................................................................................ชัÊน......................... 

วนัทีÉประเมิน...............................................................................................ผู้ประเมิน.......................................... 

ลาํดบั

ทีÉ 

รูปแบบเชิงสถานการณ์ คาํถาม บนัทึกคาํตอบ คะแนน รวม 

2 1 0 

1 ขณะทีÉนกัเรียนกาํลงัร้อยลูกปัดอยูจ่นเกือบ

เสร็จ ปรากฏวา่เพืÉอนของนกัเรียนมาโดนมือ

ของนกัเรียนทาํใหเ้ชือกหลุดมือลูกปัดหล่น

ออกมาจากเชือกเกือบหมด นกัเรียนจะทาํ

อยา่งไร 

ปัญหาของหนูคืออะไร และเป็นเพราะอะไร      

 แลว้หนูจะทาํอยา่งไรไดบ้า้ง.....(ขอ้ 1).....และ....

(ขอ้ 2 ) 

    

ถา้หนูทาํ (ตามขอ้.(1)...แลว้ผลจะเป็นอยา่งไร  

และ (ขอ้ 2) ผลจะเป็นอยา่งไร 

    

2 ขณะทีÉนกัเรียนทาํชิÊนงานสร้างสรรคภ์าพปะ

ติดอยูน่ัÊน นกัเรียนทาํกาวหกเลอะเทอะไปโดน

ชิÊนงานของตนเองและเพืÉอน  นกัเรียนจะทาํ

อยา่งไร 

ปัญหาของหนูคืออะไร และเป็นเพราะอะไร      

แลว้หนูจะทาํอยา่งไรไดบ้า้ง.....(ขอ้ 1).....และ....

(ขอ้ 2 ) 

    

ถา้หนูทาํ (ตามขอ้.(1)...แลว้ผลจะเป็นอยา่งไร  

และ (ขอ้ 2) ผลจะเป็นอยา่งไร 

    

 

 

 



 
 

ลาํดบั

ทีÉ 

รูปแบบเชิงสถานการณ์ คาํถาม บนัทึกคาํตอบ คะแนน รวม 

2 1 0 

3 ในกิจกรรมสร้างสรรคค์รูแจกกระดาษสีใหก้บั

นกัเรียน ส่วนกรรไกรใหน้กัเรียนไปหยิบใน

ตะกร้าปรากฏวา่นกัเรียนทาํกระดาษสีทีÉครู

แจกขาดและเพืÉอน ๆ หยบิกรรไกรไป

หมดแลว้เราพนกัเรียนไม่ระวงัและห่วงเล่น  

นกัเรียนจะทาํอยา่งไร 

ปัญหาของหนูคืออะไร และเป็นเพราะอะไร      

แลว้หนูจะทาํอยา่งไรไดบ้า้ง.....(ขอ้ 1).....และ

....(ขอ้ 2 ) 

    

ถา้หนูทาํ (ตามขอ้.(1)...แลว้ผลจะเป็นอยา่งไร  

และ (ขอ้ 2) ผลจะเป็นอยา่งไร 

    

4 ขณะทีÉนกัเรียนระบายสีภาพรถอยู ่ปรากฏวา่

เพืÉอนมาโดนมือของนกัเรียนทาํใหสี้เปืÊ อนภาพ

ของนกัเรียน นกัเรียนดุเพืÉอนและเพืÉอนของ

นกัเรียนร้องไหเ้สียงดงั มาก นกัเรียนจะทาํ

อยา่งไร 

ปัญหาของหนูคืออะไร และเป็นเพราะอะไร      

แลว้หนูจะทาํอยา่งไรไดบ้า้ง.....(ขอ้ 1).....และ

....(ขอ้ 2 ) 

    

ถา้หนูทาํ (ตามขอ้.(1)...แลว้ผลจะเป็นอยา่งไร  

และ (ขอ้ 2) ผลจะเป็นอยา่งไร 

    

5 ขณะทีÉนกัเรียนรับประทานอาหารอยูป่รากฏวา่

นกัเรียนทาํนํÊาในแกว้นํÊาดืÉมของนกัเรียนหกไป

โดนกระโปรงนกัเรียนของนกัเรียนและเพืÉอน

เปียก  นกัเรียนจะทาํอยา่งไร 

ปัญหาของหนูคืออะไร และเป็นเพราะอะไร      

แลว้หนูจะทาํอยา่งไรไดบ้า้ง.....(ขอ้ 1).....และ

....(ขอ้ 2 ) 

    

ถา้หนูทาํ (ตามขอ้.(1)...แลว้ผลจะเป็นอยา่งไร  

และ (ขอ้ 2) ผลจะเป็นอยา่งไร 

    

 

 



 
 

ลาํดบั

ทีÉ 

รูปแบบเชิงสถานการณ์ คาํถาม บนัทึกคาํตอบ คะแนน รวม 

2 1 0 

6 ขณะทีÉนกัเรียนกาํลงัเล่นชิงชา้อยูน่ัÊน เพืÉอน

ของนกัเรียนมาแยง่จะนัÉงชิงชา้ของนกัเรียนทีÉ

นกัเรียนนัÉงอยูแ่ต่นกัเรียนไม่ยอมแลว้เพืÉอน

พยายามแยง่จนลม้ลงแลว้ร้องไห ้คุณครูเดิน

มา  นกัเรียนจะทาํอยา่งไร  

ปัญหาของหนูคืออะไร และเป็นเพราะอะไร      

แลว้หนูจะทาํอยา่งไรไดบ้า้ง.....(ขอ้ 1).....และ

....(ขอ้ 2 ) 

    

ถา้หนูทาํ (ตามขอ้.(1)...แลว้ผลจะเป็นอยา่งไร  

และ (ขอ้ 2) ผลจะเป็นอยา่งไร 

    

7 ขณะทีÉนกัเรียนเขา้แถวเพืÉอไปรับอาหาร

ปรากฏวา่เพืÉอนวิÉงมาแซงหนา้นกัเรียนแลว้

เพืÉอนวิÉงมาชนนกัเรียนจนลม้  เพืÉอของ

นกัเรียนก็หวัโน คุณครูดุนกัเรียนเพราะคิดวา่

นกัเรียนเป็นคนทาํ   นกัเรียนจะทาํอยา่งไร 

ปัญหาของหนูคืออะไร และเป็นเพราะอะไร      

แลว้หนูจะทาํอยา่งไรไดบ้า้ง.....(ขอ้ 1).....และ

....(ขอ้ 2 ) 

    

ถา้หนูทาํ (ตามขอ้.(1)...แลว้ผลจะเป็นอยา่งไร  

และ (ขอ้ 2) ผลจะเป็นอยา่งไร 

    

8 รองเทา้ของนกัเรียนสลบักบัเพืÉอนคนละขา้ง

ซึÉ งมีขนาดเล็กกวา่เทา้ของนกัเรียนแลว้เพืÉอนก็

กลบับา้นไปแลว้ นกัเรียนจะทาํอยา่งไร  

ปัญหาของหนูคืออะไร และเป็นเพราะอะไร      

แลว้หนูจะทาํอยา่งไรไดบ้า้ง.....(ขอ้ 1).....และ

....(ขอ้ 2 ) 

    

ถา้หนูทาํ (ตามขอ้.(1)...แลว้ผลจะเป็นอยา่งไร  

และ (ขอ้ 2) ผลจะเป็นอยา่งไร 

    

 

 



 
 

 

ลาํดบั

ทีÉ 

รูปแบบเชิงสถานการณ์ คาํถาม บนัทึกคาํตอบ คะแนน รวม 

2 1 0 

9 ครูให้นกัเรียนนาํลูกโป่งมาจากบา้นเพืÉอ

ประดิษฐร์ถพลงัลม ปรากฏว่านกัเรียนนาํ

ลูกโป่งมาเป่าเล่น จนลูกโป่งแตกไม่มีลูกโป่ง

ประดิษฐ ์ รถพลงัลมนกัเรียนจะทาํอยา่งไร 

ปัญหาของหนูคืออะไร และเป็นเพราะอะไร      

แลว้หนูจะทาํอยา่งไรไดบ้า้ง.....(ขอ้ 1).....และ

....(ขอ้ 2 ) 

    

ถา้หนูทาํ (ตามขอ้.(1)...แลว้ผลจะเป็นอยา่งไร  

และ (ขอ้ 2) ผลจะเป็นอยา่งไร 

    

10 นกัเรียนปวดปัสสาวะไปเขา้หอ้งนํÊาแลว้

ห้องนํÊามีคนเขา้อยูน่กัเรียนปวดปัสสาวะมาก

จนแทบจะกลัÊนไม่อยูจ่นปัสสาวะรดกางเกง

นกัเรียนจะทาํอยา่งไร  

ปัญหาของหนูคืออะไร และเป็นเพราะอะไร      

แลว้หนูจะทาํอยา่งไรไดบ้า้ง.....(ขอ้ 1).....และ

....(ขอ้ 2 ) 

    

ถา้หนูทาํ (ตามขอ้.(1)...แลว้ผลจะเป็นอยา่งไร  

และ (ขอ้ 2) ผลจะเป็นอยา่งไร 
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ภาพประกอบแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 

คาํชีÊแจง  ใหค้รูอา่นสถานการณ์ปัญหาทีÉเกิดขึÊนพร้อมกบัใหน้กัเรียนดูภาพประกอบ เมืÉอนกัเรียน

ตอบใหบ้นัทึกคาํตอบลงในแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหา 

สถานการณ์ทีÉ 1  

 ขณะทีÉนกัเรียนกาํลงัร้อยลูกปัดอยูจ่นเกือบเสร็จ ปรากฏวา่เพืÉอนของนกัเรียนมาโดนมือของ

นกัเรียนทาํใหเ้ชือกหลุดมือลูกปัดหล่นออกมาจากเชือกเกือบหมด นกัเรียนจะทาํอยา่งไร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 สถานการณ์ทีÉ 2 

 ขณะทีÉนกัเรียนทาํชิÊนงานสร้างสรรคภ์าพปะติดอยูน่ัÊน นกัเรียนทาํกาวหกเลอะเทอะไปโดน

ชิÊนงานของตนเองและเพืÉอน  นกัเรียนจะทาํอยา่งไร 
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สถานการณ์ทีÉ  3 

 ในกิจกรรมสร้างสรรคค์รูแจกกระดาษสีใหก้บันกัเรียน ส่วนกรรไกรให้นกัเรียนไปหยิบใน

ตะกร้าปรากฏวา่นกัเรียนทาํกระดาษสีทีÉครูแจกขาดและเพืÉอน ๆ หยบิกรรไกรไปหมดแลว้เพราะ

นกัเรียนไม่ระวงัและห่วงเล่น  นกัเรียนจะทาํอยา่งไร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สถานการณ์ทีÉ 4  

 ขณะทีÉนกัเรียนระบายสีภาพรถอยู ่ปรากฏวา่เพืÉอนมาโดนมือของนกัเรียนทาํใหสี้เปืÊ อนภาพ

ของนกัเรียน นกัเรียนจะทาํอยา่งไร 
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สถานการณ์ทีÉ 5 

 ขณะทีÉนกัเรียนรับประทานอาหารอยูป่รากฏวา่นกัเรียนทาํนํÊาในแกว้นํÊาดืÉมของนกัเรียนหก

ไปโดนกระโปรงนกัเรียนของนกัเรียนและเพืÉอนเปียก  นกัเรียนจะทาํอยา่งไร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สถานการณ์ทีÉ 6 

 ขณะทีÉนกัเรียนกาํลงัเล่นชิงชา้อยูน่ัÊน เพืÉอนของนกัเรียนมาแยง่จะนัÉงชิงชา้ของนกัเรียนทีÉ

นกัเรียนนัÉงอยูแ่ต่นกัเรียน นกัเรียนจะทาํอยา่งไร 
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สถานการณ์ทีÉ 7  

 ขณะทีÉนกัเรียนเขา้แถวเพืÉอไปรับอาหารปรากฏวา่เพืÉอนวิÉงมาแซงหนา้นกัเรียนแลว้เพืÉอนวิÉง

มาชนนกัเรียนจนลม้  เพืÉอของนกัเรียนก็หวัโน คุณครูดุนกัเรียนเพราะคิดวา่นกัเรียนเป็นคนทาํ   

นกัเรียนจะทาํอยา่งไร 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

สถานการณ์ทีÉ 8  

 รองเทา้ของนกัเรียนสลบักบัเพืÉอนคนละขา้งซึÉ งมีขนาดเล็กกวา่เทา้ของนกัเรียนแลว้เพืÉอนก็

กลบับา้นไปแลว้ นกัเรียนจะทาํอยา่งไร 
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สถานการณ์ทีÉ 9 

 ครูให้นกัเรียนนาํลูกโป่งมาจากบา้นเพืÉอประดิษฐ์รถพลงัลม ปรากฏวา่นกัเรียนนาํลูกโป่งมา

เป่าเล่น จนลูกโป่งแตกไม่มีลูกโป่งประดิษฐ์  รถพลงัลมนกัเรียนจะทาํอยา่งไร 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

สถานการณ์ทีÉ 10 

 นกัเรียนปวดปัสสาวะไปเขา้ห้องนํÊาแลว้ห้องนํÊามีคนเขา้อยูน่กัเรียนปวดปัสสาวะมากจน

แทบจะกลัÊนไม่อยูจ่นปัสสาวะรดกางเกงนกัเรียนจะทาํอยา่งไร 
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แผนการจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ  

สาระทีÉควรเรียนรู้ : ธรรมชาติและสิÉงแวดล้อมรอบตัว      หน่วย   ต้นไม้          ชัÊนอนุบาล   

สัปดาห์ทีÉ................                 วนั.................................................ภาคเรียนทีÉ  2  ปีการศึกษา 2560                        

จุดประสงค์ 

1. นกัเรียนสามารถออกแบบวางแผน กาํหนดวสัดุในการสร้างชิÊนงานได ้

2. นกัเรียนสามารถสร้างชิÊนงานตามทีÉไดอ้อกแบบ 

3. นกัเรียนสามารถระบุปัญหา สาเหตุของปัญหา นาํเสนอวิธีการแกปั้ญหาและสรุปผล

ของวธีิการแกปั้ญหาได ้

สาระการเรียนรู้ 

 1.สาระทีÉควรเรียนรู้ 

  ตน้ไม ้เป็นสิÉงมีชีวิตตอ้งการนํÊา อาหาร และแสงแดด เพืÉอช่วยในการเจริญเติบโต  

ตน้ไมช่้วยทาํใหอ้ากาศเยน็สบาย และช่วยใหฝ้นตกตอ้งตามฤดูกาล  ดงันัÊน เราจึงควรช่วยกนัปลูก

และบาํรุงรักษาตน้ไม ้เพืÉอเป็นการอนุรักษธ์รรมชาติ และสิÉงแวดลอ้ม 

 2. ประสบการณ์สาํคญั 

  2.1.การอธิบายเชืÉอมโยงสาเหตุและผลทีÉเกิดขึÊนในเหตุการณ์หรือการกระทาํ  

  2.2  การคาดเดาหรือการคาดคะเนสิÉงทีÉอาจจะเกิดขึÊนอยา่งมีเหตุผล 

  2.3  การตดัสินใจและมีส่วนร่วมในกระบวนการแกปั้ญหา 

  2.4  การสร้างสรรคชิ์Êนงานโดยใชรู้ปร่างรูปทรงจากวสัดุทีÉหลากหลาย  

การดําเนินกิจกรรม 

 

การจัดประสบการณ์แนวคิดเชิงออกแบบ 
การจัดประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตร

การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 

วนัทีÉ 1   (กิจกรรมเสริมประสบการณ์) 

ขัÊนทีÉ 1  การตัÊงเป้าหมาย 

1. ครูพานกัเรียนไปสํารวจตน้ไมบ้ริเวณรอบ ๆ 

โรงเรียน โดยจบัสัมผสัตน้ไม ้และใบไม ้ พร้อม

กบัสนทนาซกัถามถึงลกัษณะของตน้ไม ้  เช่น  

- ตน้ไมแ้ต่ละตน้เหมือนกนัหรือไม่ และ

มีความแตกต่างกนัอยา่งไรบา้ง 

1. พาเดก็ออกไปดา้นนอกเพืÉอดูตน้ไมพ้ร้อมกบั

ช่วยกนัสร้างขอ้ตกลงวา่ควรปฏิบติัตวัเช่นไรบา้ง 

เช่น ขณะเดินไม่ส่งเสียงดงั และคอยฟังวา่จะตอ้งทาํ

อะไรบา้ง 

2.  พาเดก็ออกออกไปเดินดูตน้ไมใ้นบริเวณ

โรงเรียน ใหรู้้จกัชืÉอ สงัเกตลกัษณะและความ

แตกต่างของตน้ไมโ้ดยใชค้าํถาม 
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การจัดประสบการณ์แนวคิดเชิงออกแบบ 
การจัดประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตร

การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 

2.   ครูนาํใบไมที้Éเด็ดออกมาจากตน้ไมอ้ยา่ง 

หลากหลายชนิด แลว้นาํมาให้นกัเรียนเล่นเกม 

ใบไมต้ามหาตน้ โดยนาํใบทีÉเด็ดมาใหไ้ปหา

ตน้ไมที้Éเป็นชนิดเดียวกบัใบของมนั 

3.   เมืÉอพานกัเรียนกลบัมาทีÉห้องแลว้ก็ร่วมกนั

สรุปลกัษณะของตน้ไมโ้ดยการวาดภาพ 

ขัÊนทีÉ 2  การระบุ  

4. นกัเรียนร่วมกนัสรุปส่วนประกอบของตน้ไม้

จากแผน่ภาพรูปตน้ไม ้พร้อมทัÊงสนทนาถึง

หนา้ทีÉของส่วนต่าง ๆ ของตน้ไม ้ 

- รากมีหนา้ทีÉในการดูดซึมสารอาหาร และยดึ

เกาะลาํตน้ 

- ใบ มีหนา้ทีÉในการปรุงอาหาร 

- กิÉง มีหนา้ทีÉชูกิÉงกา้นใบของพืชใหรั้บอากาศ 

- ลาํตน้ มีหนา้ทีÉลาํเลียงนํÊา อาหาร ชูกิÉงกา้น 

- ดอกมีหนา้ทีÉสืบพนัธุ์ 

- ผลและเมล็ด มีหนา้ทีÉขยายพนัธุ์ 

- ตน้ไมที้Éเด็ก ๆ เห็นมีอะไรทีÉเหมือนกนัและมีอะไร

ทีÉต่างกนั 

- ทาํไมบางตน้จึงเลก็ บางตน้จึงใหญ่ 

-  จะเกิดอะไรขึÊนถา้เราปลูกตน้ไมโ้ดยไม่ใหต้น้

ไดรั้บอากาศและแสงแดด 

3.เมืÉอกลบัมาทีÉหอ้งใหน้กัเรียนวาดภาพตน้ไมที้Éเดก็

รู้จกั 

วนัทีÉ 2   (กิจกรรมสร้างสรรค)์ 

ขัÊนทีÉ 3  การสาํรวจ การคิดเชืÉอมโยงถึง

องคป์ระกอบ 

1. ครูนาํวสัดุ อุปกรณ์ เช่น กระดาษ

หนงัสือพิมพ ์ กระดาษลงั  กระดาษอ่อนสีเขียว

อ่อน สีนํÊาตาล  สีเขียวแก่  กระดาษนิตยสาร   

กาว  กรรไกร 

2. นกัเรียนวาดภาพออกแบบตน้ไมป้ระดิษฐ์

ตามความคิดของนกัเรียน โดยกาํหนดวสัดุทีÉจะ

ใชใ้นแต่ละส่วน  พร้อมทัÊงออกมาเล่าให้ครูฟัง

เพืÉอจดบนัทึกคาํพูดของนกัเรียนในการออกแบบ 

1.เด็กนัÉงลอ้มวงแลว้ครูแนะนาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการใช้อุปกรณ์ทัÊง 5 กิจกรรม 

2.ร่วมสร้างขอ้ตกลงในการทาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการเล่นเสรีเมืÉอทาํกิจกรรมครบ 

2 กิจกรรม 

3. จดัโต๊ะกิจกรรมละ 1 โตะ๊ โดยนาํกล่องวสัดุ

วางบนโตะ๊ ละ 1 กล่อง 

4.เด็กเขา้กิจกรรมทีÉสนใจตามโตะ๊ต่าง ๆ  

5.เมืÉอนาํผลงานเสร็จแลว้นาํส่งผลงานพร้อมกบั

อธิบายผลงานก่อนนาํไปติด 

6.เด็กทีÉทาํผลงานเสร็จทัÊง 2 กิจกรรมแลว้ไปเล่น

ตามมุม 
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การจัดประสบการณ์แนวคิดเชิงออกแบบ 
การจัดประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตร

การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 

และกาํหนดวสัดุของส่วนประกอบตน้ไมแ้ละ

วธีิการสร้างสังเกตจากการตอบขอ้สนทนาใน

การอธิบายเพืÉอดูความคิดสร้างสรรคใ์นดา้น

ความคิดริเริÉมและความคิดคล่องแคล่ว 

ขัÊนทีÉ 4  การนาํเสนอ  

3. ครูให้นกัเรียนนาํเสนอสิÉงทีÉนกัเรียนออกแบบ

ไว ้โดยครูจะถามคาํถามย ํÊาทวนอีกครัÊ ง เช่น 

1) สิÉงประดิษฐข์องหนูส่วนนีÊ เป็นทาํมาจาก

อะไร 

2) วธีิการประดิษฐจ์ะทาํอยา่งไรบา้ง 

 

วนัทีÉ 3  (กิจกรรมสร้างสรรค)์ 

ขัÊนทีÉ 5  การสร้างสรรค ์   

1. ครูนาํชิÊนงานทีÉนกัเรียนออกแบบไวม้า

สนทนาถึงส่วนประกอบและการกาํหนดวสัดุอีก

ครัÊ งครูให้นกัเรียนลงมือประดิษฐ์ชิÊนงานทีÉตนเอง

ไดอ้อกแบบไว ้ 

2.ครูจดัเตรียมวสัดุให้นกัเรียน โดยจดัเตรียมให้

ไม่ครบตามทีÉนกัเรียนตอ้งการเพืÉอตอ้งการทราบ

วา่นกัเรียนจะมีวธีิการแกปั้ญหาอยา่งไรใชว้สัดุ

ชิÊนใดมาแทนวสัดุทีÉนกัเรียนกาํหนดไว ้

3. ขณะทีÉนกัเรียนประดิษฐชิ์ÊนงานนัÊน ครูเขา้ไป

สอบถามนกัเรียนแต่ละคนวา่มีปัญหาอะไรบา้ง

ในการสร้างชิÊนงานและแกปั้ญหาอยา่งไร โดยครู

สังเกตพฤติกรรมการแกปั้ญหาและดูแลให้ความ

ช่วยเหลือในดา้นของทีÉเห็นวา่เป็นอนัตรายใน

การใชเ้ครืÉองมือ 

1.เด็กนัÉงลอ้มวงแลว้ครูแนะนาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการใช้อุปกรณ์ทัÊง 5 กิจกรรม 

2.ร่วมสร้างขอ้ตกลงในการทาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการเล่นเสรีเมืÉอทาํกิจกรรมครบ 

2 กิจกรรม 

3. จดัโต๊ะกิจกรรมละ 1 โตะ๊ โดยนาํกล่องวสัดุ

วางบนโตะ๊ ละ 1 กล่อง 

4.เด็กเขา้กิจกรรมทีÉสนใจตามโตะ๊ต่าง ๆ  

5.เมืÉอนาํผลงานเสร็จแลว้นาํส่งผลงานพร้อมกบั

อธิบายผลงานก่อนนาํไปติด6.เด็กทีÉทาํผลงาน

เสร็จทัÊง 2 กิจกรรมแลว้ไปเล่นตามมุม 
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วนัทีÉ 4  (กิจกรรมเสริมประสบการณ์) 

ขัÊนทีÉ 6   การเขา้สู่เป้าหมาย    

1. นกัเรียนและครูช่วยกนันาํชิÊนงานทีÉประดิษฐ์

มาจดัวาง ในทีÉทีÉครูจดัเตรียมให ้และใหเ้จา้ของ

ผลงานออกมา นาํเสนออีกครัÊ ง  โดยในครัÊ งนีÊ  ครู 

จะถามคาํถามถึงปัญหาทีÉเกิดขึÊน  เช่น  ขณะทีÉหนู

ประดิษฐชิ์ÊนงานนีÊ เกิดปัญหาอะไรบา้ง  และ 

หนูแกปั้ญหาอยา่งไร แลว้เมืÉอแกแ้ลว้เป็น

อยา่งไรบา้ง  และใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในการ

ถามคาํถามถึงการสร้างชิÊนงาน  

2. ครูประเมินชิÊนงานของนกัเรียน 

ขัÊนทีÉ 7  การสะทอ้นคิด 

นกัเรียนออกมาเล่าประสบการณ์ในการสร้าง

ชิÊนงานและความรู้ทีÉไดรั้บจากการดาํเนิน

กิจกรรมโดย ใชค้าํถาม ดงันีÊ  

1) ปัญหาในการประดิษฐชิ์Êนงานมีหรือไม่ 

2) ถา้มีนกัเรียนแกปั้ญหาอยา่งไร 

3) ปัญหาทีÉนกัเรียนแกน้ัÊนสาํเร็จหรือไม 

    4)   นกัเรียนรู้อะไรบา้งจากการสร้างชิÊนงาน

ของนกัเรียน 

1.  ใหเ้ด็กฟังนิทานเรืÉอง “ป่าไม”้ 

2.  ใหเ้ด็กช่วยกนัสรุปเนืÊอหาในนิทาน และ

อภิปรายเกีÉยวกบัโทษของการทาํลายป่าและให้

ตอบคาํถามดงันีÊ  

-  ถา้โรงเรียนของเราไม่มีตน้ไมเ้ลยจะเป็น

อยา่งไร 

-  เมืÉอเด็กเห็นคนนาํถ่านมาขาย เด็ก ๆ รู้สึก          

เช่นไร ฯลฯ 

3.  ใหเ้ด็กช่วยกนัจดักระบะทราย เปรียบเทียบ

บริเวณทีÉมีตน้ไม ้กบับริเวณทีÉไม่มีตน้ไม ้

4.  ใหเ้ด็ก ๆ วาดภาพเพืÉอบนัทึก 

 

 

สืÉอ/อุปกรณ์ 

1. ตน้ไม ้(ของจริง) 

2. ใบไม ้(ของจริง) 

3. รูปภาพส่วนประกอบของตน้ไม ้
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การวดัผลประเมินผล  

1. วดัผลประเมินผล 

1.1. สังเกตโดยการประเมินพฤติกรรมในดา้นความคิดสร้างสรรค ์

1.2. สอบถามนกัเรียนในดา้นความสามารถในการแกปั้ญหา 

1.3 การตรวจผลงานเด็ก 

2. เครืÉองมือวดัผลประเมินผล 

2.1 แบบบนัทึกความสามารถในการแกปั้ญหาแกปั้ญหาจากกระบวนการทาํงาน 

2.2 แบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากกระบวนการทาํงานและผลงานของนกัเรียน 

2.3 แบบประเมินชิÊนงาน 
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ภาพส่วนประกอบของตน้ไม ้
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แผนการจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ  

สาระทีÉควรเรียนรู้ : ธรรมชาติและสิÉงแวดล้อมรอบตัว      หน่วยตาวิเศษ          ชัÊนอนุบาล  

สัปดาห์ทีÉ................                 วนั.................................................ภาคเรียนทีÉ  2  ปีการศึกษา 2560                        

จุดประสงค์ 

1. นกัเรียนสามารถออกแบบวางแผน กาํหนดวสัดุในการสร้างชิÊนงานได ้

2. นกัเรียนสามารถสร้างชิÊนงานตามทีÉไดอ้อกแบบ 

3. นกัเรียนสามารถระบุปัญหา สาเหตุของปัญหา นาํเสนอวิธีการแกปั้ญหาและสรุปผล

ของวธีิการแกปั้ญหาได ้

สาระการเรียนรู้ 

 1.สาระทีÉควรเรียนรู้ 

  ขยะ เป็นสิÉงปฏิกูลทีÉมนุษยไ์มต่อ้งการ ขยะนัÊนเราสามารถนาํขยะมาใชใ้หเ้กิด

ประโยชน์ไดโ้ดยจะตอ้งแยกขยะก่อนทิÊง โดย ขยะเปียกทีÉสามารถยอ่ยสลายไดใ้หทิ้Êงในถงัขยะสี

เขียว ขวดแกว้  ขวดพลาสติกใหท้ิÊงในถงัขยะสีเหลืองเพืÉอนาํไปรีไซเคิลใหม่ได ้ถุงขนม ถุงพลาสติก

ใหทิ้ÊงในถงัสีนํÊาเงินคือขยะทัÉวไป ขวดนํÊายาลา้งจาน ขวดนํÊายาฉีดมดแมลงใหทิ้Êงในถงัขยะสีแดง คือ

ขยะอนัตราย การแยกขยะก่อนทิÊงนัÊนมีประโยชน์ต่อการนาํไปกาํจดัไดอ้ยา่งถูกวธีิ  

 2. ประสบการณ์สาํคญั 

  2.1.การอธิบายเชืÉอมโยงสาเหตุและผลทีÉเกิดขึÊนในเหตุการณ์หรือการกระทาํ  

  2.2  การคาดเดาหรือการคาดคะเนสิÉงทีÉอาจจะเกิดขึÊนอยา่งมีเหตุผล 

  2.3  การตดัสินใจและมีส่วนร่วมในกระบวนการแกปั้ญหา 

  2.4  การสร้างสรรคชิ์Êนงานโดยใชรู้ปร่างรูปทรงจากวสัดุทีÉหลากหลาย  

การดําเนินกิจกรรม 

 

การจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 
การจัดประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตร

การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 

วนัทีÉ 1   (กิจกรรมเสริมประสบการณ์) 

ขัÊนทีÉ 1  การตัÊงเป้าหมาย 

1. ครูพานกัเรียนดูขยะในบริเวณโรงเรียนพร้อม

กบัพูดคุยเกีÉยวกบัประเภทของขยะ 

-  ขยะทีÉเด็ก ๆ เห็นมีอะไรบา้ง 

1. พาเด็กออกไปสาํรวจรอบ ๆ บริเวณโรงเรียน

วา่บริเวณใดบา้งมีขยะและไม่มีขยะแลว้นาํกลบั

มายงัห้องเรียน 

2. เด็กและครูสนทนากนัเกีÉยวกบัเรืÉองขยะตาม

บริเวณ  ต่าง ๆ ในโรงเรียนทีÉเด็ก ๆ พบเห็น 
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- ขยะมาจากไหน 

-  ครูนาํถุงนมซึÉงนกัเรียนนัÊนดืÉมทุกวนั ทาํ

ใหมี้ ขยะจากถุงนมเยอะมาก ครูจึงตัÊงคาํถามวา่   

“ ถุงนมทีÉเราดืÉมหมดแลว้จะกาํจดัอยา่งไรดี 

2.  เมืÉอพานกัเรียนกลบัเขา้ห้องใหน้กัเรียนไดดู้

คลิปวดีีโอเกีÉยวกบัการแยกประเภทของขยะและ

สีของถงัขยะนัÊนหมายถึงอะไร 

3.  ครูนาํถุงนมทีÉทาํความสะอาดมาเรียบร้อยแลว้

มาสนทนากบันกัเรียน 

-  นกัเรียนคิดวา่เราสามารถนาํถุงนมมาทาํ

อะไรไดบ้า้ง 

ขัÊนทีÉ 2 Defining  (การระบุ)  

4. ครูนาํภาพการใชป้ระโยชน์จากถุงนมมาให้

นกัเรียนไดดู้และสนทนาซกัถามถึงภาพนัÊน 

5. นกัเรียนไดเ้ล่นเกมต่อจิËกซอลภ์าพถงัขยะทัÊง 

4 สี 

3. เด็กและครูช่วยกนัสรุปแหล่งทีÉมาของขยะ

โดยใชค้าํถามดงันีÊ  

- พบอะไรบา้งทีÉคิดวา่เป็นขยะในบริเวณ

โรงเรียน 

- ใครเป็นผูท้ีÉทาํให้มีขยะในโรงเรียน 

     -  ถา้โรงเรียนหรือบา้นของเด็ก ๆ เตม็ไปดว้ย

ขยะจะเป็นอยา่งไร 

4.ใหเ้ด็กร้องเพลง “อยา่ทิÊง” 

5.ใหก้ารบา้นเด็กอาสาสมคัรนาํวสัดุทีÉไม่ใช ้(ซึÉ ง

ไม่เป็นอนัตราย เช่น กล่องนม ขวดนํÊาอดัลม)มา

โรงเรียน 

วนัทีÉ 2   (กิจกรรมสร้างสรรค)์ 

ขัÊนทีÉ 3  การสาํรวจ การคิดเชืÉอมโยงถึง

องคป์ระกอบ  

1. นกัเรียนวาดภาพออกแบบของเล่น ของใช ้

หรือภาพงานศิลปะโดยกาํหนดวา่จะตอ้งใชถุ้ง

นมเป็นส่วนประกอบตามแบบความคิดของ

นกัเรียน โดยกาํหนดวสัดุทีÉจะใชใ้นแต่ละส่วน  

พร้อมทัÊงออกมาเล่าใหค้รูเพืÉอจดบนัทึกคาํพูด

ของนกัเรียนนกัเรียนในการออกแบบและ

กาํหนดวสัดุของส่วนประกอบของ ของเล่นและ

ของใช ้และวธีิการสร้าง 

1.เด็กนัÉงลอ้มวงแลว้ครูแนะนาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการใช้อุปกรณ์ทัÊง 5 กิจกรรม 

2.ร่วมสร้างขอ้ตกลงในการทาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการเล่นเสรีเมืÉอทาํกิจกรรมครบ 

2 กิจกรรม 

3. จดัโต๊ะกิจกรรมละ 1 โตะ๊ โดยนาํกล่องวสัดุ

วางบนโตะ๊ ละ 1 กล่อง 

4.เด็กเขา้กิจกรรมทีÉสนใจตามโตะ๊ต่าง ๆ  

5.เมืÉอนาํผลงานเสร็จแลว้นาํส่งผลงานพร้อมกบั

อธิบายผลงานก่อนนาํไปติด 

6.เด็กทีÉทาํผลงานเสร็จทัÊง 2 กิจกรรมแลว้ไปเล่น

ตามมุม 
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สังเกตจากการตอบขอ้สนทนาในการอธิบายเพืÉอ

ดูความคิดสร้างสรรคใ์นดา้นความคิดริเริÉมและ

ความคิดคล่องแคล่ว 

ขัÊนทีÉ 4   การนาํเสนอ 

2. ครูให้นกัเรียนนาํเสนอสิÉงทีÉนกัเรียนออกแบบ

ไวโ้ดยครูจะถามคาํถามย ํÊาทวนอีกครัÊ ง  

1) สิÉงประดิษฐข์องหนูส่วนนีÊ เป็นทาํมาจาก

อะไร 

2) วธีิการประดิษฐท์าํอยา่งไรบา้ง 

 

วนัทีÉ 3  (กิจกรรมสร้างสรรค)์ 

ขัÊนทีÉ 5  การสร้างสรรค ์  

1. ครูนาํชิÊนงานทีÉนกัเรียนออกแบบไวม้าสนทนา

ถึงส่วนประกอบและการกาํหนดวสัดุอีกครัÊ ง  

ครูให้นกัเรียนลงมือประดิษฐ์ชิÊนงานทีÉตนเองได้

ออกแบบไว ้ 

2.ครูจดัเตรียมวสัดุให้นกัเรียน โดยจดัเตรียมให้

ไม่ครบตามทีÉนกัเรียนตอ้งการเพืÉอตอ้งการทราบ

วา่นกัเรียนจะมีวธีิการแกปั้ญหาอยา่งไรใชว้สัดุ

ชิÊนใดมาแทนวสัดุทีÉนกัเรียนกาํหนดไว ้

3. ขณะทีÉนกัเรียนประดิษฐชิ์ÊนงานนัÊน ครูเขา้ไป

สอบถามนกัเรียนแต่ละคนวา่มีปัญหาในการ

สร้างชิÊนงานอะไรบา้งและแกปั้ญหาอยา่งไร โดย

ครูสังเกตพฤติกรรมการแกปั้ญหาและคอยดูแล

ใหค้วามช่วยเหลือในดา้นของทีÉเห็นวา่เป็น

อนัตรายในการใชเ้ครืÉองมือ 

1.เด็กนัÉงลอ้มวงแลว้ครูแนะนาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ลละการใชอุ้ปกรณ์ทัÊง 5 กิจกรรม 

2.ร่วมสร้างขอ้ตกลงในการทาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการเล่นเสรีเมืÉอทาํกิจกรรมครบ 

2 กิจกรรม 

3. จดัโต๊ะกิจกรรมละ 1 โตะ๊ โดยนาํกล่องวสัดุ

วางบนโตะ๊ ละ 1 กล่อง 

4.เด็กเขา้กิจกรรมทีÉสนใจตามโตะ๊ต่าง ๆ 

5.เมืÉอนาํผลงานเสร็จแลว้นาํส่งผลงานพร้อมกบั

อธิบายผลงานก่อนนาํไปติด 

6.เด็กทีÉทาํผลงานเสร็จทัÊง 2 กิจกรรมแลว้ไปเล่น 

ตามมุม 
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วนัทีÉ 4  (กิจกรรมเสริมประสบการณ์) 

ขัÊนทีÉ 6   การเขา้สู่เป้าหมาย    

1. นกัเรียนและครูช่วยกนันาํชิÊนงานทีÉประดิษฐ์

มาจดัวาง ในทีÉทีÉครูจดัเตรียมให ้และใหเ้จา้ของ

ผลงานออกมา นาํเสนออีกครัÊ ง  โดยในครัÊ งนีÊ  ครู

จะถามคาํถามถึงปัญหาทีÉเกิดขึÊน  เช่น  ขณะทีÉหนู

ประดิษฐชิ์ÊนงานนีÊ เกิดปัญหาอะไรบา้ง  และหนู

แกปั้ญหาอยา่งไร แลว้เมืÉอแกแ้ลว้เป็นอยา่งไร

บา้ง  และให้นกัเรียนมีส่วนร่วมในการถาม

คาํถามถึงการสร้างชิÊนงาน 

2. ครูประเมินชิÊนงานของนกัเรียน 

ขัÊนทีÉ 7   การสะทอ้นคิด 

3. นกัเรียนออกมาเล่าประสบการณ์ในการสร้าง

ชิÊนงานและความรู้ทีÉไดรั้บจากการดาํเนิน

กิจกรรมโดย ใชค้าํถาม ดงันีÊ  

1. ปัญหาในการประดิษฐชิ์Êนงานมีหรือไม่ 

2. ถา้มีนกัเรียนแกปั้ญหาอยา่งไร 

3. ปัญหาทีÉนกัเรียนแกน้ัÊนสาํเร็จหรือไม 

4. นกัเรียนคิดวา่รู้อะไรบา้งจากการสร้าง

ชิÊนงานของนกัเรียน 

1.เด็กและครูร่วมกนัสนทนาเรืÉองการบาํเพญ็ 

ประโยชน์ 

2.พาเด็ก ๆ บาํเพญ็ประโยชน์ดว้ยการทาํความ

สะอาด เก็บขยะบริเวณโรงเรียน วดั  โดยสร้าง

ขอ้ตกลงก่อนทีÉจะไป 

3. เด็กและครูช่วยกนัสรุปหลงัจากการไป

บาํเพญ็ประโยชน์ในชุมชนโดยใชค้าํถามดงันีÊ  

- เด็กพบอะไรบา้ง 

-เด็ก ๆ ใชว้ธีิการอยา่งไรในการเก็บขยะไปทิÊง 

-เด็กมีความรู้สึกอยา่งไรทีÉเห็นขยะกองอยู่

มากมายเลอะเทอะ 

 

สืÉอ/อุปกรณ์ 

 1.สถานทีÉทิÊงขยะของโรงเรียน 

 2. คลิปวิดีโอการแยกขยะ 

 3.ถุงนม 

 4.  เกมต่อจิËกซอล์ภาพถงัขยะ 
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การวดัผลประเมินผล  

1. วธีิการวดัผลประเมินผล 

1.1. สังเกตโดยการประเมินพฤติกรรมในดา้นความคิดสร้างสรรค ์

1.2. สอบถามนกัเรียนในดา้นความสามารถในการแกปั้ญหา 

1.3 การตรวจผลงานเด็ก 

2. เครืÉองมือวดัผลประเมินผล 

2.1 แบบบนัทึกความสามารถในการแกปั้ญหาแกปั้ญหาจากกระบวนการทาํงาน 

2.2 แบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากกระบวนการทาํงานและผลงานของนกัเรียน 

2.3 แบบประเมินชิÊนงาน 
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เกมต่อจิËกซอลภ์าพถงัขยะ 
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แผนการจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ  

สาระทีÉควรเรียนรู้ : ธรรมชาติและสิÉงแวดล้อมรอบตัว หน่วยนักวทิยาศาสตร์น้อย       ชัÊนอนุบาล   

สัปดาห์ทีÉ................                 วนั.................................................ภาคเรียนทีÉ  2  ปีการศึกษา 2560                        

จุดประสงค์ 

1. นกัเรียนสามารถออกแบบวางแผน กาํหนดวสัดุในการสร้างชิÊนงานได ้

2. นกัเรียนสามารถสร้างชิÊนงานตามทีÉไดอ้อกแบบ 

3. นกัเรียนสามารถระบุปัญหา สาเหตุของปัญหา นาํเสนอวิธีการแกปั้ญหาและสรุปผล

ของวธีิการแกปั้ญหาได ้

สาระการเรียนรู้ 

 1.สาระทีÉควรเรียนรู้ 

  เสียงเกิดจากการสัÉนของแหล่งกาํเนิดเสียงตามธรรมชาติ เช่น เสียงฟ้าร้อง  ลมพดั                      

ใบไมไ้หว เสียงฝนตก เสียงสัตวต่์าง ๆ และเสียงทีÉมนุษยส์ร้างขึÊน เช่น เสียงจากวทิย ุโทรทศัน์ 

โทรศพัท ์เสียงเคาะของมนุษย ์ แหล่งกาํเนิดเสียงทีÉแตกต่างกนัจะทาํใหเ้กิดเสียงทีÉแตกต่างกนั เสียง

ทีÉเราไดย้นิมีทัÊงเสียงดงั เสียงค่อย เสียงสูง และเสียงตํÉา 

 2. ประสบการณ์สาํคญั 

  2.1.การอธิบายเชืÉอมโยงสาเหตุและผลทีÉเกิดขึÊนในเหตุการณ์หรือการกระทาํ  

  2.2  การคาดเดาหรือการคาดคะเนสิÉงทีÉอาจจะเกิดขึÊนอยา่งมีเหตุผล 

  2.3  การตดัสินใจและมีส่วนร่วมในกระบวนการแกปั้ญหา 

  2.4  การสร้างสรรคชิ์Êนงานโดยใชรู้ปร่างรูปทรงจากวสัดุทีÉหลากหลาย  

การดําเนินกิจกรรม 

 

การจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 
การจัดประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตรการศึกษา

ปฐมวยั พุทธศักราช 2546 

วนัทีÉ 1   (กิจกรรมเสริมประสบการณ์) 

ขัÊนทีÉ 1  การตัÊงเป้าหมาย 

1. เด็ก ๆ ทาํท่าทางเคลืÉอนไหวร่างกายตาม

จงัหวะดนตรีทีÉครูเปิด 

2. เด็กและครูสนทนาถึงจงัหวะทีÉไดย้นิ เช่น  

1.  เด็กทุกคนหลบัตา ครูถามวา่ “เห็นอะไรบา้ง” 

2.  เด็กทุกคนลืมตาขึÊนให้บอกชืÉอสิÉงทีÉเรา

มองเห็นคนละ 1 อยา่ง 

3.  เด็กและครูร่วมกนัสนทนาถึงสิÉงทีÉเรามองเห็น 

ไม่เห็นแต่เราสัมผสัได ้เช่น อากาศ และเสียง 



150 

 

 

การจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 
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จงัหวะชา้  เร็ว  ธรรมดา 

3. เด็ก ๆ เคลืÉอนไหวอีกครัÊ งตามเสียงดนตรีทีÉ

ครูสร้างขึÊนมา เช่น เขยา่แทมมารีน                   

ตีกลอง  ตีกรับ  ตีฉิÉง  

4.  เด็กและครูสนทนาถึงการเกิดเสียงต่าง ๆ วา่

เกิดขึÊนไดอ้ยา่งไร 

5. เด็ก ๆ ไดท้ดลองใชเ้ครืÉองดนตรีทีÉครูนาํมา 

6.เด็กและครูร่วมกนัสรุปการเกิดเสียงของเครืÉอง

ดนตรีแต่ละชนิด 

ขัÊนทีÉ 2  การระบุ  

1. ครูนาํภาพเครืÉองดนตรีแต่ละประเภท เช่น 

ประเภทการดีด  ประเภทการตี  ประเภทการสี 

ประเภทการเป่า มาให้เด็กดู 

2. เด็กและครูร่วมกนัสรุปองคป์ระกอบของ

ประเภทเครืÉองดนตรีแต่ละประเภท เครืÉอง

ดนตรีประเภทดีด  เครืÉองดนตรีประเภทสี 

เครืÉองดนตรีประเภทตี เครืÉองดนตรีประเภท

เป่า   

4. เด็กช่วยกนัคิดคาํถาม ขอ้สงสัยต่าง ๆ เกีÉยวกบั

สิÉงทีÉมองเห็นและมองไม่เห็นแต่สัมผสัไดค้นละ 

1 คาํถาม  เช่น   

   - ทาํไมใบไมจึ้งเคลืÉอนไหวได ้

  -  ทาํไมจึงมีเงา 

  -  ทาํไมส่องกระจกจึงเห็นตวัเรา 

5.เด็กและครูร่วมกนัสรุปเกีÉยวกบัสิÉงต่าง ๆ             

รอบ ๆตวัเรามีทัÊงทีÉเรามองเห็นและเราสัมผสัได้

แต่มองไม่เห็นทุกสิÉงทุกอยา่งทีÉเกิดขึÊนมีสาเหตุ

ของการเกิด 

วนัทีÉ 2   (กิจกรรมสร้างสรรค)์ 

ขัÊนทีÉ 3  การสาํรวจ การคิดเชืÉอมโยงถึง

องคป์ระกอบ 

1. ครูนาํวสัดุต่างๆ ทีÉสามารถทาํใหเ้กิดเสียง 

เช่น กล่องนม กล่องกระดาษ  ขวดแกว้  ขวด

พลาสติก  ยางหนงัสติÊก ตะกร้าใส่ของขนาด

เล็ก ฝานํÊาอดัลม  ถุงพลาสติก  

2. ใหน้กัเรียนวาดภาพออกแบบเครืÉองดนตรีคน

ละ 1 ชิÊนพร้อมกบักาํหนดวสัดุในการ

ประดิษฐ ์โดยครูเป็นผูจ้ดบนัทึกคาํพูดของ 

1.เด็กนัÉงลอ้มวงแลว้ครูแนะนาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการใช้อุปกรณ์ทัÊง 5 กิจกรรม 

2.ร่วมสร้างขอ้ตกลงในการทาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการเล่นเสรีเมืÉอทาํกิจกรรมครบ 2 

กิจกรรม 

3. จดัโต๊ะกิจกรรมละ 1 โตะ๊ โดยนาํกล่องวสัดุ

วางบนโตะ๊ ละ 1 กล่อง 

4.เด็กเขา้กิจกรรมทีÉสนใจตามโตะ๊ต่าง ๆ  

5.เมืÉอนาํผลงานเสร็จแลว้นาํส่งผลงานพร้อมกบั

อธิบายผลงานก่อนนาํไปติด 
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เด็กนกัเรียนในการออกแบบและกาํหนดวสัดุ

ของส่วนประกอบของเครืÉองดนตรีและวธีิการ

สร้าง 

ขัÊนทีÉ 4  การนาํเสนอ  

3. นกัเรียนนาํเสนอสิÉงทีÉนกัเรียนออกแบบไว ้

โดยครูจะถามคาํถามย ํÊาทวนอีกครัÊ ง  

1) สิÉงประดิษฐข์องหนูส่วนนีÊ เป็นทาํมาจาก

อะไร 

2) วธีิการประดิษฐจ์ะทาํอยา่งไรบา้ง 

6.เด็กทีÉทาํผลงานเสร็จทัÊง 2 กิจกรรมแลว้ไปเล่น

ตามมุม 

 

วนัทีÉ 3  (กิจกรรมสร้างสรรค)์ 

ขัÊนทีÉ 5  การสร้างสรรค ์  

1. ครูนาํชิÊนงานทีÉนกัเรียนออกแบบไวม้า

สนทนาถึงส่วนประกอบและการกาํหนดวสัดุ

อีกครัÊ ง  

2.  ครูให้นกัเรียนลงมือประดิษฐชิ์ÊนงานทีÉตนเอง

ไดอ้อกแบบไว ้ 

3.ครูจดัเตรียมวสัดุให้นกัเรียน โดยจดัเตรียมให้

ไม่ครบตามทีÉนกัเรียนตอ้งการเพืÉอตอ้งการ

ทราบวา่นกัเรียนจะมีวิธีการแกปั้ญหาอยา่งไร

ใชว้สัดุชิÊนใดมาแทนวสัดุทีÉนกัเรียนกาํหนดไว ้

4. ขณะทีÉนกัเรียนประดิษฐชิ์ÊนงานนัÊน ครูเขา้ไป

สอบถามนกัเรียนแต่ละคนวา่มีปัญหาในการ

สร้างชิÊนงานอะไรบา้งในการประดิษฐ์ชิÊนงาน

และแกปั้ญหาอยา่งไร โดยครูสังเกต

พฤติกรรมการแกปั้ญหาและคอยดูแลใหค้วาม

ช่วยเหลือในดา้นของทีÉเห็นวา่เป็นอนัตรายใน

การใชเ้ครืÉองมือ 

1.เด็กนัÉงลอ้มวงแลว้ครูแนะนาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการใช้อุปกรณ์ทัÊง 5 กิจกรรม 

2.ร่วมสร้างขอ้ตกลงในการทาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการเล่นเสรีเมืÉอทาํกิจกรรมครบ 

2 กิจกรรม 

3. จดัโต๊ะกิจกรรมละ 1 โตะ๊ โดยนาํกล่องวสัดุ

วางบนโตะ๊ ละ 1 กล่อง 

4.เด็กเขา้กิจกรรมทีÉสนใจตามโตะ๊ต่าง ๆ  

5.เมืÉอนาํผลงานเสร็จแลว้นาํส่งผลงานพร้อมกบั

อธิบายผลงานก่อนนาํไปติด 

6.เด็กทีÉทาํผลงานเสร็จทัÊง 2 กิจกรรมแลว้ไปเล่น

ตามมุม 
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การจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 
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วนัทีÉ 4  (กิจกรรมเสริมประสบการณ์) 

ขัÊนทีÉ 6   การเขา้สู่เป้าหมาย    

1. นกัเรียนและครูช่วยกนันาํชิÊนงานทีÉประดิษฐ์

มาจดัวาง ในทีÉทีÉครูจดัเตรียมให ้และให้

เจา้ของผลงานออกมา นาํเสนออีกครัÊ ง  โดยใน

ครัÊ งนีÊ  ครูจะถามคาํถามถึงปัญหาทีÉเกิดขึÊน  เช่น  

ขณะทีÉหนูประดิษฐ์ชิÊนงานนีÊ เกิดปัญหา

อะไรบา้ง  และหนูแกปั้ญหาอยา่งไร แลว้เมืÉอ

แกแ้ลว้เป็นอยา่งไรบา้ง  และใหน้กัเรียนมี

ส่วนร่วมในการ ถามคาํถามถึงการสร้าง

ชิÊนงาน  

2. ครูประเมินชิÊนงานของนกัเรียน 

ขัÊนทีÉ 7  การสะทอ้นคิด 

 3. นกัเรียนออกมาเล่าประสบการณ์ในการสร้าง

ชิÊนงานและความรู้ทีÉไดรั้บจากการดาํเนิน

กิจกรรมโดย ใชค้าํถาม ดงันีÊ  

1. ปัญหาในการประดิษฐชิ์Êนงานมีหรือไม่ 

2. ถา้มีนกัเรียนมีวธีิการแกปั้ญหาอยา่งไร 

3. ปัญหาทีÉนกัเรียนแกน้ัÊนสาํเร็จหรือไม่ 

    4. นกัเรียนรู้อะไรบา้งจากการสร้างชิÊนงาน

ของนกัเรียน 

1. ใหเ้ด็กสังเกตวตัถุทีÉทาํดว้ยเหล็กใหเ้ด็ก

ช่วยกนับอกชืÉอ เช่น เขม็ซ่อนปลาย  ตะปู  กิËป  

คลิป  ลวด แผน่เหล็ก กรรไกรตดัเล็บ น๊อต  ฯลฯ 

2. ใหเ้ด็กไดส้ังเกตวตัถุทีÉไม่ใช่เหล็ก เช่น ยางลบ 

กระดุม  กระดาษ สตางคเ์หรียญชนิดต่าง ๆ 

กระเบืÊอง หิน ใบไม ้พลาสติก  ผกั ไม ้ฯลฯ 

3.ใหเ้ด็กไดส้ังเกตแม่เหล็กชนิดต่าง ๆ ทีÉครู

แนะนาํ 

4. ใหเ้ด็กทดลองใชแ้ม่เหล็กดูดวสัดุชิÊนเล็ก ๆ ทีÉ

กองรวมกนัอยู ่ซึÉ งมีทัÊงสิÉงทีÉเป็นเหล็กและไม่เป็น

เหล็กแลว้ใหส้ังเกตวา่วตัถุประเภทใดทีÉแม่เหล็ก

ดูดไดแ้ละชนิดใดบา้งทีÉแม่เหล็กดูดไม่ได ้

5. เด็กและครูร่วมกนัสรุปคุณสมบติัของ

แม่เหล็ก 

6. ใหเ้ด็กท่องคาํคลอ้งจอง “แม่เหล็ก 

 

สืÉอ/อุปกรณ์ 

 1.แทมมารีน 

 2.  กลอง 

 3.  ฉิÉง 

 4.  กรับ 
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 5.  ภาพเครืÉองดนตรี 4 ประเภท ดีด สี ตี เป่า 

 6.  กล่องนม  กล่องกระดาษ  ขวดแกว้  ขวดพลาสติก  ยางหนงัสติÊก  ตะกร้าขนาดเล็ก                  

ฝานํÊาอดัลม  ถุงพลาสติก 

 

การวดัผลประเมินผล  

1. วธีิการวดัผลประเมินผล 

1.1. สังเกตโดยการประเมินพฤติกรรมในดา้นความคิดสร้างสรรค ์

1.2. สอบถามนกัเรียนในดา้นความสามารถในการแกปั้ญหา 

1.3 การตรวจผลงานเด็ก 

 

2. เครืÉองมือวดัผลประเมินผล 

2.1 แบบบนัทึกความสามารถในการแกปั้ญหาแกปั้ญหาจากกระบวนการทาํงาน 

2.2 แบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากกระบวนการทาํงานและผลงานของนกัเรียน 

2.3 แบบประเมินชิÊนงาน 
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ภาพเครืÉองดนตรีประเภท ดีด สี ตี เป่า 

 

 

 

 

เครืÉองดนตรีประเภทตี 

เครืÉองดนตรีประเภทสี 

เครืÉองดนตรีประเภทเป่า 

เครืÉองดนตรีประเภทดีด 
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แผนการจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ  

สาระทีÉควรเรียนรู้ : ธรรมชาติและสิÉงแวดล้อมรอบตัว      หน่วยนํÊา            ชัÊนอนุบาล  

สัปดาห์ทีÉ................                 วนั.................................................ภาคเรียนทีÉ  2  ปีการศึกษา 2560                        

จุดประสงค์ 

1. นกัเรียนสามารถออกแบบวางแผน กาํหนดวสัดุในการสร้างชิÊนงานได ้

2. นกัเรียนสามารถสร้างชิÊนงานตามทีÉไดอ้อกแบบ 

3. นกัเรียนสามาระบุปัญหา สาเหตุของปัญหา นาํเสนอวธีิการแกปั้ญหาและสรุปผลของ

วธีิการแกปั้ญหาได ้

สาระการเรียนรู้ 

 1.สาระทีÉควรเรียนรู้ 

  นํÊาเป็นของเหลว ไหลจากทีÉสูงลงสู่ทีÉต ํÉา สามารถเปลีÉยนแปลงตามสถานะต่าง ๆ  

ได ้และมีรูปร่างเปลีÉยนแปลงตามภาชนะทีÉใส่ เมืÉอไดรั้บความร้อนจะกลายเป็นไอ นํÊามีประโยชน์   

ต่อการดาํรงชีวติิของคน และสัตว ์ดงันัÊนเราจึงควรใชน้ํÊาอยา่งประหยดั เพืÉอให้มีนํÊาใชอ้ยา่งเพียงพอ 

ประเพณีทีÉเกีÉยวขอ้งกบันํÊา  มีประเพณีลอยกระทง ประเพณีชกัพระ  ประเพณีแข่งเรือยาว 

 2. ประสบการณ์สาํคญั 

  2.1.การอธิบายเชืÉอมโยงสาเหตุและผลทีÉเกิดขึÊนในเหตุการณ์หรือการกระทาํ  

  2.2  การคาดเดาหรือการคาดคะเนสิÉงทีÉอาจจะเกิดขึÊนอยา่งมีเหตุผล 

  2.3  การตดัสินใจและมีส่วนร่วมในกระบวนการแกปั้ญหา 

  2.4  การสร้างสรรคชิ์Êนงานโดยใชรู้ปร่างรูปทรงจากวสัดุทีÉหลากหลาย  

 

การดําเนินกิจกรรม 

 

การจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 
การจัดประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตร

การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 

วนัทีÉ 1   (กิจกรรมเสริมประสบการณ์) 

ขัÊนทีÉ 1   การตัÊงเป้าหมาย 

1. ครูและนกัเรียนร้องเพลงลอยกระทง พร้อม

กบัร่วมราํวงเพลงลอยกระทง  

 1.ใหอ้าสาสมคัรออกมาตวงนํÊาใส่ภาชนะรูปร่าง            

ต่าง ๆ กนัแลว้ใหช่้วยกนับอกคุณสมบติัของ

นํÊา 

 2.นาํแกว้นํÊาจาํนวน 3 ใบ มาวางไวบ้นโตะ๊ แกว้ 
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การจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ การจัดประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตร

การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 

2. ครูและนกัเรียนร่วมสนทนาเกีÉยวกบัลกัษณะ

กระทงต่าง ๆ ทีÉนกัเรียนรู้จกั 

- เด็ก ๆ เคยลอยกระทงบา้งหรือเปล่า 

- เด็ก ๆ เคยเห็นกระทงแบบไหนบา้ง 

- กระทงทีÉเด็ก ๆ เห็น ทาํมาจากอะไร 

3. ครูนาํภาพกระทงหลากหลายแบบและหลาย

วสัดุในการประดิษฐก์ระทง  เช่น  กระทงจาก

เศษวสัดุธรรมชาติ  ขนมปัง นาํมาจดัแสดงให้

เด็ก ๆ เดินดู พร้อมกบัสนทนาและตัÊงคาํถาม

วา่ “หนูอยากทาํกระทงหรือเปล่าคะ” 

ขัÊนทีÉ 2   การระบุ  

4.  ครูนาํภาพกระทงมาพูดถึงรายละเอียด

ส่วนประกอบของกระทงและวสัดุทีÉนาํมา

ประดิษฐอี์กครัÊ งหนึÉง  

1) กระทงชนิดนีÊทาํมาจากวสัดุอะไรบา้ง 

2) เด็ก ๆ คิด การทีÉกระทงลอยไดน้ัÊนมา

จากวสัดุใด 

3) เด็ก ๆ คิดวา่วสัดุทีÉเราจะมาทาํกระทง

นัÊนจะตอ้งมีคุณสมบติัอยา่งไร 

   ใบทีÉ 1 ใส่นํÊาแขง็  แกว้ใบทีÉ 2 และ 3 ใส่นํÊา

ธรรมดา ใหมี้ปริมาณมาก น้อยต่างกนั แลว้ให้

เด็กๆ เปรียบเทียบ 

 3.นาํนํÊาในแกว้ใบทีÉ 3 ไปตม้ใหเ้ดือดจน

กลายเป็นไอ ตลอดระยะเวลาทีÉทาํการทดลอง 

ใหเ้ด็กสังเกตลกัษณะการเปลีÉยนแปลงสภาวะ

ของนํÊา 

4 เด็กและครูร่วมกนัสรุปถึงลกัษณะการ

เปลีÉยนแปลงสถานะของนํÊา และสาเหตุของการ

เปลีÉยนแปลง 

วนัทีÉ 2   (กิจกรรมสร้างสรรค)์ 

ขัÊนทีÉ 3   การสาํรวจ การคิดเชืÉอมโยงถึง

องคป์ระกอบ  

1. นกัเรียนวาดภาพออกแบบกระทงตามแบบ

ความคิดของนกัเรียน โดยกาํหนดวสัดุทีÉจะใช้

ในแต่ละส่วน  พร้อมทัÊงออกมาเล่าให้ครูเพืÉอ

จดบนัทึกคาํพูดของนกัเรียนนกัเรียนในการ 

1. เด็กนัÉงลอ้มวงแลว้ครูแนะนาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการใช้อุปกรณ์ทัÊง 5 กิจกรรม 

2.ร่วมสร้างขอ้ตกลงในการทาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการเล่นเสรีเมืÉอทาํกิจกรรม

ครบ 2 กิจกรรม 

3. จดัโต๊ะกิจกรรมละ 1 โตะ๊ โดยนาํกล่องวสัดุ

วางบนโตะ๊ ละ 1 กล่อง 
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การจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ การจัดประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตร

การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 

ออกแบบและกาํหนดวสัดุของส่วนประกอบ

กระทงและวธีิการสร้าง 

ขัÊนทีÉ 4  การนาํเสนอ  

2. ครูให้นกัเรียนนาํเสนอสิÉงทีÉนกัเรียนออกแบบ

ไว ้โดยครูจะถามคาํถามย ํÊาทวนอีกครัÊ ง  

1) สิÉงประดิษฐข์องหนูส่วนนีÊ เป็นทาํมาจาก

อะไร 

2) วธีิการประดิษฐจ์ะทาํอยา่งไรบา้งคะ 

4. เด็กเขา้กิจกรรมทีÉสนใจตามโตะ๊ต่าง ๆ  

5. เมืÉอนาํผลงานเสร็จแลว้นาํส่งผลงานพร้อมกบั

อธิบายผลงานก่อนนาํไปติด 

6. เด็กทีÉทาํผลงานเสร็จทัÊง 2 กิจกรรมแลว้ไป

เล่น ตามมุม 

 

วนัทีÉ 3  (กิจกรรมสร้างสรรค)์ 

ขัÊนทีÉ 5  การสร้างสรรค ์  

1. ครูนาํชิÊนงานทีÉนกัเรียนออกแบบไวม้าสนทนา

ถึงส่วนประกอบและการกาํหนดวสัดุอีกครัÊ ง 

ครูให้นกัเรียนลงมือประดิษฐ์ชิÊนงานทีÉตนเอง

ไดอ้อกแบบไว ้ 

2.ครูจดัเตรียมวสัดุให้นกัเรียน โดยจดัเตรียมให้

ไม่ครบตามทีÉนกัเรียนตอ้งการเพืÉอตอ้งการ

ทราบวา่นกัเรียนจะมีวิธีการแกปั้ญหาอยา่งไร

ใชว้สัดุชิÊนใดมาแทนวสัดุทีÉนกัเรียนกาํหนดไว ้

3. ขณะทีÉนกัเรียนประดิษฐชิ์ÊนงานนัÊน ครูเขา้ไป

สอบถามนกัเรียนแต่ละคนวา่มีปัญหาในการ

สร้างชิÊนงานอะไรบา้งในการประดิษฐ์ชิÊนงาน

และแกปั้ญหาอยา่งไร โดยครูสังเกต

พฤติกรรมการแกปั้ญหาและคอยดูแลให้

ความช่วยเหลือในดา้นของทีÉเห็นวา่เป็น

อนัตรายในการใชเ้ครืÉองมือ 

1.เด็กนัÉงลอ้มวงแลว้ครูแนะนาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการใช้อุปกรณ์ทัÊง 5 กิจกรรม 

2.ร่วมสร้างขอ้ตกลงในการทาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการเล่นเสรีเมืÉอทาํกิจกรรม

ครบ 2 กิจกรรม 

3. จดัโต๊ะกิจกรรมละ 1 โตะ๊ โดยนาํกล่องวสัดุ

วางบนโตะ๊ ละ 1 กล่อง 

4.เด็กเขา้กิจกรรมทีÉสนใจตามโตะ๊ต่าง ๆ  

5.เมืÉอนาํผลงานเสร็จแลว้นาํส่งผลงานพร้อมกบั

อธิบายผลงานก่อนนาํไปติด 

6.เด็กทีÉทาํผลงานเสร็จทัÊง 2 กิจกรรมแลว้ไปเล่น        

ตามมุม 

วนัทีÉ 4  (กิจกรรมเสริมประสบการณ์) 

ขัÊนทีÉ 6    การเขา้สู่เป้าหมาย    

1.  นกัเรียนและครูช่วยกนันาํชิÊนงานทีÉประดิษฐ ์ 

ř.  ใหเ้ด็กสังเกตวสัดุต่าง ๆ ทีÉครูนาํมาสนทนา

เกีÉยวกบัชืÉอของวสัดุเหล่านัÊน 

2.ใหเ้ด็กลองทายวา่วสัดุเหล่านัÊนลอยหรือจม 
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การจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 
การจัดประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตรการศึกษา

ปฐมวยั พุทธศักราช 2546 

มาจดัวาง ในทีÉทีÉครูจดัเตรียมให ้และให้

เจา้ของผลงานออกมา นาํเสนออีกครัÊ งโดย

ในครัÊ งนีÊ  ครูจะถามถึงปัญหาทีÉเกิดขึÊน และ

ใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในการถามคาํถามถึง

การสร้างชิÊนงาน  

2. ครูประเมินชิÊนงานของนกัเรียน 

ขัÊนทีÉ 7  การสะทอ้นคิด 

3. นกัเรียนออกมาเล่าประสบการณ์ในการสร้าง

ชิÊนงานและความรู้ทีÉไดรั้บจากการดาํเนิน

กิจกรรมโดย ใชค้าํถาม ดงันีÊ  

1. ปัญหาในการประดิษฐชิ์Êนงานมีหรือไม่ 

2. ถา้มีนกัเรียนมีวธีิการแกปั้ญหาอยา่งไร 

3. ปัญหาทีÉนกัเรียนแกน้ัÊนสาํเร็จหรือไม่ 

    4.    นกัเรียนคิดวา่รู้อะไรบา้งจากการสร้าง

ชิÊนงานของนกัเรียน 

3.ใหเ้ด็กอาสาสมคัรนาํวสัดุเหล่านัÊนใส่ลงใน

กะละมงัทีÉมีนํÊา นาํภาชนะ 2 ใบ มาเพืÉอจาํแนก

สิÉงต่าง ๆ ของทีÉลอยนํÊาและจมนํÊา ออกจากกนั 

4.ร่วมกนัสรุปถึงสาเหตุทีÉทาํให้วสัดุสามารถลอย

นํÊาไดห้รือไม่ได ้

 

สืÉอ/อุปกรณ์ 

 1. ภาพกระทงแบบต่าง ๆ 

 2. วสัดุทีÉนกัเรียนกาํหนดในการประดิษฐ์ 

 

การวดัผลประเมินผล  

1. วธีิการวดัผลประเมินผล 

1.1. สังเกตโดยการประเมินพฤติกรรมในดา้นความคิดสร้างสรรค ์

1.2. สอบถามนกัเรียนในดา้นความสามารถในการแกปั้ญหา 

1.3 การตรวจผลงานเด็ก 
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2. เครืÉองมือวดัผลประเมินผล 

2.1 แบบบนัทึกความสามารถในการแกปั้ญหาแกปั้ญหาจากกระบวนการทาํงาน 

2.2 แบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากกระบวนการทาํงานและผลงานของนกัเรียน 

2.3 แบบประเมินชิÊนงาน 
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ภาพกระทงชนิดต่าง ๆ   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



161 
 

แผนการจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ  

สาระทีÉควรเรียนรู้ : ธรรมชาติและสิÉงแวดล้อมรอบตัว          หน่วย บ้าน          ชัÊนอนุบาล   

สัปดาห์ทีÉ................                 วนั.................................................ภาคเรียนทีÉ  2  ปีการศึกษา 2560                        

จุดประสงค์ 

1. นกัเรียนสามารถออกแบบวางแผน กาํหนดวสัดุในการสร้างชิÊนงานได ้

2. นกัเรียนสามารถสร้างชิÊนงานตามทีÉไดอ้อกแบบ 

3. นกัเรียนสามารถระบุปัญหา สาเหตุของปัญหา นาํเสนอวิธีการแกปั้ญหาและสรุปผล

ของวธีิการแกปั้ญหาได ้

สาระการเรียนรู้ 

 1.สาระทีÉควรเรียนรู้ 

  บา้นเป็นทีÉอยูอ่าศยัของมนุษย ์ และสร้างมาจากวสัดุหลายชนิด เช่น ดิน  ปูน ทราย 

ไม ้หิน ลกัษณะของบา้นมีหลายลกัษณะ บา้นปูน  บา้นไม ้ บา้นดิน ภายในบา้นมีสมาชิกอยูร่่วมกนั

คือ  พ่อ แม่ พีÉ นอ้ง ปู่  ยา่ ตา ยาย  การทีÉจะทาํให้บา้นน่าอยูแ่ละมีความสุข คือ แต่ละคนต่างมีหนา้ทีÉ

ช่วยกนัดูแลบา้นใหส้ะอาดและสวยงาม 

 2. ประสบการณ์สาํคญั 

  2.1.การอธิบายเชืÉอมโยงสาเหตุและผลทีÉเกิดขึÊนในเหตุการณ์หรือการกระทาํ  

  2.2  การคาดเดาหรือการคาดคะเนสิÉงทีÉอาจจะเกิดขึÊนอยา่งมีเหตุผล 

  2.3  การตดัสินใจและมีส่วนร่วมในกระบวนการแกปั้ญหา 

  2.4  การสร้างสรรคชิ์Êนงานโดยใชรู้ปร่างรูปทรงจากวสัดุทีÉหลากหลาย  

การดําเนินกิจกรรม 

 

การจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 
การจัดประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตร

การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 

วนัทีÉ 1   (กิจกรรมเสริมประสบการณ์) 

ขัÊนทีÉ 1  การตัÊงเป้าหมาย 

1. ครูพานกัเรียนไปทศันศึกษาบริเวณชุมชนใกล้

โรงเรียนเพืÉอไปสังเกตลกัษณะของบา้นใน

ชุมชนพร้อมทัÊงสนทนาซกัถามเกีÉยวกบั

ลกัษณะของบา้นทีÉพบเห็น 

1.ใหเ้ด็กสังเกตภาพบา้นทีÉมีลกัษณะต่าง ๆ เช่น 

ภาพบา้นทรงไทย ตึกแถว เรือนแพ  

2.นาํเด็กไปทศันศึกษาบริเวณชุมชนใกล้

โรงเรียนโดยมีขอ้ตกลงวา่ จะตอ้งเดินเป็น

แถว ไม่ส่งเสียงดงัขณะเดินไป แลว้ใหส้ังเกต

ลกัษณะของบา้นในชุมชนแลละวสัดุทีÉใชใ้น 
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การจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 
การจัดประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตร

การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 

  - บา้นทีÉนกัเรียนพบมีลกัษณะใดบา้ง ทาํดว้ย

อะไรบา้ง 

  - บา้นทีÉนกัเรียนพบนัÊนมีลกัษณะเหมือนกนั

หรือไม่ อยา่งไร 

2. ครูพานกัเรียนกลบัเขา้ห้องเรียนและสรุปเกีÉยว

ลกัษณะของบา้นทีÉพบเห็น 

3. ครูเล่านิทานเรืÉอง “ลูกหมาป่าสามตวักบัเจา้หมู

จอมเกเร ใหน้กัเรียนฟัง เมืÉอฟังจบแลว้ครูใช้

คาํถาม ดงันีÊ       

       1)  บา้นแต่ละหลงัทีÉลูกหมาป่าสร้างนัÊน 

สร้างดว้ยวสัดุอะไรบา้ง 

       2)  บา้นทีÉสร้างดว้ยวสัดุอะไรทีÉเจา้หมูจอม

เกเรไม่สามารถทาํลายได ้

 3)  ถา้นกัเรียนเป็นลูกหมาป่า นกัเรียนจะ

สร้างบา้นดว้ยอะไรทีÉเจา้หมูจอมเกเร

ทาํลายไม่ได ้

4)  นกัเรียนอยากสร้างบา้นหรือไม่ 

ขัÊนทีÉ 2  การระบุ  

4.   นาํภาพบา้นในรูปแบบต่าง ๆ เช่น บา้นทีÉ

สร้างดว้ยไม ้บา้นทีÉสร้างดว้ยปูน บา้นทีÉสร้าง

ดว้ยวสัดุธรรมชาติพร้อมทัÊงสนทนาพูดคุยถึง

ส่วนประกอบของบา้นวา่ประกอบดว้ย

อะไรบา้ง 

การก่อสร้าง 

3.สนทนาซกัถามถึงสิÉงทีÉเห็นจากการทศันศึกษา

โดยใชค้าํถามดงันีÊ  

- บา้นทีÉพบมีลกัษณะใดบา้ง ทาํดว้ยอะไร 

       - บา้นหลงัใดทีÉอยูใ่กล ้และไกลกบัโรงเรียน 

4.ใหเ้ด็กร้องเพลง “บา้นอยูไ่หน” พร้อมทาํ     

ท่าทาง ประกอบ 

วนัทีÉ 2   (กิจกรรมสร้างสรรค)์ 

ขัÊนทีÉ 3   การสาํรวจ การคิดเชืÉอมโยงถึง

องคป์ระกอบ  

1.  นกัเรียนวาดภาพออกแบบบา้นโดยกาํหนดวา่ 

1.เด็กนัÉงลอ้มวงแลว้ครูแนะนาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการใช้อุปกรณ์ทัÊง 5 กิจกรรม 

2.ร่วมสร้างขอ้ตกลงในการทาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการเล่นเสรีเมืÉอทาํกิจกรรม 
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การจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 
การจัดประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตร

การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 

จะตอ้งมีไมไ้อศกรีมดว้ย และเมืÉอทาํเสร็จแลว้

นาํมาอธิบายถึงส่วนประกอบและรายละเอียด

ของวสัดุใหค้รูฟังพร้อมกบัจดบนัทึกคาํพูด

ของนกัเรียนนกัเรียนในการออกแบบและ

กาํหนดวสัดุของส่วนประกอบของบา้นและ

วธีิการสร้าง 

ขัÊนทีÉ 4  การนาํเสนอ  

2. ครูให้นกัเรียนนาํเสนอสิÉงทีÉนกัเรียนออกแบบ

ไวห้นา้ชัÊนเรียน โดยครูจะถามคาํถามย ํÊาทวน

อีกครัÊ ง  

1) สิÉงประดิษฐข์องหนูส่วนนีÊ เป็นทาํมาจาก

อะไร 

2) วธีิการประดิษฐจ์ะทาํอยา่งไรบา้ง 

ครบ 2 กิจกรรม 

3. จดัโต๊ะกิจกรรมละ 1 โตะ๊ โดยนาํกล่องวสัดุ

วางบนโตะ๊ ละ 1 กล่อง 

4.เด็กเขา้กิจกรรมทีÉสนใจตามโตะ๊ต่าง ๆ  

5.เมืÉอนาํผลงานเสร็จแลว้นาํส่งผลงานพร้อมกบั

อธิบายผลงานก่อนนาํไปติด 

6.เด็กทีÉทาํผลงานเสร็จทัÊง 2 กิจกรรมแลว้ไปเล่น       

ตามมุม 

วนัทีÉ 3  (กิจกรรมสร้างสรรค)์ 

ขัÊนทีÉ 5  การสร้างสรรค ์  

1. ครูนาํชิÊนงานทีÉนกัเรียนออกแบบไวม้าสนทนา

ถึงส่วนประกอบและการกาํหนดวสัดุอีกครัÊ ง 

ครูให้นกัเรียนลงมือประดิษฐ์ชิÊนงานทีÉตนเอง

ไดอ้อกแบบไว ้

2.ครูจดัเตรียมวสัดุให้นกัเรียน โดยจดัเตรียมให้

ไม่ครบตามทีÉนกัเรียนตอ้งการเพืÉอตอ้งการ

ทราบวา่นกัเรียนจะมีวิธีการแกปั้ญหาอยา่งไร

ใชว้สัดุชิÊนใดมาแทนวสัดุทีÉนกัเรียนกาํหนดไว ้

3. ขณะทีÉนกัเรียนประดิษฐชิ์ÊนงานนัÊน ครูเขา้ไป

สอบถามนกัเรียนแต่ละคนวา่มีปัญหาในการ

สร้างชิÊนงานอะไรบา้งในการประดิษฐ์ชิÊนงาน

และแกปั้ญหาอยา่งไร โดยครูสังเกต

พฤติกรรมการแกปั้ญหาและคอยดูแลใหค้วาม 

1.เด็กนัÉงลอ้มวงแลว้ครูแนะนาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการใช้อุปกรณ์ทัÊง 5 กิจกรรม 

2.ร่วมสร้างขอ้ตกลงในการทาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการเล่นเสรีเมืÉอทาํกิจกรรม

ครบ 2 กิจกรรม 

3. จดัโต๊ะกิจกรรมละ 1 โตะ๊ โดยนาํกล่องวสัดุ

วางบนโตะ๊ ละ 1 กล่อง 

4.เด็กเขา้กิจกรรมทีÉสนใจตามโตะ๊ต่าง ๆ  

5.เมืÉอนาํผลงานเสร็จแลว้นาํส่งผลงานพร้อมกบั

อธิบายผลงานก่อนนาํไปติด 

6.เด็กทีÉทาํผลงานเสร็จทัÊง 2 กิจกรรมแลว้ไปเล่น       

ตามมุม 
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การจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 
การจัดประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตร

การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 

ช่วยเหลือในดา้นของทีÉเห็นวา่เป็นอนัตรายในการ

ใชเ้ครืÉองมือ 

 

วนัทีÉ 4  (กิจกรรมเสริมประสบการณ์) 

ขัÊนทีÉ 6  การเขา้สู่เป้าหมาย    

1. นกัเรียนและครูช่วยกนันาํชิÊนงานทีÉประดิษฐ์

มาจดัวางในทีÉทีÉครูจดัเตรียมให ้และให้

เจา้ของผลงานออกมา นาํเสนออีกครัÊ ง  โดย

ในครัÊ งนีÊ  ครูจะถามคาํถามถึงปัญหาทีÉเกิดขึÊน  

เช่น  ขณะทีÉหนูประดิษฐ์ชิÊนงานนีÊ เกิดปัญหา

อะไรบา้ง  และหนูแกปั้ญหาอยา่งไร แลว้เมืÉอ

แกแ้ลว้เป็นอยา่งไรบา้ง  และใหน้กัเรียนมี

ส่วนร่วมในการถามคาํถามถึงการสร้าง

ชิÊนงาน  

2. ครูประเมินชิÊนงานของนกัเรียน 

ขัÊนทีÉ 7  การสะทอ้นคิด 

3. นกัเรียนออกมาเล่าประสบการณ์ในการสร้าง

ชิÊนงานและความรู้ทีÉไดรั้บจากการดาํเนิน

กิจกรรมโดย ใชค้าํถาม ดงันีÊ  

1. ปัญหาในการประดิษฐชิ์Êนงานมีหรือไม่ 

2. ถา้มีนกัเรียนแกปั้ญหาอยา่งไร 

3. ปัญหาทีÉนกัเรียนแกน้ัÊนสาํเร็จหรือไม่ 

    4.  นกัเรียนคิดวา่รู้อะไรบา้งจากการสร้าง

ชิÊนงานของนกัเรียน 

1.  ใหเ้ด็กฟังนิทาน “บา้นฉนัดีทีÉสุด” 

2.  เด็กและครูร่วมสนทนาเกีÉยวกบัเนืÊอหาใน

นิทาน โดยใชค้าํถาม ดงันีÊ  

- บา้นของใหญ่ทาํดว้ยอะไร 

- ทาํไมเล็กจึงไม่พอใจกบับา้นหลงัใหม่ทีÉเขา

ไปอาศยั 

-  ถา้เด็ก ๆ เป็นเล็กจะทาํตวัอยา่งไร 

-  เด็ก ๆ ควรทาํอยา่งไรจึงจะทาํใหบ้า้นน่าอยู ่

3.  ใหเ้ด็กบอกความรู้สึกเกีÉยวกบัความเป็นอยู ่

ความรัก ความอบอุ่นภายในบา้น 

 

สืÉอ/อุปกรณ์ 

1. สถานทีÉชุมชนใกลโ้รงเรียน 

2. นิทานเรืÉองลูกหมาป่าสามตวักบัเจา้หมูจอมเกเร 

3. รูปภาพบา้นแบบต่าง ๆ  
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4. วสัดุทีÉนกัเรียนกาํหนดในการประดิษฐ์ 

การวดัผลประเมินผล  

1. วธีิการวดัผลประเมินผล 

1.1. สังเกตโดยการประเมินพฤติกรรมในดา้นความคิดสร้างสรรค ์

1.2. สอบถามนกัเรียนในดา้นความสามารถในการแกปั้ญหา 

1.3 การตรวจผลงานเด็ก 

2. เครืÉองมือวดัผลประเมินผล 

2.1 แบบบนัทึกความสามารถในการแกปั้ญหาแกปั้ญหาจากกระบวนการทาํงาน 

2.2 แบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากกระบวนการทาํงานและผลงานของนกัเรียน 

2.3 แบบประเมินชิÊนงาน 
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ภาพบา้นลกัษณะต่าง ๆ 
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นิทานเรืÉอง ลูกหมาป่าสามตวักบัเจา้หมูจอมเกเร 
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แผนการจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ  

สาระทีÉควรเรียนรู้ : ธรรมชาติและสิÉงแวดล้อมรอบตัว      หน่วยพลงังาน      ชัÊนอนุบาล   

สัปดาห์ทีÉ................                 วนั.................................................ภาคเรียนทีÉ  2  ปีการศึกษา 2560                        

จุดประสงค์ 

1. นกัเรียนสามารถออกแบบวางแผน กาํหนดวสัดุในการสร้างชิÊนงานได ้

2. นกัเรียนสามารถสร้างชิÊนงานตามทีÉไดอ้อกแบบ 

3. นกัเรียนสามารถระบุปัญหา สาเหตุของปัญหา นาํเสนอวิธีการแกปั้ญหาและสรุปผล

ของวธีิการแกปั้ญหาได ้

สาระการเรียนรู้ 

 1.สาระทีÉควรเรียนรู้ 

  แหล่งทีÉมาของพลงังานนัÊน ไดม้าจาก ดวงอาทิตย ์ ลม  และนํÊา   ปิโตรเลียม 

พลงังานนัÊน บางชนิดเมืÉอใชแ้ลว้หมดไปได ้คือ ปิโตรเลียม  ก๊าซ พลงังานทีÉมีตลอดไม่หมด เช่น 

พลงังานจากดวงอาทิตย ์ พลงังานจากลม  พลงังานจากนํÊา  เราจึงควรใชพ้ลงังานอยา่งประหยดั 

 2. ประสบการณ์สาํคญั 

  2.1.การอธิบายเชืÉอมโยงสาเหตุและผลทีÉเกิดขึÊนในเหตุการณ์หรือการกระทาํ  

  2.2  การคาดเดาหรือการคาดคะเนสิÉงทีÉอาจจะเกิดขึÊนอยา่งมีเหตุผล 

  2.3  การตดัสินใจและมีส่วนร่วมในกระบวนการแกปั้ญหา 

  2.4  การสร้างสรรคชิ์Êนงานโดยใชรู้ปร่างรูปทรงจากวสัดุทีÉหลากหลาย  

การดําเนินกิจกรรม 

 

การจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 
การจัดประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตร

การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 

วนัทีÉ 1   (กิจกรรมเสริมประสบการณ์) 

ขัÊนทีÉ 1   การตัÊงเป้าหมาย 

1. ครูทายปริศนาคาํทายเกีÉยวกบัเครืÉองใชไ้ฟฟ้า 

1) อะไรเอย่ มีรูปร่างคลา้ยสีÉ เหลีÉยมมีเสียง

และมีภาพเคลืÉอนไหว        (โทรทศัน์) 

1.  ใหเ้ด็กฟังนิทานเรืÉอง “ฉนัคือใคร” 

2.  เดก็และครูร่วมกนัสนทนาเกีÉยวกบัแหล่งทีÉมา

ของความร้อน ทีÉพบในชีวิตประจาํวนัวา่มี

อะไรบา้งโดยใชภ้าพประกอบ 

3.  ใหเ้ด็กทดลองถูมือทัÊงสองขา้งเขา้ดว้ยกนั

หรือใชส้ันไมบ้รรทดัถูกบัท่อนไมเ้นืÊอแขง็โดย 
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การจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 
การจัดประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตร

การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 

2) อะไรเอ่ย เปิดปุ๊บ สวา่งปัËบ ปิดปุ๊ บ มืดปัËบ  

(หลอดไฟ) 

3) อะไรเอย่ เก็บความเยน็ไวใ้ห้อาหารสดใหม่ 

นํÊาเยน็ชืÉนใจดืÉมไดจ้ากตูนี้Ê   (ตูเ้ยน็) 

4) อะไรเอย่ ใบพดัหมุนไว ช่วยไล่ความร้อย 

คํÉาเยน็ พกัผอ่น นอนหลบัสบาย (พดัลม) 

2. ครูนาํลูกโป่งมาใหน้กัเรียนเป่า เมืÉอเป่าเสร็จ

แลว้ใหน้กัเรียนค่อย ๆ ปล่อยลมไปทีÉหนา้  

ผม  แลว้ครูถามเดก็ ๆ วา่รู้สึกอยา่งไร  อะไร

มาโดนเรา 

3. ใหน้กัเรียนเป่าลูกโป่งอีกครัÊ งแลว้ปล่อยลม 

สังเกตวา่ลูกโป่งวา่ไปลอยไปอยา่งไรบา้ง 

5. ครูนาํเชือก หลอด ลูกโป่ง โดยใหเ้ด็ก ๆ เป่า

ลูกโป่งแลว้ติดกบัหลอดซึÉงสอดไวก้บัเชือก

เมืÉอปล่อยลูกโป่งแลว้สังเกตว่าลูกโป่ง

เคลืÉอนทีÉอยา่งไร 

6.ครูและนกัเรียนร่วมสรุปการเคลืÉอนทีÉของ

ลูกโป่งวา่ลูกโป่งสามารถเคลืÉอนทีÉไดอ้ยา่งไร 

7. ถา้เราจะทาํของรถพลงัลม จะทาํไดห้รือเปล่า 

ขัÊนทีÉ 2   การระบุ  

8.  ครูนาํรูปรถแลว้พูดคุยถึงส่วนประกอบของ

รถวา่มีส่วนประกอบอยา่งไรบา้ง  

เริÉมถูชา้ ๆก่อนแลว้ถูใหเ้ร็วขึÊนแลว้ใหเ้ด็กบอก

ความรู้สึก 

4.เด็กและครูร่วมกนัสรุปเกีÉยวกบัการเกิดความ

ร้อน 

5.ใหเ้ด็กร่วมกนัอภิปราย หาสิÉงทีÉเป็นพลงังาน 

    ความร้อน 
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การจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 
การจัดประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตร

การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 

วนัทีÉ 2   (กิจกรรมสร้างสรรค)์ 

ขัÊนทีÉ 3  การสาํรวจ การคิดเชืÉอมโยงถึง

องคป์ระกอบ  

1. ครูนาํของสิÉงประดิษฐจ์ากการทดลองทาง

วทิยาศาสตร์ทีÉเกีÉยวกบัลม มาใหน้กัเรียนดู 

จากนัÊนให้นกัเรียนวาดภาพออกแบบของเล่น

ทีÉใชพ้ลงังานลม  เมืÉอทาํเสร็จแลว้นาํมา

อธิบายถึงส่วนประกอบและรายละเอียดของ

วสัดุใหค้รูฟังพร้อมกบัจดบนัทึกคาํพูดของ

นกัเรียนในการออกแบบและกาํหนดวสัดุ

ของส่วนประกอบสิÉงประดิษฐแ์ละวธีิการ

สร้าง 

ขัÊนทีÉ 4  การนาํเสนอ  

2. ครูใหน้กัเรียนนาํเสนอสิÉงทีÉนกัเรียนออกแบบ

ไว ้โดยครูจะถามคาํถามย ํÊาทวนอีกครัÊ ง  

1) สิÉงประดิษฐข์องหนูส่วนนีÊ เป็นทาํมาจาก

อะไร 

2) วธีิการประดิษฐจ์ะทาํอยา่งไรบา้งคะ 

1.เด็กนัÉงลอ้มวงแลว้ครูแนะนาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการใช้อุปกรณ์ทัÊง 5 กิจกรรม 

2.ร่วมสร้างขอ้ตกลงในการทาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการเล่นเสรีเมืÉอทาํกิจกรรมครบ 

2 กิจกรรม 

3. จดัโต๊ะกิจกรรมละ 1 โตะ๊ โดยนาํกล่องวสัดุ

วางบนโตะ๊ ละ 1 กล่อง 

4.เด็กเขา้กิจกรรมทีÉสนใจตามโตะ๊ต่าง ๆ  

5.เมืÉอนาํผลงานเสร็จแลว้นาํส่งผลงานพร้อมกบั

อธิบายผลงานก่อนนาํไปติด 

6.เด็กทีÉทาํผลงานเสร็จทัÊง 2 กิจกรรมแลว้ไปเล่น

ตามมุม 

 

วนัทีÉ 3  (กิจกรรมสร้างสรรค)์ 

ขัÊนทีÉ 5 การสร้างสรรค ์  

1. ครูนาํชิÊนงานทีÉนกัเรียนออกแบบไวม้า

สนทนาถึงส่วนประกอบและการกาํหนดวสัดุ

อีกครัÊ ง 

2. ครูให้นกัเรียนลงมือประดิษฐ์ชิÊนงานทีÉตนเอง

ไดอ้อกแบบไว ้ 

3.ครูจดัเตรียมวสัดุให้นกัเรียน โดยจดัเตรียมให้

ไม่ครบตามทีÉนกัเรียนตอ้งการเพืÉอตอ้งการ

ทราบวา่นกัเรียนจะมีวิธีการแกปั้ญหาอยา่งไร

ใชว้สัดุชิÊนใดมาแทนวสัดุทีÉนกัเรียนกาํหนดไว ้

1.เด็กนัÉงลอ้มวงแลว้ครูแนะนาํกิจกรรม
สร้างสรรคแ์ละการใช้อุปกรณ์ทัÊง 5 กิจกรรม 
2.ร่วมสร้างขอ้ตกลงในการทาํกิจกรรม
สร้างสรรคแ์ละการเล่นเสรีเมืÉอทาํกิจกรรมครบ 
2 กิจกรรม 
3. จดัโต๊ะกิจกรรมละ 1 โตะ๊ โดยนาํกล่องวสัดุ
วางบนโตะ๊ ละ 1 กล่อง 
4.เด็กเขา้กิจกรรมทีÉสนใจตามโตะ๊ต่าง ๆ  
5.เมืÉอนาํผลงานเสร็จแลว้นาํส่งผลงานพร้อมกบั
อธิบายผลงานก่อนนาํไปติด 
6.เด็กทีÉทาํผลงานเสร็จทัÊง 2 กิจกรรมแลว้ไปเล่น
ตามมุม 
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การจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 
การจัดประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตร

การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 

ขณะทีÉนกัเรียนประดิษฐชิ์ÊนงานนัÊน ครูเขา้ไป

สอบถามนกัเรียนแต่ละคนวา่มีปัญหาในการ

สร้างชิÊนงานอะไรบา้งในการประดิษฐ์ชิÊนงาน

และแกปั้ญหาอยา่งไร โดยครูสังเกต

พฤติกรรมการแกปั้ญหาและคอยดูแลใหค้วาม

ช่วยเหลือในดา้นของทีÉเห็นวา่เป็นอนัตรายใน

การใชเ้ครืÉองมือ 

 

วนัทีÉ 4  (กิจกรรมเสริมประสบการณ์) 

ขัÊนทีÉ 6   การเขา้สู่เป้าหมาย    

1. นกัเรียนและครูช่วยกนันาํชิÊนงานทีÉประดิษฐ์

มาจดัวาง ในทีÉทีÉครูจดัเตรียมให ้และให้

เจา้ของผลงานออกมา นาํเสนออีกครัÊ งโดยใน

ครัÊ งนีÊ  ครูจะถามคาํถามถึงปัญหาทีÉเกิดขึÊน 

และใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในการถามคาํถาม

ถึงการสร้างชิÊนงาน  

2.  ครูประเมินชิÊนงานของนกัเรียน 

ขัÊนทีÉ 7  การสะทอ้นคิด 

3. นกัเรียนออกมาเล่าประสบการณ์ในการสร้าง

ชิÊนงานและความรู้ทีÉไดรั้บจากการดาํเนิน

กิจกรรมโดย ใชค้าํถาม ดงันีÊ  

1. ปัญหาในการประดิษฐชิ์Êนงานมีหรือไม่ 

2. ถา้มีนกัเรียนมีวธีิการแกปั้ญหาอยา่งไร 

3. ปัญหาทีÉนกัเรียนแกน้ัÊนสาํเร็จหรือไม่ 

4. นกัเรียนคิดวา่รู้อะไรบา้งจากการสร้าง

ชิÊนงานของนกัเรียน 

1.  พาเด็กไปยืนกลางแจง้ทีÉมีแดดส่องแลว้ให้

บอกความรู้สึกวา่เป็นอยา่งไร 

2.เมืÉอยนืสักครู่ใหล้องจบัส่วนตา่ง ๆ ของร่างกาย 

ศีรษะ แขน ฯลฯ แลว้บอกวา่เป็นอยา่งไร อะไร

ทาํให้เรารู้สึกร้อน 

3.ใหเ้ด็กอภิปรายและแสดงความคิดเห็นวา่เรา

สามารถนาํเอาพลงังานความร้อนจากดวงอาทิตย์

มานาํประโยชน์อะไรไดบ้า้ง 

4.ทดลองนาํกลว้ยนํÊาวา้มาตาก ใหเ้ด็กทาํกลว้ย

อยา่งง่าย ๆ โดยแบ่งกลว้ยออกเป็นลูก ๆ แลว้

นาํมาตากตรงทีÉมีแสงแดด 
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สืÉอ/อุปกรณ์ 

1. ปริศนาคาํทาย 

2. ลูกโป่ง 

3. เชือก 

4. หลอด 

5. วสัดุทีÉนกัเรียนกาํหนดในการประดิษฐ์ 

 

การวดัผลประเมินผล  

1. วธีิการวดัผลประเมินผล 

1.1. สังเกตโดยการประเมินพฤติกรรมในดา้นความคิดสร้างสรรค ์

1.2. สอบถามนกัเรียนในดา้นความสามารถในการแกปั้ญหา 

1.3 การตรวจผลงานเด็ก 

2. เครืÉองมือวดัผลประเมินผล 

2.1 แบบบนัทึกความสามารถในการแกปั้ญหาแกปั้ญหาจากกระบวนการทาํงาน 

2.2 แบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากกระบวนการทาํงานและผลงานของนกัเรียน 

2.3 แบบประเมินชิÊนงาน 
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ปริศนาคําทาย 

1)  อะไรเอย่ มีรูปร่างคลา้ยสีÉ เหลีÉยมมีเสียงและมีภาพเคลืÉอนไหว        (โทรทศัน์) 

2)  อะไรเอย่ เปิดปุ๊บ สวา่งปัËบ ปิดปุ๊บ มืดปัËบ   (หลอดไฟ) 

3)  อะไรเอย่ เก็บความเยน็ไวใ้ห้อาหารสดใหม่ นํÊาเยน็ชืÉนใจดืÉมไดจ้ากตูนี้Ê   (ตูเ้ยน็) 

4)  อะไรเอย่ ใบพดัหมุนไว ช่วยไล่ความร้อย ค ํÉาเยน็ พกัผอ่น นอนหลบัสบาย (พดัลม) 
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แผนการจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ  

สาระทีÉควรเรียนรู้ : ธรรมชาติและสิÉงแวดล้อมรอบตัว      หน่วย แมลง          ชัÊนอนุบาลปีทีÉ 2   

สัปดาห์ทีÉ................                 วนั.................................................ภาคเรียนทีÉ  2  ปีการศึกษา 2560                        

จุดประสงค์ 

1. นกัเรียนสามารถออกแบบวางแผน กาํหนดวสัดุในการสร้างชิÊนงานได ้

2. นกัเรียนสามารถสร้างชิÊนงานตามทีÉไดอ้อกแบบ 

3. นกัเรียนสามารถระบุปัญหา สาเหตุของปัญหา นาํเสนอวิธีการแกปั้ญหาและสรุปผล

ของวธีิการแกปั้ญหาได ้

สาระการเรียนรู้ 

 1.สาระทีÉควรเรียนรู้ 

  แมลงเป็นสัตวข์นาดเล็กมีขา Ş ขา ร่างกายแบ่งออกเป็น ś ส่วน คือ หวั  อก  และ

ทอ้ง แมลงส่วนใหญ่มีหนวด Ś เส้น ปีก Ŝ ปีก แมลงมีรูปร่างและขนาดแตกต่างกนั  มีทีÉอยูท่ีÉแตกต่าง

กนั แมลงมีทัÊงประโยชน์และโทษ และแมลงทุกตวัมีคุณค่ามีความรักชีวติของตนเอง เราควรมีความ

เมตตากรุณาต่อสัตวแ์มจ้ะเป็นสิÉงทีÉมีชีวติเล็ก ๆ 

 2. ประสบการณ์สาํคญั 

  2.1.การอธิบายเชืÉอมโยงสาเหตุและผลทีÉเกิดขึÊนในเหตุการณ์หรือการกระทาํ  

  2.2  การคาดเดาหรือการคาดคะเนสิÉงทีÉอาจจะเกิดขึÊนอยา่งมีเหตุผล 

  2.3  การตดัสินใจและมีส่วนร่วมในกระบวนการแกปั้ญหา 

  2.4  การสร้างสรรคชิ์Êนงานโดยใชรู้ปร่างรูปทรงจากวสัดุทีÉหลากหลาย  
 

การดําเนินกิจกรรม 

 

การจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 
การจัดประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตร

การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 

วนัทีÉ 1   (กิจกรรมเสริมประสบการณ์) 

ขัÊนทีÉ 1   การตัÊงเป้าหมาย 

1. ครูนาํภาพแมลงชนิดต่าง ๆ  มาจดัวางไว ้       

รอบ ๆ ห้อง   

2. นกัเรียนเดินชมภาพแมลงและพูดคุยซกัถาม 

1. ใหเ้ด็กตอบปริศนาคาํทายเกีÉยวกบั “แมลง” 

2.ใหเ้ด็กดูแผนภูมิแสดงส่วนตา่ง ๆ ของแมลง 

แลว้สนทนาถึงรูปร่าง ลกัษณะของแมลง 

3.ใหเ้ด็กเล่าประสบการณ์เกีÉยวกบัแมลงให้

เพืÉอนฟัง 
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การจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 
การจัดประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตร

การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 

กบัเพืÉอนหรือครูเกีÉยวกบัภาพแมลง 

ครูให้นกัเรียนซกัถามกบัสิÉงทีÉอยากรู้เกีÉยวกบั 

แมลงคนละ 1 คาํถาม 

3. ครูเล่านิทานเรืÉอง ดว้งจอมพลงั เมืÉอเล่าจบครู

ใชค้าํถาม ดงันีÊ  

- ดว้งมีลกัษณะอยา่งไร 

- มีแมลงอะไรบา้งในเรืÉองนีÊ  

ขัÊนทีÉ 2   การระบุ  

4. ครูนาํภาพแมลงแต่ละชนิดมาร่วมกนัระบุถึง

ส่วนประกอบของแมลงแต่ละชนิดวา่มี

อะไรบา้ง  

5. นกัเรียนเล่นเกมจบัคู่ภาพกบัเงาแมลง  และเกม

ต่อจิËกซอล์ภาพแมลง 

4.นาํแมลงบางชนิดมาให้เด็กสังเกต เช่น มด ยุง 

ใชแ้วน่ขยายส่องดู พร้อมทัÊงสนทนาถึงชีวติ

และธรรมชาติของแมลง ชนิดต่าง ๆ 

4.ใหเ้ด็กฟังนิทานเรืÉองเพืÉอนทีÉดี แลว้สนทนา

แสดงความคิดเห็นเกีÉยวกบันิทาน 

วนัทีÉ 2   (กิจกรรมสร้างสรรค)์ 

ขัÊนทีÉ 3  การสาํรวจ การคิดเชืÉอมโยงถึง

องคป์ระกอบ  

1. นกัเรียนออกแบบแมลงโดยการวาดภาพทีÉ

ตอ้งการประดิษฐ ์เมืÉอทาํเสร็จแลว้นาํมา

อธิบายถึงส่วนประกอบและรายละเอียดของ

วสัดุใหค้รูฟังพร้อมกบัจดบนัทึกคาํพูดของ

นกัเรียนในการออกแบบและกาํหนดวสัดุของ

ส่วนประกอบแมลงและวธีิการสร้าง 

ขัÊนทีÉ 4   การนาํเสนอ 

2. ครูให้นกัเรียนนาํเสนอสิÉงทีÉนกัเรียนออกแบบ

ไว ้โดยครูจะถามคาํถามย ํÊาทวนอีกครัÊ ง  

1) สิÉงประดิษฐข์องหนูส่วนนีÊ เป็นทาํมา

จากอะไร 

2) วธีิการประดิษฐจ์ะทาํอยา่งไรบา้ง 

1.เด็กนัÉงลอ้มวงแลว้ครูแนะนาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการใช้อุปกรณ์ทัÊง 5 กิจกรรม 

2.ร่วมสร้างขอ้ตกลงในการทาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการเล่นเสรีเมืÉอทาํกิจกรรมครบ 

2 กิจกรรม 

3. จดัโต๊ะกิจกรรมละ 1 โตะ๊ โดยนาํกล่องวสัดุ

วางบนโตะ๊ ละ 1 กล่อง 

4.เด็กเขา้กิจกรรมทีÉสนใจตามโตะ๊ต่าง ๆ  

5.เมืÉอนาํผลงานเสร็จแลว้นาํส่งผลงานพร้อมกบั

อธิบายผลงานก่อนนาํไปติด 

6.เด็กทีÉทาํผลงานเสร็จทัÊง 2 กิจกรรมแลว้ไป

เล่นตามมุม 
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การจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 
การจัดประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตรการศึกษา

ปฐมวยั พุทธศักราช 2546 

วนัทีÉ 3  (กิจกรรมสร้างสรรค)์ 

ขัÊนทีÉ 5  การสร้างสรรค ์  

1. ครูนาํชิÊนงานทีÉนกัเรียนออกแบบไวม้า

สนทนาถึงส่วนประกอบและการกาํหนด

วสัดุอีกครัÊ ง  

2. ครูให้นกัเรียนลงมือประดิษฐชิ์ÊนงานทีÉตนเอง

ไดอ้อกแบบไว ้ 

3.ครูจดัเตรียมวสัดุให้นกัเรียน โดยจดัเตรียมให้

ไม่ครบตามทีÉนกัเรียนตอ้งการเพืÉอตอ้งการ

ทราบวา่นกัเรียนจะมีวิธีการแกปั้ญหาอยา่งไร

ใชว้สัดุชิÊนใดมาแทนวสัดุทีÉนกัเรียนกาํหนด

ไว ้

4. ขณะทีÉนกัเรียนประดิษฐชิ์ÊนงานนัÊน ครูเขา้ไป

สอบถามนกัเรียนแต่ละคนวา่มีปัญหาในการ

สร้างชิÊนงานอะไรบา้งในการประดิษฐ์

ชิÊนงานและแกปั้ญหาอยา่งไร โดยครูสังเกต

พฤติกรรมการแกปั้ญหาและคอยดูแลให้

ความช่วยเหลือในดา้นของทีÉเห็นวา่เป็น

อนัตรายในการใชเ้ครืÉองมือ 

1.เด็กนัÉงลอ้มวงแลว้ครูแนะนาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการใช้อุปกรณ์ทัÊง 5 กิจกรรม 

2.ร่วมสร้างขอ้ตกลงในการทาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการเล่นเสรีเมืÉอทาํกิจกรรมครบ 2 

กิจกรรม 

3. จดัโต๊ะกิจกรรมละ 1 โตะ๊ โดยนาํกล่องวสัดุ

วางบนโตะ๊ ละ 1 กล่อง 

4.เด็กเขา้กิจกรรมทีÉสนใจตามโตะ๊ต่าง ๆ  

5.เมืÉอนาํผลงานเสร็จแลว้นาํส่งผลงานพร้อมกบั

อธิบายผลงานก่อนนาํไปติด 

6.เด็กทีÉทาํผลงานเสร็จทัÊง 2 กิจกรรมแลว้ไปเล่น         

ตามมุม 

วนัทีÉ 4  (กิจกรรมเสริมประสบการณ์) 

ขัÊนทีÉ 6   การเขา้สู่เป้าหมาย   

1.  นกัเรียนและครูช่วยกนันาํชิÊนงานทีÉประดิษฐ์

มาจดัวาง ในทีÉทีÉครูจดัเตรียมให ้และให้

เจา้ของผลงานออกมา นาํเสนออีกครัÊ งโดย

ในครัÊ งนีÊ  ครูจะถามคาํถามถึงปัญหาทีÉเกิดขึÊน 

และใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในการถามคาํถาม

ถึงการสร้างชิÊนงาน  

2.  ครูประเมินชิÊนงานของนกัเรียน  

1.  เด็กและครูร่วมกนัสนทนาถึงประโยชน์อง

แมลงชนิดต่าง ๆ ทีÉพบในชีวิตประจาํวนั 

2.เด็กและครูร่วมกนัสนทนาถึงโทษของแมลง

ชนิดต่าง ๆ ทีÉพบในชีวติประจาํวนั 

3.ใหเ้ด็กเล่นเกม “ฉันเป็นอยา่งไร” 

4.เด็กและครูร่วมกนัสรุปวา่ชีวติของแมลงก็

คลา้ยกบัชีวติของคนเราทีÉมีส่วนทาํประโยชน์

ใหก้บัโลกและในขณะเดียวกนัก็อาจจะทาํในสิÉง

ทีÉก่อใหเ้กิดโทษทัÊงแก่ตนเองและผูอื้Éน แต่คนเป็น 
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การจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 
การจัดประสบการณ์ตามคู่มือครูของ

กระทรวงศึกษาธิการ 

ขัÊนทีÉ 7  การสะทอ้นคิด 

 นกัเรียนออกมาเล่าประสบการณ์ในการสร้าง

ชิÊนงานและความรู้ทีÉไดรั้บจากการดาํเนิน

กิจกรรมโดยใชค้าํถาม ดงันีÊ  

1. ปัญหาในการประดิษฐชิ์Êนงานมีหรือไม่ 

2. ถา้มีนกัเรียนมีวธีิการแกปั้ญหาอยา่งไร 

3. ปัญหาทีÉนกัเรียนแกน้ัÊนสาํเร็จหรือไม่ 

    4.    นกัเรียนคิดวา่รู้อะไรบา้งจากการสร้าง

ชิÊนงานของนกัเรียน 

ผูมี้ความคิด ดงันัÊนควรคิดจะทาํแต่ในสิÉงทีÉเป็น

ประโยชน์ เช่นขยนัเหมือนมด 

 

สืÉอ/อุปกรณ์ 

1. ภาพแมลงชนิดต่าง ๆ 

2. นิทานเรืÉองดว้งจอมพลงั 

3. เกมจบัคู่ภาพกบัเงาแมลง,เกมจิËกซอล์รูปแมลง 

4. วสัดุทีÉนกัเรียนกาํหนด 

การวดัผลประเมินผล  

1. วธีิการวดัผลประเมินผล 

1.1. สังเกตโดยการประเมินพฤติกรรมในดา้นความคิดสร้างสรรค ์

1.2. สอบถามนกัเรียนในดา้นความสามารถในการแกปั้ญหา 

1.3 การตรวจผลงานเด็ก 

2. เครืÉองมือวดัผลประเมินผล 

2.1 แบบบนัทึกความสามารถในการแกปั้ญหาแกปั้ญหาจากกระบวนการทาํงาน 

2.2 แบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากกระบวนการทาํงานและผลงานของนกัเรียน 

2.3 แบบประเมินชิÊนงาน 
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ภาพแมลงชนิดต่าง ๆ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



179 
 

นิทานเรืÉอง ดว้งจอมพลงั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เกมจิËกซอล์รูปแมลง 
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แผนการจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ  

สาระทีÉควรเรียนรู้ : สิÉงต่างๆ  รอบตัวเด็ก                     หน่วยของเล่นของใช้           ชัÊนอนุบาล  

สัปดาห์ทีÉ................                 วนั.................................................ภาคเรียนทีÉ  2  ปีการศึกษา 2560                        

จุดประสงค์ 

1. นกัเรียนสามารถออกแบบวางแผน กาํหนดวสัดุในการสร้างชิÊนงานได ้

2. นกัเรียนสามารถสร้างชิÊนงานตามทีÉไดอ้อกแบบ 

3. นกัเรียนสามารถระบุปัญหา สาเหตุของปัญหา นาํเสนอวิธีการแกปั้ญหาและสรุปผล

ของวธีิการแกปั้ญหาได ้

สาระการเรียนรู้ 

 1.สาระทีÉควรเรียนรู้ 

  ของใช ้แบ่งเป็นของใชส้าํหรับห้องเรียน  สําหรับในครัว  ของใชท้างการเกษตร  

การใชข้องใชต้อ้งใชใ้หถู้กวธีิรู้จกัวธีิการเก็บรักษาของใชใ้ห้ถูกตอ้ง   ร่วมทัÊงของเล่น รู้จกัเล่นของ

ใชใ้ห้ถูกวธีิ เพืÉอความปลอดภยัของตนเอง รวมทัÊงการจดัเก็บของเล่นให้ถูกวธีิเพืÉอยดือายกุารใชง้าน

ใหอ้ยูก่บัเราไดน้าน       

           2. ประสบการณ์สาํคญั 

  2.1.การอธิบายเชืÉอมโยงสาเหตุและผลทีÉเกิดขึÊนในเหตุการณ์หรือการกระทาํ  

  2.2  การคาดเดาหรือการคาดคะเนสิÉงทีÉอาจจะเกิดขึÊนอยา่งมีเหตุผล 

  2.3  การตดัสินใจและมีส่วนร่วมในกระบวนการแกปั้ญหา 

  2.4  การสร้างสรรคชิ์Êนงานโดยใชรู้ปร่างรูปทรงจากวสัดุทีÉหลากหลาย  

การดําเนินกิจกรรม 

 

การจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 
การจัดประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตร

การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 

วนัทีÉ 1   (กิจกรรมเสริมประสบการณ์) 

ขัÊนทีÉ 1  การตัÊงเป้าหมาย 

1.  ครูนาํของเล่นหลากหลายชนิด และของเล่นทีÉ

มีอยูต่ามทอ้งถิÉน มาให้นกัเรียนดู พร้อมกบั

สนทนา ซกัถาม และให้นกัเรียนไดท้ดลอง  

1. นาํของเล่นหลาย ๆ ชนิดมาใหเ้ด็กดูแลว้ถาม

เด็ก วา่ ของเล่นเหล่านีÊ คืออะไร 

2.เด็กและครูร่วมกนัสนทนาเกีÉยวกบัของเล่นใน

เรืÉองรูปทรง ขนาด ความยาว แลว้ใหเ้ด็กแยก

ประเภทของเล่นโดยการปฏิบติัการทดลอง เช่น 
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เล่น  ครูใชค้าํถาม ดงันีÊ  

1) นกัเรียนเคยเห็นของเล่นชิÊนนีÊหรือไม่ 

2) ของเล่นชิÊนนีÊ เล่นอยา่งไร นกัเรียนคิด

วา่ของเล่นชิÊนนีÊ (หยบิของเล่นทอ้งถิÉน

มา 1 ชิÊน สร้างขึÊนมาโดยใชว้สัดุอะไร

และทาํอยา่งไร 

2. ครูใหน้กัเรียนดูคลิปวิดีโอ ในการประดิษฐ์

ของเล่นพืÊนบา้น พร้อมกบัสนทนาซกัถาม 

ขัÊนทีÉ 2   การระบุ 

3. ครูนาํของเล่นพืÊนบา้น มาให้นกัเรียนดูและ

สัมผสั พร้อมกบัซกัถามถึงส่วนประกอบของ

ของเล่นแต่ละส่วนและวสัดุทีÉนาํมาประดิษฐ์ 

-ของเล่นมีลกัษณะชนิดใด 

-ของเล่นชนิดใดมีความยาว  สัÊน และมีขนาด

เล็ก 

3.เด็กและครูช่วยกนัสรุปเกีÉยวกบัการเล่นของ

เล่นอยา่งถูกวธีิรวมทัÊงการจดัเก็บเขา้ทีÉให้

เรียบร้อย 

4.เด็กและครูร่วมกนัร้องเพลง “เก็บของ” 

วนัทีÉ 2   (กิจกรรมสร้างสรรค)์ 

ขัÊนทีÉ 3  การสาํรวจ การคิดเชืÉอมโยงถึง

องคป์ระกอบ 

1. ครูนาํวสัดุธรรมชาติ  มาจดัวาง แลว้

สนทนาพูดคุยกบันกัเรียน  

2. ใหน้กัเรียนวาดภาพ ออกแบบของเล่นจาก

วสัดุธรรมชาติ โดยตกลงวา่ นกัเรียน

จะตอ้งกาํหนดวสัดุทีÉจะนาํมาประดิษฐ ์ 

เมืÉอวาดเสร็จใหน้กัเรียนมาเล่ารายละเอียด

ทีÉนกัเรียนออกแบบไวพ้ร้อมกบัครูจด

บนัทึกคาํพูดของนกัเรียน ในการออกแบบ

และกาํหนดวสัดุของส่วนประกอบของ

ของเล่นและวธีิการสร้าง 

ขัÊนทีÉ 4 การนาํเสนอ  

3. ครูให้นกัเรียนนาํเสนอสิÉงทีÉนกัเรียน

ออกแบบไว ้โดยครูจะถามคาํถามย ํÊาทวน 

1. เด็กนัÉงลอ้มวงแลว้ครูแนะนาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการใช้อุปกรณ์ทัÊง 5 กิจกรรม 

2. ร่วมสร้างขอ้ตกลงในการทาํกิจกรรม 

สร้างสรรคแ์ละการเล่นเสรีเมืÉอทาํกิจกรรม

ครบ 2 กิจกรรม 

3. จดัโต๊ะกิจกรรมละ 1 โตะ๊ โดยนาํกล่องวสัดุ

วางบนโตะ๊ ละ 1 กล่อง 

4. เด็กเขา้กิจกรรมทีÉสนใจตามโตะ๊ต่าง ๆ  

5. เมืÉอนาํผลงานเสร็จแลว้นาํส่งผลงานพร้อมกบั

อธิบายผลงานก่อนนาํไปติด 

6. เด็กทีÉทาํผลงานเสร็จทัÊง 2 กิจกรรมแลว้ไปเล่น

ตามมุม 
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อีกครัÊ ง  

1) สิÉงประดิษฐข์องหนูส่วนนีÊ เป็นทาํมาจาก

อะไร 

2) วิธีการประดิษฐ์จะทาํอยา่งไรบา้ง 

 

วนัทีÉ 3  (กิจกรรมสร้างสรรค)์ 

ขัÊนทีÉ 5  การสร้างสรรค ์  

1. ครูนาํชิÊนงานทีÉนกัเรียนออกแบบไวม้า

สนทนาถึงส่วนประกอบและการกาํหนดวสัดุ

อีกครัÊ ง  

2. ครูให้นกัเรียนลงมือประดิษฐชิ์ÊนงานทีÉตนเอง

ไดอ้อกแบบไว ้ 

3.ครูจดัเตรียมวสัดุให้นกัเรียน โดยจดัเตรียมให้

ไม่ครบตามทีÉนกัเรียนตอ้งการเพืÉอตอ้งการ

ทราบวา่นกัเรียนจะมีวิธีการแกปั้ญหาอยา่งไร

ใชว้สัดุชิÊนใดมาแทนวสัดุทีÉนกัเรียนกาํหนดไว ้

4. ขณะทีÉนกัเรียนประดิษฐชิ์ÊนงานนัÊน ครูเขา้ไป

สอบถามนกัเรียนแต่ละคนวา่มีปัญหาในการ

สร้างชิÊนงานอะไรบา้งในการประดิษฐ์ชิÊนงาน

และแกปั้ญหาอยา่งไร โดยครูสังเกต

พฤติกรรมการแกปั้ญหาและคอยดูแลให้

ความช่วยเหลือในดา้นของทีÉเห็นวา่เป็น

อนัตรายในการใชเ้ครืÉองมือ 

1.เด็กนัÉงลอ้มวงแลว้ครูแนะนาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการใช้อุปกรณ์ทัÊง 5 กิจกรรม 

2.ร่วมสร้างขอ้ตกลงในการทาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการเล่นเสรีเมืÉอทาํกิจกรรมครบ 

2 กิจกรรม 

3. จดัโตะ๊กิจกรรมละ 1 โตะ๊ โดยนาํกล่องวสัดุ

วางบนโตะ๊ ละ 1 กล่อง 

4.เด็กเขา้กิจกรรมทีÉสนใจตามโตะ๊ต่าง ๆ 

5.เมืÉอนาํผลงานเสร็จแลว้นาํส่งผลงานพร้อมกบั

อธิบายผลงานก่อนนาํไปติด 

6.เด็กทีÉทาํผลงานเสร็จทัÊง 2 กิจกรรมแลว้ไปเล่น

ตามมุม 

วนัทีÉ 4  (กิจกรรมเสริมประสบการณ์) 

ขัÊนทีÉ 6  การเขา้สู่เป้าหมาย    

1.  นกัเรียนและครูช่วยกนันาํชิÊนงานทีÉประดิษฐ์

มาจดัวาง ในทีÉทีÉครูจดัเตรียมให ้และให้

เจา้ของผลงานออกมา นาํเสนออีกครัÊ ง    โดย

ในครัÊ งนีÊ  ครูจะถามคาํถามถึงปัญหาทีÉเกิดขึÊน  

1. เด็กและครูร่วมกนัท่องคาํคลอ้งจอง “ของใช”้ 

2. เด็กและครูร่วมกนัสนทนาเกีÉยวกบัอนัตรายทีÉ

อาจเกิดขึÊนจากของเล่นของใช ้เช่น มีดบาด ถา้

ใชไ้ม่ระวงัปลายแหลมของกรรไกร  ฯลฯ 

โดยใชค้าํถามดงันีÊ  

- เด็ก ๆ คิดวา่ของเล่น ของใช้อะไรมีอนัตราย  
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และใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในการถามคาํถาม

ถึงการสร้างชิÊนงาน  

2. ครูประเมินชิÊนงานของนกัเรียน 

ขัÊนทีÉ 7  การสะทอ้นคิด 

 3. นกัเรียนออกมาเล่าประสบการณ์ในการสร้าง

ชิÊนงานและความรู้ทีÉไดรั้บจากการดาํเนิน

กิจกรรมโดย ใชค้าํถาม ดงันีÊ  

1. ปัญหาในการประดิษฐชิ์Êนงานมีหรือไม่ 

2. ถา้มีนกัเรียนมีวธีิการแกปั้ญหาอยา่งไร 

3. ปัญหาทีÉนกัเรียนแกน้ัÊนสาํเร็จหรือไม่ 

    4.    นกัเรียนคิดวา่รู้อะไรบา้งจากการสร้าง

ชิÊนงานของนกัเรียน 

มากทีÉสุด 

-ถา้เด็ก ๆ ตอ้งการใชมี้ดแต่หยบิไม่ถึงเด็ก ๆ จะ

ทาํยงัไง 

3.เลือกอาสาสมคัรออกมาเล่นเกม แยกประเภท

ของเล่น ของใช ้โดยแจกรูปภาพของเล่น ของใช ้

เช่น มีด กรรไกร บล็อก ตุก๊ตา ฯลฯ ใหเ้ด็กถือ

แลว้นาํมาใส่กล่องของเล่น ของใช ้

 

 

สืÉอ/อุปกรณ์ 

1.  ของเล่นหลากหลายชนิด(พลาสติก)และของเล่นทอ้งถิÉน(วสัดุธรรมชาติ) 

2. วสัดุทีÉนกัเรียนกาํหนดในการประดิษฐ์ 

การวดัผลประเมินผล  

1. วธีิการวดัผลประเมินผล 

1.1. สังเกตโดยการประเมินพฤติกรรมในดา้นความคิดสร้างสรรค ์

1.2. สอบถามนกัเรียนในดา้นความสามารถในการแกปั้ญหา 

1.3 การตรวจผลงานเด็ก 

2. เครืÉองมือวดัผลประเมินผล 

2.1 แบบบนัทึกความสามารถในการแกปั้ญหาแกปั้ญหาจากกระบวนการทาํงาน 

2.2 แบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากกระบวนการทาํงานและผลงานของนกัเรียน 

2.3 แบบประเมินชิÊนงาน 
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ของเล่นในทอ้งถิÉน (วสัดุธรรมชาติ) 
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แผนการจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ  

สาระทีÉควรเรียนรู้ : สิÉงต่าง ๆ รอบตัวเด็ก                   หน่วยคมนาคม      ชัÊนอนุบาล 

สัปดาห์ทีÉ................                 วนั.................................................ภาคเรียนทีÉ  2  ปีการศึกษา 2560                        

จุดประสงค์ 

1. นกัเรียนสามารถออกแบบวางแผน กาํหนดวสัดุในการสร้างชิÊนงานได ้

2. นกัเรียนสามารถสร้างชิÊนงานตามทีÉไดอ้อกแบบ 

3. นกัเรียนสามารถระบุปัญหา สาเหตุของปัญหา นาํเสนอวิธีการแกปั้ญหาและสรุปผล

ของวธีิการแกปั้ญหาได ้

สาระการเรียนรู้ 

 1.สาระทีÉควรเรียนรู้ 

  เส้นทางการคมนาคมมี 3 ทาง คือ ทางบก เช่น รถยนต ์ รถไฟ ฯลฯ ทางนํÊา เช่น เรือ 

แพ ฯลฯ และทางอากาศ เช่น เครืÉองบิน บอลลูน ฯลฯ   การคมนาคมมีประโยชน์ต่อประเทศเรามาก 

เพราะเป็นเส้นทางในการเดินทาง และขนส่งสินคา้ไปขายไปในทีÉต่าง ๆ เราตอ้งปฏิบติั ตามกฎ

จราจร และการดูแลความปลอดภยัในการใชย้านพาหนะ 

 2. ประสบการณ์สาํคญั 

  2.1.การอธิบายเชืÉอมโยงสาเหตุและผลทีÉเกิดขึÊนในเหตุการณ์หรือการกระทาํ  

  2.2  การคาดเดาหรือการคาดคะเนสิÉงทีÉอาจจะเกิดขึÊนอยา่งมีเหตุผล 

  2.3  การตดัสินใจและมีส่วนร่วมในกระบวนการแกปั้ญหา 

  2.4  การสร้างสรรคชิ์Êนงานโดยใชรู้ปร่างรูปทรงจากวสัดุทีÉหลากหลาย  

การดําเนินกิจกรรม 

 

การจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 
การจัดประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตร

การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 

วนัทีÉ 1   (กิจกรรมเสริมประสบการณ์) 

ขัÊนทีÉ 1   การตัÊงเป้าหมาย 

1. ครูนาํของเล่นยานพาหนะชนิดต่าง ๆ มาจดั

วางและใหน้กัเรียนทดลองเล่นดู เช่น รถยนต ์ 

เรือ  เครืÉองบิน  ฯลฯ 

1.  ครูนาํภาพการจราจรในเมืองใหญ่  ให้เด็กดู  

สนทนาและตัÊงคาํถาม  เช่น 

-  พาหนะทีÉใชคื้ออะไร 

-  พาหนะทีÉใชใ้นทางบกคืออะไรบา้ง 

2.  เด็กและครูร่วมสนทนา    เกีÉยวกบัการ 
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2. ครูสนทนาซกัถามเกีÉยวกบัยานพาหนะทีÉ

นกัเรียนไดท้ดลองเล่น สัมผสั เช่น 

- รถยนตเ์คลืÉอนทีÉไดอ้ยา่งไร    

- เครืÉองบินเคลืÉอนทีÉไดอ้ยา่งไร 

              -  เรือเคลืÉอนทีÉไดอ้ยา่งไร 

3. ครูให้นกัเรียนดูคลิปวีดีโอจากยูทูป เกีÉยวกบั 

ยานพาหนะ เช่น รถยนต ์ เรือ เครืÉองบิน              

ยานอวกาศ บอนลูน ฯลฯ เมืÉอดูเสร็จแลว้ ใช้

คาํถาม ดงันีÊ  

- เด็ก ๆ คะ เด็ก ๆ ชอบยานพาหนะชนิดไหน

มากทีÉสุด เพราะอะไร 

4. จากนัÊนครูและนกัเรียนร่วมร้องเพลง                  

“การคมนาคม”  

              เพลงคมนาคม  

 คมนาคมเมืองไทย นัÊนมีสามทางพอดี 

ทางบกรถไฟเรามี อีกรถยนตแ์ล่นรีÉ เร็วไว 

ทางนํÊามีเรือยนต ์ บนฟ้าเรายงัไปได ้

โดยสารเครืÉองบิน ทนัใด 

ฉนัเทีÉยวไป  ในอากาศเอย 

พร้อมกบัช่วยกนัคิดท่าทางประกอบเพลง 

ขัÊนทีÉ 2   การระบุ  

5. จากนัÊนครูนาํภาพยานพาหนะชนิดอืÉน ๆ มา

ใหน้กัเรียนดู และสนทนาซกัถามถึง

ส่วนประกอบของยานพาหนะ  

6. นกัเรียนเล่นเกมจบัคู่ภาพยานพาหนะในหมวด

เดียวกนั 

เดินทางทางบกในสภาพพืÊนทีÉทีÉแตกต่างกนั   

เช่น   ในชนบท  ในเมืองเล็ก  ในเมืองใหญ่ 

3.  ครูช่วยสรุป การเดินทางทางบกใหเ้ด็กเขา้ใจ

โดยสังเขปและใชภ้าพประกอบ 
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การจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 
การจัดประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตร

การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 

วนัทีÉ 2   (กิจกรรมสร้างสรรค)์ 

ขัÊนทีÉ 3  การสาํรวจ การคิดเชืÉอมโยงถึง

องคป์ระกอบ 

1. ครูใหน้กัเรียนออกแบบยานพาหนะโดยตกลง

กบันกัเรียนวา่ ยานพาหนะทีÉนกัเรียนออกแบบ

นัÊนจะตอ้งประดิษฐ์ขึÊนดว้ย และนกัเรียน

จะตอ้งกาํหนดวสัดุทีÉจะนาํมาประดิษฐ ์

2. เมืÉอนกัเรียนออกแบบเสร็จให้นกัเรียนนาํมา

เล่าใหค้รูฟังทีละคน ครูจดบนัทึกคาํพูดของ

นกัเรียนในการออกแบบและกาํหนดวสัดุของ

ส่วนประกอบของยานพาหนะและวธีิการ

สร้าง 

ขัÊนทีÉ 4   การนาํเสนอ  

3.  ครูให้นกัเรียนนาํเสนอสิÉงทีÉนกัเรียน

ออกแบบไว ้โดยครูจะถามคาํถามย ํÊาทวน             

อีกครัÊ ง  

1) สิÉงประดิษฐข์องหนูส่วนนีÊ เป็นทาํมาจาก

อะไรนะคะ 

2) วธีิการประดิษฐจ์ะทาํอยา่งไรบา้งคะ 

1.เด็กนัÉงลอ้มวงแลว้ครูแนะนาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการใช้อุปกรณ์ทัÊง 5 กิจกรรม 

2.ร่วมสร้างขอ้ตกลงในการทาํกิจกรรม 

สร้างสรรคแ์ละการเล่นเสรีเมืÉอทาํกิจกรรมครบ 

2 กิจกรรม 

3. จดัโต๊ะกิจกรรมละ 1 โตะ๊ โดยนาํกล่องวสัดุ

วางบนโตะ๊ ละ 1 กล่อง 

4.เด็กเขา้กิจกรรมทีÉสนใจตามโตะ๊ต่าง ๆ  

5.เมืÉอนาํผลงานเสร็จแลว้นาํส่งผลงานพร้อมกบั

อธิบายผลงานก่อนนาํไปติด 

6.เด็กทีÉทาํผลงานเสร็จทัÊง 2 กิจกรรมแลว้ไปเล่น

ตามมุม 

 

วนัทีÉ 3  (กิจกรรมสร้างสรรค)์ 

ขัÊนทีÉ 5  การสร้างสรรค ์  

1. ครูนาํชิÊนงานทีÉนกัเรียนออกแบบไวม้า

สนทนาถึงส่วนประกอบและการกาํหนดวสัดุ

อีกครัÊ ง  

2. ครูให้นกัเรียนลงมือประดิษฐชิ์ÊนงานทีÉตนเอง

ไดอ้อกแบบไว ้ 

3.ครูจดัเตรียมวสัดุให้นกัเรียน โดยจดัเตรียมให้

ไม่ครบตามทีÉนกัเรียนตอ้งการเพืÉอตอ้งการ 

1.เด็กนัÉงลอ้มวงแลว้ครูแนะนาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการใช้อุปกรณ์ทัÊง 5 กิจกรรม 

2.ร่วมสร้างขอ้ตกลงในการทาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการเล่นเสรีเมืÉอทาํกิจกรรมครบ 

2 กิจกรรม 

3. จดัโต๊ะกิจกรรมละ 1 โตะ๊ โดยนาํกล่องวสัดุ

วางบนโตะ๊ ละ 1 กล่อง 

4.เด็กเขา้กิจกรรมทีÉสนใจตามโตะ๊ต่าง ๆ  

5.เมืÉอนาํผลงานเสร็จแลว้นาํส่งผลงานพร้อมกบั 
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การจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 
การจัดประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตรการศึกษา

ปฐมวยั พุทธศักราช 2546 

ทราบวา่นกัเรียนจะมีวิธีการแกปั้ญหาอยา่งไรใช้

วสัดุชิÊนใดมาแทนวสัดุทีÉนกัเรียนกาํหนดไว ้

4. ขณะทีÉนกัเรียนประดิษฐชิ์ÊนงานนัÊน ครูเขา้ไป 

สอบถามนกัเรียนแต่ละคนวา่มีปัญหาในการ

สร้างชิÊนงานอะไรบา้งในการประดิษฐ์ชิÊนงาน

และแกปั้ญหาอยา่งไร โดยครูสังเกตพฤติกรรม

การแกปั้ญหาและคอยดูแลให้ความช่วยเหลือใน

ดา้นของทีÉเห็นวา่เป็นอนัตรายในการใช้

เครืÉองมือ 

อธิบายผลงานก่อนนาํไปติด 

6.เด็กทีÉทาํผลงานเสร็จทัÊง 2 กิจกรรมแลว้ไปเล่น

ตามมุม 

วนัทีÉ 4  (กิจกรรมเสริมประสบการณ์) 

ขัÊนทีÉ 6   การเขา้สู่เป้าหมาย    

1. นกัเรียนและครูช่วยกนันาํชิÊนงานทีÉประดิษฐ์

มาจดัวาง ในทีÉทีÉครูจดัเตรียมให ้และให้

เจา้ของผลงานออกมา นาํเสนออีกครัÊ ง  โดย

ในครัÊ งนีÊ  ครูจะถามคาํถามถึงปัญหาทีÉเกิดขึÊน  

เช่น  ขณะทีÉหนูประดิษฐ์ชิÊนงานนีÊ เกิดปัญหา

อะไรบา้ง  และหนูแกปั้ญหาอยา่งไร แลว้เมืÉอ

แกแ้ลว้เป็นอยา่งไรบา้ง  และใหน้กัเรียนมี

ส่วนร่วมในการถามคาํถามถึงการสร้าง

ชิÊนงาน 

2.  ครูประเมินชิÊนงานของนกัเรียน 

ขัÊนทีÉ 7  การสะทอ้นคิด 

3. นกัเรียนออกมาเล่าประสบการณ์ในการสร้าง

ชิÊนงานและความรู้ทีÉไดรั้บจากการดาํเนิน

กิจกรรมโดย ใชค้าํถาม ดงันีÊ  

1. ปัญหาในการประดิษฐชิ์Êนงานมีหรือไม่ 

2. ถา้มีนกัเรียนมีวธีิการแกปั้ญหาอยา่งไร 

3. ปัญหาทีÉนกัเรียนแกน้ัÊนสาํเร็จหรือไม่ 

4.   นกัเรียนคิดวา่รู้อะไรบา้งจากการสร้าง

ชิÊนงานของนกัเรียน 

1.  ใหเ้ด็กดูภาพเรือประเภทต่าง ๆ และร่วม

สนทนากบัครู ถึงประสบการณ์เกีÉยวกบัการ

เดินทางทางนํÊาและหวัขอ้อืÉน ๆ  

   -  ประโยชน์ของเรือ 

   -  การเดินทางอยา่งปลอดภยั 

   -  เด็ก ๆ รู้จกัเรืออะไรบา้ง 

   -  เรือมีรูปร่างลกัษณะอยา่งไร 

   -  เรือแต่ละประเภทแตกต่างกนัอยา่งไร 

   -  เรือแต่ละชนิดเคลืÉอนทีÉไปไดอ้ยา่งไร 

2.เด็กและครูร่วมกนัร้องและทาํท่าประกอบเพลง  

เรือพาย 
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สืÉอ/อุปกรณ์ 

1. ของเล่นยานพาหนะชนิดต่าง ๆ 

2. คลิปวดีิโอเกีÉยวกบัการเคลืÉอนทีÉยานพาหนะ 

3. เพลงคมนาคม 

4. เกมจบัคู่ภาพลอ้กบัยานพาหนะ 

5. วสัดุทีÉนกัเรียนกาํหนดในการประดิษฐ์ 

การวดัผลประเมินผล  

1. วธีิการวดัผลประเมินผล 

1.1. สังเกตโดยการประเมินพฤติกรรมในดา้นความคิดสร้างสรรค ์

1.2. สอบถามนกัเรียนในดา้นความสามารถในการแกปั้ญหา 

1.3 การตรวจผลงานเด็ก 

2. เครืÉองมือวดัผลประเมินผล 

2.1 แบบบนัทึกความสามารถในการแกปั้ญหาแกปั้ญหาจากกระบวนการทาํงาน 

2.2 แบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากกระบวนการทาํงานและผลงานของนกัเรียน 

2.3 แบบประเมินชิÊนงาน 
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เกมจบัคู่ ลอ้กบัยานพาหนะ 
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แผนการจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ  

สาระทีÉควรเรียนรู้ : ธรรมชาติและสิÉงแวดล้อมรอบตัว หน่วยโลกสวยด้วยมือเรา      ชัÊนอนุบาล 

สัปดาห์ทีÉ................                 วนั.................................................ภาคเรียนทีÉ  2  ปีการศึกษา 2560                        

จุดประสงค์ 

1. นกัเรียนสามารถออกแบบวางแผน กาํหนดวสัดุในการสร้างชิÊนงานได ้

2. นกัเรียนสามารถสร้างชิÊนงานตามทีÉไดอ้อกแบบ 

3. นกัเรียนสามารถระบุปัญหา สาเหตุของปัญหา นาํเสนอวิธีการแกปั้ญหาและสรุปผล

ของวธีิการแกปั้ญหาได ้

สาระการเรียนรู้ 

 1.สาระทีÉควรเรียนรู้ 

  สิÉงต่าง ๆ รอบตวัเรา มีความสาํคญัต่อสิÉงมีชีวิตมาก ปัจจุบนัสภาพแวดลอ้มเสืÉอม

ลง  ขยะมากขึÊน สิÉงทีÉเป็นมลพิษต่อสภาพแวดลอ้มเริÉมมีมากขึÊน ซึÉ งเกิดขึÊนจากมือของมนุษย ์ ดงันัÊน

เราจึงควรช่วยกนัรักษาสิÉงแวดลอ้มรอบ ๆ ตวัเรา ช่วยกนัปลูกตน้ไม ้ ไม่ทิÊงขยะตามแม่นํÊาลาํคลอง  

ทิÊงขยะลงในถงัขยะทุกครัÊ ง และช่วยกนัประหยดัพลงังาน เพืÉอสิÉงแวดลอ้มทีÉดีของโลกเรา 

 2. ประสบการณ์สาํคญั 

  2.1.การอธิบายเชืÉอมโยงสาเหตุและผลทีÉเกิดขึÊนในเหตุการณ์หรือการกระทาํ  

  2.2  การคาดเดาหรือการคาดคะเนสิÉงทีÉอาจจะเกิดขึÊนอยา่งมีเหตุผล 

  2.3  การตดัสินใจและมีส่วนร่วมในกระบวนการแกปั้ญหา 

  2.4  การสร้างสรรคชิ์Êนงานโดยใชรู้ปร่างรูปทรงจากวสัดุทีÉหลากหลาย  

การดําเนินกิจกรรม 

 

การจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 
การจัดประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตร

การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 

วนัทีÉ 1   (กิจกรรมเสริมประสบการณ์) 

ขัÊนทีÉ 1  การตัÊงเป้าหมาย 

1. ครูพานกัเรียนไปทศันศึกษารอบ ๆ โรงเรียน 

เพืÉอดูสภาพแวดลอ้มต่าง ๆ เช่น ตน้ไม ้อากาศ 

แสงแดด และดูบริเวณทีÉทิÊงขยะของโรงเรียน 

1. เด็กและครูร่วมกนัท่องคาํคลอ้งจอง “ป่าไม”้ 

2. นาํเด็กไปทศันศึกษานอกสถานทีÉเพืÉอให้เด็ก

ไดร่้วมกิจกรรมดงันีÊ  

-ไดฟั้งเสียงทีÉเกิดจากธรรมชาติแวดลอ้ม 

-ไดส้ังเกตสภาพแวดลอ้มตามธรรมชาติอืÉน ๆ   
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การจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ การจัดประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตร

การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 

พร้อมกบัตัÊงคาํถาม ดงันีÊ  

- นกัเรียนเห็นขยะอะไรบา้ง 

- ขยะอะไรทีÉเราเห็นมากทีÉสุด 

ครูพานกัเรียนกลบัเขา้ห้องเรียน 

2. ครูให้นกัเรียนดูคลิปวีดีโอจากยูทูป เกีÉยวกบั

การกาํจดัขยะ พร้อมกบัถามคาํถาม 

- เด็ก ๆ  ขยะทีÉเราเห็นหายไปไดอ้ยา่งไร 

แลว้หายไปอยูท่ีÉไหนบา้ง 

- เราสามารถกาํจดัขยะไดอ้ยา่งไรบา้ง 

3. ครูนาํขยะทีÉเตรียมไว ้เช่น ขวดพลาสติก             

กล่องนม ถุงนม กล่องกระดาษ นิตยสาร มา

ใหน้กัเรียนดู พร้อมกบัถามนกัเรียนวา่เราจะ

มีวธีิการกาํจดัขยะไดอ้ยา่งไร 

4. ดูวธีิการสร้างสิÉงประดิษฐ์จากวสัดุรีไซเคิล

และนาํภาพสิÉงทีÉประดิษฐจ์ากวสัดุรีไซเคิล 

พร้อมกบัถามคาํถาม 

- แลว้จากขยะทีÉครูเตรียมมาเด็ก ๆ สามารถ  

รีไซเคิลขยะใหเ้ป็นอะไรไดบ้า้ง 

ขัÊนทีÉ 2  การระบุ  

 5. ครูนาํภาพของเล่น ของใช้ทีÉมาจากวสัดุรี

ไซเคิลมาสนทนากบันกัเรียน ถึงรายละเอียด 

ส่วนประกอบและวสัดุทีÉนาํมาประดิษฐ์ 

เช่นอากาศ  แสงแดด  ตน้ไม ้ ดอกไม ้ และสัตว์

ต่าง ๆ 

- ร่วมกนัแสดงความคิดเห็นสภาพแวดลอ้มทีÉ 

กาํลงัจะทาํใหเ้กิดปัญหาทีÉเด็กไดพ้บเห็นหรือดู

จากโทรทศัน์ 

3.  เดก็และครูร่วมกนัสรุปเกีÉยวกบัสภาพแวดลอ้มทีÉ

พบ 

4. นกัเรียนวาดภาพธรรมชาติ 

วนัทีÉ 2   (กิจกรรมสร้างสรรค)์ 

ขัÊนทีÉ 3  การสาํรวจ การคิดเชืÉอมโยงถึง

องคป์ระกอบ  

1. ใหน้กัเรียนวาดภาพ ออกแบบของเล่นหรือ 

1.เด็กนัÉงลอ้มวงแลว้ครูแนะนาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการใช้อุปกรณ์ทัÊง 5 กิจกรรม 

2.ร่วมสร้างขอ้ตกลงในการทาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการเล่นเสรีเมืÉอทาํกิจกรรมครบ 
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การจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 
การจัดประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตรการศึกษา

ปฐมวยั พุทธศักราช 2546 

ของใชที้Éมาจากเศษวสัดุ เมืÉอวาดเสร็จให้

นกัเรียนมาเล่ารายละเอียดทีÉนกัเรียนออกแบบไว้

โดยครูจดบนัทึกคาํพูดของนกัเรียนในการ

ออกแบบและกาํหนดวสัดุของส่วนประกอบ

ของ ของเล่นของใชแ้ละวธีิการสร้า 

ขัÊนทีÉ 4  การนาํเสนอ 

 2.  ครูให้นกัเรียนนาํเสนอสิÉงทีÉนกัเรียนออกแบบ

ไว ้โดยครูจะถามคาํถามย ํÊาทวนอีกครัÊ ง  

-  สิÉงประดิษฐข์องหนูส่วนนีÊ เป็นทาํมาจาก

อะไร 

       -  วธีิการประดิษฐ์จะทาํอยา่งไรบา้งคะ 

2 กิจกรรม 

3. จดัโต๊ะกิจกรรมละ 1 โตะ๊ โดยนาํกล่องวสัดุ

วางบนโตะ๊ ละ 1 กล่อง 

4.เด็กเขา้กิจกรรมทีÉสนใจตามโตะ๊ต่าง ๆ  

5.เมืÉอทาํผลงานเสร็จแลว้นาํส่งผลงานพร้อมกบั

อธิบายผลงานก่อนนาํไปติด 

6.เด็กทีÉทาํผลงานเสร็จทัÊง 2 กิจกรรมแลว้ไปเล่น

ตามมุม 

วนัทีÉ 3  (กิจกรรมสร้างสรรค)์ 

ขัÊนทีÉ 5  การสร้างสรรค ์  

1. ครูนาํชิÊนงานทีÉนกัเรียนออกแบบไวม้า

สนทนาถึงส่วนประกอบและการกาํหนด

วสัดุอีกครัÊ งครูใหน้กัเรียนลงมือประดิษฐ์

ชิÊนงานทีÉตนเองไดอ้อกแบบไว ้ 

2. ครูจดัเตรียมวสัดุให้นกัเรียน โดยจดัเตรียม

ใหไ้ม่ครบตามทีÉนกัเรียนตอ้งการเพืÉอ

ตอ้งการทราบวา่นกัเรียนจะมีวธีิการ

แกปั้ญหาอยา่งไรใชว้สัดุชิÊนใดมาแทนวสัดุ

ทีÉนกัเรียนกาํหนดไว ้

3. ขณะทีÉนกัเรียนประดิษฐชิ์ÊนงานนัÊน ครูเขา้

ไปสอบถามนกัเรียนแต่ละคนวา่มีปัญหาใน

การสร้างชิÊนงานอะไรบา้งในการประดิษฐ์

ชิÊนงานและแกปั้ญหาอยา่งไร โดยครูสังเกต

พฤติกรรมการแกปั้ญหาและคอยดูแลให้ 

1.เด็กนัÉงลอ้มวงแลว้ครูแนะนาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการใช้อุปกรณ์ทัÊง 5 กิจกรรม 

2.ร่วมสร้างขอ้ตกลงในการทาํกิจกรรม

สร้างสรรคแ์ละการเล่นเสรีเมืÉอทาํกิจกรรม

ครบ 2 กิจกรรม 

3. จดัโต๊ะกิจกรรมละ 1 โตะ๊ โดยนาํกล่องวสัดุ

วางบนโตะ๊ ละ 1 กล่อง 

4.เด็กเขา้กิจกรรมทีÉสนใจตามโตะ๊ต่าง ๆ  

5.เมืÉอทาํผลงานเสร็จแลว้นาํส่งผลงานพร้อมกบั

อธิบายผลงานก่อนนาํไปติด 

6.เด็กทีÉทาํผลงานเสร็จทัÊง 2 กิจกรรมแลว้ไปเล่น

ตามมุม 
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การจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 
การจัดประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตรการศึกษา

ปฐมวยั พุทธศักราช 2546 

ความช่วยเหลือในดา้นของทีÉเห็นวา่เป็นอนัตราย

ในการใชเ้ครืÉองมือ 

 

วนัทีÉ 4  (กิจกรรมเสริมประสบการณ์) 

ขัÊนทีÉ 6   การเขา้สู่เป้าหมาย    

1. นกัเรียนและครูช่วยกนันาํชิÊนงานทีÉประดิษฐ์

มาจดัวาง ในทีÉทีÉครูจดัเตรียมให ้และให้

เจา้ของผลงานออกมา นาํเสนออีกครัÊ ง  โดย

ในครัÊ งนีÊ  ครูจะถามคาํถามถึงปัญหาทีÉเกิดขึÊน  

เช่น  ขณะทีÉหนูประดิษฐ์ชิÊนงานนีÊ เกิดปัญหา

อะไรบา้ง  และหนูแกปั้ญหาอยา่งไร แลว้เมืÉอ

แกแ้ลว้เป็นอยา่งไรบา้ง  และใหน้กัเรียนมี

ส่วนร่วมในการถามคาํถามถึงการสร้าง

ชิÊนงาน 

2.  ครูประเมินชิÊนงานของนกัเรียน 

ขัÊนทีÉ 7   การสะทอ้นคิด 

 3. นกัเรียนออกมาเล่าประสบการณ์ในการสร้าง

ชิÊนงานและความรู้ทีÉไดรั้บ 

จากการดาํเนินกิจกรรมโดย ใชค้าํถาม ดงันีÊ  

1. ปัญหาในการประดิษฐชิ์Êนงานมีหรือไม่ 

2. ถา้มีนกัเรียนมีวธีิการแกปั้ญหาอยา่งไร 

3. ปัญหาทีÉนกัเรียนแกน้ัÊนสาํเร็จหรือไม่ 

4. นกัเรียนไดเ้รียนรู้อะไรบา้งจากการสร้าง

ชิÊนงานของนกัเรียน 

1.   เด็กช่วยกนับอกชืÉอสิÉงแวดลอ้มรอบ ๆ ตวั 

2.  ครูอธิบายถึงสาธารณสมบติัในโรงเรียนและ

ชุมชน  และประโยชน์ทีÉไดรั้บ 

3.  เด็กร่วมกนัแสดงความคิดเห็นถึงวธีิการรักษา       

สาธารณสมบติั 

4.  สนทนาถึงอุปกรณ์ทีÉจะนาํไปทาํความสะอาด

สิÉงทีÉเป็นของสาธารณะ  เด็กไดส้ังเกตถงันํÊา 4 

ใบ 

 -  ใบทีÉ 1  และ 2  บรรจุนํÊาหนกัเท่ากนั 

 -  ใบทีÉ 3  และ 4  บรรจุนํÊาหนกัเท่ากนั 

5.  เด็กทดลองยกถงันํÊาเพืÉอเปรียบเทียบนํÊาหนกั

ถงัทัÊง  4 ใบ 

6.  เด็กนาํผา้ขีÊ ริÊวทีÉเตรียมไวค้นละผืนร่วมกนัทาํ

ความสะอาดสาธารณสมบติัในโรงเรียน 

7.  เด็กและครูร่วมกนัสรุปเกีÉยวกบัเรืÉองคุณค่า

ของสิÉงแวดลอ้มและสาธารณสมบติั 

 

สืÉอ/อุปกรณ์ 

1. สถานทีÉรอบ ๆ โรงเรียน 

2. คลิปวดีิโอเกีÉยวกบัการกาํจดัขยะ 

3. ขยะทีÉรีไชเคิล เช่น ขวดพลาสติก  กล่องนม ถุงนม  กล่องกระดาษ  กระดาษนิตยสาร  ฯลฯ 

4. ภาพของเล่น ของใชที้Éทาํมาจากวสัดุรีไชเคิล 
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5. วสัดุทีÉนกัเรียนกาํหนดในการประดิษฐ์ 

การวดัผลประเมินผล  

1. วธีิการวดัผลประเมินผล 

1.1. สังเกตโดยการประเมินพฤติกรรมในดา้นความคิดสร้างสรรค ์

1.2. สอบถามนกัเรียนในดา้นความสามารถในการแกปั้ญหา 

1.3 การตรวจผลงานเด็ก 

2. เครืÉองมือวดัผลประเมินผล 

2.1 แบบบนัทึกความสามารถในการแกปั้ญหาแกปั้ญหาจากกระบวนการทาํงาน 

2.2 แบบประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากกระบวนการทาํงานและผลงานของนกัเรียน 

2.3 แบบประเมินชิÊนงาน 
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ของเล่นและของใชจ้ากวสัดุรีไซเคิล 
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เกณฑ์การให้คะแนนด้านความคิดสร้างสรรค์จากกระบวนการทาํงานและผลงานของนักเรียน 

ประเภทของการคิด ระดับคะแนน 

ดีมาก (3) พอใช้  (2) ส่งเสริม (1) 

ความคิดคล่องแคล่ว นกัเรียนสามารถคิดชิÊนงานทีÉ

ออกแบบไดอ้ยา่งรวดเร็วก่อน

เวลาทีÉกาํหนด 

นกัเรียนสามารถคิดชิÊนงานทีÉ

ออกแบบไดท้นัเวลาทีÉกาํหนด 

นกัเรียนคิด

ชิÊนงานทีÉ

ออกแบบไวไ้ม่

ทนัตามเวลาทีÉ

กาํหนด 

ความคิดริเริÉม นกัเรียนสามารถคิดชิÊนงานได้

แปลกไม่ซํÊ ากบัเพืÉอนเลย 

นกัเรียนสามารถคิดชิÊนงาน

ไดแ้ปลก แต่คลา้ยกบัเพืÉอน 2-

3 คน 

นกัเรียนคิด

ชิÊนงานคลา้ยกบั

เพืÉอนในห้องเรียน 

4-5 คน 

ความคิด

ละเอียดละออ 

นกัเรียนสามารถสร้าง

ออกแบบและประดิษฐ์ชิÊนงาน

ทีÉมีความละเอียด  ชิÊนงานมี

ความสมบูรณ์ ชดัเจนโดยไม่

ตอ้งมีครูกระตุน้เตือน 

นกัเรียนสามารถสร้าง

ออกแบบและประดิษฐ์

ชิÊนงานทีÉมีความสมบูรณ์โดย

ทีÉครูตอ้งกระตุน้เตือน 

นกัเรียนสร้าง

ออกแบบและ

ประดิษฐชิ์Êนงาน

ไม่มีความ

สมบูรณ์และ

ชดัเจน 
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แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์จากกระบวนการทาํงานและผลงานของนักเรียน 

 

  

ทีÉ 

 

ชืÉอ – สกุล 

ความคิด

คล่องแคล่ว 

ความคิด

ริเริÉม 

ความคิด

ละเอียดลออ 

 

รวม 

 

ระดบั 

1       

2       

3       

4       

5       

6       

7       

8       

9       

10       

11       

12       

13       

14       

15       

16       

17       

18       

 

ระดับคะแนน 

  ดี  หมายถึง  7-9  คะแนน 

  พอใช ้  หมายถึง  4-6  คะแนน 

  ควรส่งเสริม หมายถึง   0-3  คะแนน 
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แบบบนัทึกความสามารถในการแกปั้ญหา 

หน่วย ................................................... 

 

 ด.ช./ด.ญ...........................................................................................................ชัÊนอนุบาลปีทีÉ 2 

      วนัทีÉ...................เดือน......................................................พ.ศ........................... 

 

 

1. ปัญหาในการทาํงานคือ

.............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................... 

.............................................................................................................................................. 

2. วธีิการแกปั้ญหาของหนูคือ

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

3. เมืÉอแกปั้ญหาแลว้ผลเป็นอยา่งไร

.............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

 

 

 

 

     (.....................................................)ผูบ้นัทึก 

            (.............................................) 

             ครูประจาํชัÊน 
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ของ  ด.ช./ด.ญ.................................................................ชัÊนอนุบาล........ เลขทีÉ................ 

 

 

ชิÊนงานทีÉประดิษฐเ์หมือนกนังานทีÉออกแบบไว ้

 (ดี)  (พอใช)้ (ปรับปรุง) 

ครู    

วนัทีÉ............................    

 

ชืÉอผลงาน..................................... 
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ภาคผนวก ค 

คะแนนจากแบบทดสอบความคิดสร้างสรรคแ์ละความสามารถในการแกปั้ญหาของเด็กปฐมวยั

ก่อนและหลงัการทดลองของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
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คะแนนความคิดสร้างสรรค์กลุ่มทีÉได้รับการจัดประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตร 

การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คนทีÉ ก่อนการทดลอง หลงัการทดลอง หมายเหตุ 

1 30 44   

2 26 33   

3 37 48   

4 39 55   

5 31 36   

6 23 32   

7 36 43   

8 22 32   

9 36 59   

10 24 30   

11 38 43   

12 34 41   

13 30 37   

14 27 37   

15 26 33   

16 24 33   

17 21 30   

18 30 42   

ค่าเฉลีÉย 29.67 39.33   
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คะแนนความคิดสร้างสรรค์กลุ่มทีÉได้รับการจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 
 

คนทีÉ ก่อนการทดลอง หลงัการทดลอง หมายเหตุ 

1 29 62   

2 36 67   

3 29 54   

4 39 76   

5 26 49   

6 26 62   

7 36 70   

8 24 46   

9 38 68   

10 26 39   

11 34 74   

12 32 50   

13 23 64   

14 24 53   

15 25 46   

16 36 74   

17 23 37   

18 22 46   

ค่าเฉลีÉย 29.33 57.61   
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คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหากลุ่มทีÉได้รับการจัดประสบการณ์ตามคู่มือหลกัสูตร 

การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 
 

คนทีÉ ก่อนการทดลอง หลงัการทดลอง หมายเหตุ 

1 26 48   

2 26 45   

3 28 48   

4 24 46   

5 27 51   

6 25 51   

7 26 45   

8 20 46   

9 26 53   

10 28 50   

11 28 50   

12 26 52   

13 30 52   

14 27 49   

15 27 50   

16 29 51   

17 29 52   

18 29 51   

ค่าเฉลีÉย 26.72 49.44   
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คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหากลุ่มทีÉได้รับการจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบ 

 

คนทีÉ ก่อนการทดลอง หลงัการทดลอง หมายเหตุ 

1 28 56   

2 28 54   

3 28 51   

4 26 49   

5 27 55   

6 27 52   

7 25 47   

8 22 45   

9 26 56   

10 26 52   

11 25 51   

12 26 58   

13 28 57   

14 30 58   

15 28 58   

16 25 53   

17 26 56   

18 29 56   

ค่าเฉลีÉย 26.67 53.56   
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ประวัติย่อผู้วิจัย 

 

ชืÉอและนามสกุล   นางสาวณฐักฤตา  ไทยวงษ ์

วนั เดือน ปีเกิด   25  สิงหาคม  2521 

สถานทีÉเกิด   อาํเภอเมือง  จงัหวดัชยันาท 

สถานทีÉอยู ่   103  หมู่ 1 ตาํบลทบัตีเหล็ก  อาํเภอเมือง จงัหวดัสุพรรณบุรี 

ตาํแหน่งหนา้ทีÉการงาน  ครู  คศ. 1 

สถานทีÉทาํงาน   โรงเรียนวดัชีธาราม  อาํเภอดอนเจดีย ์จงัหวดัสุพรรณบุรี 

ประวติัการศึกษา 

พ.ศ. 2528   ประถมศึกษา โรงเรียนวดัเนินถ่าน  จงัหวดัชยันาท 

พ.ศ. 2534   มธัยมศึกษาตน้ โรงเรียนชยันาทพิทยาคม  จงัหวดัชยันาท 

พ.ศ. 2537   ประกาศนียบตัรวชิาชีพ วทิยาลยัเทคนิคชยันาท จงัหวดัชยันาท 

พ.ศ. 2540   ประกาศนียบตัรวชิาชีพชัÊนสูง วิทยาลยัช่างศิลปะสุพรรณบุรี 

พ.ศ. 2550   ปริญญาตรี ศิลปศาสตร์ วิชาเอกสารสนเทศสํานกังาน 

    มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมมาธิราช 

พ.ศ. 2551    ครุศาสตรบณัฑิต การศึกษาปฐมวยั มหาวทิยาลยัราชภฎัเทพสตรี 

    จงัหวดัลพบุรี 

พ.ศ. 2557   ครุศาสตร์มหาบณัฑิต สาขาการจดัการการเรียนรู้  

    มหาวทิยาลยัราชภฏัพระนครศรีอยธุยา 

    จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา 

 


